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Resumen

El sector del barrio Voto &tional a través de los afios se ha visto afectado por la extraccion de
actividades que le daban vida al sector (plazas de mercado, ferrocarril nacional y terminal de
transporte) y llevo su estructura so@apacial a una situagi de alto deterioro. Actlraente se
desarroll a el Pl an Parci al AVot o Nacional o
Bronx Distrito Creativo cuyo propésito es ser la primera sede en Bogota de las industrias

creativas y culturales. A pesag due el plan parcial prope nuevos usos y actividades para la

zona, en la presente investigacion, se considera necesario fortalecer las industrias mencionadas

mediante el disefio de un edificio que funcione c@histerCreativo, bajo el concepto de

limites difusos, para la produén de contenidos que apoye a los emgeebres y medianas

empresas que haran parte de el, asi como los estudiantes que egresan del SENA planteado en el

plan. Para su ejecucion se desarrollaiginas conversacionesnpersonasnmersas en ese

universo ge dieron como resultado una organizacion realista de las necesidades de los actores

involucrados.

Palabras claves:

Economia Naranjd&rticulacion EspacialCluster CreativpPlanParcial Voto Nacional La

Estanzela Bronx Distrito Creativol.imites Difusos Disefio de Interiores.
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Abstract

The sector of the Voto Nacional neighborhood over the years has been affected by the extraction
of activities that gave life to theestor (market places, national rail and transport terminal) and
broughtitssociat pat i al structure to a high situation
Nacional o Parti al Pl an i s b &onispgropdsedyatimgphe d, wh
Bronx Creative District whose purpose is to be the first headquarters in Bogota of the creative

and cultural industries. Although the partial plan proposes new uses and activities for the area, in
the present investigation,igt considered necessary to sg#ren the mentioned industries by

designing a building that functions as a creative cluster, under the concept of diffuse limits, for
production of contents that support entrepreneurs and mesiaga companies that will lpart

of it, as well as studentgho graduate from SENA proposed in the plan. For its execution; semi
structured interviews were carried out with people immersed in that universe that resulted in a

realistic organization of the needs of the actors involved

Keywords:

Orange EconomySpatial ArticulationCreative ClusteiP ar t i a l Pl aniLdiVot o Nac

E s t a n,BroexIDstoto CreativolFuzzy Limits Interior Design.
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Introduccion

En el barrio Voto Naainal, localidad de Los Martires en Bogotd, se esta desarrollando un plan
parcial cuyo proposito es cambiar todas las dindmicaalguaa vez se presentarem el sectqr

siendo consecuencia de las actividades delictivas que ocanti&side su interverii. Esta
transformacion corresponde a uno de los diferentes planes parciales que se estan desarrollando
enel centro de Bogot4, el cual seré el foco de la industria creativa y de contenidos gracias a la
construccion del primer DistatCreativo de Colombial cual contara con una institucion del

Sena donde se ofreceran programas de formacién para fortalecer la EconomiaNdarang.
(Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano [ERU], 2018)

El Bronx Distrito Creativo brindara nuevagastunidades a empresaonstituidas que
desemperien estas tareas, sin embargo, no contempla apoyar a empresas emergentes y
emprendedores que pueden tener potenciales proyectos, para ello se propone el disefio de un
edificio que albergue el Cluster de indigs creativas y contédos creado por La Camara de
Comercio de Bogota el cual pretende apoyar a estas personas. El clister necesita implantarse en
el disefio y normativa d&lan Parcial amarrando nuevos y antiguos elementos urbanos ademas
de que pueda erper los servicios a$ ciudadanos interesados y al mismo tiempo albergar a las

personas creativas que desarrollen proyectas en
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1 Objetivos

1.1 Objetivo General

Proyectar un edificio que albergue cluster creativo articulado al Plan Parcial Voto Nacional,
enlazando los servicios de su interior desglosados en creacién, produccion y distribucién de
contenidos audiovisuales, junto con los servicios educativoaralel y deportivos que ofrece

el exterior, para conformar un foco de la Economia Naranja ya que se encuentra en un punto
estratégico que puede albergar a las colectividades participantes de la industria creativa en la
reorganizacion urbana y el Bronx Digi Creativo, con el propdsito déncular las actividades

gue comparten y asi fortalecer el entorno en el que se encuentran.

1.2 Objetivos Especificos

1. Clasificar los servicios que permitan la norma de edificabilidasbg, propuesta por el
Plan Paral Voto Nacional basadas en las actividades naranjas, definiendo lo que es un
cluster, y los actores que se involucraran a futuro para proponer un nucleo de
productividad que interactie con el Bronx Distrito Creativo.

2. Anadlizar las caracteristicas urbanaspaciales y ambientales que posee el Plan Parcial en
estudio abstrayendo las actividades que se encontraran en el cluster y, la arquitectura de
limites difusos que relacionen el Bronx Distrito Creativo, el Cluster @cegntel entorno
en el que coexiste o que permite hacer un analisis de poblacion para definir la

dimensionalidad de espacios, y el programa arquitecténico.
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3. Disenar el edificio en la manzana numero 3 del Pan Parcial Voto Nacional, teniendo en
cuenta las eividades identificadas y el valoultural de los edificios patrimoniales que
componen el Distrito Creativo, integrandolo a una estructura e instalaciones acordes para

crear un nucleo de Economia Naranja que se interrelacione con el urbanismo emergente.

2 Hipotesis

El disefio del Cluster Creativo mejorara la continuidad espacial en el entorno del que hara parte,
enlazando las actividades de su interior con las del Bronx Distrito Creativo conformando un foco
de industrias creativas. Se estudiard lansic@én entre elinterior y exterior del objeto
arquitecténico bajo la mirada del arquitecto japonés Toyo Ito, donde los edificios poseen un
caracter transparente, homogéneo y flotante garantizando asi, la aparicion de los limites difusos en
la arquitectua contemporanefys cuales poseen tres caracteristicas primordiales. En primer lugar,

los objetos poseen la capacidad de trabajar junto con la naturaleza que los rodea. En segundo lugar,
el programa se hace flexible ante la transformacion que necessipagio a lo lawdel tiempo

y, finalmente, en tercer lugar, que los espacios sean homogéneos y al mismo tiempo transparentes
donde puedan ocurrir varios acontecimientos cargados de la generacion de variados tipos de
informacion. Para que los edificios senviertan en ementos simbibticos con su entorno, debe
hacerse un minucioso disefio con las actividades que ocurren en el lugar, el espacio publico en el

gue se sumerge y los elementos vecinos.
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3 Formulacién del problema

3.1 Pregunta Problema

¢Cbmo hacer el disefio arquitecténico de un edificio que albergue un Cluster Creativo que genere

relacion con las actividades del Bronx Distrito Creativo y fortalezca el entorno compartido

3.2 Descripcion del Problema

La localidad de los Martires en Bogota adoptd una imagen de degradaciéon arquitecténica,
consecuencia de los diferentes hechos que la han transformado el estilo de vida de los
ciudadanos ge en epasado convivieron en un lugar icénico del centro de la ciudad que
paulatinamente se convirtié en una zona donde la delincuencia y la desigualdad tomaron el

control.

Lo anterior traducido en zonas de prostitucion, indigencia y alto nivefatenalidad,
asi comodelincuencia, desapropiacion de los edificios existentes y degradacion de los espacios
publicos, opacando los elementos rescatables de la memoria de la ciudad, por causa de la
organizacion que ha tenido el barrio a través de su hismhanl comertido en espacio de
abandono y abuso (Roncancio y Patifio, 2012). A pesar de todas las problematicas que presenta
el sector, hay caracteristicas o atributos totalmente rescatables que pueden cambiar los actores

negativos que la han llevado a iaciénen que se encuentra.

15



La zona céntrica en la que se encuentra la localidad de los Méartires hoy en dia es objeto
de multiples estrategias que pretenden transformar el sector, sin embargo, estas pretenden
trasformar zonas especificas. Lo que puehsiderase una de las mayores tacticas de
renovacion urbana en Bogota puede terminar siendo el resultado de la construccion de
edificaciones nuevas que no se comunican con su entorno dejando sin resolver la excesiva
desarticulacion espacial que no gersmatido scial, lo que en paralelo podria generar una
nueva degeneraciéon en los nuevos elementos arquitectonicos que emergeran paulatinamente en

el sector.

Que sadesarrollen nuevgsroyectos de renovacion urbana no es sinébnimo de
recuperacion del espaaibfortalecimiento del sistema social que pueda traer calidad de vida a la
zona del centro de Bogot&n kb actividad econdmica y en la arquitecttgima el modelo de
fabricacion yconsumeoen lapractica arquitectonica, lo anteriacarrea problemas que
disponer de un edificio cuando este ha terminado su etapa productiva implica un gran gasto de
recursosy en consecuencia se puede generar una desarticulacion con el entotres en
palabras un encapsulamiento urbano, Toyod@®@ considera que &ses el desafio que
afrontan | as ciudades contempor8neas ya que f
entorno artificial homogéneo en su interior, mas aumentaran logprablen y con el mundo

exterioro (p 17)

Actualmente, se esta llevandca b o e | Pl an Parci al de Renov:
Bernardoo en el que se encuentra el parque Te
anteriormente, comprendido entre la calle sextacalle tercera y la carrera 10 y Avenida
Caracas, conformando un areaBd& hectareaseestima construir mas de 3600 viviendag.o

proyecto que pretende dar una nueva vision al centro de Bogota es el Proyecto Ministerios cuyo
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prop-sito enssninsteriesycalaes ofeiblas entre siy acercarlos a tres de los
esiimentos mas importantes del estado como los son: La Presidencia de la Republica, el
Congreso y EI P gdna@ad\acmonabiremohlliaris Vingilo iBarao Vdrgas

[AVB], 2020, parr.J).

El panorama llega a ser muy parecido en los barrios La Estanz\Woto Nacional, con
la proyeccion del Bronx Distrito Creativo, que pretende hacer una transformacion de la actividad
en el corazon de este lugar incluyendo el &rea de incidgueise ha visto afectada con el fin de
gue no se repita la historia odda en los barrios San Bernardo y Las Cruces cuando se proyecto
el Parque Tercer Milenio que se convirtié en una zona desierta dado a la falta de actividades que

cambiaran la imagetel lugar y animaran a las personas a apropiarse del lugar.

En laalcalda de Bogota, administradarique Pefalosael 2016 al 2019l Bronx fue
demolido con | a intenci-n de dar paso al proy
horizonte parda localidad, cambiando por completo el uso del lugar, destruyendodadéino |,
sede de delincuencia y drogadicgittayendo una nueva actividad que aprovecha el
enriquecimiento de las actividades culturales como se comparte al puablico el portallaveb de

Fundacion Gilberto Alzate AbendaffeUGA] (2020):

El Bronx distrito ceativo un espacio dedicado exclusivamente al desarrollo de la
economia naranja. Un ambiente donde el arte, la cultura, el disefio, el emprendimiento y
la innovacion confluyen en todm potencial infinito. Un lugar donde florecen las

industrias creativasaleconomia colaborativa y las industrias culturales. Un nuevo
escenario para los mejores eventos de la ciudad, donde todos, nacionales y extranjeros,

podran aprovechar de todo lo qpfeece la inspiracion en un mismo luggoarr.1)
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La intencion deDistrito Creativo es generar nuevas oportunidades sustituyendo las actividades
existentes por unas de ambito artistico y cultural encaminad&aramiaNaranjahasta el
momento 272000 personas han participado de las actividades que se desateojiaoyecion

de una nueva sede del Sénscafortalecer las actividades artisticas desde el ambito acamlémic
aunqgue es un proyecto que beneficiard a muchas personas, hace falta que se relacione con las

demas actividades concernientes a la economia naranjargteena@o camino en Bogota.

La Empresa d&kenovaciéon yDesarrolloUrbano[ERU] lesha planteado a las manzanas

aledafas al Distrito Creativo un

Tratamiento de renovaci-n urbana con modal.i
zonas que se requiere eigar la sustitucion de las estructuras urbanas y arquitectdnicas
mediante procesos de reurbanizacién que permitan generar nuevos espacias\publico
privadosas?2 como una nueva definici: -nDetde | a no

1310, 2012)

Los pro/ectos de renovacion expongmhorizontede nuevas oportunidades y dinamicessolo
en la localidad de Los Matrtires sino tambétrtodo el Centro de Bogats generaanun foco de
atraccionpara lagpersonagonsideradas potenciales en el desarpdia difundir de las
actividades que se llevaran a cabo en el Didgiiigativorelacionadas cola Economia Naranja
Es necesaridortalecer las actividades culturalparagenera capital a partir de proyectos de
emprendimiento concernientes a las industiaativas junto con un espacio para que se
comparta, se divulgue y se encuentren los agentes que participag asi@hismoinvolucrar a

los ciudadanos que conviviran en este nuevo enfmnil@s proximos afnos.
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4  Justificacion

La creatividad ha estado presente en las diferentes civilizaciones a través de la historia
impulsando su desarrollejemplo de esto son las multiples invenciones como la rueda, que
ayudaron a la humanidad a sobrellevar las situaciomeplefas de su realidad y que
actualmente es de gran utilidad para el transporte terrestre.

Igualmente, desde hace tiempo los distritalturales y creativos han existido en algunas
pocas ciudades, ejemplo de ello es Hollywood, en Los Angeles, dondecsattamoda la
industria del cine americano. Otros ejemplos de dichos distritos son el Barrio Chino en Sao
Paulo, Broadway en Nuevaolk, que de alguna manera surgieron espontaneamente, es decir,
después de todos los analisis hechos por arquitectos yatialsano se percibio la manifestacion
artistica como fuente de riqueza y en consecuencia de ello no se integraron en sus plarses urba
ni como determinante para algun tipo de disefio. (Prieto, Herrera, y Estévez, 2013)

Para que un Cluster sea funcionahe haber una articulacion espacial entre todos los
componentes que lo conforman. En la presente investigacion, dicho concephoalyene
consideracion ya que la transformacion de la zona de estudio generara nuevas tendencias en el
entorno, ademas de lanminente relacion directa que debe considerarse con El Bronx Distrito
Creativo.

La articulacion espacial entre cualguedemento arquitectdnico es una tarea que debe
desarrollarse con un juicioso estudio del espgcidgunos arquitectos como Uribe (203a
han hablado de elléSon aquellos eventos de la arquitectura que relacionan todas las partes para
formar un todo agganizado, dinamico, vital y emocionante, en otras

palabraseuritmicoc onvi rt i ®ndose en el at rparb2).tlrrenf unda me
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contra del sistema en donde se sumergira un objeto, lo convertiria en un objeto anémalo, incapaz
de compartirds elementos en su interidra articulacién espacial es un objeto de estudio que
proyectara de la mejor manera tanto el interior cehexterior que conforman un edificyoasi,

en este caso desvanecer la percepcion sensorial de interior y exteglendaito que se sumira

en el sistema.

Comprendiendo las relaciones espaciales, también debe aclararse la importancia de las
relacionegle los servicios. En este caso, el sector de actividad se centrara en la industria

creativa, pero, ¢ Qué relevancia tieséa actividad con respecto al Plan Parcial Voto Nacional?:

La Economia Naranja en El Bronx Distrito Creativo se convertird en adgeBogota
de una de las actividades econdmicas de vanguardia que generara oportunidades a los ciudadanos
desde actividdes que antes se consideraban poco productivas, pero que, al contrario, en el
mundo contemporaneo pueden generar una diversidad daropgades bastante aldegun
Luzardq De Jesus/ Pérez(2017) i éUnietsoNaranja estd compuesto por dos partekal)
economia cultural y las industrias creativas en cuya interseccion se encuentran las
manifestacionesulturales convencionales;yRlas 8r eas de sopo(p.t& par a
La Economia Naranja es una actividad que estad tomando cada vieerma®n la generacion
de conocimiento y en las actividades comerciales, la cual esta superando economias fuertemente
desarrolladas coma automotriz en Europa y Japon en la que se vinculan continuamente
personas gracias a la diversidad de actividadepgeden desempenfarse.

Asi mismo, en el afio 2004, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la CulturfUNESQQO] instauré la Red de Ciudades Creativas para impulsar la
cooperacion internacional entre ciudades que vean en tavicked un motor para el desarrollo

urbano y la integracion de la cultura con la sociedad. Colombia esta vinculado a la red con cuatro
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ciudades: Bogota, Medellin, Popayan, y Buenaventura, las cuales estan obligadas como
pertenecientes a dicha red a intedma industrias creativas y culturales dentro de su plan de
desarrollo para asi, fomentar en la sociedad nuevos emprendimieiN&SCQ 2019)

Sin duda la Economia Naranja se ha convertido en un motor de desarrollo bastante fuerte
en el mundo, ahora €&vlombia y mas especificamente hablando, en la localidad de los Martires
en Bogot4, se esta poniendo en marcha la construccion de espé#ci@des y educativos que
tendran como propdsito atraer esta economia y por ello es menester generar espaces donde

puedan relacionar a las industrias colombianas con estas actividades.

La zona donde se encuentrdkein Parcial Voto Nacional estasgajeta a una variedad de
cambios durante los préximos afios. Los Planes Parciales Ministerios y San Bernardo proponen
nuevos modelos de apropiacion del espacio publico y el Plan Parcial Voto Nacional no se queda
atras. En este ultimo, hay un planteamiemb@mno basico que tiene como propésito traer
espacios verdes, mas saludables para mermar la densidad que en este atmonaiat|a

localidad enriqueciendo asi la renovacion urbana que conformara este proyecto.

La combinacion entre la articulacién espagié Economia Naranja puede resultar en
una apropiada organizacion de elementos urbanos y arquitectonicos que guedanrgievos
beneficios tanto comerciales, sociales y economlkes®vidente que en el Plan Parcial Voto
Nacional pueden desarrollarsmtiencias que generen nuevas oportunidades para los ciudadanos
siendo estos espectadores como practicantes en lasriaslgreativas, pero, sin duda, proyectos
como el Cluster Creativo proporcionaran nuevas opciones de inclusién para toda persona que
tenga interés en participar como disfrutar de los servicios que apareceran en el nuevo entorno

ciudadano.
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4.1 Poblacién Objetivo

El cluster creativo va dirigido a emprendedores y pequefias empresas generadoras descontenido
audiovisuales (cine, television, animacion y videojuegos)de alguna maneyraiendo nuevas
en el mercao, desea prosperar en sus negoc®aiiciaron su funcionamiento hace menos de
diez afiosLo anteriomrepresenta, segun encuestas y datos dene@ade Comercio de Bogota
[CCB], el 77.1% de su totalidagl cuentan, con un promedio @& 8 trabajadores por empresa
con contrato formalizado o escrit®e considera como debilidad la baja disponibilidad de
recursos financieros y el acceso al créditgya dichas empresas financian principalmente
CON recursos propios o aporte de algwwsos, mientras que su mayor fortaleza es la
experiencia y trayectoria en el campo, asi como el proceso mediante el cual se crean la ideas y se
producen (CB y Alcaldia de Bogota2019)
Asi mismo para conocéas cifrasde la poblacién directamente afsta con la
construccion del Cluster Creativo, se determiné el area de incidencia del Plan Parcial a un radio
de 1000 metros a la redonda. El geoportaDagdartamert Administrativo Nacional de
EstadisticalDANE] arroja cifras del censo realizado enf@ 2005 donde reporta que en dicho
radio de incidencia viven 62.212 personas, y hay 17.508 viviendas que a su vez se clasifican en
apartamentos (9.573), cuartos (4.81fasas (2.978) y otros (75). En cuanto a grupos de edad los
adultos representan el 66% la poblacion. Para el caso especifico del Cluster Creativo, los
adolescentes y adultos son la mejor opcién para emprender nuevos proyectos creativos.
Igualmente, e el sector se desarrollan proyectos ffanesParciales ddRenovacion
tales como Sand@nardo, Ministerios, Tercer Milenio y Voto Nacional, en donde la vivienda

sera protagonista y se vera mas reforzada, apoyando el proyecto. Asi como la inclusion de la
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primera linea del Metro de Bogota (Estacion Centro Historico y Hospitales) atraeta ab so
publico residente en el centro, sino al de toda la ciudad dando al sector una gran movilidad, lo

que generaré una nueva tendencia en su contexto.

4.2 Revision de Referentes especificos

4.2.1 Vitrahaus

Vitrahaus - i
Herzog & de ) e
Meuron : E.y

Frank Gehry |

TaCao ANdo  semmmemms W PTTITTS mm
Nicholas 7/ = I n
Grimshaw

SANAA

Alvaro Siza - AL Vitra Campus o
1ah Complejo dedicado a la produccion =
H%d?d de muebles para el hogar.

Figural. Campus Vitra.

Ubicacién de las obras mas representativas de algunos arquitectos famosos en el Campdaptado de Vitra, 2020 Referencia: Vitra, 2020.
(05 deabril de 2020). Arquitectura de Vitra Campus. Recuperado de https://www.vitra.essfdampus/architecture/camparghitecture

Situada en el lado norte de un terreno industrial llamado Campusiviitde comparte el mismo
costado con el Museo de Disefioiza de Frank Gehry (1989) y el Pabellén de Conferencias
de Tadao Ando (1993), ademas de edificios disefiados por arquitectos de renombre mundial
como SANAA, Alvaro Siza, Zaha Hadid, Renzo Piamiresotros. En la ciudad de Weil am
Rhein, Alemania.

Dado que el Campus Vitra no contaba con un espacio para la presentacion y exhibicion
de los muebles que alli se fabrican, se contrato a los arquitectos Herzog & De Meuron, famosos

por diseflar losestamlis A Al | i anz Arenao en Mdnadedékin, pgra i E |
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el disefio de dicha edificacién en 2006, la cual marca la entrada al campus, debido a su
ubicacion. (Arga, 2010)

El edificio tiene unas dimensiones maximas de 57 metros de largwetbels de ancho y
21.3 metros de altura. Los arquitgstusaron como concepto de disefio la casa arquetipica
(cubierta a dos aguas y cuatro paredes) y los volumenes apilados, frecuentes en ellos en otras
composiciones. El objetivo del edificio era la expaBi de mobiliario y objetos para la casa, por
tanto,se crearon espacios a escala doméstica para simular los espacios de una vivienda. (Arqga,

2010)

Figura2. Conceptos de diseAd/itrahaus
Diferentes formas de volimenes apdadiplicados en la composicion del VitrahaAdaptado de Archdaily, 2010. Referencia: Archdaily, 2010.

(22 de febrero de 2010). VitraHaus / Herzog & de Meuron. Recuperado de https://www.archdaily 8¥66@2itrahauserzogde-meuron

El método que guen para el disefio es el mismo que utNiitea para crear los muebles

como es laxtrusion de un perfil y la prensa de estos elementos. Asi, con la creacion de
unas secciones y extrayéndolas crean los voliumenes, los apilan de una manera que parece
aleabria a simple vista pero que estarentads hacia diferentepuntos del paisaje.

(Santos, 2014)
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Figura3. Extrusién de perfiles

Diferentes posibilidades de extrusion aplicados en la Vitrakalagptado de Aqa 2010
ReferenciaArga (23 de marzo de 2010). VitraHaus en Weil am Rhein, Alemania. Recuperado de https://arqa.com/arquitecturséwitrahaus
weil-amrhein-alemania.html

En total son doce espacios tipo tunel distribuidos en cinco pisos que se superponen entre si,
teniendoen sugntersecciones, espacios que se entrecruzan para conectar los tineles y formar la
planta deseada. La rigidez que ocasiona lo anterior, se superpone con la organicidad que tienen
las escaleras a lo largo de todo el edificio, que marcan el recdendddal usuario, por todos
los espacios de contemplacion hacia el exterior y por las salas de exhibicion al interior. (Santos,
2014)

La circulacion del Vitrahaus es bastante particular, pues empieza en el primer piso, donde
se puede apreciar en el espamntal, el cruce de los tuneles, asi como también se puede
permear y cruzar completamente sin necesidad de entrar al edificio, funciona como espacio
publico que tiene acceso a un auditorio pequefio, la tienda de la sala de exposiciones y una
cafeteria. @ando s entra al edificio, se toma un ascensor que lleva al usuario hasta el quinto
piso, donde empieza el recorrido de arriba abajo por todas las salas de exposicion de los muebles,
y cuenta con vistas panoramicas hacia la ciudad, y hacia las instesage@ampus Vitra. El

recorrido empieza en el primer piso y termina en este mismo.

25



EG 1.06 2.06 3.06 4.06

Figura4. Circulacion por plantas.

Circulacion discontina a través de los cinco pisos del edifidiomad de Archdaily, 2010
Referencia: Arbdaily, 2010. (22 de febrero de 2010jtraHaus / Herzog & de Meuron. Recuperado de https://www.archdaily.cofco/02
37562/vitrahausherzogde-meuron

La Vitrahausse localiza en un entorno de producciéon donde la volumetria comun es
horizontal y con gran apacion. Por su parte, el edificio, tiene una ocupacion minima, pero se

eleva 21 metros (Area total: 12.349 m2; 1.0: 1.324 m2; I.C: 22.755 m2). Lo anterior con el

propdsito de dejar completamente permeable la planta de acceso para tener una vislon genera

del proyecto tanto afuera como adentro. (Archdaily0p01

fiLa VitraHaus tiene una vista de dia y una de noche. Durante el dia uno mira hacia
afuera, haciaelpas aj e, pero al caer | a noche, el i nter
2010). Asi coro este referente especifico ofrece vistas hacia el paisaje arquitectonico y
viceversa, el cluster creativo buscat@d,gual forma, la articulacion espacial pestite, con el
propdsito de que todos sus elementos interactien con el espacio que o spoe&rmio la
planta de acceso libre para que los peatones circulen liboremente y se involucren con el edificio y
las actividades que tendra. Los espacios de cqtdeiin directamente a sitios estratégicos y
especificos, buscan evitar el capricho arquitéctdy, por su parte, creacion de relaciones
visuales, con el parque tercer milenio, el distrito creativogmlando de reclutamientp las

diferentes viviendaproyectadas a futuro enflln Parcial.
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La materialidad del Vitrahaus es sencilla; en ¢étear, las fachadas y cubiertas tienen un
revestimiento de estuco negro, lo que hace que, en el dia, los volimenes con cubiertas a dos
aguas, destaquen de lasastedificaciones del campus; mientras que las paredes interiores estan
pintadas de color blao con el propdsito de darle protagonismo a los muebles para el hogar que
se exhiben alli. Lo anterior hagae,en las noches, el edificio genere una ilusiéncapton sus
fachadas oscuras perdidas en el cielo nocturno, sus interiores iluminadossigwitaal terreno.

El patio central de la planta de acceso tiene un acabado en madera, resistente a los cambios de

temperatura lo que hace acogedora la permangrarculacion en el espacio. (Santos, 2014)

Figura5. Planta prmeable e interiores luminosos.

Al tener sus fachadas en negro, los interiores se ven brillantes en las noches destacando su rabgidride Archdaily, 2010
Referencia: Archdaily, 2010. (22 de febrero de 20¥@)aHaus / Herzog & de Meuron. Reanado de https://www.archdaily.co/cof02
37562/vitrahau$herzogde-meuron

Dado que se manejo el concepto de volumenes apilad@detosentos portantes de la
estructura se ubicaron en los muros que coincidian desde el primer piso hasta el ultimo,
facilitando asi la distribucion de las fuerzas. Todos los elementos estructurales y las cubiertas

fueron hechas en hormigon reforzado.
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4.2.2 Biblioteca deLa Facultad deArte de la Universidad de Tama

La Biblioteca De La FaculthDe Arte de la Universidad De Tama es un excelente ejemplo de las
tres caracteristicas de los limites difusos en la arquitectura contemporanea, argumentada por el
arquitecto y disefiador Toyo Ito ya que €l mismo las ha aplicadsta obra arquitectonidan

primer lugar, la arquitectura que reacciona ante el entorno natural rinde cuenta a la relacion
espacial que posee un elemento con respecto a su entorno inagiatas peatonales como
vehiculares, los elementos naturafedemas edificios En segndo lugar, la arquitectura que
transforma el programa en espacio representa la facil mutacién de los usos al interior del edificio.
Finalmente, en tercer lugar, la arquitectura debe esforzarse por alcanzar la transparencia y la
homogeneidad, pero tambiéarhacer posibles rasgos espaciales del lugar. Es apremiante
comprender lodinites difusos en el espacio para aplicarlos en el proyecto arquitecténico que se
va a disefiar brindando herramientas para la comprension y aplica@8tadeoria en la

practia (Ito 2006).

Para el aprovechamiento de la luz solar en el edificio, el orden de las columnas que forman
la estructura y la fachada hacen que el espacio se convierta en un lugar cavernoso haciendo que
la luz entre reguladamengatre los intersticios quenforman los arcos de las columnas, esta
caracteristica genera la sensacion de encontrarse en una cueva cuando se entra al edificio dandole
una identidadustica, pero al mismo tiempo natural. El manejo de la luz en la bildieseana
excelente estratag para regular la intensidad luminica en los espacios provocando diversas

experiencias y sensaciones a sus ocupéateslys 220).
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Figura6. Sensacién Cavernosa

Sensacién Cavernosansecuencia de la entrada de la luz emrlossque componen el edificidomado dérchdaily 2017.
Referenciahttps://www.archdaily.mx/mx/7m037/bibliotecadela-facultadde-arte de-la-universidadde tama

La biblioteca se encuentra dentro del campus de la universidad de Tama la cual esta
rodeada por el entorno natural de Hachioji. Aunque no tiene problemas directos con el ruido, a su
alrededor hay una linea continua de arboles quadkan para evitar queya contaminacion
auditiva, sobre todo hacia la via Hachioji a un costado de la biblioteca. Para Toyo Ito, los arcos
generan la sensacion de estar en un espacio cavernario, donde el espectador obtiene la sensacion
de estar en un esga que no ha sido digbuido geométricamente. Sin embargo, en el segundo
nivel, donde se encuentra la biblioteesta misma organizacion abre la aparicion de la luz
natural, generando multiples vistas que permiten a los espectadores ver todo ekergbmqe
se encuentra El reflejo del haz luz que se filtra por los grandes ventanales rebota en el
mobiliario y en el suelo permitiendo que el exterior arborizado entre al interior del edificio. Esta
estrategia permite fortalecer la articulacion espagia tiene el edifia con su exterior

generando transiciones mas difusas en el recorrido de las pdibkiasquitectura, s.f.).
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Figura7. Reflejo del Exterior.

Reflejo del exterior del edificio a través de la superficieoderiueblesTomado deArchdaily 2017.
Referenciahttps://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteckela-facultadde-arte de-la-universidadde tama

Antes dda construccién de la biblioteca, el Unico lugar que compartian tanto profesores
como estudiantes era la cafeteria, asi que la estrategia de relacion entre el exterior e interior de la
primera planta debia ser bastante fuerte ya que debiartis@ven lgar comun para todos para
gue hubiese comunicacion entre el cuerpo docente de todas las disciplinas y los estudiantes. Esto
fue una condicion para que se disefiara la amplia galeria que compone el primer piso y que
sirviera tanto para las pergmque tuviean como destino la biblioteca, como para los que
sencillamente van de paso. El edificio adopta una identidad muy fuerte al actuar como
interconectar entre las personas que utilizan la biblioteca y los demas agentes externos

(Wikiarquitecturas.f.).

La pdblacion a la que va dirigida la biblioteca es hacia cualquier interesado en tener un
encuentraonel arte y el disefio, pero, sobre todo, su propésito es ser el lugar donde se guarde el
conocimiento sobre esos mismos temas para los estudianigesnivesidad. El programa
arquitectonico esta organizado para satisfacer las necesidades y al mismo tiempo las
comodidades de los estudiantes y profesores w@varsidad La sutileza con que el arquitecto
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pretende dar solucién a las necesidaddasjgersonas que utilizam el espacio no tiene
comparacion ya que integra al tipo de persona para el que se dirige el lugar como los elementos

gue lo conformarfWikiarquitectura, s.f.).

Figura8. Organizacion del mobiliario

Organizecion del mobiliario en el espacio arquitecténico intefiomado deArchdaily 2017.
Referenciahttps://www.archdaily.mx/mx/707037/bibliotecke-la-facultadde-arte de-la-universidadde tama

Si se le ve desde el exterior diblioteca no tiene una figura realmente compleja sin
embargo esta figura responde muy bien a la interaccién con la luz natural que se filtra por los
arcos. Aunque la thada es interesante, la volumetria generada de su interior es el elemento que
destacal.os arcos parecen estar distribuidos sin ningun orden evocando a las estalactitas de las
cuevas, lo que genera una perspectiva variada e interesante, sin embargo;Esges
organizan en unas geometrias que dan un orden a la estructura. La volatedatsfadebe
pensarse desde dos puntos de vista, el primero siendo los elementos fisicos que componen el
edificio y el segundo es el espacio sobrante que dejan eftssola que este es el que trabaja
en conjunto con la luz y las perspecti(dRQHYS, 2012).

La forma en relacion a los accesos es muy sencilla, no posee muchos elementos que la

compongan estrictamente, salvo los arcos de acceso y un leve espaciogxesiorembargo
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esta protegido por el volumen, la entrada se encuentra directammrentiada a una plaza, dentro
del edificio se forma una senda imaginaria que lo atraviesa hasta el otro lado donde se sale de
ella por medio de una senda que lleva a éasgnas hacia el camino principal que compone el
campus universitariArchdaily, 2020).

En el subsuelo solo se encuentra el cuarto de maquinas. En el piso uno, al nivel del suelo se
encuentran las actividades que propician la interaccion de las perserascglan o
permanecen en el lugar, el espacio es libre y no hay muchos murdisidae el espacio a
excepcion de actividades que requieran privacidad. El segundo piso esta organizado para la
biblioteca y los servicios necesarios para su funcionam{Pa8VvARE, 2020).

Las transiciones son practicamente imperceptibles gracias aegpaeio y las

actividades solo estan separadas por las columnas. El Unico cerramiento del lugar es la fachada
del edificio que protege de los elementos naturales a lssnaer en su interior; las aberturas de
la fachada geométricamente poseen la mismmagajue las aberturas en el interior del edificio
las cuales componen arcos de diferentes radios, esto a su vez genera un sinfin de focos visuales.

(Archdaily, 2020).

Figura9. Cerramientos y focos visuales.

(Izquierda) Cerramiento de la fachada (Derecha) focos visuales primera ptantgalo deArchdaily 2017.
Referenciahttps://www.archdaily.mx/mx/[7037/bibliotecade-la-facultadde-artede-la-universidadde-tama
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Segun WVikiarquitectura s.f. parr. 15) afirma:

4.
5.
6.
7
8.
9.

Los principales materiales que se utilizaron en la construccion deloeddi el
hormigén armado para la estructura, el vidrio ervéaganas y el aluminio en sus
marcos. La estructura corresponde a una trama de arcos entre las columnas, los
cuales estan hechos con placas de acero de 20 cm recubiertas con hormigén armado.
La aparente arbitrariedad en la ubicacion de los arcos correspbnesultado de

un bastidor estructural formado por la unién de arcos curvos. En planta estos arcos
se disponen a lo largo de lineas curvas que se cruzan en varios puntos. Con estas
intersecmnes, se han podido realizar unos arcos extremadamente detgado

parte inferior que soportan las cargas pesadas de la planta delLasivanos de

los arcosvarian de 1.8 a 16 metros, aunque el ancho se mantiene de forma uniforme

a 200mm
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Toyo Ito : Tama Art University Library

Figural0. Plantas y Corte Biblioteca

Plantas y cort8iblioteca Universidad de Tam@omado déNikiarquitectura 2020

Referenciahttps://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteck-la-facultadde-arte de-la-universidagéde-tama
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4.3 Produccién delConocimiento sobre el tema

Dada la importancia social e histérica que tiene el sector del Voto Naeidaalasle haber
sido testigo de distintos proyectos de renovacion por parte del distrito, también ha sido objeto de
estudioendiferenteanonografias y/o tesis de gradoastudiantescon elpropdésito de dar fin a

las problematicas del lugar, ya menedas ard@riormente en este documento.

Es asi el caso de Lozano (2ZD&n su tesis de pregrado para la Universidad Catdlica en
Bogota, quierpropone una articulacion espacial en el sector del Bronx baséandose en las
bondades del sitio representadas  fbisagionwaccesibilidad y cercania con la estructura
fundaci on al(p.@).dntelviane el lugadgangrando actividades sociales
constantemente dentro de una red integrada, para evitar probleméticas evidentes como lo son el
deterioro fisico, la dencuenda y la dificil accesibilidad dada por las fronteras invisibles; lo
anterior hace que sea urgente un cambio de relaciones y la articulacion con el trazado urbano

existente.

Lozano se plantea la necesidad de proyectar un ndcleo que agrupe gadsas pi
arquitectonicas y que, si bien tienen un uso diferente, pueden integrarse para mejorar las
condiciones y actividades del sector; lo anterior de la mano con el aprovechamiento de lo
existente (cercania con el casco historico de la ciudad); generareaorescon la Plaza
Espafa, y la plaza de Los Matrtires, incluyendo la presencia de equipamientos en la trama urbana
actual, que permita que la zona se dignifique para el habitante y lo invite a permanecer en ella'y
no se limite a transitarla. (Lozano,12)

El planteamiento puntual para dar solucion al problema que Lozano vio en el sector del

Bronx fue generauna nuevaropuesta tanto formal como urbanistica en la manzana que afos
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atrasfue el epicentro de la delincuencih a d e n o mibas@andoaerela artoulacion
urbana proponiendena arquitectura nuevpie ayude a cambia tendencia del sector
Conexiones directas e indirectas para generar tensiones visuales que genere diferentes
situaciones dentro del espagigblico(centro de las piezas alitectonicas propuestas)

relacionando el objeto con la ciudad. (Lozano,7201

A
i
|
’
/
\
»
b UG
<
N
-

/

% .
S e s
~L -

Figurall. Propuesta de articulacion espatiélarlos Lozano

Propuesta de recorridos y visuales en espacios publicos que comunican los voléguiieesoaicosTomad delLozano, 2017Referencia:
Lozano, C. (2017). Articulacion urbana sedoonx Localidad 14 Martires Bogot&olombia. (Trabajo de Grado, Universidad Catolica de
Colombia). Recuperado de http://hdl.handle .net/10983/ 15810

La arfculacion urbana apoyada con el concepto cluster, la cual vista desde el ambito
arquitectonico, ginifica que un grupo de proyectos con usos diversos conectados por un
unico espacio publico genera unidad por medio de la mutua colaboracion, y que en el

casode estudio es mejorar las condiciones de habitabilidad, disfrute y apropiacion del

sector del Brox. (Lozano 201, p. 13)

VivianaMarcela Bautista Forero (2016) expone en su tesis de preggieata Universidad
Catdlica en Bogotda necesidad de estabér nuevos lugares de cohesién social en la localidad
de Los Martirs. Ropone rescatar la memotisstérica ddos Bienes ddnterésCultural del

sector estipuladosn el decreto 606 de 2001 vinculandolos a proyectos que funcionen como

elementes de reunidpara las personas de la localidad, 168 Bencionados en aquel decreto
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son Hospital San José, Batallon de Reclutamiento del Ejercito Nacional y la Basilica del Voto
Nacional, en la cual se concentra la propuéstan centro civico vinculadodchotemplo.

(Dec. 606, 2001)

La propuesta dBautistase fundamenta plantear un progeeque promueva el
mejoramiento de la arquitectura y el urbanigmgueoptimiceel tejido social tomando como
punto inicial elementos que se encuentran en el sective I cluales destacalos elementos
patrimonialesiombrados en el parrafo anterjoson primordialegn la historia de la localidad.
El propdsito de lo anterior consiste en traer de nuevo al contexto ciudadano elementos
arquitectonicos que se han debilitadorc e | ti empo I@or,e aaclt inviasnndoo tuine nk
aprovecharlo en la actividadiltural y social de caracter publico para los ciudaddBasitista,

2016)

Los criterios de conceptualizacion y disefio del proyecB®ailgistase basan en estudiar
el impactode los nuevos espacios a escala lganalestudiando el tipo de poblaciarsos
sectoriales, problematicas sociales, la historia del secte otros. Este analisis sedi
mediante el estudio de fuesatabliograficas,asicomo también algundseramientagie
Sistemas de Informacion Geografi&E] como elSinupoty Mapas Bgota Finalmentecomo
criterio de disefio se utilizé la ley 606 de 2001 que delilagtearacteristicas de disefio en el
contexto inmediato a la Basilical d0to Nacional Esk analisis permitié comprender la
transformacion del lugar a través del tientgiato en la manzana donde se encuentra el proyecto

como el contexto en el que se encuentra.
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Bautista, mediante un analisis histérico del lugar, concluydogudiferentes eveas
ocurridos permiten entender el panorama que afrontan las persongsopase un lugar que

permita sanar y fortalecer los nuevos lazos sociales que emergen en el Voto Nacional:

El proyecto deBautistaestaconstituido por una serie de usos publipas los
ciudadanosque pueden usar de acuerdo a los intereses que poasiaesté acorde con cada
tipo de persona que conviva en el sector. Las actividades que estan contenidas en el edificio
civico son: Piscingareas de acceso y registro, piscinjuggos, piscina entretenimiento y zona
de servicioy comercio, guarderiiajardin, biblioteca, gimnasio, auditorio, bolos, y cubierta
abierta abublico. Estos espacios pueden ser usados por todos los habitantésypero
actividadesen horarios definidoque se concentran en atender a una poblac#&sespecifica
de esta mama el edificio ademas de proveer algunos servicios a la comypigéende generar

y fortalecer los lasos sociales entre los ciudaddBasitista, 2016)

Lo anteriormente expuestayuda a la investigacion propia a encontrar un norte mas
definido, a la hoa de abordar el analisis de las diferentes determinantes delpaeetor
posteriormenteproyectarel edificio que albergara el Cluster Creativo atendidaslainamicas

gue se qieren lograr.
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Figural2. Propuest#rquitecténica Viviana Bautista.

Axonometria, y usos Centro Civicbomado de Bautista, 201BeferenciaBautista, V. (2016). Centro civico como afianzamiento al patrimonio
cultural y nacionbconsolidado. (Trabajo de Grado, Universidad Catdlica denfluily). Recuperado de: http://hdl.handle.net/10983/14072

5 Antecedentes

Aunqgue la historia de la Localidad de los Martires ha sido bastante crudactralalad la
Empresa de Renovacion y Desarrollo Urban8dgota [ERU] esta proyectando a corto y
mediano plazo una serie de proyectos de renovacién urbana que pretenden transformar la imagen

gue ha impactado la zona y sus alrededores durante décadas:

La primera Linea del Metro de Bogota empezara obras enfestbwescando generar
nuevas dindmicas de transporte a una poblacién que superara los 8,3 millones de habitantes en el
afio 2020 y tendra como propdsito transportar a mas de 72 000 pasajeros par lhoza.
pretende ser una de las mas extensas del cotgjreon 23,9 km de extension y con paradas en
las zonas mas influyentes de la ciudad. Empezara desde el Portal Las Américas y tendra un
recorrido por la Avenida Caracas y terminara en las callgsr84La estacion numero 12 de
este tramo se encuentralarAvenida Caracas con calles 11 y 13, se vinculara con la Estacion de
Transmilenio ATercer Mileniodo, para confor mar
contara con servicios tales colnacales Comerciales, un CADE, 250 bici parqueaderos y
corexion a la ciclorruta. En términos espaciales, la estacion se encontrara diagonal a la Plaza de
los Matrtires, y La iglesia del Voto Nacional teniendo una relacion directa con los planes
parciales emrgentes de la zona y asi directamente al proyecto etibcug@detro de Bogota,

2020)
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Actual mente, se est8§8 |l evando a cabo el Pl
Bernardoo en el que se encuentra el parque Te
anterormente, comprendido entre la calle sexta y la callergesck carrera 10 y Avenida
Caracas, conformando un area de 9.3 hectareas donde la actual administracion estima construir
mas de 3600 viviendas, de las cuales 568 seran de interés social yripridrtao al plan de
renovacion, el IDRD desarrollara ehactual parque Tercer Milenio un equipamiento deportivo
gue contard con tres canchas sintéticas, pista de patinaje, skate park, pista de bmx, entre otras.

(Empresa de Renovacion y Desarrollo Uiddie Bogota [ERU], 2018)

El Proyecto Ministerios buscaduna nueva vision al centro de Bogota y su proposito es
gue algunas entidades gubernamentales queden ubicadas en las zonas mas tradicionales del
centro de Bogota renovando 5 manzanas, las ci3atksellas estan ubicadas sobre la carrera
décima, frental parque Tercer Milenio. Para el proyecto se construiran edificios para
funcionarios de la presidencia y los ministerios de justicia y trabajo, ademas de edificios para
otras entidades publicas,;camplias zonas de espacio comercial, y con disefiosoultieaito

Juan Pablo Ortiz Agencia Nacional Inmobiliaria Virgilio Barco Vargas [AVB], 2020)

En los barrios Voto Nacional y La Estanzuela, lugar donde se encuentra el area de
intervencion, se estievando a cabo un Plan Parcial cuyo propdsito seraureenueva
perspectivaalasmanzaias nt r e esas | a-dindese foclizaba uwpn alto nivglr o n x
de delincuencia y marginalidad. La primera etapa consiste en sustituir las accionesslelicti
unas creativas, trayendo la Economia Naranja qgummoipal potenciador de actividades

culturales, trayendo el primer Distrito Creativo de Colombia al centro de Bogota.
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La intencion del Distrito Creativo es generar nuevas oportunidades sustitlggndo
actividades existentes por unas de ambito artistadtyral encaminadas a la Economia
Naranja Hasta el momento 27000 personas han participado de las actividades que se desarrollan.
La proyecciéon de una nueva sede del Sena pretende fortaleadiviasdes artisticas desde el
ambito académix Esta sedk dara nuevas oportunidades a setenta mil aprendices y contara con
dos talleres de alimentos, 16 ambientes especificos y 95 aulas convencionales (Martinez y
Quimbay, 2017), este proyecto benefiéian primera instancia a los habitantes de los Martires,

Antonio Narifio, Puente Aranda, Santa Fe, San Cristobal y Rafael Uribe.

Dentro de este planteamiento del Plan Parcial Voto Nacional se tienen en cuenta varias
edificaciones declaradas bienes de &gaultural, entre las cuales destacan el Comando de la
Pdicia Metropolitana de Bogota, La direccion de reclutamignton La FI|l aut ao, dond ¢
anteriormente funcionaba el Museo Geoldgico Nacional, las cuales seran anfitrionas de las
actividades que conformaah Distrito Creativo. La segunda parte del Plan Parciadiste en una
serie de manzanas cuyo programa propone organizar actividades bajo la modalidad de servicios,
pero el proyecto no tiene una organizacion arquitectonica, ni una articulacion espeeiy| cl
aungue tiene ciertas areas organizadas, estassidwapensadas para relacionarse con el

Distrito Creativo.

Para concluir las diferentes etapas que constituyen el Plan Parcial, la ERU (2018) hizo un
estudio de transito el cual permitié que skcapan estrategias de redisefio y fortalecimiento del
espaio vial y publico, las acciones que se llevaran a cabo en un corto periodo de-fearfpo
afos son: En la primera etapa se construira la carrera 16 entre las calles 9 y 10. Etapa que

contara corun bici carril, se sefializaran los espacios segurostaengsma, y se desarrollara
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una plazoleta sobre la Avenida Caracas, entre la calle 9 y calle 10, en esta ultima también se

construiran senderos peatonales que se interceptaran con la carrera 15.

6 Marcos Referenciales

6.1 Marco Tedrico

La identidad de la Economia Naranja en Colombia apenas se ha constituido en el dltimo lustro

con el florecimiento de diferentes actividadegsticas, econémicas y culturales. Se ideo una

identidad clara junto con las primeras normas que organizan ledaaatk produccion. El
ministerio de cultura est8 promoviendo | a AEs
méaximo las actividadexreativas mediante las 7 caracteristicas primarias de la Economia

Naranja Nacional que fueron propuestas en laNananja-1834 de 2017las cuales son

informacion, instituciones, industria, infraestructura, integracién, inclusion, inspifaci@3s4,

2017).

La Economia Naranja recibe diferentes significados, dado que este proceso productivo
puede tener multiples viables segun la actividad que desempefie. Segun el Ministerio de
Cultura(s.f) la Economia Naranja ésina herramienta de desarrollo Cultu&ocial y
Econdmico. Se fundamenta en la creacién, produccion y distribucién de bienes y servicios, cuyo
contenidode caracter cultural y creativo se puede proteger por los derechos de propiedad

intelectuad  ( pes und gctividad fundamentada en dess de las personas y el producto que

puede generarse de estas mismas.
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Las industrias creativas estan consideradaso uno de los mas importantes aspectos
gue generaran actividades en las ciudades del siglo XXI, sin embargo, no han tenido alguna
planificacion en la arquitectura y el urbanismo pues estos lugares han aparecido de manera
natural a medida que las necediefueron fraguandose para que estas actividades funcionaran
(Prieto, Herreranedina, y Estéve2013 p. 5. Es irdnico que no haya muchasalisis desde la
arquitectura pues estas actividades existen en las sociedades practicamente desde sus
formaciones primigenias, de hecho, un excelente ejemplo de esto es la ciudad de Atenas en
tiempos de Socrates pues graarciudad plena de ingenio, dande la creatividad dinamizaba
no solo | a econom2a y | a (PErietb,Herreraneding, iy Bstévet,a or g
2013 p.5. Es importante que, desde las disciplinas de la arquitectura como el urbanismo,
empear a entender como puede gesible disefiar estos espacios en el modelo de ciudad que ha

empezado a forjarse en el presente siglo.

Hasta hace poco, en las ciudades han existido Clusteres, en la actualidad estos lugares se
han hecho més reconocidos gaaca la actividad humana do& empezado a especializarse.
Colombia no se ha quedado atras en el desarrollo de Clusteres, de hecho, hay entidades que han
organizado oportunidades empresariales para que las personas se vinculen y hagan crecer sus
emprendiméntos. La Cadmara De Comer@e Bogotd CCBJ es una entidad privada sin animo
de lucro que esta apostando por brindar oportunidades empresariales donde la interconectividad
entre emprendedores sea el pilar fundamental para el florecimiento de los Cérstanegion,

esta organizaén define a los Clusteres como:

Una concentracion de empresas e instituciones interconectadas en la actividad econdmica
gue desarrollan, cerca geograficamente unas de otras. Los actores del Cluster trabajan de

forma corresponsable y colaborativa en laidieacion y el mejoramiento das
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condiciones econOmicas, ambientales y sociales. Son una forma de materializar el

principio de gobernanza. (CCBQ20, parr.1

La ciudad creativa en el mundo contemporaneo es apenas un término que ha empezado a
constiturse, de hecho, todavia no se ha dado una organizacién y especializacién de la
informacién y conocimiento que se tiene sobre este tema y por ende auln esta sigtndiol@o

para una especializacion de las disciplinas que competen en el futuro. A la gessenexisten

dos autores que han ganado reconocimiento a nivel mundial Richard Florida y Charles Landry, a
continuacion, se presentaran los mas importantesespdgtcada uno para la presente

investigacion:

Para Richard Florida en las ciudades existépo de personas que se dedican a las
actividades creativas, esta se denomina clase creativa la cual apoya a dos tipos de conocimiento:
nl) | a ec o nuepdikgiaalaeraatividadecomo recurso primordial de nuestra
época; y ) la creativiad, sus procesos y estimulos, tema que aborda desde la psicologia y la

s 0 c i 0.(Poego? Hemeranedina, y Estéve2013 p.16)

El parrafo anterior implica @y a diferencia de otros momentos historicos como la
implantacion de la agricultura o la réwcion industrial, las trasformaciones del trabajo actual no
dependen de la fuerza laboral ni de los recursos disponibles sino de la inteligencia humana y la
creatvidad, es decir, los recursos productivos nacen del intelecto humano y no necesariamente
delo que provea la naturaleza. Florgkfala que las personas en esta disciplina se mueven por
su creatividad tanto por las motivaciones que los impulsan a qudieagploten mas sus ideas,
por ende, es importante el estimulo econdmico ya que hace &fifloleecimiento de estas ideas

para ser aplicadas en el lugar donde naci€Ryieto, Herreranedina, y Estéve2013)
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Charles Landry apuesta por la educagida cultura ciudadana, considera que estas
caracteristicas deben ser replanteadas en ledsakiy a su vez, esto puede proveer
productividad para las personas. Todos deben participar de ambientes donde la produccién y
aplicacién del conocimiento creatigea el principal producto a realizar, para asi garantizar su
evolucion. Hay autores que @deran utdpico el estudio de Landry, sin embargo, estas
acusaciones esconden un poco de ambigiedad, un ejemplo de ello es la critica de Paul
Chatterton, profesate la universidad de New Castle, opina que la creatividad es aceptada bajo
ciertos estandargsen cierta medida esta presente en la cotidianidad. Un ejemplo de ello son los
grafitis que pueden encontrarse en todas las ciudades del mundo, sin embaaggy®eieto se
puede rebatir ya que la creatividad no es sindbnimo de ilegalidad, esto iqydibay ciertas
normas aceptadas por las personas que interactlan en esta digBipéit@a.Herreranedina, y

Estévez2013)

El mundo contemporaneo ha adquiridediante la tecnologia nuevas herramientas para
facilitar la vida de las personas, convintil® este momento de la historia en un movimiento
electronico moderno sin precedentes, las industrias creativas no son la excepcion, de hecho,
gracias a ello, muckaisciplinas innovadoras hacen parte de la Economia Naranja. Asi mismo,
la arquitectura coeimporanea también estd haciendo un cambio de paradigmas con el propdsito
de generar nuevos espacios que proporcionen las herramientas necesarias para &idstilo de

del siglo XXI.

Toyo Ito habla de las caracteristicas iniciales que debe adquirir leeatgra
contemporanea nombrandolasiites Difusosl ond e, f el cuerpo ampliado
tecnologia electronica abridé nuevos ojos a la existencia olvidadafidesdi ciudades fundidos

con la naturaleza y que no estaban completamente encerradosierssin o s 2006(p.12%).0 ,
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La nueva arquitectura esta constituida por elementos homogéneos y transparentes las cuales
deben hacerse presentes en vez de las egtasienecanicistas que se cerraban y aislaban de los
entornos. Los edificios deben tener makeza transparente, homogénea y flotante, mediante
estas caracteristicas, Toyo Ito constituye tres elementos primordiales para el disefio

arquitectonico:

1 Una arguiectura que puede reaccionar ante el entorno natural.
En el &rea de intervencion los elemasrmnbientales han desaparecido con el paso del
tiempo, por ello es menester disefiar espacio donde pueda regenerarse el entorno natural
pero que al mismo tiempo aractle con los elementos artificiales que componen la
edificacién que aparecera en un futproximo.

1 Arquitectura que transforma el programa en espacio.
Los espacios deben tener la posibilidad de convertirse en lugares multiactivos donde se
pueda superper una actividad con otra. En el Cluster que se esta planteando, se propone
disefiar espaciamplios en las primeras plantas (donde hay mayor actividad publica) que
no tengan divisiones mediante muros divisorios. Por el contrario, otro tipo de elementos
arquitectonicos que dividan las actividades. Por latilo, también se plantea que haya
una gan variedad de relaciones visuales entre los espacios, las caracteristicas anteriores
permitirdn reorganizar el espacio interior en caso de que la actividad cambie

1 Arquitectura que se esfuerza por alcanzar la transparencia y la homogeneidad, pero
también por hacer posibles rasgos espaciales del lugar.
Los lugares que se proponen en el Cluster no estan separados, ni limitados por la
circulacién de las personas rpétiendo que los espectadores puedan idear una imagen

del lugar mientras los recorren intettzando con las actividades que ocurren en él.
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En los parrafos anteriores se hace una inicial aproximacion a los principales elementos
arquitectonicos que puedegeer un lugar donde la industria creativa sea la principal actividad a
desarrollar, pero ¢ queurre con el factor humano? La arquitectura que promueva espacios

creativos, debe también considerar la naturaleza con la que personas interactian. Nuevamente

nos encontramos ante la necesidad de cambiar la manera como se proyecta el programa, dejando

aun lado el estilo mecanicista del siglo XX.

El comportamiento de las personas ante las determinantes espaciales ha mostrado a lo largo

de la historia una serie garametros que establecen una correcta organizacion del espacio en la

ciudad. Jan Ghelestadi est os par 8metros y | os expone en

ur banoo, donde | os sentidos, |l as seombr@aci ones

exponen los parametros para componer un articulado entorno arquitecténico:

Las personasstan limitadas a desplazarse horizontalmente, andan a una velocidad de 5
km/h. El sentido de la vista es uno de los mas potentes, a una distancia de 30 rpetdsrse
distinguir los rasgos faciales, a 20 metros se perciben las emociones de los demas. E
indispensable agrupar actividades y personas, ya que estos dos elementos juntos aumentan la
posibilidad de que se aviven entre si los acontecimientos, lasraBeztulas fachadas pueden
concentrar personas ofreciendo opciones de interaccion connssinées. La posibilidad de
ver una diversidad de actividades en un mismo lugar permite que las personas puedan idear el

panorama de la sociedad en la que estértipando.(Ghel,2003

Ver las actividades que ocurren en un lugar propician atraccigripsmnotivos por los que
una persona se mueve de un lugar a otro con el entorno fisico facilitan la circulacion continua.
Abrir los espacios proporciona a lasgmeras la experiencia de asimilar lo que ocurre en el lugar

cuando pasan por ahi. Normalmelate personas prefieren las zonas cercanas a la fachada para
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estar de pie, esto a su vez las convierte en lugares propicios para proponer actividades a las
personasLas personas siempre preferiran lugares en entornos publicos que ofrecen donde tenga

la posbilidad de ver el entorno y asi sentirse seguro.

Al igual que varios de términos mencionados en los parrafos anteriores, el tejido en la
arquitectura y urbanismo puede tener diferentes significados, la experiencia que los arquitectos
han ganado duranted@fios les permite crear un significado a lositessnque utilizan y por

ende hay que tener cuidado al momento de elegir la terminologia de los autores. En el presente
caso de estudio se tomard la perspectiva del arquitecto colombiano German Sampazfigaien

el tejido como fuikcaquadealimitadas ateas de aso Ficatoe Este pstude |
encuentra en la ciudad como islas de terrenos construidos denominados manzanas, sin embargo,
hay una franja intermedia entre el espacio publico yiehpa (Santper1997). La franja que

describe Sanmgy es la transicion del uso privado al comunal y luego al publico, lo que limita

estos elementos uno de otro sera definido Unicamente por la cultura de cada ciudad. En el caso
del Cluster, se deben pensapacios que inviten a las personas a habitaafgafintermedia

entre el exterior del edificio y su interior, para ello se aplicaran los postulados ya expuesto de Jan
Ghel (las actividades sensoriales de las personas), posteriormente, las actividadegeuen

el Cluster deben poder relacionarssugimente en esta franja para asi invitar a las personas a ser

participes de las mismas.

6.2 Marco Historico

La localidad de Los Matrtires de Bogotéa, ha sido partiogpeif@rentes hechos importantes de la

ciudad durante toda su historia, lo que se puede ver al recorrer sus calles y observar los diferentes
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recuerdos hechos arquitectura. En este sedtoostadmccidental de la avenida Caracas, desde

la calle octava Isia la calle décima, se encuentran los elementos mas representativos de la
arquitectura de la localidad, entre los cuales se encuentran La Quinta de Segovia, hoy Batallon

de Reclutamiento, el Hostal San José y la Plaza Esparia, no obstante, a escasas sead
encuentra el parque Tercer Mil endeleual®halaeda ant e
en los siguientes parraf@R@oncancio y Patifio, 2012). Estas zonas son actualmente eldeicio

paradigma de una sana evolucién de la localidad.

El nombre de la localidad de los Martires se debe al recuerdo del fusilamiento de algunos
revolucionarios reconocidos en la historia del pais en el procéasdeigendenciaal paisen el
siglo XIX ente los cuales estan Policarpa Salavarrieta, Franciscaldd@3éldas y Camilo

Torres.

Entre 1881 y 1890 se construyod la Plaza Espafia que luego se convirtié en uno de los
puntos con mas actividad econdmica por la venta de materia prima que posteriaserente f
trasladadas a la Plaza de San Victorino. Posteridanen la Plaza Espafa se ubican las
principales plazas de mercado de la ciudad, las cuales fueron desalojadas para concentrarse en
Paloquemao y la Central de Abastos lo cual dejé varios estaldatiside la zona abandonados
generando comercio de bajdidad, drogas y elementos robadosfitesa dé&kenovacion y

DesarrolloUrbano de BogotfERU], 2017).

A lo largo del siglo XIX, se presentaron actores que marcaron el inicigpdedeméatica
social que continda persistiendo en el sector, uno de ellanfleer habitantes de la calkegin

la Alcaldia Mayor de Bogoté (2012)
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Los mendigos provenientes de los arrabales periféricos conformaban un foco de
inseguridad latente, la guaren los campos desplazé a muchas personas, entre estas
mujeres que llegabanBogota a ejercer la prostitucion mientras que los hombres, en su
mayoria desempleados o soldados lesionados, vivian de la indiJertna los

habitantes de calle se dedicalnansélo a la mendicidad sino a actividades marginales y
delictivas. Se podaidecir que este escenario muestra como la violencia y la delincuencia
ingresa al escenario urbar@itado por l&Empresa de Renovaciéon y Desarrollo Urbano

de Bogota[ERU], 2017,p 13.

En los afios cincuenta, bajo la presidencia de Roberto Urdaneta Anp@ldsteriormente de
Gustavo Rojas Pinilla, se intenté proponer una normatividad para la ciudad, la cual en Los
Martires se permitia un uso de vivienda e industria, en sectotes gue, hasta la actualidad, se

sigue desempefiando ese tipo de ocupaddnacpresencia de talleres de toda indole.

Hacia 1960 funcionoé el terminal de transporte éPldaa Espafia por esa razoén, en el
sector se generd un gran dinamismo producientiegada de empresas de transporte, lo que
impacto varios barrios aledafios&mente, el terminal fue trasladado a otro lugar dejando de
nuevo estructuras abandonadas causando una vez mas la proliferacién de actividades informales
como compra y venta deticulos para reciclar, asi como también la aparicion de inquilinatos.
Las mnstantes mudanzas causaron la aparicion de la calle del Btampresa de Renovacion y

Desarrollo Urbano @Bogota[ERU], 2017

Esta situacion llevo a que estos barrios se coerdn en lugares peligrosos, de ladrones,
peleas y muertes, especialmere la calle 16 donde se concentraron muchos indigentes

y consumidores de drogas. También debido a la cantidad de buses, muchos instalaron
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tiendas de repuestos nuevos y usadosmguepronto se convirtieron en talleres de

mecanica.Empresa de RenovaciérDesarrollo Urbano eiBogota|ERU], 2017 p.16

Al no haber inversion en el sector, los barrios La Estanzuela y Voto Nacional se ven obligados a
mermar las condiciones de calidagludda de los habitantes, ocasionando la aparicion de
actividades de baja @gjoria en comparacion con el resto de la ciudad y otras zonas en
abandonpgenerando la proliferacion de delincuencia y marginajideaocando que el estilo

de vida familiar paara a unas condiciones dificiles en el sector provocando una progresiva

desapricion.

Otro hito histérico que marco la proliferacion de indigencia fue la violencia partidaria
hacia mediados del siglo XX, lo que causo otra ola de desplazamieatandalirectamente a

los campesinos,

Muchas familias llegaron a la capital en buseaefugio, asentandose les lugares
dormitoriocomoSanta Inés . a Favorita, donde en medio de dificultadasdentes
vendian enseres, ropas y cosas producidasgregiones bajas formas inevitablesedl

comercio informal(Morris & Instituto Didrital de Patrimonio [IDPCG]2011 p.16

La época en que mas se consolido la actividad delictiva en el cartucho fue a mediados de los
afos 80, época de oro del narclitaien Colombia. El auge de la cocaina de esa época se
sumergia en los lugares mas jamgas de las ciudades, con evidente economia reducida y donde
el estado y entidades de control no hacian presemsfarmando asi, o que se conocié mas
adelante comta calle del cartuchdesto se prolongd durante toda la década dedwesntahasta

los primeros afios del siglo XX{Morris y IDPC, 2011)
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La solucién al panorama que se presentaba en la época fue proponer un plan de
renovacion urbana decantandose en ejiRaTercer Milenio, pero viendo la panoramica social,
se evidencié que no aport6é nadaductivo al lugar y contrario a lo anterior se fortalecieron
sitios de alto impacto conocidos coloquialmentecénm| | as 0 en manzanas al e
deterioradas a cauda los conflictos sociales en los barrios San BernatdgsZruces; y como
nuevo centrale la delincuencia e indigencia la calle del Bronx. El panorama llega a ser muy
parecido en los barrios La Estanzuelaoto Nacional, con la proyeccion dBistrito Creativo
Bronx, que pretende hacer una transformacion de la actividad en el coraztanldgags
incluyendo el &rea de incidencia que se ha visto afectada con el fin de que no se repita la historia

ocurrida en los barricsSanBernardo yLasCruces.

nE]I Bronxo trajo consecuencias muy negatiyv
fuerza a ldocalidad dd_osMartires y mas directamente a los barrios La Estanzuétaoy
Nacional. Durante laltimaadministracién de Enrique Pefialosa,mayo del 2018 Bronx fue
demolido con I a intenci-n de dar pawmouewl proy

horizonte para la localidad.

6.3 Marco Normativo

La zona que comprende el Plan Parcial Voto Nacibhal Estanzuela se ha visto afectada por
diferentes proyectos de intervencion y renovacion urbana & tiavés afos, los cuales en su
gran mayoria no se han llevado a finalidad; asi como tambiénjrsgtido de manera
sobresaliente en el plan de ordenamiento territorial y, actualmente el proyecto se encuentra

amparado bajo la Ley Naranja para la pratecde las industrias creativas y culturales.
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¢, Qué dice la Ley Naranja?

La ley 1834 de 2017 sme0 para incentivar y proteger las actividades culturales y creativas que

se producen en Colombia, para incluirlas y darles importancia dentro de la ecoacionialn

Lo anterior, mejorando los mecanismos de financiagara emprendedores y pequefias

empreas, otorgando facilidades de créditos a largo plazo con el sector privado y en mejores
condiciones (L1834, 2017). El 12 de septiembre del 2019, el presdean Duque Marquez
expidi- un decreto fimediante el dereddduranee | e co
siete afYfos a | as empresas Qgéentaag28lparmBPlastri as c
cuales deben reunir unos requisitos edppesi para poder acceder al beneficio mencion&do

total se espera que se beneficien al mencs cuarenta mil empresas emprendedoras alrededor

del pais, dedicadas a crear y producir diferentes bienes y servicios culturales.

6.3.1 Unidad de Planeamiento Zonal (UPZ) No. 102 Sabana

Por medio del Decreto 187 de 2002asglamenta, en cuanto a edificabilidad y usos, la UPZ La

Sabana donde se localiza el area del Plan Parcial Voto Nacional en los sectores normativos No 1

y 4, los cuales son de actividad para comercio y servicios bajo el tratamiento de renovacion

urbana (eactivacion). El comando de reclutamiento y el edificio de la Policia Metropolitana,

dado que son dotacionales tienemsUbanoso t r at ami
Especial es0o adem8s de su condici-n <seawms bi ene

normativos No 3y 2. (Dec. 187, 2002)
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Figural3. Sectores normativos de la UPZ 102 Sabana

La zona punteada corresporadérea perteneciente al Plan Parcial Voto Nacibhal EstanzuelaAdaptadodo de:Dec 187, 2002 Referencia:
Decreto 187 / 2002, mayo 17, 2002. Alcaldia de Bogotéa. (Colombia) Recuperado de: https://
www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp2B7#

6.3.2 Plande Desarrollo2016 2019 fABogmarra med daos O

Se adopta mediante el acuerdo 645 de 2016. Se fundamenta en tres pilares prioritarios (igualdad
de calidad de vida, democracia urbana y, constructd@omunidad y cultura ciudadana). El Plan
Parcial de renovacion urbana ViNca c i o n a | se encasilla dentro de
cual busca hacer y mejorar espacio publico y peatonal, asi como la infraestructura para propios y
visitantes (Acdo. 45, 2016).

El pilar Democracia Urbana propone algunos programas para surmignpd como
Al ntervenciones I ntegrales del hg8§bitato dentr
y CcCuyo prop-sito es fAmej or ar aundabaatyvieiendabi | i dad
digno, a través de intervenciones integrales paiaszrrollo, recuperacion, mejoramiento,
transformaci -n embell eci miento mpresgpgdeopi aci - n
Renovacioén y Desarrollo Urbano de Bogotéa, 2018, p. 31
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Igualmente, dentro del plan de desarrollo propuesto por la mas recienéstrdcion de
Enrigue Pefalosa se nombran los proyectos a construir en el periodo de 4 afios donde se
encuentran diez proyectos de renovacion urbana y uno de ellos es el Bilarviees Nacional
I La Estanzuela abriendo la puerta a planteamientos pergmla Empresa de Renovacion
Urbana de Bogota para nuevas zonas verdes, de vivienda, educacion, conservacion del
patrimonio y el Bronx Distrito Creativo como eje fundamentalidefio de dicho plan parcial y
del proyecto emergente de la presente ingasibn.(Empresa de Renovaciéon y Desarrollo

Urbano de Bogota, 2018)

6.3.3 Plan Parcial Voto Nacionali La Estanzuela

El Plan Parcial se encuerd distribuido pocuatroAreas de Manejo DiferenciadpAMD], lugar

donde sdocalizara el proyecto Bronx Distrito Creatiyal Comando de la Policia

Metropolitang MEBOG], y tres Unidades de Actuacion UrbanisfiddU]. CadaUAU se

divide en 3 manzanasddo como resultado lo siguientdvID 1, 2, 3 y 4 (Edificio creativo,

plazoldga principal y SENA de industrias creativas, MEBOG, respectivaméié).1

(Manzanas 3, 4y 5), UAU 2 (Manzanas 6, 7 y 8AU 3 (Manzanas 10y 11). (Ver anexby

2)

La normaiva se presenta por manzanas ya que se demolera por completo todas las edificaciones
existentes, de esta forma, el proyecto Cluster Creativo Universo Naranja se encasilla dentro de la
categor2dPpfBeoniatiesd® como SHaMasiveyidds de Comuni

Entretenimiento a escala metropolitana.
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Tablal. (Norma Volumétrica Manzana 3)

NORMA VOLUMETRICA - UAU/UGU

COMPONENTES

NORMA

Altura en pisos

La altura que defina la Unidad Administrativa Especial de
Aeronautica Civil - AEROCIVIL

Tipologias
edificatorias

Aislada y/o Continua en Plataforma y

Aislada entre edificaciones

Aislamiento
entre
edificaciones

El ancho minimo del aislamiento es 1/3 del promedio de
las alturas y en ningun caso no podra ser menos a 10
metros

Plataformas

Altura méxima 5 pisos

Voladizos

Vias menores o iguales a 10 metros: 0.60 metros

Vias mayores a 10 y hasta 15 metros: 0.80 metros

Vias mayores a 15 y hasta 22 metros: 1.00 metros

Vias mayores a 22 metros y vias arteriales V-0, V-1, V-2 Y
V-3:1.50 metros

Dimension méxima sobre APAUP colindante con Cesion
para Parque: 1.50 metros

Retroceso para el
desarrollo de
usos comerciales
y servicios

En primeros pisos retroceso de 3.00 metros desde el
paramento, consolidando un espacio cubierto para la
circulacion peatonal a manera de galeria. Este retroceso
deberd tener una altura minima de 5.00 metros

Antejardines

No se exige

Cerramiento

No se permite

Sétanos

Se pueden desarrollar en la totalidad del drea util

La placa superior del sotano podra ubicarse hasta 0.25
metros por encima del nivel del terreno

Los sdtanos se pueden desarrollar bajo areas privadas
afectas al uso publico

Semisétano

No se permiten

Rampas y
Escaleras

No podran ocupar andenes y deben respetar las
dimensiones minimas de estos. Se exigen rampas que
garanticen el acceso a personas con movilidad reducida,
asi como los demas elementos de acceso al espacio
publico, a las edificaciones, vias y parqueaderos,
conforme a la normativa vigente.

En las dreas privadas afectas al uso publico se podrén
construir rampas y escaleras de acceso a las edificaciones

Se exponen las tipologias, las alturas permitidas, las dimensiones de los voladizos permitidos, si se permiten oo dimsGtames d
retrocesos, entre otros. Adaptaddeaepresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018. Referencia: Empresa de Renovacion y
Desarrollo Urbano de Bogotéa. (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La EstadZ&eFomulacion.Recuperado de

http://www.sdp.gov.co/sites/default/files/00_dts_ppvn_sgu_formulacion fvf.pd

Tabla2. (Edificabilidad Permitida Manzana 3)

CUADRO CALCULO DE EDIFICABILIDAD POR MANZANA

i AREA CONSTRUIDA 3
. . AREA OCUPADA | iNDICE DE p iNDICE DE
UAU Mz AREA UTIL (m2) PRIMER PISO (m2)| OCUPACION PARA EL CALCULO CONSTRUCCION
DEL IC (m2)
1 Manzana 3 7.055,77 3.527,89 0.50 34.362,12 4,87

indicede ocupacion del suelo en la manzana e indice de construccién pefftitimaaciorpropiaen Excel 2019
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Tabla3. (Usos Permitidos UAU 1, 2y 3)

NORMAS DE USOS PERMITIDOS - UNIDADES DE ACTUACION URBANISTICA
CATEGORIA DEL USO ESCALA UAU/1,2y3
. . e Todas las
Residencial Multifamiliar N/A
manzanas
Metropolitana
Financieros Urbana
. Zonal
Empresariales —
Empresas e Inmobiliarios Urbana
P Metropolitana
Logistica P
Urbana
Servicios de Parqueadero Urbana
Servicios - - Metropolitana
Servicios Turisticos etropolita
Urbana
Servicios Alimentarios Zonal
Personales Servicios Profesionales .
. . Vecinal
Técnicos Especializados
Servicios de Comunicacién
Masivos y Metropolitana
Entretenimiento
Comercio
Almacenes por Departamentos y Centros .
) . Metropolitana
Comerciales e Hipermercados con mas de
6.000 M2 de drea en venta Todas las
Comercio Urbano manzanas
Almacenes Supermercados y Centros Urbana
Comercialesde mas de 2.000 M2hasta
6.000 M2 de dreas de venta
Comercio Zonal
Almacenes, Supermercados y Centros Zonal
. Comerciales hasta 2.000 M2 de drea de
Comercio
venta
Actividad Econdmica
limi rci
tada en C?me cio Vecinal A
Locales con drea de
. ventas de hasta 500 M2
Comercio — —
. Actividad Economica
Vecinal . )
limitada en Comercio
Tiendas de barrio y locales Vecinal B
con drea no mayor a 60
M2
Comercio Pesado
— Urbana
Venta de Automdviles
. . . . . Todas las
Dotacional Equipamiento Colectivo Vecinal
manzanas
Nota: A) Los usos de comercio de escala urbana y metropolitana tendran que desarrollar las acciones de
mitigacién de impactos contemplados en el Plan Parcial "Voto Nacional - La Estanzuela”

Usos permitidos segun las diferentes escalas urleanlas manzanaAdaptado deEmpresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota
[ERU], 2018. Referencia: Empresafenovacion y Desarrollo Urbano de Bogot4. (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La

Estanzueld DTS Formulacion. Recupeta dehttp://www.sdp.gov.co/sites/default/files/00_dts_ppvn_sgu_formulacion_vf.pdf
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7 Disefio Metodolégico

7.1 Enfoque o técnica de la investigacion

Dado que lanvestigacion se ha sustentado con datos estadisticos realizados por algunas
entidades de Bogota (Empresa de Renovacion Urbana déaBS&NA, Veeduria Distrital,

Fundacién FUGA, entre otros). También se han planteado desarrollos y estudios urbanos que se
llevaran a cabo a corto y mediano plazo en el sector de estudio, los cuales arrojaron informacion
de caracter cualitativo para un megntendimiento de la transformacién que tendra la zona. De

lo anterior se puede concluir que la técnica de investigasi@e caracter mixta.

7.2 Tipo de investigacion

Investigacion Proyectiva, ya que su finalidad ggoponer un proyecto arquitecténico que
responda a los fenbmenos sociales, artisticos, culturales y urbanisticos qae toga en este
sector de la ciudad. Para lograr lo mencionado anteriormente, se ha pasado por diferentes fases
de estudio: en prinndugar, la investigacion exploratoria, permitio identificar los problemas por
los que pasa el sector y las estrategi@septan implementando las entidades distritales para
cambiar las actividades que posee actualmente. En segundo lugar, la investigsaigtiva,
permitié explicar la renovacion propuesta en el plan parcial para argumentar las necesidades y
determinantedel nuevo proyecto. En tercer lugar, la investigacion predictiva, permitio
visualizar a futuro los efectos urbanisticos que traariaplementacion del proyecto en la
manzana tres del plan parcial. Y finalmente, dichas fases permitieron llegar aslmaoién
proyectiva donde se propone un edificio para albergar un Cluster Creativo enfocado a las

industrias creativas y de generacie contenidos.
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7.3 Universo, poblacion y muestreo

El universo correspondepaiofesionales dedicad a cada una de las ramas geeoncentrara

en el QusterCreativo (cine, television, animacion, videojuegdglialmente, se tiene una
muestra con expertasvolucrads a nivel nacional e internacional a estas actividades: Sandra
Castro, directora del capitulo de videojuegos de FEDESOFT (agremiaciéon colombiana de
software mas grande a nivel nacional), JuliBodriguezy AndrésCruz, estudiantes de cine y
television de la Universidad de La Sabana y Los Andes respectivamente; 8adobez,
disefiadora y productora de videojuegos de Vancouver Film Sc@aohe Design Program en
Vancouver, Canad4; Juliana Ledn, estudidetdisefio grafico de la Universidad Nacional de
Colombia; Adriana Tous, comunicadora social y periodista de fetddad Externado de
Colombia.

7.4 Técnicas e Instrumentos de investigacion

Se realizaron algunas convacgnes informales, con la poblacion descrita anteriormente con
preguntas semiestructuradas, para conocer de anarenmas realista la practica de las
actividades creativas en el medio labaal anterior permitié desarrollar y/o entender las
necesidadeg el perfil del usuario que habitara en el proyecto para disefiar un programa
arquitectonico acorde al estilo daliajo identificado.
Preguntas semiestructuradas:

o Nombre y ocupacion

o En qué consiste la actividad especifica

o0 En qué tareas basicas se dividattividad especifica

0 Herramientas necesarias para llevar a cabo un proyecto creativo especifico

o Personal ysus cargos para desempefiar un proyecto basico
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o Fases del proceso creativo en cada rama en especifico

o Como seria un buen espacio de trabajo

o0 Espaciosecesarios para una mejor calidad laboral
Igualmente, para la recoleccion de informacion, y para el estudio de las unidades de actuacion
urbanisticas divididas en manzanas, se utilizaron principalmente los documentos técnicos de
soporte publicados por Empresa de Renovacion Urbana de Bogota (ERId cuales otorgan

informacion planimétrica y de diagnostico que aclaran el panorama al momento de hacer la

aproximacion al proyecto.

8 Analisis Urbano / Arquitecténico

8.1 Estructura Ecoldgica Principal

Corredores
Ecolégicos @ _dat]ﬂﬂ Mrﬁﬂ%@:\DEDﬁ
0 OB =
A e
De borde B%ED = UUD
(vial) ==l =1
Sistema de DDD%Q ﬂgggg@_@j Ecbrques
_drenaje D% UUULJ[_L [ ] rbanos
cubierto =\ ==t Recreacion
D\—i%ﬁ[‘ % ] activa
) =SU °
» FE‘% 16.5Ha :]\DB‘DD
" SRR
CEER=NEEEEE

Figural4. Estructura Ecolégica Principal

Se tomaron aproximadamente 6 manzanas a la redonda para analizar los elementos de estructura ecologiya existéetes del

area del plaparcial no existiarElaboracion propia en ArcGIS.
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La estructura ecoldgica principal se denomina al conjunto de elementos naturales primordiales
para preservar el equilibrio entre lo construido y lo no construido dentaccdelad. Con lo
anterior, entonces, se busca conservar la vegetacion y/o fauna existente en dichas areas verdes.
(Secretaria Distrital de Planeaci@07)

La manzana ubicada en la Avenida caracas entre calles octava y novena y a su vez el plan
parcial Vbto Nacional, noiéne ningun elemento perteneciente a la estructura ecoldgica
principal, sin embargo, se analizé un area mas grande alrededor de dicho plan parcial y se

encontraron dos elementos:

8.1.1 Parque Tercer Milenio

El parque Tercer Milenio es un parque urbano de escala metropolitana enmarcado en la categoria
de recreacion activa, se ubica sobre la Avenida Caracas entre las calles sexta y novena hasta la
carrera décima. Tiene un area de 16.5 hectareas y delomsieleado para el disefio del espacio
publico del Cluster Creativo para que este tenga conexion con el parque y perfeccionar el estado

actual del paisaje.

8.1.2 Avenida Los Comuneros (Calle sexta)

Se clasifica como corredecoldjico de borde, es decir, vial, que cuenta con un sistema de
drenaje cubierto que deja de serlo hasta la carrera 25 donde queda abierto como sistema de

recoleccion (Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)

Actualmente la zonde estudio cuenta solamente con 47 arboles principalmente en
andenes, en un area de 12 manzanas, lo cual es muy poco y sustenta la alta densidad de

construccion existente en el barrio. Sin embargo, dentro del planteamiento que mopone |
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Empresa de Renogi#n Urbana de Bogota, Blan Parcial Voto Nacional, incluye dentro de su
disefio y trazado urbanistico, Hje Verde que permite conexion peatonal de norte a sur y
viceversa, entre el proyecto Distrito Creativo y la Av. Los ComunelicholEje Verde cordra

con elementos arbdreos, ciclorrutas y areas amplias para circulgEapiesa de Renovacion

y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018%i mismo, en eCluster Creativpse consideraria
importante incluir una cantidad considemtle elementos art®ps, que aporten a la calidad
paisajistica y del aire para, también, dar un equilibrio con el parque Tercer Milenio que en su

masreciente renovacion perdié varios de dichos individuos.

6.00 3.00 3.50 5.00 13.00 3.50 6.00
APAUP ICLORRUTA' PARQUE APAUP
28.00

Figuralb. Eje Verde.

Perfil de la carrex 16 propuesta en el Plan Parcial Voto Naciopnaio peatonallomado de: ERU 201&eferenciaEmpresa de
Renovacién y Desarrollo Urbano de Bogf&U]. (2018) Plan Parcial de Renovacién Urbana Voto Nacional La EstafizD&I& Diagné$ico.
Recuperado dettp://www.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf

8.2 Aspectos Fisicos

El terreno de la manzana tres, escogida para realizar el proyecto, lo atraviesan tres curvas de
nivel las cuales subam metro cada una, lo anterior arroja una pendiente del 2.3%. Los terrenos
del Plan Parcial Voto Nacional son de dos tipos de unidadésgimas: la primera, coluviones y

complejo de conos coluviales, las cuales son compuestas por gravas de arelaalpaatibles
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presentan inconvenientes en excavaciones abiertas, sin embargo, es de alta capacidad portante. Y
la segunda, terraza bajdal y complejo de conos aluviales, compuesta por arena y arcillas

sueltas, es de mediana y alta capacidad por{&rtgresa de Renovacion y Desarrollo Urbano

de Bogota [ERU], 2018)

8.3 Aspectos Climaticos

Lalocalidad de Los Matrtires se encuentra en la parte central de la ciudad de Bogota, muy cerca a
los Cerros Orientales, a 2600sim.m. Lo anterior hace que el clima seaifripuy seco, con una
temperatura promedio de 13.1°C y con dos temporadas de Bhaae: La primera, en abril y

mayo; Yy la segunda, en octubre y noviembre, alcanzando en ambos casos, hasta 18 dias de lluvia
al mes. En cuanto a la velocidad de los vientos, se encuentran velocidades entre 1.4 m/segy 2.0

m/seq (Instituto de HidrologiaVieteorologia y Estudios Ambientales [IDEAM], s.f)

Precipitacion (mm) - Bogota Temperaturasi{C]~Bogols
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Figural6. Precipitaciones y Temperaturas AresaBogota

Se muestra gréaficas estadisticas con temperaturas minimas, maximas y el promedio, asi como paetiiadaon anual en BogofBomado
de: IDEAM, s.f). Referencianstituto de Hidrologia, Meteorologia y Estudios Ambientales [IDEAM], (&yacteristicaslimatolégicas de
ciudades principales y municipios turisticos. Recuperado de
http://lwww.ideamgov.co/documents/21021/418894/Caracter%C3%ADsticas+de+Ciudades+Principales+y+Municipios+Tur%C3%ADsticos.pdf/
c3ca90c81072434aa23591baee8c73fc
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8.4 Contaminacion por ruido

Figural7. Contaminacion por ruido

Fotografia a la altura de la Avenida Caracas con Calle 8. Tomado de: Google Earth

El area del plan parcial cuenta con unaaésion sonora, las cuales exceden los limites tanto en
horas del dia comanda noche. Dicha presidn se debe principalmente al alto flujo vehicular
producido en la Avenida Caracas que afecta a la manzana escogida para realizar el proyecto
hasta la carrerl5, con unos niveles en decibeles entre los 80 y 85. Asi mismo, des@aildaAv
Los Comuneros (calle sexta) se arrojan niveles entre 75 y 80 dec{Betpsesa de Renovacion

y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)

8.5 Contaminacion visual
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Figural8. Contaminacién Visual 1.
Cableado a la visten las fachadagomado de: Google Earth
Figural9. Contaminacién Visual 2.

Fachadas envejecidan elarea del Plan Parcial Voto Nacion@bmado de: Google Earth

Las principales causas que ocasionan contaminacion visual en el barrio Voto Nacional y La
Estanzuela son el exceso de vallas publicitarias, espacio publico deteaiorasidotalmente,

lotes abandnados, viviendas con fachadas envejecidas, trafico en exceso debido al mal estado
de las vias, cableado a la vista y un gran niumero de elementos publicitarios en las fachadas de
los locales comerciales ubicados en la z@Bmpresa de Renovacion y DesdlwdJrbano de

Bogota [ERU], 2018)

8.6 Sistema de Espacio Publico

En la UPZ La Sabana existen 2.46 m2 de espacio publico efectivo por habitante y 2.59 m2 de
espacio publico verde por habitagteuenta con algunos pargug plazas alrededor del area

destinada para el plan parcial descritas a continuacion:

8.6.1 Parque Tercer Milenio

El parque Tercer Milenio, ubicado al costado oriente de la manzana a proyectar, es un gran
elemento artickador que ofrece a la ciudad la practica multiple de deportes como baloncesto, y
microfutbol. Igualmente cuenta internamente con una red de cickpata movilizarse,

ademas de parques infantiles, fuentes, plazoletas, y zonas verdes. Actualmentens&encu

recién remodelado y entregado al publico y debe ser tenido en cuenta como visual estratégica del

nuevo Cluster CreativdEmpresa de RenovacigrDesarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)
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Figura20. Parque Tercer Milenio

Laimagen corresponde a la Gltima renovacion que tuvo el parque que ya esta entregado al pataimde: IDB, 2018. Referencia:
InstitutoDistrital de Recreacion y Deporte [IDRD], (diciembre de 2018). Inician obras de reconstruccion del parque TamzerRéituperado

de:https://www.idrd.gov.co/noticias/inicianobrasreconstrucciordelparquetercermilenio

8.6.2 Plaza de los Martires

La plaza dd.os Matrtires debe su nombre en honor a los proceres de la indepeffdsaras

alli (Policarpa Salavarrieta, Camilo Torres, Jorge Tadeo Lozano) y ha sido testigo de la
transformacion que tuvo el barrio con el pasar de los afios. Con un area aproxiSz@eame,

se localiza al norte d&lan Parcial, al costado de la fadenorte del edificio patrimonial de
reclutamiento con el que se coneéfaor medio de espacio publico (plazas y plazoletas), segun
lo planteado en d#lan Parcial. Es el mas importanyerepresentativo en cuanto a espacio
publico se refiere después dalrue Tercer Mileniog Empresa de Renovacion y Desarrollo

Urbano de Bogota [ERU], 2018)
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Figura21. Plaza de Los Martires

La plaza le da cara a la Avenida Caracas por su costado oriental. Tomado de: ERU, 2018. R&fieymesiale Renovacion y Desarrollo
Urbano de Bogoté. (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La Estafi¥T8l®iagndsticoRecuperado de

http://lwww.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf

8.6.3 Plaza Espafa

Localizada al costado norte del Hospital San José, tiene 2.3 hectareas y, ha sido testigo de varias
etapas debandono de proyectos de gran envergadura ubicados alli tales como comercios de
materia prima, plazas de mercado y tern@gale transporte. Dichos abandonos dieron paso al
deterioro urbano evidente que vive la zona actualmente. Con el desalojo del@Riaxa

Espafia se convirtié por un tiempo en el refugio de muchos habitantes de calle que destruian
andenes y bolardos @ausarlos como objetos contundentes contra la policia que intentaba

sacarlos de dicha plaza.

Figura22. Plaza Espafia.

Fotografia desde la plaza enfocando el Hospital San José (Monumento Nacional). Tomada de: ERTi&mBeterenca: El Tiempo
Redaccior(20 demarzode 203). Los cinco viejos hospitales de Bogota que aun siguen eBlpigempa Recupeado de

https://www.eltiempo.com/archivo/documento/CM6542161
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8.6.4 Parque La Estanzuela
El parque Maria Eugenia Rojas esta ubicado en el corazén del barrio La Estanzuela al costado
occidental del area del plan parcial, cuenta con 4500 m2 aproximadamente, (parque de escala

local) y concentra actividades para nifios y jovenes.

Figura23. Parque La Estanzuela

Imagen fotografica desde el costado norte del parque por la calleToBiado de: Google Earth

8.6.5 Red de Andenes Existente

Figura24. Andenes extentes manzana 3.

Andenes desde cada extremo de la manzana tres en la actdaigado de: Google Earth

67



Los andenes correspondientes a la manzana tres del Plan Parcial, actualmente se encuentran en
estado de deterioro, ademas muestran discontinuidgdelbace inadecuado e inseguro el

transito peatonal.

8.7 Sistema de Movlidad

8.7.1 Malla vial arterial principal

AVENIDA CARACAS (Carrera 14):
Es una via arterial tipo2 (40 metos)

circulacién bidireccional y con calzada para

RESERVA VIAL V2 = 40.00MTS
RESERVA VIAL V2 = 40.00MTS

Transmilenio.

Figura25. Perfil Vial Av. Caracas
En rojo, los buses articulados de Transmilehmmado de: ER{2018 ReferenciaEmpresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogo
[ERU], (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La EstarizDdl8 Diagnostico. Recuperado de

http://lwww.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf

8.7.2 Malla vial intermedia y local
CALLE 97 CARRERA 15/ CALLE 8:
Via local, circulacién unidireccional y andenes de 4 metros

aproximadamente, sin ciclorruta.

Figura26. Perfil Vial Carrera 1% Calles 8y 9.
El mismo perfil se repite en las tres callesaetds a la manzana treSomado de: ER{2018

ReferenciaEmpresa de Renovacién y Desarrollo Urbano de Bdg@&], (2018) Plan Parcial de

CALZADA MIXTA Renovacion Urbana Voto Nacional La Estanziielal'S Diagnostico. Recuperado de
14.50

http://www.sdp.gov.co/sites/defadfiles/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf
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8.8

La manzana a proyectar se encuentra sombreada con amarillo dentro del PlarERdoorakion propia en ArcGIS.

Sistema de Transporte

TFL - — — — — — — — — — — — -
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Figura27. Sistema de Transporte.

La manzana escogida para la realizacion del Claster Creativo cuenteecertlaa ¢ i

Mi |

eni

o0 y AAvenida Ji m®nezo de

Transmi |l

n AnTerce

eni o,

desde el norte respectivamente. Los paradbSITP mas cercanos se encuentran dispuestos

sobre la avenida Comuneros. Igualmente, sobre el aredlakencia del Plan Parcial se

| ocal

zar8n | as estaciones del Metro

estaran a 130 y 150 metros distancia respectivamente del Cluster Creativo.

de Bogot
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8.9 Sistema de EHuipamientos
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Figura28. Sistema de Equipamientos.

La manzana a proyectar se encuentra sombreada con negro dentro detd®rBPaboracion propia en ArcGIS.

La localidad de los Martires cuenta conezZfuipamientos por cada 10.000 habitantes. En la UPZ
La Sabana se cuentan con 144 equipamientos de predominancia zonales distribuidos asi:
Metropolitanos: 15 equipamientos
Urbanos: 9 equipamientos
Zonales: 73 equipamientos
Locales: 47equipamientos

(Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)
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8.10 Bronx Distrito Creativo

O Plazoleta sobre la Av Caracas

(O Facultad de Medicina

@ LoMila

O LoFlauta

Esquina Redonda @

Edificio Creativo (@)

SENA y Alcaldia de Los Mdrtires

Figura29. Bronx Didrito Creativo.
Vista isométricalel proyecto Bron®istrito Creativo junto con el SENA de industrias creatifasnado deBaraya, 2019. Referencia: Baraya,
S. (04 deseptiembreale 20D). Barrio Bronx en Bogota: un proyecto de renovacion para transforeradistrito creativo. Recuperado de

https://www.archdaily.co/co/923611/bartiwonxenbogotaun-proyectade-renovaciorparatransformarleen-distrito-creativo

El Bronx Distrito Creativo es el proyecto estrella del Plan Parcial Voto Nacional, estetproyec
promete ser el primero y mas grardistrito para las actividades culturales y creativas, se
encuentra ubicado en el sitio exacto donde afios atras ocurrian actos delictivos relacionados con
trafico de drogas, prostitucion, secuestros, torturas y ddPaéido anterior sera reconocido
comoun ejemplo de renovacion urbana y social en todo el @afssta principalmente de
equipamientos y espacios publicos amplios para el aprovechamiento de los usuarios
principalmente aprendices y empresas de la induse#ica. lgualmente se rescataran dos
Bienes de Interés Cultural, ademas de la restauracion que esta en proceso de la Iglesia del Voto
Nacional y la plaza que lleva el mismo nomi§Baraya, 2019)

El Distrito Creativo del Bronx contara coimcoelementosibicados uno al lado del otro

(ver figura 29), pero con funciones muy diferentes descritas a continuacion:
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1 Plazoleta sobre la Avenida Caraca<El actual parqueadero del Batallén de
Reclutamiento, sera transformado en espacio publico como extensiériasldd’Los
Martires e invita a log@anseuntes de la Av. Caracas a acceder al edificio. Es la conexiéon
con el Metro de Bogota y sera un espacio de permanencia debido a diferentes actividades

gastrondmicas que seran ubicadas alli.

e

Figura30. Plazoleta Avenid&€aracas.
Foto Render desde la fachada oriental del Comando de Reclutamiento, de cara a la Avenidd OaedasidBaraya, 2019. Referencia:
Baraya, S(04 deseptiembrale 20B). Barrio Bronx en Bogota: un proyecto de reacion pararansformarlo en distrito creativo. Recuperado

de https://www.archdaily.co/co/923611/bartimnxenbogotaun-proyectede renovaciorparatransformarleen-distrito-creativo

1 Facultad de Medicina: Actualmente el Comando de Reclutamiento es onihento
Nadonal que convierte el edificio en un determinante de disefio para la realizacion del
Cluster CreativoSe propone eliminar elementos arquitectonicos agregados y que no
hacen parte del disefio original del edificio, que cuenta con tres patibesalogp cuses
funcionaran como espacios de permanencia y, para ello, se agregan cubiertas
transparentes firetractilesodo para disponer
realizanddVer figura 31) En este edificio funcionaran locales comales y

restairantes nombrando l@spacios amplios o mo A Di stritodo que ser §
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una feria especializada en las diferentes ramas de las industrias creativas. De esta forma

habr8&8n ADistrito Joyaso, nDi @Baraya 20G9) Juguet e

Figura31. Patio facultad de medicina.

Foto render interior de lo que serédlficio del Comando de Reclutamienf®domado deBaraya, 2019. Referencia: Baraya (B! de septiembre
de 20D). Barrio Bronx en Bogot&in proyecto de renovacion para transformarlo en distrito creativo. Recuperado de

https://www.archdaily.co/co/923611/bartiwonxenbogotaun-proyectede-renovaciorparatransformarleen-distrito-creativo

1 LaMilla: Es el espacio entre el edificiodeHea cul t ad de Medi ci na y A
funcionara como plazoleta cubierta, y como espacio para albergar eventos culturales de
gran escala tipo exposicionestdda clasale arte conciertos (Jazz al parque, entre
otrog. Para lo anterior se embelleceras émdenes colindantes a los BIC, se iluminaran
sus fachadas con reflectores de colores y se dispondra de una cubierta transparente que

responde al ritmo de las fachadas que uf@araya, 2019)
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Figura32. La Milla.
Foto renderdmado desde la fachada occidental del Comando de Reclutamiento hacia La Flauta, hacid eimragitede FUGA2019.
ReferenciaFundacion Gilberto Alzate AvendafleUGA]. (5 deseptiembrale 2A.9). Publicados pliegos para la construccion del Bronx Bustri

Creativa Recuperado de https://fuga.gov.co/bronxdistritocreativo/noticias/publicptiémosconstrucciorbdc

1 La Flauta: Fue la sedédel ServicioGeoldgico Colombiano y del Museo Geoldgico
Nacional. Mide 120 metros de largon4 y 6 metros de anchpor loque estara adosado
dependendodel Edificio Creativq y funcionara como balcén de este ultimo hacia La
Milla. (Baraya, 2019)
1 Edificio Creativo: Este edificio es de obra nuevaceastruird sobre los terrenos de lo
gue ant e gslel Bronaysdraade dadaaier industrial con la tipologia de un
mercadolas primeras dos plantas serdn de caracter comercial abriéndose a un patio
central donde sus &reas comunes y espacios deacidukeran totalmente publicé&n
el tercer y cuarto piso habrgpasios comerciales ademas de restaurantes y talleres de
trabajo para las industrias creatvdsd e m8s de estar adosado a dlL
igualmente a l&squina Redondque eseltinco predi o de | a ALO que

parcialmente para que seasitio de memoria tipo casa/musé¢Baraya, 2019)
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Figura33. Edificio Creativo

Vista axonométrica del edificio creativo desde el costado suroccideatahdo de FUGA2019. Referencid&undacion Gilberto Alzate
Avendafig FUGA]. (5 deseptiembrale 2A.9). Publicados pliegos para la construccion del Bronx Distrito Credircuperadale

https://fuga.gov.co/bronxdistritocreativo/noticias/publicagiiegosconstrucciorbdc

9 Criterios de Intervencion / Analisis y Discusion de Resultados

Como ya se ha mencionado anteriormentegakzaron algunas conversaciones informales con
profesionales en el &rea de produccion de contenidos, los cuales brindaron informacion valiosa
para el disefio y compizion de los espacios del edificio Cluster Creativo. A continuacion, se
nombraran los aggtos que se consideraron mas importantes para cada rama especifica de la

generacion de contenidos:
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1 Animacion

Las actividades dependen mucho segun el tipo de adim@i Y 3D). La animacion 2D se
divide en dos partes, en primer lugar, la animaciondi@utl (se dibuja el movimiento cuadro a

cuadro) y en segundo lugar | a animaci - -n medi a

Las herramientas basicas para hacer azinason un computador de mesa y una tableta
gréfica. Un grupo basico de 5 personas (eadtaen las principales tareas: disefio de personajes,
modelado, animacién y postproduccién). En un proyecto, se dividen los procesos por el orden
cronoldgico en que seecesitan desarrollar, en estos procesos hay mucho trabajo en kgsiipo.
principales advidades de preproduccion sdisefio, modeladg animacion riggingmientras
gueen la postproduccion estan los angulos de la camara, las luces y el renderizatidatlale

vida en egisentorna de trabajaequiere deespacios iluminados, ventiladggrgonémicos.

1 Videojuegos

Existen empresas independientes (indies o grupos pequefios de minimo 5 personas), los perfiles
laborales se componen de ingenieros de sistgpnagramadores), artistas, disefiadores de
juegos y nivelesy un director de proyecto. El espacio de trabajo siempre se hace en equipo y son

lugares abiertos sin divisionpara facilitar la comunicacion.

En Colombia el campo de las empresas de videogudg ha fortalecido en los dltimos
10 afios, varias de es&®presas participan en la producciéon de videojuegos con empresas
internacionales como Microsoft o Sony. El origen de los emprendimientos en esta area nace de

encuentros interuniversitarios llanmsdiJam Universitaria® .
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Las empresas de videojuegos son meipsas con sus ideas ya que estas son la fuente de
los productos que crean, por ende, se debe tener mucho cuidado con el contacto entre estas en un

mismo lugar.

1 Ciney Television

Es importanteue haya una cobertura total de internet, ya que es @pgalimerramienta de
trabajo. Para | a preproducci-n se necesita u

actividades filmicas y gréficas. El rodaje puede hacerse en un estudiercatnos lugares.

En condiciones ideales, el capital humaebe ser especializado en su tarea: guionista,
director de fotografia, director de arte, director de escenografia, el camarografo, sonidista y un
productor. Una produccion debe quedar con elmudrde errores posible (aunque siempre se
tendran que arregt bastantes cosas).

En etapas de postproduccion puede haber director de foto, director de postproduccion,
revisores, editor y montajista. Es necesario que haya una enfermeria ya que la indensidad
trabajo es muy alta, es necesario que haya atenciodiswaen caso de algun accidente o por

fatiga. Usualmente se mandan las producciones a festivales y luego se presentan al publico.

Partes basicas de un trabajo audiovisual: Bocetar ideas, tlasatroirculo de la historia
(se piensa@no y ddnde se ha la idea), se escribe la historia, se hacen los guiones, se hace un
storyboard, se hace el guion técnico de planos y guion de rodaje, se graba en las locaciones,

finalmente se hace la postprodidm.

77



1 Elementos Comunes en Todas la Areas

Durante las conversaciones se presentaron algunos aspectos en comudn necesarios para garantizar
una buena calidad de vitieboralen la produccion de contenidos creativos: Estas actividades
requieren de un gragasto energético y por ello es necesario guensuentre facilmente un

lugar donde se pueda tener una alimentacion dabe, haber un lugar donde las personas

puedan descansar y relajarse por completo (meditar y dormir) por un periodo corto de tiempo

paa volver a la actividad, los lugares dondérabaje deben ser abiertos y sin ninguna

separacion de muros para mejorar la comunicacion y la produccién, por ultimo, debe haber un
espacio donde se puedan mostrar los productos terminados asi como idpalzaventos

para dar publicidad a los missy@ero, ¢ Cuéles son las estrategias para publicitar los productos

creados?

Para la industria creativa se pueden utilizar dos estrategias publicitarias: la Estrategia
Push y Estrategia Pool, las cuales sézatil mucho en la comunicacion organizacionaliecir,
la comunicacion que tienen las marcas con sus clientes, pretende llegar al publico objetivo e
incrementar el consumo. La estrategia Pool se dirige directamente a las personas (comerciales de
televisian, por ejemplo), también pueden aprovecharsateg como festivales. La estrategia
Push analiza a profundidad el perfil de las personas. Este perfil luego permitird comprender la
manera en que se llegara al publico objetivo por medio de intermedian@ggipplo, si se
consigue un producto en un argen especifico, se obtendran ciertas ventajas, a esto se le

denomina alianzas estratégicas).
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10 Planteamiento y Propuesta

10.1 Denominacion y definicion de la propuesta

La propuesta a desarrollar consiste en el disefio ddificio que albergue u@lusterCreativo

gue brinde herramientas y espacios necesarios para la produccion de contenido en la Industria
Creativa Colombiana para emepdedores y pequeias empresas gsaro#len proyectos
audiovisuales, de animacion, y videojuegosb&ahacer publicidad a la produccién mediante
eventos culturales estratégicos de posicionamiento de los productos finales donde el publico
general cora los actores y organizaciones innaren el medipuedan disfrutar y conocer mas

el desarrollo de estos productos nacionales y asi propiciar el crecimiento de esta actividad en

Bogota.

10.2 Descripcién de la Propuesta

1 Composicion
El volumen inicial deCluster Creativo se compuso a partir de una malla con unidades de 10 por
10 metros, y se tomaron medios, tercios y cuartos de dichas unidades, mediante adiciones,
sustracciones y jerarquipara lograr el volumen. Lasposicion de la malla se hizo de acuerdo a
la orientacion solar y a la ubicacion del norte para asi formar una reticula ortogonal que ubicada

en el lote tiene una rotacion a 60°.
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Figura34. Geometria del Cluster

En distintos olores se explican los ejes y los principios ordenadores de la composicién geométrica del proyecto. Elaboracion propia

en lllustrator

Se tomaron como punto inicial de composicién dos ejasipales(rojo), que parten desde
la salida sur de La Milla Distrito Creativo y de los cuales se distribuyen las actividades que se
realizaran en el Cluster ademas de conformar los accesos y ssdidgnerd un ritmo en la
region sombreada de amarifpara crear dinamismo en la fachada de lo que sera el volumen mas
alto de todo el proyecto. En la regiébn sombreada con azul se realizd6 una sustraccion al rectangulo
para complementar el acceso por el norte y conformar igualmente un espacio dedicado a la
exhibicion.

1 Volumetria e Implantacion
El volumen del Cluster Craab se compone de dos partes. La primera, dedicada a un Edificio
para la Exhibicion de productos, con dos pisos de doble altunatros por cada unoon

terrazas como elementos de contemplacion hacia sitios estratégicosl ¢@angue Tercer
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Milenio, Metro de Bogotd, Direccion de Reclutamiento y el Bronx Distrito Creativo. Y la

Segunda, El Edificio Creativo con 8 pisos de altura, integrado al edificio de exhibicién.

Figura35. Volumetria del Clusr

Se aplican diferencias efturas para jerarquizar accesBmboracion propia en ArchiCAR TwinMotion

Sobre los ejes principales se manejan cubiertas a dos aguas en cristal a razén de la
cercania con sectores y bienes patrimoniales como La Candelaria, Los Méartires, Hospital San
José y el Comando de Reclutamieiiin.el auce de dichos ejes se encuentrareh central del
edificio de exhibicién de productos, y funciona como elemento integrador entre los dos pisos de
doble altura que conforman dicho edifidi@s Ultimos pisos deroyecto, que corresponden al
edificio creativo del Cluster, siestinarparaactividades propias de las empresas y/o
emprendedores creativos, y es de acceso exclusivo para dicha polilacidnse evidencia en
la imagen 35, la volumetria delisteresescalonada. En un principio se manejan terrazas con

visual directa al BIC colinahte quedando a la mitad de la altura de@steo, posteriorse
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suben los volumenes para homogenizar dichas alturas; y finalmente, el edificic anta
con la mayoelevacion, debido a la cercania con las Viviendas de Interés Soci¢

remaando el volumen.

Con lo anterior se concluye quiepeoyecto se propuso teniendo en cuenta su contexto
inmediato. De acuerdo a lo anterior, se encuentra al norte la DiretziReclutamiento del
ejército (BIC)-15 metros de alturay al sur, un edifio destinado a Vivienda de Interés Soeial
33 metrosLa altura del Cluster Creativo inicia con la misma altura del BIC, y va ascendiendo

hacia el sur.

Ahora bien, analizandd papel que juega el patrimonio aledafio como parte conceptual del
proyecto, hayjue tener en cuenta como la arquitectura de estos lugares se convierten en focos
comerciales dado al flujo turistico generado principalmente por el simbolismo de su contexto
histérico y el sentido de pertenencia dentro de la identidad de un sector, gaosesven
reflejados en las diferentes intervenciones de restauracién y conservacion realizadas durante los
ultimos afosGutierrez-Aristizabal y Vallejo, 2018 Esto actia@mo punto ancla para la
instalacion de nuevas empresas que puedan traducioweapar dicho flujo peatonal como

factor detonante para la creacién de nuevos empleos y comercio

103CI| Yast er Creativo AUniverso Naranjao

1 Definicion y Necesidades de la propuesta
Un clUster puede ser un espacio fisico como virtual, en él se concentran organizaciones o en este
caso negocios que interacttan de manera competitiva, pero al mismo tiempo cooperativa,

generando un exponencial cre@mto de los bienes y servicios que ordal edificio que se esta
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disefiando para albergar el clister tiene como proposito desarrollar las tres fases que se necesitan
en el proceso de producir y ofertar los productos y bigbesacion, produccion y distrcion:
1. Lacreacionsupone a los proses de los profesionales para disefiar una idea
2. La produccidn consiste en brindar las herramientas necesarias para que las personas
puedan convertir las ideas en bienes y servicios
3. Ladistribucion en la cual se plean dos estrategias econdmicas pacarhesta tarea: La
push y el pool; la estrategia push consiste en que el consumidatiregtamente al
distribuidor, se llama la atencién del consumidor mediante ventajas que este puede
adquirir de los productoresn el espacio fisico, y la estrategiapoonsiste en la
promocién y venta del producto mediante otras vias diferentes al espacio fisico o el

distribuidor, en las cuales puede figurar la venta online.

1 Cimentacion y Estructura
El lugar de intervencion sncuentra en un terreno de respuestaisa mixta puesto que segun
el Instituto Distrital de Gestion de Riesgos y Cambio Climatico (IDIGER) el lugar que se
intervendra se encuentra en zonas de respuesta sismica de Piedemonte B y aluvial 50. El decreto
523 de 2010 por el cual se adopta la mzomficacion sismica de Bogota describe el piedemonte
B como zonas de alta capacidad portante que pueden presentar problemas en construcciones
abiertas, el suelo esta principalmente constituido por gravas aretmsascdompactas, por otro
lado, el Aluval 50 presenta amplificacion y licuacion consecuencia de que el terreno esta
constituido por arcillas limosas o arenas arcillosas y en algunos casos limos arenosos. Por lo

anterior, es recomendable utilizar cimeraeis profundas con Pilotes Cilindricasidormigon
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Armado in situ, y con estructude columnas de 65 centimetros de lado o didmetro y vigas de 35
centimetros.

1 Espacio Publico propuestpPlanta de Accesy Segundo Piso (Edificio de

Exhibicion)

En primer ugar, se pretende hacer una propuestsgacio publico donde se peatonalizara la
calle 9 y la Carrera 15. Al hacerlo, se busca generar una entrada entre el Cluster Creativo y el
Bronx Distrito Creativo, se vinculara el proyecto con el espacio publicplgotea el Plan
Parcial Voto Nacional.a peatonalizacién de la Carrera 15 permite vincular tanto el Bronx
Distrito creativo con el Cluster y el edificio patrimonial de la Direccién de Reclutamiento, a su
vez este eje crea una linea paralela con el glamémnto de espacio publico del Plan Rdr¢oto

Nacional.

El espacio publico de la propuesta se disefié de acuerdo a los parametros y materiales que
propone lecartillade espacio publico de la Secretaria Distrital de Planeatg@ual se
implementaromateriales cuyas dimensiones son las magigsatie este compendmon la
intencion de que una vez ensambleaa dificil romperlo o desprenderlo de su lugar ya que la
zona suele apropiarse estos materidéggando el espacio publico.

Se organizaron egpios artificiales que colindan directamente con los elementos
naturales de la propuesta con el proposito de hacer muy visible la transformacion del entorno,
aplicandda arquitectura deinites difusos donde la arquitectura debe reaeciahentorno que
colinda con ellay viceversa. La zona aledafia con la Av. Caracas tiene una organizacion
ambiental que debilita el ruido de los automdviles que circulan por ella, para ello se implemento

la organizacion de fitotectura a maneraAi@resbdillo .
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Figura36. Espacio Publico y Planta de Acceso.

Materialidad en detalle del espacio publico y zonificacion del primer pisbotaeion propia eRhotoshop

A pesar de que el proyecto busca hacemraganeracion urbana y arquitectonicasao
debe asumir que estas estrategias eliminaran los problemas sociales que posee el lugar, por ende,
y, por el contrario, se debe pensar en la seguridad y comodidad de los usuarios en el proyecto.
Para garantizar Iseguridad de las personas dentro destely se dejaron sélo las actividades
completamente publicas en la primera planta, a partir del segundo nivel se empiezan a
especializar las actividades en semipublicas, y finalmente, en los niveles mas al&ss, sélo
encuentran los espacios privados loales estan destinados a los emprendedores que desarrollan

sus proyectos de industrias creativas y medios

Los usos de la primera planta tienen una relacion particular con el entorno. En primer
lugar, se implementanomuros cortina que facilitan una conexiisual directa del interior con

el exterior, en segundo lugar, los usos juegan un papel importante:

El acceso (amarillo) se hace por la Avenida Caracas y por la Calle 9 y la salida se hace

exclusivamente por laacrera 15 (amarillo), las areas de extiim ( naranja) tienden a tener una
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conexién visual con el exterior , algunas de estas funcionan como islas que hacen mas privada la
actividad que se desarrolla en ella, los bafios (azul) se encuentran en zowggcastide

afluencia de personas en espaale exhibicion, ademéas poseen zonas de descanso (marron), la
zona de comidas y la cafeteria (morado) son la actividad que se conecta directamente con el
exterior pues este servicio esta organizado para atepeesanas en el interior como en el

exteior, en el caso anterior también se aplica la arquitectura de limites difusos mencionado en el
espacio publico, la zona central (rojo) funciona como el nucleo de informacion del edificio y
ademas funciona en él, poesto de informacion turistica que iavét las personas a conocer los
elementos arquitectdnicos cercanos que poseen interés cultural e historico, por ultimo esta la
zona de servicios (gris) la cual contiene las actividades que necesita el equipamgento pa
funcionar, esta concentracion de ad@des se ubica en este espacio porque asi es mas facil
brindar los servicios a la torre donde se encuentran los creativos en las plantas s(\&riores

figura 37).
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Figura37. Zonificacién segundo piso.

Distribucion de espacian el segundo piso del edificio de exhibiciBtaboracién propia eRhotoshop.

En cuanto al segundo piso del edificio de exhibi¢id@r figura38), su atractivo son las

multiples terrazas en las quemeeden desarrollar diferentes actividades de espiarto

disfrutando de diferentes paisajes tanto naturales como arquitecténicos. Un café y un restaurante
a mantel donde se puede permanéoarado) ademas de oficinas de atencién al nuevo usuario
(rojo) y un aula que funciona como espacio de encuentre s creativos y el publico, y como

espacio de capacitaci@ninduccion para los nuevos creativos que entran al Cluster (amarillo)

i Disefo de Interiores

El Cluster Creativo sera el primegntro dedicado a la creacién, produccion y distribucién de
contenidos audiovisuales en Bogota y en el pais. Por ello, se pensé precisamente en ese hecho
para definir las teméaticas de los espacios del edificio creativo, apoyados en el concepto del

i Di speaffroa | a gue éusda que dua enpleados se relaciomastademente para que

sean felices. Este concep® implementa actualmerda oficinas tecnolégicas alrededor del

mundo como Facebook, Google, Airbnb, entre otras.

El empleo del color en lasspacios arquitecténicos tiemea gran importancia, pues
depenliendo de su uspuede generar el efecto contrario al deseaboolor empleado en
los espacios sociales, servicibgbitaciones, de trabajo, entre otros, deben respander
estudiogpsicolégros que van mas alla de lo decorateafocado en las sensaoees o0

percepciones que generan por los colore@ayan y Forero, 2016, p. 115)
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Asi pues, se manejaran en todos los pisos del edificio creasipacios donde los usuarios
puedan relacionarsademas de que puedan sentirse en un ambiente hogarefdcatosub
equipados para sus trabajos de creacion y produccion. Cada piso tendréatica tBfarente

especificad asi:

Pisos 2 y 3Bogota y Cundinamarca
Piso 4:Region Llanera

Piso 5:Region Amazonica

Piso 6:Region Caribe

Piso 7:Region Andina

< < < < < <

Piso 8:Region Pacifica

1 Cubiculos de Trabajo

Los cubiculos de trabajo son espacios que le bridan privacidad a los creativos en el momento de
crear sus productos, ya que, segun la informacion brindada por ellos mismos, deben ser espacios
gue les evoque estam sus casas para temenquilidad ymucha privacidad dada la

competencia que se puede generar entre varias emfegatal son 28 cubiculos de trabajo,

dando una capacidad maxima de 56 empresas creadoras de costersths trabajaran medio

tiempo para un gran total de 336 creativemmando comagpunto de partida que cada empresa se
componga de 6 trabajadorespartidos en tres pisos laborales y dos pisos para el ocio y/o

relajacion.
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Figura38. Cubiculos de trabajo

Distribucién de cubiculos de trabajo erséptimo piso. Elaboracion propia en 3D MAX

Existen cuatro tipologias de cubiculos las cuales se diferencian en su modulacién
espacial. El cubiculo tipo 1 (32.6 m2) cuenta con una sala de estar, mesa de trab@aoestan
TV y/o equipo de sonido y una seeplegable que funciona como comedor si se requiere, el tipo
2y 3(21.7 m2) se compone, de mesas de trabajo y una sala de estar o estante con tv y/o equipo y
mesa plegable, respectivamente, finalmente el ti{@®45 m2) son cubiculos en forma de L

guese componen del mismo mobiliario del cubiculo tipo 1.
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Figura39. Planta de Cubiculos Tipo 4

Los cubiculos tipo 4 distribuye su mobiliatipo hogarefi@n una planta en.Elaboracién proja en 3D MAX

Figura40. Interior de cubiculos de trabajo

Algunos tipos de cubiculos cuentan con una mesa plegable que funcione como comedor si se requiere. Elaboracion prépia en 3D M
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Figura41. Coworking

Espacios de trabajo colaborativo entre diferentes empresas, si se requiere. Elaboracién propia en 3D MAX

Figura42. Salas de ocio y esparcimiento

Ubicada en el cuarto piso del edificio creativo. Elaboracién propia én/80
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Figura43. Vista aérea del Cluster

Vista desde la Avenida Carac&laboracion propia en 3D MAX

Figura44. Acceso Bronx

Saliendo de la Milla del Distrito Creativo. Elaboracion propia en 3D MAX

92



Figura4b5. Vista esquina sur.

Avenida Caracas con calle 8. Elaboracién propia en 3D MAX

Figura46. Acceso Av. Caracas

Entrada Principal. Elaboracién propia en 3D MAX
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