
Universo Naranja
C L Ú S T E R  C R E A T I V O  

VIDEOJUEGOS Fuente de datos: IGDA (El Espectador) Google Survey (El Colombiano)

+50 estudios desarrolladores de videojuegos. 
36 estudios legalmente constituidos (IGDA)
Centenares de profesionales que, crean videojuegos 
en pequeñas oficinas o en sus casas. (El espectador) 

$792.000 Millones / Año
16 millones de personas - Juegan activamente

41.8%

12.4%

25.5%

20.4%
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Varias veces/ 
semana

Una vez/
semana
Todos los días

Una vez al mes

ANIMACIÓN

23
Proyectos de 
animación { }Entre 2006 y 

2016. Con ga-
nancias en el 
último año de 

US$246 millones

PROFESOR SUPER O

BUTIMAN

Tomado de: https://-
bit.ly/2swbOBZ

Tomado de: https://
bit.ly/2D
HHOW0

Fuente de datos: Procolombia  (El Espectador)

C
or

to
m

et
ra

je
s

La
rg

os
.

16

7

4.
13

1

2.
27

6 3.
06

0

89
6 1.

54
2

1.
10

1

S A
LA

RI
O

S 
(V

a
lo

re
s e

n 
US

D
)

1 2 3 4 5 6

1.Director de animación 
2.Diseñador de sonido
3.Animador junior
4.Director creativo
5. Diseñador gráfico
6.Animador senior
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CINE Y TELEVISIÓN

41%

27%

14%

11%
7%

Estados Unidos 148

Origen Estrenos

Europa 95
Resto del mundo 51
Colombia 41
Latinoamérica 25
TOTAL 360
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Fuente de datos: Proimágenes Colombia
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Bogotá 17.86
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Estrenos películas 
extranjeras

Estrenos películas 
colombianas

19
6

18
8

19
0 22

7 24
6

30
2

27
1

27
0

31
9

TAQUILLA PELÍCULAS COLOMBIANAS 
DEL 2015 AL 2019 

$98.671 Millones
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  Actores /Empresas
  participantes
   
  De las empresas 
  que producen 
  contenido 
  están en 
  Bogotá

Tomado de: https://bit.ly/33AEKFO 48%

244

¿QUÉ ES LA ECONOMÍA NARANJA?

La economía naranja, gira en torno a las industrias creativas, que son ciclos de produc-
cion de bienes y servicios que usan la creatividad y la propiedad intelectual como prin-

cipal insumo. Incluyen además toda producción artística y cultural. 
Las exportaciones de bienes y servicios creativos son la quinta mercancía más transada del plane-

ta alcanzando los 646 mil millones de dólares.

PWC estimó que 
desde el año 
2012 las indus-
trias creativas 
inyectaron 2.2 

billones de dola-
res a la econo-
mía mundial.  

Desde su lanza-
miento en 1998, 
se han descar-

gado mas de 25 
mil millones de 
canciones por 

iTunes.

Hollywood, Bo-
llywood y No-

llywood produ-
cen más de 4 
mil películas 

anuales.

Los videojue-
gos ocupan 

casi el 70% del 
tiempo de uso 
de las tabletas 

digitales.

Más de 50 mil 
millones de 

apps (aplica-
ciones) se han 
descargado 
sólo desde el 

Appstore.

Bienes 
creativos

Servicios 
creativos

A R T I C U L A C I Ó N  E S P A C I A L

R e l a c i o n e s

Interior Exterior

Tomado de: https://-
bit.ly/1KIFMVu

Tomado de: 
https://bit.ly/2kS-
yOHQ

Tomado de: https://-
bit.ly/2ELBzSt

Bogotá

Ciudades obligadas a incluir las industrias 
culturales y creativas dentro de su plan 

de desarrollo.

Tomado de: https://-
bit.ly/2mg6pvI

Plan Parcial 
Voto Nacional

Z O N A  D E  E S T U D I O  Y  M A R C O  C O N T E X T U A L

Parques y Plazas
BIC’S
Planes Parciales

Vías Arterias
Intervención Total > 8.8 Ha

PLAN PARCIAL SAN BERNARDO 

Viviendas VIS
4000

Centro Felicidad
12.800 m2

Tomado de: 
https://bit.ly/2Z-

GwXUX

COMANDO DE LA POLICÍA 
METROPOLITANA DE 
BOGOTÁ (MEBOG)

Tomado de: 
Google Earth

ESTACIÓN DE LA 
SABANA

Tomado de: 
https://-

bit.ly/2keWhD6

Tomado de: Google Earth

Tomado de: Web 
plaza de Paloquemao

PLAZA ESPAÑA

shorturl.at/cjpX0 

SAN VICTORINO
CENTRO INTERNACIONAL MAYORISTA

Tomado de: 
https://-

bit.ly/2lGIrcG

Tomado de: 
https://bit.ly/2lGIrcG

HOSPITAL DE 
SAN JOSÉ

Año: 1925
Monumento Nacional 

1980

Tomado de: https://bit.ly/2lAAN3u
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Bogotá DC

Localidad 
de 
Los Mártires

UPZ 102 
La Sabana

Bronx Distrito
Creativo

Elaboración 
propia. 
Laboratorio SIG

Tomado de: 
Ortho 2014 - SIG UGC

B R O N X  
D I S T R I T O  

C R E A T I V O

A V E N I D A  C A R A C A S
P e r f i l  1  

C R A  1 5  -  C L L  8  y  9
Perf i l  2 

Vía local
Tipo V-7

Unidireccional

Arterial  Tipo V-2 (40m) 
No tiene cicloruta 

Imágenes de 
perfiles viales 

tomadas de: ERU, 
2018E S T R U C T U R A  E C O L Ó G I C A  P R I N C I P A L

Parque Tercer Milenio

Categoría: parques 
urbanos de recreación 
activa (16.5 Ha)

Elemento articulador

Separador Av. 
Comuneros

Categoría: corre-
dores ecológicos

Sistema de drenaje
 

Perfil 2

Perfil 2

Perfil 2

Perfil 1        

Perfil 3

PRIMERA LÍNEA DEL 
METRO DE BOGOTÁ

Estación:  
Centro Histórico

Distancia del 
PP: 130 m

Imágenes tomadas de: 
ERU, 2018

Tomado de: 
https://-

bit.ly/32gTr0s

IGLESIA 
VOTO NACIONAL

PLAZA DE LOS MÁRTIRES

8.000 m2

https://bit.ly/2yU0d0J

Plaza emble-
mática en la 

historia 
nacional

PROPUESTA DE VEGETACIÓN

YarumoAcacia Roja

Tomado de:  https://-
bit.ly/2wbuHsH

Tomado de: https://-
bit.ly/2omnyWe

V E G E T A C I Ó N

EJE VERDE -  Perfil 3

Cesiones: 
conexiones E-W

Eje central: 
conexiones N-S

Paraderos SITP Red Biciusuarios ! Lote escogido

TRANSPORTE NO MOTORIZADO

Plan Parcial: Eje verde central y peatonal
A. Comuneros: Ciclorruta en el Separador
P. Tercer Milenio: 4 redes de ciclo-rutas

E S T A C I Ó N  
T E R C E R  M I L E N I O

Tomada de: Transmilenio.gov.co

COMANDO DE RECLUTAMIENTO

Facultad de Medicina 
y Ciencias 

Naturales (1916) 

Arquitecto Gastón Lelarge

“Frente Estético”: Especial aten-
ción a las fachadas 

Tendencias de estilo neo-
clásico repúblicano.

Tomado de: 
https://-

bit.ly/2m5vtFQ

https://bit.ly/2kp1kRs

 Pista de skate (las 
mejores de lati-

noamérica)

Pista de BMX 
recreativa

Gimnasio al aire 
libre

3 canchas
sintéticas 
de fútbol

Población 
beneficiada
257.000 Hab

Tomado de: https://bit.ly/2Jru3Qh Tomado de: https://bit.ly/2lXMEJb

Instituto de Medicina 
Legal

Espacio público total / habitante 
= 30.64 m2
UPZ - La Sabana

RENOVACIÓN PARQUE 
TERCER MILENIO 

L O T E

Área total: 7.055,77m2
I.O: 0.5
I.C: 5,29

!

!

P L A N  P A R C I A L  V O T O  N A C I O N A LA N Á L I S I S   U R B A N O  /  A R Q U I T E C T Ó N I C O

Imágenes 
tomadas de: 

Archdaily

B R O N X  D I S T R I T O  C R E A T I V O

LA MILLA

Tomado de: 
https://bit.ly/2m6EH4F

FACULTAD DE MEDICINA
E D I F I C I O 
CREATIVO

34.000 m2 

Nueva13.000 m2 

ALCALDÍA DE 
LOS MÁRTIRES

Aprox. 
5.000 m2

Tomado 
de: https://

bit.ly/324hX52 

EDIFICIO 
(SENA) 

Aprox. 9.500 m2

LA FLAUTA

Dependencia técnica y funcional 
del Edificio Creativo (adosado)

Fachada 
Oriental 

como balcón 
hacia La Milla

Parqueadero actual

Google Earth

Google Earth

PLAZOLETA SOBRE LA 
AV. CARACAS

Extensión de la 
Plaza de Los 

Mártires

ESQUINA REDONDA 

Tomado de: 
https://bit.ly/2LoEumu

Proyectar un 
edificio que 
albergue un                    

Clúster 
Creativo

Enlazando los 
servicios de su 
interior con los 

colindantes

¿QUÉ?
¿POR 
QUÉ?

¿PARA 
QUÉ?¿CÓMO?

Se encuentra 
en un punto 
estratégico 

que puede al-
bergar las co-
lectividades 

de la industria 
creativa 

Para confor-
mar un foco 
de la econo-
mía naranja y 
fortalecer el 

entorno en el 
que se en-

cuentra 

OBJET IVO 
GENERAL

1
Clasificar en el sector de activi-

dad de servicios en la norma del 
Plan Parcial Voto Nacional, para 
proponer un núcleo de produc-

tividad que interactúe con el 
Bronx Distrito Creativo. 

2 3
Analizar las características que 

posee el Plan Parcial  abstrayendo 
las actividades que se encontrarán 
en el Clúster para aplicar límites di-
fusivos que relacionen el  Bronx Dis-
trito Creativo y el Clúster Creativo 

con el entorno en el que coexisten

Diseñar el edificio en la 
manzana 3 del PP, teniendo en 

cuenta las actividades identificadas y 
el valor cultural de los edificios patri-
moniales que componen el Distrito 
Creativo para conformar un núcleo 

de Economía Naranja que se interre-
lacione con el urbanismo emergente. 

OBJET IVOS ESPECÍF ICOS

Fuente de datos: 
DANE 2005, 

Veeduría distrital, 
Encuesta Multipro-

pósitos 2017

Gráficas estadísticas 
por elaboración propia 
basadas en DANE 2005

Mujeres
48.39%

29.373

Hombres 
51.61%

31.331
66%

10%
24%

POBLACIÓN 
POR 

GRUPOS DE 
EDAD

NIÑOS
14.881

De 0 a 14 años

ADULTOS
39.980

De 15 a 59 años

ADULTOS MAYORES
5.843

De 60 o más años

62.212

19.356

17.508

Personas

Hogares

Viviendas

S E G U R I D A D

Hogares víctimas de delitos en 
los últimos 12 meses*

Tipo de delito UPZ La Sabana

Atraco 2.916

102

58

119

Homicidio

Secuestro

Extorsión
*Encuesta realizada de septiembre a diciembre de 2017

¿Cree usted que los siguientes aspectos en la upz, 
mejoraron, permanecieron igual o empeoraron?

Ciclorutas

Parques

Calidad del aire

Seguridad

26%

26% 51% 17%

55% 13%6%

6%

7%

11%

45%

44%

37%

41%

11%

4%

Mejor        Igual           Peor      No sabe

Lo que puede considerarse una gran renovación 
urbana en Bogotá, puede terminar en edificaciones 
nuevas que no se comunican con su entorno 

Las plazas 
creadas 

juegan en 
contra al eje 
verde princi-
pal y no la 
fortalecen. 

Carencia de 
comunica-
ción entre  

la manzana 
3 y La Facul-

tad y La 
Milla

Imagen 
tomada de: 

ERU, 2018

¿Cómo diseñar un clúster creativo que pueda generar relación 
entre las actividades del proyecto Bronx Distrito Creativo y forta-

lecer el entorno que comparten?

PREGUNTA PROBLEMA 
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Carencia de una articulación espacial clara en la 
propuesta de Plan Parcial Voto Nacional que solu-
cione problemas de relaciones entre vacíos urbanos 
y edificios que generen nuevos tejidos económicos y 
espaciales a la ciudad desde la economía naranja. 
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S

No se contem-
pló en el plan-
teamiento del 

Plan Parcial 
por la ERU

La fallida inter-
vención en el 

Tercer Milenio en 
el año 2002

Urgencia

Tomado de: 
https://-

bit.ly/2mf11sU

Bronx

Los proyectos 
construídos a 

futuro no se co-
municarán con los 

vacíos urbanos 

Regreso de la 
delincuencia, 
hurtos, expen-

dios de drogas, 
indigencia

Fracaso Tercer 
Milenio

Tomado de:
https://bit.ly/2kw7oYp

Tomado de: https://bit.ly/2lMlLrR
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Tecnología

Capacidad 
Humana

+
Reapropiación 
de 
arquitectura

Homogeneidad y Transparencia

JAN 
GEHL

Actitudes del hombre
Limitantes físicas
Los sentidos

Organiza - 
ción de 
espacios

Ciudades 
Creativas

“La creatividad es un re-
curso primordial - 

Estímulos”         

“Educación para pro-
mover la 

cultura - producción”         

RICHARD 
FLORIDA   

CHARLES LANDRY        


