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Exportar a estos formatos |
garantiza que los modelos

— | T
— —|Interoperabilidad y |- BIM puedan ser compartido +_
I compatibilidad l'y utilizados en una variedad™ — — P — — _’f
| de aplicaciones de realidad!
___ L | virtual e inmersiva. |
'"\FCYFBX

IAI Importar estos archivos en
aplicaciones de realidad virtual)

"Los equipos pueden reunirse

en entornos virtuales para revisar

L el disefo, identi car con ictos, |
realizar cambios y tomar decisiones
| mas informadas de manera |

| colaborativa.

Exportar a IFC y FBX también

los usuarios pueden explorar los
» I modelos a escala real y desde — — P

Visualizacion inmersival— -

Presentaciones y comunicacq

es util para presentar proyectos
n_>| de construccion a clientes, parte

| diferentes perspectivas.

Al importar estos archivos en
aplicaciones de realidad virtual,
los usuarios pueden explorar los
modelos a escala real y desde
diferentes perspectivas.
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Importacion de formato FBX en Twinmoticin
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Con guracion de materiales y mobiliario intericir
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Exportacion de IFC, FBX y otros formatos: Permite Renderizacion en tiempo real: Ofrece una
Fondos climaticos y manejo de luces, sombras y re ejos:

una integracion uida de los disefios desde visualizacion instantdnea de cambios e
plataformas de disefio a Twinmotion, asegurando | el disefio, lo que acelera el proceso de
a compatibilidad y la continuidad del ujo de trabajo. revision y toma de decisiones al mostrar

: , _ . resultados inmediatos.
Fotomontaje y retoque fotogra co 3D: Permite fusionar

modelos 3D con imagenes reales para crear
representaciones precisas del proyecto en su entorno,
mejorando la comunicacion visual y la comprension del disefio

ambiente, propormonando una representamon
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Augin: Proporciona una experiencia
envolvente de realidad aumentada

para visualizar modelos 3D en contextos
reales, lo que facilita la toma de decision
y la presentacion de proyectos sobre el
terreno.

Facilitan la creacidon de visualizaciones realistas al
Controlar aspectos cruciales como la iluminacion vy el

convincente del proyecto.
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