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El estandar IFC actta como un lenguaje
universal que climina las barreras entre distintas
herramicentas  de  software.  Gracias a  su
naturaleza abicrta v ncutral, facilita ¢l
intercambio de modelos 3D ¢ informacion
t¢écnica entre especialistas. Independientemente
de la plataforma elegida, este formato garantiza
la interoperabilidad v la coordinacion del equipo
cn todas las fases del proyecto, desde la
planificacion hasta ¢l mantenimiento.

PARAMETRIZAR ELEMENTOS DEL IFC

Categoria de Revit Mombre de clase IFC Tipo IFC |

Aberturas de agujero M

<Lineas ocultas> Mo exportado
Accesorios de conductos IcBuil
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Acopladores de armadura es lfcMechanicalFastener
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Aislamientos de conducto | IfcCovering INSULATION
Aislamientos de tuberia IfcCovering INSULATIOMN
Aislamientos interiores de ¢ |IfcCover ing WRAFPING

Aparatos eléctricos licBuildingElementProxy
<Lineas ocultas> IfcBuildingElementProxy
Aparatos sanitarios IfcFlowTerminal
<Lineas ocultas> IfcFlowTerminal
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FOTO MONTAJE Y RETOQUE FOTOGRAFICO EN 3D
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BJETOS

Tener un contexto del lugar es importante porque permite

disenar

proyectos mas funcionales, adecuados ¢

integrados con las condiciones y necesidades de su
cntorno.
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La implementacion del estandar Industry Foundation
Classes (IFC) es fundamental para garantizar la
interoperabilidad en entornos BIM. Este protocolo neutral
¢PARA QUE permite que la geometria y los metadatos de un modelo 3D
SIRVE? s¢ transficran integramente desde herramientas de autoria,
como Autodesk Revit, hacia motores de renderizado v
visualizacion, climinando las restricciones de formatos
propictarios.

RENDERIZACION EN TIEMPO REAL

PREPARACION DE

ESTRATEGIAS

« Neutralidad
Estandarizacion
Integridad
Accesibilidad
Parametrizacion

CARACTERISTICAS

EXPORTACION A TIWNMOTION

CONEXIONY AUTOMATIZACION ¢QUE ES?

Herramienta de  visualizacion en
ticmpo real que conecta modelos BIM
dc Revit v permite crear renders,

animaciones y presentaciones de alta
@ MATERIALES TWINMOTION  calidad de manera rapida y dinamica.
Vistas 3D dedidaca NOMBRADOS
Ocultar categorias Enlace directo Reeplazo automatico
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e ﬁaopw visualizar proyectos arquitectonicos y modelos
| 2. speore BIM en tiempo real, permitiendo crear renders,
:c recorridos virtuales, animaciones %
Expmoatasm“h-ﬁ;LﬂliViﬁmmwatasmiwﬁ'e presentaciones  realistas de forma rapida vy

Twinmotion, Unreal Engine or other applications.

Press F1 for more help

Mangjar adecuadamente la iluminacion es
csencial para obtener imagenes mas realistas,
va que el andlisis de la luz natural y artificial,
junto con las sombras y reflejos, permite crear
ambicntes con mayor profundidad, detalle v

aparicncia natural. Los efectos

ambicntales,

ILUMINACION NATURAL Y ARTIFICIAL L. transmiten

sensaciones v hace
la visualizacion mas
realista ¢ inmersiva.

REALIDAD VIRTUAL INMERSI
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1. ENTRADAS BIM (REVT) 2. VISUALIZACION
Preparacion del modelo. INMERSIVA
Carga a Auguin {AUGUIN}
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5. MAQUETA DIGITAL AR (MOVIL)

Superposicion en entorno real.
Captura de datos in situ

Preparacion del modelo. Recorrido inmersivo.
Carga a Auguin Comprension de escala

Superposicion en entorno real.
Captura de datos in situ

6. OPTIMIZACION DE RENDERS (IA)
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Corte, Medicion, Filtro de Capas

4. ANALISIS ESPACIAL INTELIGENTE (1A)

Normativa, Superficies, Densidades, Confort
Termico, Vientos, lluminacion

Fuente: Velasquez Pineda, P. D. (2026). Elaboracion propia con apoyo de inteligencia artificial.

This command is enabled in an active 3D view on

ILUMINACION Y ENTORNOS

Exports a Datasmith file, which can be then imported into eﬁciente

ly.

Mangjar adecuadamente la iluminacion es esencial para obtener imagenes mas
realistas, ya que el andlisis de la luz natural y artificial, junto con las sombras y reflejos,
permite crear ambientes con mayor profundidad, detalle y apariencia natural.
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CONCLUSIONES

La implementacion de metodologias BIM vy
herramientas  de  visualizacion — digital  ha
permitido  optimizar — significativamente  los
procesos  de  diseno vy representacion
arquitectonica,  facilitando  una  mayor
coordinacion, precision ¢ interaccion entre los
difcrentes  componentes  del  proyecto.
Asimismo, ¢l uso de plataformas como Revit,
Twinmotion y tecnologias de realidad virtual vy
aumentada fortalece la comprension espacial v
la comunicacion visual, permitiendo generar
recorridos, renders y presentaciones con un
alto nivel de realismo. De esta manera, estas
tecnologias se  consolidan como  recursos
fundamentales cn la arquitectura
contemporanea, ya que contribuyen a mejorar
la toma de decisiones, reducir errores durante el
desarrollo del provecto y ofrecer experiencias
mas  dinamicas ¢ inmersivas  en  la
representacion arquitectonica.
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