
DIPLOMADO EN NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES 
PARA EL DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS.

OPEN BIM 2024-II.

�������������������

���������������������

��������������������

����
�������������������������

����
��
	�������	�
�������������� ����
������������������������� �����	������

�������������������
��������������������

��
��
�	��
�������


����������������������������


�������������	��������


������������
�������


����������������������� ������������ ����������������� 
������������� 
������������ 
�� �����

Creacion de Carpetas - Trabajo Colaborativo Creacion Carpeta - Cargue de archivos Visualizador 3D - USBIM
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EIR

USOS BIM

USOS BIM SELECCIONADOS LOI SELECCIONADO

LOI

ATRIBUTOS LOI

TÉCNICO1 3ADMINISTRATIVO COMERCIAL
Employer  Information Requirements:
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Fuente:koalaarchitecture.com

CDE

Proceso de Manejo de USBIM

R.   0441 01 
SEP 2020

Plan 
piloto

La Resolución 0441 
agiliza la construcción en 

Colombia al permitir 
tramitar licencias de 

obra nueva de 
manera digital.

La Resolución 0441 busca 
modernizar la gestión 
urbana en Colombia al 

promover la expedición 
electrónica de licencias 

de construcción.

Esta resolución simpli�ca 
y hace más e�cientes los 

trámites para construir en 
Colombia, bene�ciando 

a ciudadanos y 
constructores.

Uso de herra-
mientas tecnoló-

gicas

Mayor 
transparencia

Digitalización 
de trámites

ADJUDICADOR
CLIENTE

ISO 19652
INTERNACIONAL

Información 
digital

SE DIVIDE 
EN 5 

PARTES

Interoperabilidad

Identi�cación y 
clasi�cación

Ciclo de vida 
completo

CONTRATISTA
ADJUDICATARIO PRINCIPAL

PARTE 1

PARTE 2

PARTE 3

PARTE 4

PARTE 5

CONCEPTOS PRINCIPIOS GENERALES

FASE DE ENTREGA DE ACTIVOS

GESTION DE LA INFORMACION EN LA FASE DE 
CONSTRUCCIÓN

INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN

REQUISITOS DE LA SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN

Detalla de manera precisa qué información necesita el propietario o 
cliente del proyecto para cada una de las fases, desde el diseño hasta 
la operación y mantenimiento del edi�cio.

Para el desarrollo de nuestro complejo el EIR nos ayu-
dara a optimizar procesos de diseño y construccion.

El EIR tambien nos perimitira tener una comunicacon 
clara y no tener malentendidos con ls diferentes areas 
involucradas en el proyecto.

El CDE es una herramienta fundamental para la gestión de proyectos BIM. Al proporcionar un entorno colaborativo y centralizado para 
la gestión de la información, el CDE contribuye a mejorar la e�ciencia, la calidad y la transparencia de los proyectos de construcción.

 CDE SE COMPONE DE 
SE ESCOGIO   PARA LA RECOPILACIÓN Y 
DISTRIBUCIÓN DE TODOS LOS DOCU-
MENTOS Y MODELOS BIM.

BIM EXECUTION PLAN BEP SIGUE UNA RUTA:
1
2
3

BEP
Es un manual de usuario personalizado para un proyecto BIM espe-
cí�co. En él se detallan las estrategias, procesos, roles, herramientas 
y estándares que se seguirán para llevar a cabo el proyecto de 
manera coordinada y e�ciente.

TERMINOLOGÍA

GENERALIDADES Y ALCANCES BIM
EQUIPOS DEL PROYECTO

5
6

7

INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

4 OBJETIVOS BIM

GESTION DE INTERCAMBIO DE 
INFORMACION
CODIFICACION DE CARPETAS

8
9

10

PROCESO DE MODELADO

ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTO 

CONTROL DE CALIDAD

No todos los usos son 
aplicables , hay que 
llegar a un acuerdo con 
el cliente para ejecutar 
un proyecto e�ciente.

En BIM  determina el nivel de 
detalle y la información con-
tenida en un modelo. Al se-
leccionar el LOI adecuado, se 
puede optimizar la gestión 
de la información, mejorar la 
colaboración y garantizar la 
calidad del proyecto.

Es un estándar internacional, abierto y neutral 
para el intercambio de información de mode-
los de construcción. Es  un lenguaje común 
que permite a diferentes software BIM comu-
nicarse entre sí, compartiendo datos de 
manera precisa y e�ciente.

Interoperabilidad
Colaboración
Gestión del Ciclo de Vida
Preservación de la Información

Creacion del Modelo BIM 
Exportacion a IFC 
Intercambio del Archivo IFC 
Importacion en otro software

Porque es Importante?

Como se utiliza IFC en un Proyecto BIM?

Es el intercambio de información relacionada 
con problemas, soluciones y comentarios en 
proyectos BIM (Building Information Mode-
ling).

Al concluir el Módulo 1, queda evidente que 
el Método BIM es una herramienta fundamen-
tal para la creación de modelos de informa-
ción de construcción en 3D altamente detalla-
dos. Esta metodología nos permite simular de 
manera realista el proyecto �nal, optimizando 
procesos constructivos y garantizando que la 
edi�cación cumpla con los requerimientos es-
pecí�cos del cliente.

Comunicacion Efectiva
Gestion de Cambios
Aumento de la Productividad 
Mejora la Calidad

Problemas
Soluciones 
Comentarios
Historial de cambios

Porque es Importante?

Que contiene un archivo BCF

Se utilizan para crear hojas 
de datos, informes, extractos 
de cantidades y otros docu-
mentos de proyecto. 

 Los usos BIM son la clave para aprovechar al máximo las 
ventajas que ofrece la metodología BIM. Al identi�car y 
de�nir los usos BIM desde el inicio del proyecto, se garan-
tiza que la información generada en el modelo BIM sea 
utilizada de manera efectiva para alcanzar los objetivos 
del proyecto. Estos son los usos aplicados al proyecto.

SE DIVIDE EN 3 AREAS IMPORTANTES

OBJETIVOS DEL PROYECTO ESTANDARES Y NORMATIVA PLATAFORMAS DE ENTREGA

Fuente:www.inesa-tech.com�

Adaptado de Google imagenes-Fuente:www.inesa-tech.com�

Documentos Modelo BIM Comentarios
Flujos de 

aprobacion
Control de 

Accesos Trazabilidad

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES 
PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS 
BIM 

PRESENTADO POR:WEBGRAFIA

MIGUEL STEVEN CONTADOR MANCILLA OPEN 
BIMhttps://educacionvirtual.ugc.edu.co/mod/assign/view.php
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MODELADO DE LA EDIFICACIÓN
 ESTRUCTURA / ARQUITECTRUA / INSTALACIONES MEP / HVAC

ESTRUCTURAEJE T1

ARQUITECTURAEJE T2

INSTALACIONES MEP /HVACEJE T3

COMPLEJO DEPORTIVO DE ALTO RENDIMIENTO

PROPUESTA ARQUITECTONICA ESQUEMA BASICO

1

1

1

1

2

2

3

2

313.700 M2 
PRIMER PISO

PARA EL DESARROLLO BIM ,SE SELECCIONO ESTA AREA DE 
1000 M2 PARA REALIZAR EL MODELADO DE LA ESTRUCTU-
RA, ARQUITECTURA Y DE LAS INSTALACIONES MEP Y HVAC.

CUANDO HABLAMOS DE MODELADO 3D EN EL CONTEXTO DE BIM (BUILDING INFORMATION MODELING,  
ESTAMOS REFIRIÉNDONOS A LA CREACIÓN DE REPRESENTACIONES TRIDIMENSIONALES DETALLADAS 
DE UN PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN.

NUESTRO OBJETIVO ES IMPLEMENTAR LA 
METODOLOGIA BIM EN DOS AREAS CLAVE: 
DEPORTES Y ADMINISTRACION. LOS ESPA-
CIOS Y PROGRAMAS ESPECIFICOS DE ESTAS 
AREAS NOS BRINDAN UN ENTORNO IDEAL 
PARA DESARROLLAR Y APLICAR ESTA TEC-
NOLOGIA DE MANERA EFECTIVA. 

LOS EDIFICIOS APORTICADOS SE BASAN EN UNA 
ESTRUCTURA DE PÓRTICOS FORMADOS POR CO-
LUMNAS Y VIGAS, LO QUE LES PROPORCIONA 
MAYOR RESISTENCIA Y PERMITE UNA DISTRIBU-
CIÓN MÁS LIBRE DE LOS ESPACIOS INTERIORES.

LOS PÓRTICOS DE UN SISTEMA APORTICADO 
ACTÚAN COMO MARCOS RÍGIDOS, SOPORTANDO 
TANTO EL PESO PROPIO DEL EDIFICIO COMO LAS 
CARGAS QUE SE EJERCEN SOBRE ÉL, COMO EL 
MOBILIARIO O LAS PERSONAS.

SE REFIERE AL NIVEL DE DETALLE Y PRECISIÓN CON EL QUE SE 
MODELA UN ELEMENTO ESPECÍFICO DENTRO DE UN PROYECTO DE 
CONSTRUCCIÓN. ES IMPORTANTE EL LOD PORQUE ESTABLECE UN 
ESTÁNDAR COMÚN PARA ENTENDER LA CANTIDAD Y CALIDAD DE 
INFORMACIÓN ASOCIADA A CADA ELEMENTO DEL MODELO.

MEP EN CONSTRUCCIÓN ES UN ACRÓNIMO QUE SIG-
NIFICA MECÁNICA, ELÉCTRICA Y PLOMERÍA. SE RE-
FIERE A TODOS LOS SISTEMAS QUE HACEN FUNCIO-
NAR UN EDIFICIO, DESDE LA ILUMINACIÓN Y LA CLI-
MATIZACIÓN HASTA EL SUMINISTRO DE AGUA Y LA 
ELIMINACIÓN DE RESIDUOS.

CIMENTACIÓN
PLANTA

SISTEMA APORTICADO

LOD (Nivel de desarrollo)
EL LOI PROPORCIONA UNA DESCRIPCIÓN COMPLETA Y DETALLADA DE CADA ELEMENTO DE UN MODELO BIM. AL DEFI-
NIR LOS NIVELES DE INFORMACIÓN NECESARIOS PARA CADA PROYECTO, SE GARANTIZA QUE TODOS LOS INVOLU-
CRADOS TENGAN ACCESO A LA INFORMACIÓN RELEVANTE PARA TOMAR DECISIONES INFORMADAS Y OPTIMIZAR EL 
PROCESO DE CONSTRUCCIÓN.

ESTAMOS UTILIZANDO UN NIVEL DE DETALLE MUY ALTO (LOD 300) 
EN NUESTRO MODELO BIM, LO QUE SIGNIFICA QUE CADA ELE-
MENTO DEL PROYECTO (PAREDES, PUERTAS, VENTANAS, ETC.) 
ESTÁ REPRESENTADO CON GRAN PRECISIÓN. ADEMÁS, ESTAMOS 
INCLUYENDO UNA GRAN CANTIDAD DE INFORMACIÓN TÉCNICA 
(LOI) SOBRE CADA ELEMENTO, COMO MATERIALES, DIMENSIONES 
Y PROPIEDADES. ESTO NOS PERMITE TENER UNA VISIÓN MUY 
CLARA DE CÓMO SERÁ EL PROYECTO TERMINADO Y TOMAR DECI-
SIONES MÁS INFORMADAS DURANTE EL PROCESO DE CONS-
TRUCCIÓN.

LA APLICACIÓN DE LA METODOLOGÍA BIM, CON UN ENFOQUE EN 
EL DESARROLLO DE UN MODELO LOD 300, HA PERMITIDO UNA RE-
PRESENTACIÓN PRECISA Y DETALLADA DE TODOS LOS ELEMEN-
TOS DEL PROYECTO. ESTA NIVEL DE DETALLE HA FACILITADO LA 
COORDINACIÓN ENTRE LAS DIFERENTES DISCIPLINAS INVOLU-
CRADAS, LA DETECCIÓN TEMPRANA DE CONFLICTOS Y LA GENE-
RACIÓN DE DOCUMENTACIÓN CONSTRUCTIVA DE ALTA CALIDAD. 
LOS RESULTADOS OBTENIDOS DEMUESTRAN LA VIABILIDAD Y 
LOS BENEFICIOS DE UTILIZAR BIM EN PROYECTOS DE CONSTRUC-
CIÓN DE ESTA NATURALEZA.

LOI (Nivel de información):

MODELADO DE MUROS MODELADO DE MUROS 

MODELADO DE CUBIERTA 

CONFIGURACION DEL 
ENTORNO DE TRABAJO MODELADO DE PUERTAS VENTA-

NAS Y ESCALERAS 

MODELADO DE ACABADOS 
ARQUITECTONICOS

INSTALACIÓN DE SUMINISTRO

INSTALACIÓN DE SANITARIA

INSTALACIÓN ELECTRICAS

DETALLE ARMADO DE ZAPATA

ISOMÉTRICO CIMENTACIÓN ISOMÉTRICO ESTRUCTURA CORTES DE DETALLES DE VIGA Y ZAPATA

DETALLE 3D

MODELADO 3D

AREA PROYECTO AREA PROYECTO BIM

AREA PROYECTO BIM

ACTIVIDADES A DESARROLAR

ESTRUCTURA 
 ÁREA DEPORTIVA

ÁREA ADMINISTRATIVAARQUITECTURA

MEP(FONTANERIA, 
ELECTRICAS, MECÁNICA. 

HVAC

1

1

1

1

MODULO 3: BIM

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES 
PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS 
BIM 

PRESENTADO POR:WEBGRAFIA

MIGUEL STEVEN CONTADOR MANCILLA OPEN 
BIM

Fuente:www.inesa-tech.com
Fuente:koalaarchitecture.com
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DISCAPACIDAD
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ANALISIS DE INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS EJE T1

MODULO 4: BIM COMPLEJO DEPORTIVO DE ALTO RENDIMIENTO

INTERFERENCIAS

INCONSISTENCIAS

NAVISWORKS

CANTIDADES

SIMULACIÓN

CONCLUSIÓN

1 2 3 4

5 6 7 8

ANALISIS EN REVIT

INFORMES

NAVEGACIÓN DE PROYECTOS TABLAS DE PLANIFICACIÓN CANTIDAD DE MATERIALES

INFORMES DE CONFLICTO

ANALISIS EN NAVISWORKS
-Colaborar 
-Comprobacion de interferencias 
-Ejecutar interferencias

Ejecutamos la comprobacion 
de interferencias

COORDINACION 3D DE 
ESPECIALIDADES

Informe de interferencias

Ventana de Navisworks

Clash Detective y sus Pruebas

Interferencia entre Muro y Lavamanos

1

2

Interferencia entre Muro Cortina  y Montante Rectangular3

CDE COMMON DATA ENVIRONMENT

PLANIMETRIA Y DOCUMENTACIÓNEJE T4

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVASEJE T5

CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓNEJE T2

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES 
PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS 
BIM 

PRESENTADO POR:WEBGRAFIA

MIGUEL STEVEN CONTADOR MANCILLA OPEN 
BIM

Fuente:koalaarchitecture.com
https://educacionvirtual.ugc.edu.co/mod/assign/view.php

GESTIÓN DE CANTIDADESEJE T3

EL ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS ES UNA HERRAMIENTA 
FUNDAMENTAL EN LA CONSTRUCCIÓN MODERNA, ESPE-
CIALMENTE EN PROYECTOS GRANDES Y COMPLEJOS. 
PERMITE IDENTIFICAR Y RESOLVER PROBLEMAS DE 
DISEÑO ANTES DE QUE SE CONVIERTAN EN PROBLEMAS 
DE CONSTRUCCIÓN, LO QUE SE TRADUCE EN PROYECTOS 
MÁS EFICIENTES Y DE MEJOR CALIDAD.

LAS INCONSISTENCIAS EN BIM SE REFIEREN A ERRORES 
QUE SE PRODUCEN EN EL MODELO DE INFORMACIÓN DE 
LA CONSTRUCCIÓN (BIM) Y QUE PUEDEN AFECTAR NEGA-
TIVAMENTE EL DESARROLLO DE UN PROYECTO. ESTAS IN-
CONSISTENCIAS PUEDEN SURGIR EN DIVERSAS ETAPAS 
DEL PROCESO Y MANIFESTARSE DE DIFERENTES 
FORMAS.

LA COORDINACIÓN 3D DE ESPECIALIDADES ES UN PRO-
CESO FUNDAMENTAL EN LA METODOLOGÍA BIM (BUIL-
DING INFORMATION MODELING) QUE CONSISTE EN INTE-
GRAR Y ARMONIZAR LOS MODELOS 3D DE LAS DIFEREN-
TES DISCIPLINAS INVOLUCRADAS EN UN PROYECTO DE 
CONSTRUCCIÓN (ARQUITECTURA, ESTRUCTURA, INSTA-
LACIONES ELÉCTRICAS, SANITARIAS, ETC.

NAVISWORKS ES UNA HERRAMIENTA ESENCIAL PARA LA 
DETECCIÓN Y GESTIÓN DE INTERFERENCIAS EN MODE-
LOS 3D. GENERA INFORMES DETALLADOS QUE INCLUYEN 
LA IDENTIFICACIÓN PRECISA DE CONFLICTOS (NOMBRE, 
RUTA Y ID), FACILITANDO SU LOCALIZACIÓN EN EL 
MODELO. ADEMÁS, PROPORCIONA IMÁGENES VISUALES 
DE CADA INCIDENCIA PARA UNA MEJOR COMPRENSIÓN Y 
RESOLUCIÓN.

LA ABSTRACCIÓN DE CANTIDADES CONSISTE EN EX-
TRAER DATOS CUANTITATIVOS DE UN MODELO BIM, COMO 
VOLÚMENES, ÁREAS, LONGITUDES, ETC. ESTA INFORMA-
CIÓN ES ESENCIAL PARA:

LA PLANIMETRÍA  ES LA PROYECCIÓN BIDIMENSIONAL 
DE UN MODELO TRIDIMENSIONAL, GENERANDO 
VISTAS PLANAS QUE DETALLAN LA DISPOSICIÓN Y 
LAS RELACIONES ESPACIALES DE LOS ELEMENTOS 
ARQUITECTÓNICOS Y ESTRUCTURALES DE UN PRO-
YECTO.

TAMBIEN PODEMOS OBTENER CORTES DETALLADOS 
DE LAS ZAPATAS Y VIGAS DE CIMENTACION, PERMI-
TIENDO TENER UNA MEJOR COORDINACION DE LOS 
ELEMENTOS ESTRUCTURALES.

POR ULTIMO ES IMPORTANTE TENER VISUALIZACIO-
NES EN LOS ACABADOS QUE SE PRESELECCIONAN 
PARA LA CONSTRUCCION DE LA OBRA ESTO NOS AYU-
DARA PARA DAR UNA VISTA REAL DE EL EDIFICIO.

Considero que la implementacion de todos estos temas BIM en los proyectos de arquitectura e 
ingenieria ayudaria de manera clara a evolucionar en la construccion de las edificaciones, 
si logramos integrar, esta metodologia en todos los ambitos de la arquitectura podriamos tener 
una mejor version de espacio ,funcion y calidad de vida.  

La implementación de la coordinación 3D a través de Revit y Navisworks ha demostrado ser fundamental para 
garantizar la calidad y eficiencia del proyecto. La detección y resolución temprana de interferencias entre las 
especialidades de estructura, arquitectura y redes ha permitido optimizar el diseño, evitar costosos re trabajos 
en obra y minimizar los riesgos constructivos. Estos resultados evidencian la importancia de la coordinación 
BIM como una práctica esencial en la construcción moderna.

La elaboración de planos estructurales, arquitectónicos y  con un alto nivel de detalle es fundamental en el pro-
ceso BIM. Estos planos constituyen la base informativa para la ejecución de la obra, proporcionando una repre-
sentación precisa y completa de cada elemento constructivo. Además, la posibilidad de simular la construc-
ción por etapas, desde los cimientos hasta la cubierta, permite anticipar y resolver posibles interferencias y 
optimizar la secuencia constructiva.

Para guardar la extension de Revit a Navisworks se 
instalo un exportador de NWC.

Al ejecutar el Navisworks se hicieron 3 pruebas para 
revisar las inconsistencias.

Despues de exportar de REVIT a NAVISWORKS , 
se facilita la revision de conclictos al ser identifi-
cados por el programa y por las pruebas que uno 
implementa.

PRUEBA 1 ARQ VS EST
PRUEBA 2 PISO 1 VS PISO1
PRUEBA 3 ELEC VS ELEC

Interferencia Columna con Placa

Interferencia Primer Piso Cabinas Duchas

Interferencia Tuberia Electrica de Potencia

GENERACION DE PRESUPUESTO 
PLANIFICACIÓN DE OBRA
CONTROL DE COSTOS
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Interferencia entre 
toma corriente y muro.

DESPUES DE GENERAR EL INFORME NAVISWORK NOS FACILITA ESTAS DOS 
FORMAS DE REVISAR EL MODELO  3D UNA TABLA CON TODA LA INFORMACION NE-
CESARIA Y UNA CARPETA CON TODOS LOS CONFLICTOS VISUALES , ADEMAS PARA 
SACAR ESTE INFORME SE DEBE VICULAR TODO LAS ESPECIALIDADES NECESARIAS.   



CDE COMMON DATA ENVIRONMENT

PRESENTADO POR:WEBGRAFIA

EXPORTACIÓN DE IFC A OTROSEJE T1

MODULO 5: BIM COMPLEJO DEPORTIVO DE ALTO RENDIMIENTO

FORMATO IFC 

1 2 3 4 5

PORQUE ES IMPORTANTE LA EXPORTACION A IFC.

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES 
PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS 
BIM 

MIGUEL STEVEN CONTADOR MANCILLA OPEN 
BIM

Fuente:koalaarchitecture.com
https://educacionvirtual.ugc.edu.co/mod/assign/view.php

REALIDAD VIRTUAL INMERSA La aplicacion de la realidad virtual inmersa BIM permite a arquitectos e 
ingenieros experimentar y explorar el diseño de manera interactiva. Esta 
tecnología mejora la comprension del espacio y facilita la toma de desi-
ciones al propoercionar una visualizacion realista y envolvente del pro-
yecto, optimizando así la planificacion y la ejecución de la contrucción 

LA EXPORTACIÓN A IFC (INDUSTRY FOUNDATION CLASSES) ES UN PROCESO FUNDA-
MENTAL EN LA METODOLOGÍA BIM (BUILDING INFORMATION MODELING). UN ARCHIVO 
IFC ES UN FORMATO ESTÁNDAR DE INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN QUE PERMITE A 
DIFERENTES SOFTWARE DE CONSTRUCCIÓN COLABORAR EN UN MISMO PROYECTO. 
AL EXPORTAR UN MODELO BIM A IFC, SE CREA UN ARCHIVO QUE PUEDE SER ABIERTO 
Y UTILIZADO POR OTROS PROGRAMAS, FACILITANDO ASÍ LA COMUNICACIÓN Y COOR-
DINACIÓN ENTRE LOS DISTINTOS ACTORES INVOLUCRADOS EN EL PROYECTO.

Gracias a la realidad virtual, podemos experimentar este complejo deportivo de alto rendimiento con una 
precisión milimétrica. Cada detalle, desde los materiales de construcción hasta la iluminación, se representa 
con fidelidad. Esta herramienta nos permite visualizar con claridad cómo se integrarán los diferentes espa-
cios, tanto abiertos como cerrados, y cómo se relacionarán entre sí. Es como tener un modelo a escala del 
complejo, pero con la ventaja de poder interactuar con él de forma inmersiva.

La versatilidad de herramientas como Augin y Twinmotion nos permite crear animaciones personalizadas que 
van más allá de una simple visualización. Podemos simular diferentes escenarios, como cambios de iluminación 
a lo largo del día o la interacción de los usuarios con el espacio. Esto nos brinda una mayor flexibilidad para pre-
sentar el proyecto desde múltiples perspectivas y adaptarnos a las necesidades específicas de cada cliente.

PASOS PARA LA EXPORTACIÓN 
DE FORMATO IFC

COLABORACION ENTRE SOTWARE: PERMITE QUE DIFERENTES SOFTWARE DE 
DISEÑO, INGENIERÍA Y CONSTRUCCIÓN (COMO REVIT, ARCHICAD, THINMOTION ,ENS-
CAPE ETC.) TRABAJEN CON EL MISMO MODELO, EVITANDO PÉRDIDAS DE INFORMA-
CIÓN Y ERRORES DE INTERPRETACIÓN.

INTEROPERABILIAD: FACILITA LA INTEGRACIÓN DE DIFERENTES DISCIPLINAS EN UN 
PROYECTO, COMO ARQUITECTURA, ESTRUCTURA, INSTALACIONES, ETC.

RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REALEJE T2
TWINMOTION: ES UNA HERRAMIENTA DE VISUALIZACIÓN EN TIEMPO REAL QUE 
TRANSFORMA TUS DISEÑOS ARQUITECTÓNICOS EN EXPERIENCIAS INMERSIVAS Y CI-
NEMATOGRÁFICAS. CON UNA INTERFAZ INTUITIVA Y UN MOTOR GRÁFICO DE ÚLTIMA 
GENERACIÓN, TWINMOTION TE PERMITE EXPLORAR Y PRESENTAR TUS PROYECTOS 
DE MANERA REALISTA Y DINÁMICA, COMO SI ESTUVIERAS CAMINANDO POR ELLOS. 
ES LA FUSIÓN PERFECTA ENTRE LA PRECISIÓN TÉCNICA DEL DISEÑO ARQUITECTÓNI-
CO Y LA MAGIA DEL CINE, BRINDÁNDOTE UNA HERRAMIENTA PODEROSA PARA COMU-
NICAR TUS IDEAS DE FORMA IMPACTANTE.

PARA EXPORTAR DE REVIT A TWINMOTION SE DEBE TENER LA 
INSTALACIÓN DEL PROGRAMA PARA PODER ABRIR DESDE REVIT

RENDERIZACIÓN Y CAMBIO DE 
TEXTURAS EN TWINMOTION.

EN TAL CASO QUE NO SE TENGA EL PROGRAMA VICULADO A REVIT SE DEBE 
EXPORTAR A DATASMITHPARA ABRIRLO EN EL PROGRAMA DE VISUALIZACION.

1 2 4

REALIZANDO LOS SIGUINTES PASOS SE PUEDE REALIZAR UNA VISUALI-
ZACION DE NUSTRO MODELO 3D DESDE REVIT A TWINMOTION.

FOTOMONTAJE Y RETOQUES FOTOGRÁFICOS 3DEJE T3
DESDE LAS SIGUIENTES HERRAMIENTAS PODEMOS OBTENER 
VARIAS FOTOMONTAJES SOBRE EL MODELO DEL COMPLEJO DEPOR-
TIVO, ADEMAS NOS PERMITE GENERAR VISUALIZACIONES PARA RE-
CONOCER EL LUGAR EN EPOCAS DE VERANO Y/O INVIERNO.

PARA ESTE PROYECTO SE BUSCA EN-
CONTRAR LA MEJOR  VISUALIZACIÓN 
DE CADA ESPACIO Y ESO VA VINCULA-
DO CON CADA TEXTURA O MOBILIARIO 
QUE SE INSERTE EN EL MODELO.

FONDO CLIMATICO , MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOSEJE T4

EL MANEJO DE FONDOS CLIMATICOS, LUCES,SOM-
BRAS Y REFLEJOS ES IMPORTANTE PARA CREAR 
VISUALIZACIONES TRIDIMENSIONALES REALISTAS 
Y PRECISAS. ESTAS TECNICAS MEJORAN LA CALI-
DAD DE LAS PRESENTACIONES EN EL PROYECTO 
ARQUITECTONICO .

ES CLARO CONOCER LA UBICACION DEL LOTE 
PARA INTERPRETAR DE MANERA ACERTIVA 
CUALES SON LOS AMBIENTES QUE VAN ACORDE 
AL PROYECTO.

1

2

CONCLUSIONES

1 2

VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3DEJE T5

SON SECUENCIAS DE IMÁGENES CREADAS 
DENTRO DEL SOFTWARE QUE MUESTRAN EL MOVI-
MIENTO Y LA EVOLUCIÓN DE UN PROYECTO AR-
QUITECTÓNICO. ESTAS ANIMACIONES PERMITEN 
VISUALIZAR CÓMO SE TRANSFORMARÁ UN 
DISEÑO A LO LARGO DE DIFERENTES MOMENTOS 
O BAJO DISTINTAS CONDICIONES, YA SEA A 
TRAVÉS DE RECORRIDOS VIRTUALES, SIMULACIO-
NES DE LUZ Y SOMBRA, O CAMBIOS EN LOS MATE-
RIALES Y ELEMENTOS DE LA ESCENA.

ANIMACIONES EN TWINMOTION: VENTANA PARA LA EJECUCION DE LA ANIMACIÓN SECUENCIA DE ANIMACIÓN

REALIDAD VIRTUAL INMERSAEJE T6

ES UN PUENTE ENTRE EL DISEÑO DIGITAL Y LA REALIDAD 
FÍSICA QUE TE PERMITE VISUALIZAR TUS PROYECTOS DE 
REVIT EN UN ENTORNO REAL DE MANERA INMERSIVA. ES 
COMO TENER UNA MAQUETA VIRTUAL QUE PUEDES EXPLORAR 
Y COMPARTIR CON TUS CLIENTES, COLEGAS Y EQUIPO DE 
CONSTRUCCIÓN DIRECTAMENTE EN EL LUGAR DONDE SE LLE-
VARÁ A CABO EL PROYECTO. CON AUGIN, LA COLABORACIÓN 
Y LA TOMA DE DECISIONES SE VUELVEN MÁS EFICIENTES Y 
PRECISAS, YA QUE PUEDES EXPERIMENTAR TU DISEÑO EN UN 
CONTEXTO REAL ANTES DE QUE SE CONSTRUYA.

ESTA PLATAFORMA NOS PERMITE INTERACTUAR DESDE EL PC 
HASTA EN EL MOVIL, ES MUY UTIL PARA DAR A MOSTRAR EL 
PROYECTO EN CUALQUIER MOMENTO.

ESTOS SOFWARE DEBEN ESTAR DEBIDAMENTE INSTALADOS 
PARA LA VISUALIZACIÓN DE EL MODELO 3D

 SE DEBE TENER EN CUENTA LOS PLUGINS PARA PODER GE-
NERAR EL FORMATO Y LA EXPORTACION ADECUADADA PARA 
PODER SUBIRLO A LA NUBE Y VINCUALRLE A LA NUBE.

AUGIN PROCESO
PLATAFORMA DESDE WINDOWS PLATAFORMA CELULAR


