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MATERIALIDADES

1. Generar la plantilla corres-
pondiente a la disciplina e 
inmediatamente modificar las 
unidades y las alturas.

2. Vinculamos las plantillas del 
proyecto que previamente se 
modelaron siguiendo la ruta de 
la opción gestionar - gestionar 
vincuos - añadir

2. Vinculamos las plantillas del proyecto 
que previamente se modelaron 
siguiendo la ruta de la opción gestionar 
- gestionar vincuos - añadir

3. Una vez vinculadas las plantilla procedemos a 
vincular el plano CAD de cada especialidad MEP 
para tener la guía de referencia. esto se logra 
desde la opción insertar - vincular - CAD.

4. En cada una de las especialidades encontramos una ventana que ofrece una amplia gama de posibilidades para cargar familias relacionadas a la especialidad. Allí podremos encontrar desde tuberías 
para los recorridos del cableado, alimentación hidráulica o desagües. También conseguiremos los elementos determinados como accesorios que complementan el funcionamiento de estos sistemas, al igual 
que encontraremos equipos mecánicos relacionados al funcionamiento de cada especialidad.

La información consultada y utilizada en este trabajo se fundamenta en los contenidos académicos 
del curso. Este curso ofrece una visión integral sobre los principios, procesos y herramientas 
asociadas a la implementación de la metodología BIM, y se compone de material teórico y recursos 
audiovisuales diseñados para fortalecer la comprensión técnica y práctica del modelado y la 
gestión digital de proyectos.

Modelo MEP

MODELO
DEL

SISTEMA MEP

1. Generar la plantilla 
estructural e inmediatamente 
modificar las unidades y las 
alturas.

2. Vinculamos el plano CAD 
esde la opción insertar - vincu-
lar - CAD. Este visualizará como 
guía desdes cada una de las 
plantillas de las diferentes 
disciplinas que posteriormente 
se van a vincular entre si.

3. Una vez teniendo el plano 
guía nos dirijimos al apartado 
“Referencia” y procedemos a 
realizar la rejilla de ejes, la cual 
nos va a ayudar a disponer los 
elementos estructurales.

1. Generar la plantilla arquitectónica e 
inmediatamente modificar las 
unidades y las alturas.

4. Dentro de la vista de cimentación, en la parte superior 
de la interfaz, se pueden visualizar las siguientes 
herramientas:

2. En CAD seleccionamos el comando 
“tipopunto” o “PTYPE” para seleccionar 
el estilo de punto que se desea tener 
para utilizar el comando “Punto” o 
“POINT” y que se visualize un sombolo 
de una manera mas fácil para su 
selección.

3. Dentro de la ventana de 
arquitectura, en la parte superior de 
la interfaz, se pueden visualizar las 
siguientes herramientas de muro:

5. A continuación se detallan las pro-
piedades del MURO_FACHADA_ VINI-
LO_2_CARAS que fue modificado 
con esta intención :

6. A continuación observamos las 
propiedades modificadas del MURO 
ENCHAPE DOS CARAS que fue 
creado con la modificación de estos 
parámetros :

3. Una vez modificados los pa-
rametros iniciamos con el 
dibujo de la escalera dentro 
del modelo

1. Para modelar 
una escalera inicia 

en el apartado de circu-
lación seleccionando la 

opción de escalera:
Una vez seleccionado se va a 

desplegar un menú que ofrece varias opciones de escalera 
como por ejemplo en L, U, caracol, etc.

2. Seleccionamos la opción de tramo  
y modificamos las propiedades de dibujo 

de la escalera que son: Linea de ubicación, 
desfase, anchura de tramo real.

Por último activamos la opción de descansillo 
automático.

7. Enseguida vemos las propiedades 
del MURO ACABADO VINILO UNA 
CARA que fue creado pensando en la 
modificación de sus parámetros :

1.Para realizar la modificación o 
selección de materiales se abre la 

ventana de “Explorador de 
materiales” donde encontra-

remos unos materiales por 
defecto y podremos 

duplicar o cargar 
n u e v o s 

m a t e r i a l e s 
para el 

modelo.

4. Seleccionamos el tipo de muro que más se adecue con lo requerido en 
el proyecto y seleccionar las propiedades de tipo y así modificarle 
propiedades como el nombre, dimension, materialidad, codigo de 
montaje, etc.

5. Dentro de la vista de estuctura, en la parte superior de la 
interfaz, se pueden visualizar la herramienta de vigas donde 
se van a desplegar las diferentes familias que  podremos 
cargar por defecto:

6. Dentro de la vista de estuctura, en la parte superior de la interfaz, se pueden visualizar la he-
rramienta de suelo donde se van a desplegar varias pociones de suelo (Estructural, arquitectóni-
co, borde de losa) que podremos cargar por defecto:

Seleccionamos y duplicamos el tipo 
que más se adecue con el proyecto, 
y luego entramos a las propiedades 
de tipo para personalizar aspectos 
como el nombre, el tamaño, los ma-
teriales, el código de montaje, etc.

Realizaremos el ejercicio de 
georeferencia a partir de un 
punto de base o tambien conocido 
como punto de referencia.

1. Teniendo el archivo CAD georeferencia-
do, podemos ubicar un punto de referencia 
que será el punto que del cual se vincule el 
archivo CAD dentro de REVIT.

Seleccionamos y duplicamos el tipo 
que más se adecue con el proyecto, y 
luego entramos a las propiedades de 
tipo para personalizar aspectos como 
el nombre, el tamaño, los materiales, 
el espesor, código de montaje, etc.

Zapata aislada en concreto 
armado de 3.500 Psi

Vigas principales 
en acero IPE 500

Vigas segundarias 
en acero IPE 500

Intersección vigas principales 
y secundarias

Intersección de vigas 
con columnas

Viga de amarre de 
cimentación en concreto 

armado de 3.500 Psi

Aqui encontraremos las familias de cimentación y vamos a 
duplicar la que más corresponda con las cualidades 
del proyecto para posteriormente seleccionar 
las propiedades de tipo y así modificarle 
propiedades como el nombre, dimension, 
materialidad, codigo de montaje, etc.

Cimentación y columnas4

Vigas5

Entrepisos6

3 Rejilla

Loza colaborante 
tipo steel deck

Entrepiso aligerado

Sistema estructural

Nomenclatura de 
los ejes

Planta de ejes

Hidráulica EléctricaVentilación

Muro acabado vinilo 1 cara

Muro enchape 2 caras

Muro fachada vinilo 2 caras

Muro fachada 2Escalera

Bloque N°4
estandar

Piso de porcelanato 
60x60 cm

Pintura Koraza 
Blanco mate exiterior

Pintura 
vinilo tipo 1

MATERIALIDADES

Pared cerámica 
Marmor Beige 

20x30 cm

Fachada vidrio 
templado de 10mm

3. Al realizar la selección del punto de referencia podemos visualizar en las 
propiedades de geometría las coordenadas de ubicacion del punto en el eje X y Y.

6. Ahora Vinculamos el plano CAD 
desde la opción insertar - vincular - 
CAD. Modificamos la posición en 
“automatico - Por coordenadas 
compartidas” y tambien activa-
mos la opción “Orientación 
de vista” 

6. De este modo podemos 
visualizar como el archivo 
CAD fue vinculado al 
punto de referencia que 
establecimos desde 
el principio en la 
plantilla de 
Revit.

5. En la pestaña Gestionar vamos a Ubicación del 
proyecto y desplegamos las opciones de coorde-
nadas. Allí seleccionaremos la opción “Especificar 
coordenadas en punto”. 
Luego seleccionamos el punto base 
que nos apareció previamente y se 
va a desplegar una ventana que dice 
“Especificar coordenadas comparti-
das” y alli pondremos los valores de las coordenadas del punto de referencia que 
ubicamos en el CAD.

Vigas de Acero 
IPE 500

Steel deck

Columnas de 
Acero HEA 500

Concreto
reforzado

Georeferenciación

4. Ahora estando en Revit desde la plantilla 
arquitectónica, nois ubicamos en las vistas, 
Planos de planta y seleccionamos planimetría
general. Allí encontraremos el punto base del 
proyecto superpuesto con el punto de coordena-
das reales arrojadas por defecto en en programa.

Este será el punto que 
relacionaremos con el 
archivo CAD en el 
momento de la importa-
ción.

Huellas y contrahuellas diseñadas 
según la NSR-10, Título K, numeral 
K.3.8.3.4, para cumplir con 
accesibilidad y seguridad

Cerramiento en vidrio se rige por las 
disposiciones de la NSR-10 (Título C, 
Capítulo C.14) para elementos no 
estructurales, así como por las normas 
técnicas NTC 5737, NTC 3547 y NTC 
3583, que establecen los requisitos de 
calidad, resistencia y seguridad para 
vidrios utilizados en la construcción.

Las instalaciones eléctricas deben cumplir 
con la NTC 2050 y el RETIE, garantizando 
seguridad, funcionalidad y cumplimiento 
normativo en el diseño arquitectónico.

 la NTC 1500, que regula los sistemas de 
fontanería en edificaciones. Esta norma 
exige el uso de materiales adecuados, una 
correcta sujeción, alturas mínimas libres 
para tránsito y mantenimiento, así como 
protección y señalización apropiadas, 
garantizando seguridad y funcionalidad en 
el sistema.

 Fue desarrollado conforme a los lineamientos 
establecidos en la NSR-10, Título F, Capítulo 
F.3, que aborda las provisiones sísmicas para 
estructuras de acero con perfiles laminados, 
armados y tubulares estructurales.
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MÓDULO 4. CDE - ENTORNO COMÚN DE DATOS

Interferencias e Inconsistencias

Análisis de Interferencias en REVIT

Análisis de Interferencias en NAVISWKORS

Creación de Informes de Coordinación

Abstracción y gestión de cantidadesConclusiones

Para vincular el proyecto a Navisworks primero debemos exportar desde Revit las plantillas de las diferentes 
disciplinas al formato .NWC

Una vez teniendo el modelo 
federado nos dirigimos al 
apartado “colaborar” (1) en 
la parte superior, dónde 
encontraremos un sub-grupo 
que se llama “coordinar” (2), 
lo seleccionamos, en seguida 
se despliegan diferentes 
herramientas entre las cuales 
se encuentra “comprobación 
de interferencias” (3) y la 
seleccionamos. 
En seguida se despliegan dos 
opciones pero seleccionamos 
la primera llamada “ejecutar 
comprobación de interferen-

cias” (4). Como consecuencia se desplegará una ventana que lleva el mismo nombre (5) 
donde realizaremos la selección de todas las categorías en ambas columnas y luego hacemos 
clic aceptar. 
Luego de esta acción se despliega una ventana llamada “Informe de interferencias” (6) la cual 
contiene información sobre las interferencias, allí encontraremos la información de los 
elementos que presentan colisión, al seleccionar una de estas interferencias y luego presionar 
el botón de mostrar podremos visualizar la interferencia resaltada en el modelo (7). 

Iniciamos el proceso abriendo las opciones de “Archivo” 
(1) en la parte superior del navegador, luego 
seleccionamos la opción de “Exportar” (2). En 
consecuencia se despliegan una serie de opciones 
entre las que se encuentra el formato “NWC” (3) y lo seleccionamos, en seguida se despliega una ventana llama “Exportar escena 
como...” (4) dónde podremos seleccionar la carpeta de destino y poner nombre al archivo exportado. 
Es importante aclarar que antes de guardar se debe entrar a la “Configuración de Navisworks” (5) luego se despliega una ventana
llamada “Navisworks editor de opciones - Revit” (6), allí verificaremos que se encuentren activadas las siguientes 3 opciones 
1.“Conversión de propiedades de elementos heredados”, 2.“Convertir archivos vinculados” y 3.“Propiedades de tipo en elementos” 
(7) luego de activarlas Presionamos el botón de aceptar y posteriormente nos devuelve a la anterior ventana dónde ya podemos 
guardar el archivo.

En la viñeta de inicio buscamos la herramienta 
“Clash detective” (1) y la seleccionamos, esta acción 
despliega una ventana con el mismo nombre (2). 
Posteriormente debemos presionar el botón “añadir prueba” (3) 
e inmediatamente se añadirá la prueba, debemos renombrarla. 
Ahora en el siguiente apartado en parte inferior activamos la viñeta 
seleccionar y procedemos a seleccionar usando “CTRL + Clic” sobre los 
elementos que van a ser enfrentados en las selecciones A y B (4). En la parte 
inferior de la ventana podemos ver la “Configuración” (5) donde podremos 
modificar la tolerancia de los conflictos y en seguida “Ejecutar prueba” (6).

La información consultada y utilizada en este trabajo se fundamenta en los contenidos académicos 
del curso. Este curso ofrece una visión integral sobre los principios, procesos y herramientas 
asociadas a la implementación de la metodología BIM, y se compone de material teórico y recursos 
audiovisuales diseñados para fortalecer la comprensión técnica y práctica del modelado y la 
gestión digital de proyectos.

Si bien Revit permite detectar interferencias básicas entre elementos del modelo, 
su alcance para este tipo de tareas es limitado cuando se trata de grandes 
proyectos o de una coordinación más detallada.

Ahí es donde Navisworks se convierte en una herramienta clave.

A diferencia de Revit, Navisworks está diseñado específicamente para la revisión y 
coordinación de modelos multidisciplinarios, integrando archivos de diferentes 
disciplinas en un entorno federado. Su motor de detección de interferencias (Clash 
Detective) permite realizar análisis mucho más precisos, personalizables y 
controlados. Podemos clasificar interferencias por tipo, nivel de severidad, 
disciplina involucrada, y generar reportes automáticos que facilitan enormemente 
la toma de decisiones en obra o en etapa de documentación.

Además, Navisworks no solo detecta interferencias geométricas, sino que también 
permite programar la ejecución del proyecto (4D simulation), revisar secuencias 
constructivas, e integrar otros datos del modelo, lo cual enriquece el proceso de 
revisión.

En resumen, mientras Revit es excelente para el modelado individual de discipli-
nas, Navisworks nos ofrece una visión global del proyecto, centraliza la coordina-
ción, y reduce significativamente el riesgo de errores en obra, al identificar conflic-
tos que podrían pasar desapercibidos en un entorno de trabajo aislado.

La implementación de Navisworks en el flujo BIM eleva la calidad del proyecto, 
mejora la comunicación entre equipos y, en definitiva, optimiza tiempos y recursos 
en la etapa constructiva.

Iniciamos creando una plantilla nueva Arquitectónica

Nos dirigimos al apartado “Insertar” (1)  y seleccionamos la herramienta 
“gestionar vínculos” (2) dónde se desplegará una carpeta con el mismo 

nombre (3), allí seleccionaremos la opción “añadir” (4) donde se desplegarán 
diferentes opciones de formatos y seleccionaremos la del 

formato Revit. En consecuencia se despliega una ventana llamada 
“Importar/Vincular RVT” (5) donde nos permitirá cargar las 

plantillas en formato .rvt desde el equipo de trabajo.

Repetimos este proceso desde el punto 4 hasta tener 
vinculadas todas las plantillas de las diferentes 

disciplinas del proyecto (6). 

A este archivo se le conoce como modelo 
federado.

Una vez ejecutada la prueba 
podemos ver dos cambios 
importantes: 1.La información 
gráfica de los conflictos se ve en 
el modelo y 2.La ventana de 
“Clash detective” (7) cargó 
nueva información.
En la parte superior podemos 
ver algunos aspectos generales 
de la prueba como el nombre, 
estado de la prueba, numero de 
conflictos, entre otros (8).

En la zona media encontramos 
la lista de interferencias. Estas 
se visualizan en el modelo  
inmediatamente cuando son 
seleccionadas (9) , también 
podremos modificar el estado 
de la interferencia a activo, 
revisado, modificado o resuelto 
y también se le puede asignar 
responzabilidades de los 
conflictos. En la última columna podemos encontrar la distancia de la colisión entre las 
interferencias.

En la zona inferior encontraremos información más detallada sobre los elementos 
enfrentados cómo la disciplina a la que pertenece, la familia, el material y tipo (10).

Control de 
interferencias

1. 2. 3. 4.

5. 6. 7. 8.

Es una herramienta
clave en los procesos

BIM

Orientado a
proyectos de

infraestructura

Coordinación
3D

Reduce lo RDI
(Requerimientos de

información)

El Clash Detective
facilita

La identificación,
inspección y registro

Interferencias o
conflictos 

Las interferencias

Espaciales

Temporales La coordinación digital entre
especialidades, en una etapa 

temprana del proyecto, es 
esencial para anticipar y corregir

posibles interferencias.

Sobrecostros durante
la fase de construcción

por la identificación
de interferencias.

Pueden
ser Evitando

 Modelo de
proyecto 3D

Ayuda a minimizar
el riezgo de

errores humanos

Órdenes de cambio
y conflicto entre

disciplinas

Aumento de 
productividad

Reduciendo costos 
de construcción

MÓDULO 4. Entorno común de datoscde
coordinación en la
metodologia bim
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Abrimos el programa Navisworks y seleccionamos “Nuevo” (1) luego buscamos la 
opción “Añadir” (2) y presionamos sobre esta, en seguida se despliega una ventana 
con el mismo nombre donde nos permitirá seleccionar los archivos que previamente exportamos al formato NWC, elegimos los 
archivos correspondientes (4) y luego damos clic sobre “Aceptar” (5). En seguida podremos observar que las plantillas de las
diferentes disciplinas están cargadas (6) completando el modelo federado.
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Este proceso continúa desde la ventana “Clash detective” donde seleccionaremos la viñeta “Informe” (1), en seguida 
podemos observar tres grupos de información: 1.Contenido, 2.Incluir conflictos y 3.Parámetros de salida. En la tercera 
opción modificamos los parámetros del “Formato de informe” (2) dónde seleccionaremos “HTML (tabular)” (3) y luego 
presionamos el botón “Escribir informe” (4), como consecuencia se despliega una ventana de “Llamar como” (5), allí se-
leccionaremos la carpeta de destino y el nombre 
del archivo, una vez definido esto presionamos el 
botón guardar.
Luego se despliega una ventana con titulo 
“Trabajando”(6) , donde se evidencia que se 
están cargando los productos. Una vez quedado 
los archivos podemos verificar que se trata de 
una carpeta (7) junto a un archivo .HTML (8), 
podremos verificar la información que contiene.
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Simulación de actividades constructivas
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4

3
En la 

viñeta 
“Vista” (1) se 
encuentra el 

grupo apartado 
“Composición de plano” 

y allí seleccionamos la 
herramienta “Plano” (2). Se 

despliega una ventana llamada 
“Nuevo plano” (3).

 
 Dar clic 

sobre el for-
mato de rotulo 

que vayamos a 
utilizar y luego clic en 

“Aceptar” (4).
En seguida nos va a aparecer cargado 

el rótulo en el espacio de trabajo (5).

7

5

Configuración de planimetrías y documentación

8
Posteriormente tenemos que hacer clic 
sobre la herramienta “Colocar vista” (6). 
En seguida se despliega una ventana 
llamada “Seleccionar vista” (7), esta 
ventana contiene las opciones de vistas 
para cargar, seleccionamos la que nos 
interese y damos clic en “Aceptar” (8).

Una vez el 
plano ya esté 
cargado en el 
rótulo (9), nos 
vamos a la viñeta “Gestionar” y 
allí damos clic a la herramienta    
“Información del proyecto” (10), 
en seguida se despliega una 
ventana donde podremos editar 
los parámetros del 
proyecto (11). 
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Curva de MacLeamy
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La serie ISO 19650

Relación Requisitos de la informaciónDesarrollo de información

Roles BIM
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Tiempo / Ciclo de vida del edificio

Capacidad de influir en
costes y cambios

Costos de los cambios

Diseño tradicional

Diseño basado en BIM

Operación

La curva de Macleamy demiestra que aplicando la metodología 
BIM se incrementa la efectividad en el desarrollo de un 
proyecto. Analizando las diferentes etapas del proyecto 
comparado con el metodo tradicional, se logra evidenciar 
que al resolve todo en la primera instancia de diseño se 
disminuyen los costos y tiempos durante las 
siguientes etapas.

Lidera y fomenta 
la implementa-
cion BIM en una 
organización de 
acuerdo a las 
necesidades, es-
trategias y toma 
de desiciones del 
proyecto.

Visualiza y verifi-
ca la información 
de los modelos 
desarrollados en 
BIM, según el 
ciclo de vida del 
proyecto.

MODELACIÓN

ESTA COMPUESTA POR

Acuerdo

AIR

EIR

Organización

OIR

PIR

Requerim
ientos de 

información

Contrib
uye y p

roporciona

una entrada a:

Contribuye y proporciona
una entrada a:

Requerimientos de uniformacion
de la orden de acuerdo

AIM

PIM

Contribuye y proporciona
una entrada a:

Requerimientos de uniformacion
de la orden de acuerdo

Activo           Proyecto

Modelo

Conceptos y
principios

Fase de 
desarrollo

Fase de 
operación

Fase de entrega
de los activos

Fase operacional
de activos

Intercambio
de información

Especificación
para la seguridad

Desarrolla mo-
delos BIM 
segun la espe-
cialidad, utili-
zando diferen-
tes tipos de re-
presentacion y 
extraccion de la 
documentación 
técnica de ellos.

Es una función que se ejerce en alguna etapa de la planificación, diseño, 
construcción y/u operación de una edificación o infraestructura.

La ISO 19650 define los procesos de gestión, uso, 
producción y entrega de la información utilizando 

BIM.
Es de aplicacion a todo tipo de proyecto, indepen-
diente del nivel de complejidad, tamaño, 
tipología y complejidad. Debe aplicarse de forma 
proporcional.

Es necesaria una definicion clara de los requisitos 
de información asi como de los metodos, procesos, 
plazos y protocolos de desarrollo y verificacón de la 
información. 

La cantidad y claridad de la información desarrollada debe ser la 
suficiente para satisfacer las necesidades definidas.

Consisten en sectorizar cada fase descriptiva del ciclo de vida del edificio, 
quedando integradas en el modelo gráfico virtual o modelo digital. 

Cada dimension tiene un nivel de información.

COORDINACIÓN

Desarrolla el 
proceso de in-
tegración del 
flujo de infor-
mación entre 
los diferentes 
actores segun 
la etapa de un 
proyecto

El BIM Collaboration format, o  formato de 
colaboración BIM es un formato que tiene la 
misma importancia que el IFC, ya 
que asegura la transferencia de datos de 
acuerdo a un modelo.  

Incidencias: Unificar la información de com-
probacion, propuesta, comentarios y 
observación

Orientado a datos: 
Comunicación de 
incidencias entre 
distintas herramien-
tas software

Modelos: Intercambio de modelos 
de informcación.

Estándares y normativas 
Roles y responsabilidades 
Segregación
Plan de entregas 
Plan de calidad 

Plataformas de entregar la 
información 
Formatos de entrega 

Objetivos del proyecto
Usos y al alcances BIM

LOD y LOI para cada especialidad
 y vcomponente 

Plataformas colaborativas 
software de modelado y 

coordinación

Comparte de manera rápida los datos, garantizando la 
visualización a todos los involucrados

La implementación de las metodologías BIM en los proyectos arquitectónicos re-
presenta un avance significativo en la gestión de la información y la eficiencia en 

el desarrollo de las obras. Gracias a su enfoque colaborativo y basado en modelos 
digitales, BIM permite optimizar los procesos de diseño, construcción y manteni-

miento, reduciendo errores y costos.

En este contexto, la norma ISO 19650 juega un papel fundamental al establecer un 
marco claro y estandarizado para la gestión de la información en proyectos BIM. Su apli-

cación facilita la organización, intercambio y control de los datos, asegurando que todos 
los actores involucrados trabajen con una estructura coherente y alineada con los objeti-

vos del proyecto. De esta manera, la combinación de BIM con la ISO 19650 no solo mejora 
la coordinación entre equipos, sino que también contribuye a una mayor transparencia y ca-

lidad en la ejecución de los proyectos arquitectónicos.

Mejor coordinación y colaboración – Facilita el trabajo entre arquitectos, ingenieros y contratis-
tas al compartir un modelo digital centralizado.

Reducción de errores y conflictos – Permite detectar interferencias y problemas antes de la cons-
trucción, minimizando retrabajos.

Optimización de tiempos y costos – Agiliza los procesos y evita gastos innecesarios por correcciones 
en obra.

Incorpora la posibilidad de instalar un plugin 
de BIM collab, que nos permite exportar a BCF, 
para visualizar la información en herramientas 
como:

Vistas inteligentes
Las vistas inteligentes le permiten definir 
filtros para mostrar y colorear objetos 
según sus propiedades.
Las vistas inteligentes se pueden utilizar 
para obtener información rápidamente en 
la calidad de la información en tu BIM 
modelo frente a los requisitos.

Compartir: Simple 
intercambio de 
archivos o sincronización 
basada en la nube.

Se refiere al grado de detalle y desarrollo de un 
modelo digital en cada etapa del proceso de 
diseño y construcción de un proyecto. Los niveles 
de LOD varían según las prácticas y estándares 
locales, pero, en general, se utilizan para describir 
el grado de definición de los elementos del 
modelo, como geometría, atributos, información 
técnica, especificaciones, etc. Un modelo con un 
LOD más alto tendrá un mayor nivel de detalle y 
una información más completa.

Los Usos BIM son métodos espe-
cíficos para aplicar BIM en cada 
fase de un proyecto de construc-
ción.
Permiten definir actividades, 
responsabilidades y entregables 
para alcanzar objetivos específi-
cos, abarcando desde el diseño 
hasta la operación y el 
mantenimiento.

• Reduce la cantidad de errores, las omisiones y los conflictos 
en el diseño del proyecto y durante la ejecución de la obra.

• Aumenta la productividad, la calidad y la rentabilidad de los 
proyectos.

• Facilita la comunicación y la colaboración entre los 
diferentes agentes involucrados en el proyecto.

• Mejora el control y la gestión de los recursos, los plazos de 
entrega y los costes asociados.

• Contribuye a la sostenibilidad ambiental y social de las 
construcciones.

IFC es un formato de archivo 
abierto, reconocido como estan-

dar internacional, necesario para el 
intercambio de modelos y contenidos 

informaticos.
Esta destinado al intercambio 
de datos en el grupo de trabajo y 
entre diferentes sonftware.

Se refiere al grado de detalle del modelado digital 
o parte gráfica del elemento modelado del 
proyecto.

Hace referencia a la cantidad de información no 
gráfica de los elementos que componen el 
modelo de un proyecto. Esta informacion puede 
ser el proveedor, el precio, la referencia, el color, 
el peso, las propiedades mecánicas, entre 
otras.

(Level of information need / Nivel de 
 información necesaria)

LOIN

Este concepto es la evolucion del LOD y 
tiene el objetivo de aclarar al profesional 
la informacion necesaria que debe 
comunicar para que no se para que 
no se cometa el error de producir 
y compartir un exceso de
informacion muchas veces 
inutil.

GESTIÓN

Lidera la planifi-
cación, desarro-
llo y administra-
ción de los 
RRHH y tecno-
logicos para la 
implementa-
ción y actuali-
zacion de la 
metodología 
BIN en un 
proyecto.

Introducción 
a la metodología ¿Qué es BIM?

Proceso
de trabajo

Colaborativo Desarrollo de
información

Construcción
de proyecto

Centralizar la
informacion

Modelo digitalCreado por equipo
interdisciplinar

Diferentes
fases

Ciclo de vida del proyecto

que busca

desde undonde se
evaluan

1 Estudios previos

2 Anteproyecto

3 Proyecto basico

4 Proyecto de ejecución

5 Construcción

6 Mantenimiento

7 Desmontaje y/o demolición

PIM 

Tomado de: https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMa_p8xsmeD7xtcgn7ezWYrSzj3XtJi89P-lIgO36BbJ4IfZup34M
490lGpZFNG9T2h7rPGGtDleFdPp58vszUra7Aw-MDOhyr9wlKYlpkRWge4dwGsCNe4QsQ_g6_it09KCJRqf57HZA/s1600/Modelo+Britanico..png

El proyect information model o modelo de informacion 
del proyecto  es la representación 3D de los siste-
mas de un proyecto que se basa en los elemen-
tos que poseen toda la información posi-
ble y generada por un especialista 
modelador, durante cualquier 
etapa del ciclo de vida y 
se realiza utilizando 
alguna herra-
mienta de sof-
tware BIM

Tomado de: https://tuproyectoya.com/wp-content/uploads/2023/04/Informacion-asociada-al-IFC-en-la-metodologia-BIM-1024x539.png

Tomado dehttps://www.bft-international.com/en/
artikel/bft_BIM_Software_Visualizing_checking_
and_coordinating_ BIM_ projects3420363.html

El uso IFC tiene multiplves ventajas

Nos permite dar solución en cuanto:

PRINCIPALES HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR CON BCF

Herramientas BIM Revit

Es un conjunto de normas internacionales que definen el marco, 
los principios, y los requisitos, para la adquisición, uso y gestión 
de la información en proyectos y activos, tanto de edificación como 
de ingeniería civil, a lo largo de todo el ciclo de vida de los mismos, 
y está destinada principalmente a: 

La gestión de la información se relaciona 
con otros sistemas de gestión.

Los requisitos de la información son definidos inicialmente por 
el cliente o dueño del proyecto (adjudicador) pudiendo ser 
ampliados por los propios requisitos de los diferentes 
contratistas (adjudicatarios).

Se  pueden clasificar en:
Diseño, se  
construye y se 
entrega.

Utilización, operación 
y mantenimiento del 

activo.

A continuaión se muestra, a nivel gráfico, el esquema general 
de desarrollo de la Información de acuerdo con la ISO 

19650-1, respecto al desarrollo de un proyecto en BIM:

ISO 19650-1 ISO 19650-2

Preparación entorno
Digital para la recepción

de documentos

Paso 1

Radiación

Paso 2

Revisión y expedición
de actas de 

observaciones

Paso 3

Paso 5Paso 4 Paso 6

Archivo y reporteExpedición de acto
administrativo

ViabilidadRecepción de
Documentos

de respuestas

Paso 7

ISO 19650-4 ISO 19650-5ISO 19650-3

FASE DE DESARROLL
O FASE DE OPERACIÓ

N

REQUISITOS DE INFORMACIÓN
 (Definir las necesidades)

•OIR: Requisitos de Información 
de la Organización relativos a sus 
objetivos.

•PIR: Requisitos de Información 
del Proyecto relativos a su
desarrollo.

•AIR: Requisitos de Información 
del Activo relativos a su operación.

•EIR: Requisitos de Intercambio 
de Información entre dos partes 
relativos a una adjudicación.

•PIM(Project Information Modele): 
Contiene información relacionada 
con el diseño y la realización de la 
construcción.

•AIM(Asset Information Model): 
Contiene Información relacionada 
con el uso, la gestión y el 
mantenimiento del inmueble.

DESARROLLO DE LA INFORMACIÓN
 (Desarrollar y entregar)

APROBACIÓN DE LA INFORMACIÓN
 Validar

OK
SI NO

PLANIFICACIÓN DEL DESARROLLO 
DE LA INFORMACIÓN

 Planifica cuándo y cómo debe 
ser el desarrollo

EIR, EMPLOYER INFORMATION REQUIREMENTS 
Requerimientos del cliente y alcances

SE ESTRUCTURA EN TRES COMPONENTES

ADMINISTRATIVO ADMINISTRATIVOTÉCNICO

EIR, ESTRUCTURA GENERAL
Requisitos del cliente.

PRE- BEP

BEP

ENTORNO COMÚN DE DATOS USOS BIM QUE SE ESPERAN SISTEMA DE CALIDAD
EQUIPO Y CONOCIMIENTO

DEL MISMO
SOFTWARE

• Plataforma de trabajo 
estructura de carpeta de 
trabajo.

• Procedimiento de nombrado 
de archivos y codificación del 
proyecto

• Grupos de usuarios y niveles 
de acuerdo según rol.

• Flujos de trabajo.

Visualización
Detección de
interferencias

Análisis de 
rendimientos

• Revisión de modelos
• Revisión técnica
• Comprobación de

coordinadores
• Establecer roles y

responsabilidades

• Experiencia de la empresa
• Experiencia de los involucrados
• Evaluación de competencias • So�ware recomendado idioma y 

versiones del mismo a emplear en el 
desarrollo del proyecto

• Formato obligatorio, EJ IFC O NWD

A continuación en el siguiente diagrama se define la jerarquía de los requisitos de la información en relación 

a la Organización, la Adjudicación y el Modelo.

h�ps://lenguaje.min�c.gov.co/u�liza -el-le nguaje /directori o-de-servicios

Valores 
aportados 
por BCF

Reducción de costos

Control de flujos de trabajo, 
trazabilidad de las comunicaciones

h�ps://www.facebook.com/Bwise BIM/posts/flujo -de -trabajo-openbi m-para-bimtalks-de-
1407-interoperabilidad-y-openbi mimport/2813 750866 45947/

Consistencia y fiabilidad, 
comunicación, coordinación uso de 
estándares.

h�ps://www.ques�onpro.com/blog/es/que -e s-la-valide z-y-
confiabilidad-en-la-inves�gacion/

Mejor coordinación sin importar la 
herramienta usada.

Reducción de plazos de entrega.

h�ps://webescuela.com/ges�on-del-�empo/#g oogle_vigne�e

Responsabilidades aseguradas.

h�ps://jchseguros.com/�pos-de-segur os/garan�as -de -
cumplimento-y-responsabilidad-civil/

No es un programa.

Permite cargar la 
información de los 
comentarios de todos los 
involucrados.

Se accede mediante un
usuario previamente creado, 
a una plataforma web.

Se accede mediante un 
so�ware instalado en el 

ordenador.

Es un programa

Permite ver y editar con  
precisión todos los 

componentes de los 
involucrados

Gestión de
la organización

Gestión del activo
y del proyecto

Gestión de
la información

Fase de
desarrollo PIM

Fase de
operación

AIM

EIR

Re
so

lu
ci

ón
 0
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La información consultada y utilizada en este trabajo se fundamenta en los contenidos académicos 
del curso. Este curso ofrece una visión integral sobre los principios, procesos y herramientas 
asociadas a la implementación de la metodología BIM, y se compone de material teórico y recursos 
audiovisuales diseñados para fortalecer la comprensión técnica y práctica del modelado y la 
gestión digital de proyectos.

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN 
DE PROYECTOS OPEN BIM PRESENTADO POR: JUAN DANIEL SUAREZ RAMOS

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA
Render, retoques

y visualización

render y fotomontaje  
metodologia bim

Fotomontajes y retoques fotográficos

La información consultada y utilizada en este trabajo se fundamenta en los contenidos académicos 
del curso. Este curso ofrece una visión integral sobre los principios, procesos y herramientas 
asociadas a la implementación de la metodología BIM, y se compone de material teórico y recursos 
audiovisuales diseñados para fortalecer la comprensión técnica y práctica del modelado y la 
gestión digital de proyectos.

La incorporación de herramientas como Enscape, Twinmotion y Augin dentro del flujo de trabajo 
con Revit ha transformado notablemente la forma en que abordamos el diseño y la coordinación 
de proyectos. Estas plataformas han demostrado ser aliadas estratégicas en los procesos de 
visualización y validación del modelo, permitiendo traducir información técnica en experiencias 
comprensibles y envolventes tanto para el equipo de trabajo como para los usuarios finales.

Cada una ofrece cualidades distintas que enriquecen distintas etapas del desarrollo. Enscape 
agiliza la revisión del modelo con visualizaciones en tiempo real, lo que permite tomar decisiones 
con mayor claridad y responder rápidamente a los ajustes del proyecto. Twinmotion, con su 
potencial gráfico, permite comunicar mejor la atmósfera del diseño y construir narrativas visuales 
más potentes para presentaciones. Augin, por su parte, añade una dimensión inmersiva que.
 permite experimentar el proyecto en su contexto real, facilitando la validación espacial y la lectura 
intuitiva del espacio construido.

Estas herramientas no solo complementan el entorno BIM, sino que también fortalecen su 
propósito: fomentar la colaboración, anticipar conflictos, y mejorar la toma de decisiones desde 
fases tempranas. La capacidad de visualizar de forma precisa e interactuar con el modelo en 
distintas escalas y entornos reduce la incertidumbre en obra, mejora la comunicación con las 
demás disciplinas, y aporta eficiencia al proceso constructivo. En conjunto, integrarlas en el flujo 
de trabajo representa una mejora tangible en la calidad del diseño y en la forma en que 
concebimos y compartimos la arquitectura.

Exportación a IFC
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Damos clic en la viñeta de “Archivo” (1)  se despliega una ventana 
con varias opciones (2) y vamos a dar clic en la opción 
“Exportar” (3) allí encontraremos una variedad de formatos 
para exportar, buscaremos IFC (4) y le damos clic. 
Posteriormente se despliega una ventana de exportación 
(5), al seleccionar la opción de “Examinar” (6) se 
despliega una ventana llamada “Guardar como” (7) 
donde podremos definir la carpeta de destino donde 
va a guardarse el archivo y también podemos 

nombrarlo, una vez definido hacemos clic 
en “Guardar” (8) y después 

damos clic en “Exportar” 
(9) para finalizar el 

proceso (10).

8

10

El IFC es un forma-
to de estándar 
abierto que permi-
te compartir mode-
los BIM entre dife-
rentes programas, 
asegurando la inte-
roperabilidad y la 
conservación de la 
información del 
proyecto

Renderizado en tiempo real

Enscape es una extensión o plugin para Revit que 
permite crear visualizaciones arquitectónicas en 
tiempo real. Se utiliza para renderizar modelos 
3D con alta calidad de forma rápida y sencilla, sin 
necesidad de exportar a otro software.

Desplegamos la viñeta “Enscape” (1) y damos clic al 
botón “Start” (2), enseguida se despliega la 
apertura del programa (3), luego que termina de 
cargar, se abre y podremos ver el modelo del 
proyecto en el  navegador de Enscape (4), una ves abierto también se abre una ventana de 
introducción para el manejo y navegación del programa (5).

Se actualizan los cambios realizados 
al modelo en tiempo real.

1
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4
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8

9

Para importar materiales de Revit a Enscape nos dirigimos a la viñeta de “Enscape” y seleccionamos la 
opción de “Biblioteca de materiales” (6), allí se desplegará una carpeta que contiene las muestras 
gráficas  de los materiales (7), seleccionamos el que nos interese y damos clic en el botón “Importar 
selección” (8), en consecuencia se despliega una pequeña ventana que carga el elemento (9).

Fotomontajes y registros fotográficos
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Realidad virtual inmersiva

Conclusiones

Manejo de luces, sombras y reflejos

Juan SuárezJ

J Juan Suarez

1

2 3

4 5 6

7

8 9 10

Una vez descargado el plugin de “Augin” (1) nos dirigi-
mos a la viñeta superior de la aplicación en Revit y la 
seleccionamos, tenemos que iniciar sesión en nues-
tra cuenta de Augin y luego nos dirigimos a la opción 
“Enviar vista actual” (2), luego se despliega una 
ventana que indica que el archivo se esta 
convirtiendo a IFC y enviando a la nube (3). Luego nos dirigimos al celular y abrimos la aplicación 
de “Augin”(4), iniciamos sesión y una vez ingresemos podremos ver el archivo cargado (5), lo 

seleccionamos (6) y luego le 
damos en cargar proyecto 
(7), en seguida se cargará y 
podremos navegar en la 
realidad inmersiva (8/10).

En la 
v i ñ e t a 

“Vista” (1)  
hacemos clic 

sobre la opción 
“Vista 3D” (2), allí 

se desplegarán 3  
herramientas y selec-

cionamos la de “Cáma-
ra”(3), inmediatamente 

nos dirigimos al plano (4) 
dónde podremos ubicar la 

Cámara y elegir la dirección 
hacia donde va a apuntar o mirar 

(5), una vez establezcamos esta 
información damos un clic y 

automáticamente se genera la vista de la 
cámara en nuestro navegador Revit (6-7). 

Una vez tengamos la vista de la Cámara, ésta quedará identificada en 
nuestro navegador de Enscape así que nos dirigimos a la suite de 
“Enscape” (8),y seleccionamos la vista de Cámara qué creamos (9), 
inmediatamente se despliega la ventana y podremos navegar desde la 
vista de la Cámara en el programa (10-11).
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Seleccionamos la 
viñeta “Vista” (1) y 

damos clic en la 
opción de “Twinmo-

tion” (2) allí se 
despliegan una serie de 

opciones y seleccionamos 
“Abrir en TwinMotion” (3) de 

nuevo enseguida se abre una 
ventana donde se muestra que 

está cargando la apertura de la 
aplicación  (4).
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Fuente: Elavorado por Bernal C. y editado y post-producido por Suáres J.

Fuente: Elavorado por Bernal C. y editado y post-producido por Suáres J.

Fuente: Elavorado por Bernal C. y editado y post-producido por Suáres J.

Fuente: Elavorado por Bernal C. y editado y post-producido por Suáres J.

Fuente: Elavorado por Bernal C. y editado y post-producido por Suáres J.

Fuente: Elavorado por Bernal C. y editado y post-producido por Suáres J.

Una vez abierto el Twinmotion (5) nos 
dirigimos a las opciones de “Escena” y 
damos clic en “ambiente” (6), en 
seguida se despliega un menú (7) 
donde se podran modificar la 
visualización de la escena en el modelo 
(8). Una vez definidos los parametros 
podemos notar los cambios en la venta-
na de previsualización (9-11).

Al la derecha de la plataforma encontramos opciones de 
librería (12) y daremos clic en el icono de “Luz” (13), 
enseguida se despliegan las diferentes opciones de luz 
(14),y escogemos la que más nos guste, en seguida se 
puede apreciar la visualización (15). Una vez definido el 
parámetro vamos a exportar, la imagen se pixela mientras 
carga (16) y se aclara cuando ya esta lista (17).
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