DEFINICION —

Building Information Modeling (BIM): Es una metodologia de trabajo colaborativa para
la creacion y gestion de un proyecto de construccion. Su objetivo es centralizar toda
la informacion del proyecto en un modelo de informacion digital creado por todos sus
agentes.

LA 1SO 19650 ES UN CONJUNTO Qué
DE NORMAS INTERNACIONALES

El uso de BIM va mas alla de las fases de disefio, abarcando la ejecucion del proyecto -|-
y extendiéndose a lo largo del ciclo de vida del edificio, permitiendo la gestion del
mismo y reduciendo los costes de operacion.
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Ill. ESTABLECE UN MARCO DE TRABAJO
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Con el modelo BIM se pretende
alcanzar varios objetivos como, la
visualizacién, el disefio preciso,
analisis, optimizacion, coordinacién,
colaboracién y documentaciéon con
la informacién detallada de todos
los aspectos del proyecto.

Para identificar y mitigar los riesgos
asociados con el proyecto se debe tener
en cuenta la gestion de informacién del
proyecto para centralizar toda la
informacion relacionada con el proyecto,
incluyendo  documentacién, planos,

dentro de este proceso son, software
Revit version 2024 para el modelado del
proyecto a través del formato .rvt e .ifc,
para la coordinacién se usara Navisworks
Manage 2024 a través del formato .ifc, y
para planificar se hard por medio de
Project en formatos .mpp y pdf.

definir los objetivos especificos y crear
protocolos de colaboracién. Esperando de
las distintas disciplinas un alto nivel de
colaboracién y comunicacidon entre los
equipos, y donde las disciplinas trabajen de
manera conjunta para garantizar la calidad
del modelo.

Centralizacién de los datos del
proyecto, colaboracién en la
nube, interoperabilidad y
eficiencia del flujo de trabajo.
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El elemento objeto estd determinado por
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El elemento objeto estd definido
geométricamente en detalle, asi como su
posicion, pertenencia a un sistema
constructivo especifico, uso y montaje en
términos de cantidades, dimensiones,
forma, ubicacion y orientacion.

También se indica la posibilidad de incluir
informacion no grafica vinculada al
elemento
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LoD 400

El elemento objeto estd definido
geométricamente en detalle, asi como su
posicién, pertenencia a un sistema
constructivo especifico, uso y montaje en
términos de cantidades, dimensiones,
forma, ubicacion y orientacion con
detallado  completo, informacion de
fabricacion especifica para el proyecto,
puesta en obra/montaje e instalacion.
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no grafica vinculada al elemento.

Se verifica la informacion de este nivel en
relacion al proceso constructivo finalizado
(“as built") y no es aplicable a todos los
elementos del proyecto. a
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MODULO 2. LEVANTAMIENTO DE CONDICIONES EXISTENTES AS-BUILT E

INFRAESTRUCTURA URBANA

El levantamiento de informacion terrestre es una parte fundamental del proceso de elaboracion de un modelo as-built, El

EJ ETE MAT'CO 1. LEVANTAM'ENTO DE IN FORMAC'ON levantamiento del edificio construido es el primer paso para obtener un modelo as-built. Ya que esto incluye medir y recopilar

TERRESTRE datos sobre la ubicacion de los componentes de un edificio, ya sean arquitectonicos, estructurales, mecanicos o eléctricos,
entre varios otros.

Existen diferentes técnicas y herramientas para realizar un levantamiento, desde el uso de TECNOLOGIA LIDAR

escaneres laser terrestres, fotogrametria, estaciones totales, etc. | y | | |
Esta informacion de tiempo y distancia

se utiliza para crear modelos digitales
precisos de terreno y elevacion,
conocidos como modelos digitales de
terreno (MDT) y modelos digitales de
elevacion (MDE).

LIDAR es la abreviatura en inglés de
La eleccién de la herramienta dependera del usuario, la complejidad del proyecto y de la  Light Detector and Ranging, una
orecisidn que se requiera, tecnologia que ha revolucionado la
forma en que entendemos e
iInteractuamos con el entorno que Nnos
rodea.

Fuente: 330hms

LIDAR envia pulsos de luz laser hacia la
superficie de la Tierra y mide el tiempo
que les toma rebotar de un lado a otro.

Fuente: Yolvo | Tecvolucion

o GEORREFERENCIACION CAPTURA DE INFORMACION CON
ruente: Javistam TECNOLOGIA LIDAR

La georreferenciacion permite realizar analisis, calculos de

. distancia, volimenes o pendientes, esto es Util para quienes La tecnologia LIDAR permite la recopilacion de informacion
CARTOGRAFIA necesitan ubicar con precisién los datos de un terreno. ofreciendo una precision exacta y un gran rendimiento. Ya que

utilizando pulsos laser, se escanea un area que sirve para
recopilar los datos de una seccion sobre la elevacion del objeto,

La cartografia juega un papel importante en la creacion del terreno y la obtencion de
informacion. Esta es una herramienta que permite presentar un entorno detallado y preciso, a

traves de modelos de terreno digital facilitando el analisis de datos geoespaciales recopilados I — na\ﬁi¢ﬁ; 3 el terreno o incluso la densidad de la vegetacion.
durante un levantamiento. st @f RME YU R o ey ‘3‘ “33‘&'3" 5;2;1';{:';-<é~.:'s"':_,.. ‘

[T ot P Esta es una herramienta
== indispensable 'y muy B8
avanzada que permite §
capturar la informacion
en cartografia O p=
levantamientos terrestres, |
ofreciendo la union de

/ _
La proyeccion cumple con el angulo
primero, o que garantiza que el angulo
formado entre dos lineas en la superficie
de la Tierra se mantenga después de
aplicar la proyeccion.

Fuente: MappingGlS A S ' |
Ademés la superficie del cilindro tres conceptos 7 ot .
horizontal que corta la esfera sirve como La georreferenciacion se puede comparar con el GPS en el mportantes como lo es § s

superficie de referencia. La escala de sentido de que actlia como un sistema de coordenadas que precision,  eficiencia
representacion  cambia  segun  los coloca los datos con precisién en su ubicacién fisica en el seguridad. Fuente: AEC Technology
parametros de longitud y escala. mundo.

EJE TEMATICO 2. FOTOGRAMETRIA CON DRONES oL AN DE VUELO FOTOCONTROL

La fotogrametria con drones es una técnica Definir el Area El fotocontrol es un elemento clave para mejorar la precision y la
utilizada para medir el tamano, la forma vy la Es necesario delimitar claramente la zona calidad de los resultados de las imagenes con drones.

posicion  de  objetos en el espacio que se desea cubrir, ya que de esto puede P e e e e e e B e e G e G G e .
superponiendo imagenes capturadas. depender el tipo de dron y el plan de vuelo, Consiste en puntos de referencia fisicos situados en el

entorno, fotografiados desde el aire y cuyas

Los drones se utilizan como herramientas Plan de Vuelo Coorf:i(lepadas geograficas estan determinadas con
W muy importantes que permiten la fotografia Hay que utilizar un software especializado, y ) precision. !
, \ aérea en alta resolucion, hay que planificar cuidadosamente la ruta de
vuelo y los parametros de vuelo como altitud, PUNTOS DE CONTROL TERRESTRE

velocidad, la superposicion de imagenes, etc.
Garantizando una cobertura completa y una
recopilacion de datos de alta calidad.

Sirve para crear modelos digitales ya sean
en 2D o 3D, a partir de los cuales se
pueden obtener mediciones precisas.

Realizar Vuelos de Prueba
Una vez se tenga planificado todo, la

T|POS DE DRONES recomendacion es realizar vuelos en forma

de grilla o malla para que el dron tome

3
b

fotografias segun el plan establecido.
A A LA F IJ A % M U LTI R R OTO R Fuente: lvan Sosa Kramer - Los puntos de control en Fotogrametria

Procesar los Datos

Son drones que tienen mayor autonomia Los multirrotor aunque suelen tener Las imagenes resultantes se procesan Los puntos de control permiten determinar la correspondencia
de vuelo y son mas aerodinamicos, lo que menor autonomia que los de alas fijas mediante el software, para crear modelos entre lo que se muestra en la imagen y la ubicacion geografica
los hace mas adecuados para cubrir pueden proporcionar mayor digitales 2D o 3D, a partir de los cuales se exacta del objeto o terreno fotografiado.
grandes areas durante la fotografia. maniobrabilidad y flexibilidad durante los puedenl realizar las mediciones o analisis

vuelos, es decir el usuario tiene una myor necesarios.

EBEE X SERIES control.

NUBE DE PUNTOS

Las nubes de puntos son Importantes ya que
permiten capturar detalles tridimensionales de una
superficie ya sea un objeto, edificacion o terreno,

DJI MINI 2 SE
Las nubes de puntos se utilizan
en una amplia variedad de
sectores como la arquitectura, la
construccion, la topografia, la
mineria, entre otros. Esto sirve de
gran ayuda dado a su capacidad
para proporcionar informacion
tridimensional precisa.

Estas nubes de puntos se forman mediante la
captura de datos desde tecnologias como la
fotogrametria o la tecnologia LiDAR. Son
Dependiendo del tipo de dron que se elija, se puede ahorrar tiempo, reducir los costos fundamentales para crear modelos digitales 3D === B
operativos y operar de manera efectiva en areas dificiles. detallados y precisos. Fuente: grupotrato.com

Fuente: AgEagle Fuente: dji.com

EJE TEMATICO 3. MODELADO DE OBRA LINEAL APLICACION AL PROYECTO

[+l Superior]{Estructura alim brica 201 =@ B

El modelado lineal hace parte de la Fr=== e m e e e e = - = P
representacién  tridimensional de estructuras 1 ESte 1po de diseno se enfoca en la configuracion y

como carreteras, puentes, vias férreas y en optimizacion de los elementos lineales que

Se uso el software Civil 3D para modelar el
terreno, incluyendo contornos con curvas de

general de Infraestructura civil conforman una red vial o de transporte para nivel que representan la topografia del
garantizar una construccion adecuada y segura. terreno.
L e e o o — a Se exporto como .dwg y despues se importo
en Revit vinculando el terreno al modelo. B 7

En civil 3D, es posible crear modelos precisos y producir
documentacion técnica.

v Fuente: Autor

InfraWorks es un software que permite visualizar y analizar
los proyectos, ademas proporciona capacidades de analisis
y simulacion.

Fuente: NPS
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Fuente: Autor
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: . T fomms Al tener los ajustes del tipo de pilar seglin sea “ | . )
CREACION DE SUELOS " e ‘= : Te:strm:dturaclj odno estruT:tural. Pa)'f que hacer ¢lic en el CREACION Y COLOCACION DE ARMADURAS
. . . = ugar donde desee colocar el pilar. -
=T : ; CREACION Y COLOCACION DE PILARES | _ Finalmente se ajusta la posicién v orientacion del pilar B "— Para colocar la armadurs,

segun sea disefio.

primero hay que acceder a
la biblioteca de familias de
armaduras.  Buscar vy
selecciona la familia de
armaduras para cargarlas,
Ajustar las dimensiones vy
forma de la armadura
segun los requisitos del
proyecto,  También  se

S T = i -

Al configurar el tipo de zapata
v ajustarla acorde a los datos
del proyecto, v para colocarla
en el modelo hay que hacer
clic en el lugar donde se tiene
gue colocar la viga en el
modelo, ajustar la posicion,

Hormigen, Moideask 17

aamedra o

| b : : : | uede definir materiales
D i ; M_Hon P—r longitud o dimensiones, o . Y
| - s | textura del mismo.
F WM_Hoem ar rectangular-Pilar con remates de pendiente : M_300 x 450 :
I R R A SRS L ey #, \\_\ A ) m .L o |
o . . < e | P En cada proyecto nuevo Revit _ . |
| Para crear suelos o podemos hacer desde la cinta "Arguitectura T 7 o 8 P trae pilares predeterminados Ei .
) o "Estructuras’, seleccionando la herramienta de suelos. Se ajusta o Y Fag ' .I R |
m | el tipo de suelo segun sea arguitectdnico o estructural I - o f--""'k‘%‘ Hay un funcién en donde Jos E & : ~  E— = |
| , , , , pilares estructurales se 'y ; A I
.— Enla her@menta de ?Iares encontramos doslopmolnesf uno es el pilar estructqral modelan de manera que su eje y i = | |
m | que se utiliza para de inir la estructulral v la resystenqa Idel pilar, Y el otro es &l pilar longitudinal coincide con el eje | Fao 1 Segundo, seleccionar el
no estructural que se utiliza para definir la apariencia visual del pilar, estructural definido T—— . | tipo de armadura adecuado
L“' | P Los pilares en Revit pueden tener diferentes propiedades y comportamientos Esto  permite que ||03 pilares se  conecten | para la zapata,
segln su tipo vy funcién en el disefio. correctamente entre ejes, ) : considerando el didmetro v
> I R Rl el il o R R o e e Bl el s e o i B B sl B A A o i o | la disposicion requerida,
. CREACION Y COLOCACION DE CIMENTACION — g | Colocar  su  armadura
| | La opcidn automatica de vigas en Revit permite que el software detecte y genere | ajustando posicion
O | SUPERFICIAL O PROFUNDA - ' - _ automaticamente  sistermas ”de vigas bag;andosg en Iag cooﬂguramoneg que el d|s§rjador | oSS | orientacién v cantidad de
o | | pom— - | ) ol & UG SRSEEaE previamente configuro. Al utilizar esta funcion, Revit puede identificar los contornos y condiciones armaduras de refuerzo.
Q. : : § = : del entorno para colocar vigas de manera precisa,
j— | segun sea superficial, profunda, corrida, | La armadura en Revit sirve para representar y modelar elementos de refuerzo en estructuras,
i I ' e il .
F I : - I p= T o etc, En la seccion de ClmleﬂtaCIOﬂ 2n | COMo Zapatagf CO|Umr\Jan vigas, antre otros,
: — A T N / "Estructuras’  Se  configuran  las
" | Se puede utilizar las herramientas de dibujo, para trazar el 9. e dimensiones y caracteristicas de la b i |
I | contorno de lo que va a ser el suelo ya sea en vista 2D o 3D, | ,./’ simertanisn e seasvds B ES o
| / —L necesidades del proyecto, LT : 7 |
Ll ' - A e — |
e I / = ] /.
I /5 = / = - | | ! ——— ‘ ; f; |
I I I' | /,/ / Utilizando las vistas 2D 0 3D, clic en el lugar donde = —— = r{ o |
' | / // deseas colocar la zapata en el modelo, v ajustar la
[Irr— - - AT M o . . - L X
-ﬁ | | . | S — | posicion y dimensiones de la zapata segun las |
| Las cimentaciones se crean para proporcionar soporte estructural especificaciones del disefio,
m I ' a un edificio o estructura. Estas son fundamentales para distribuir |
| la carga de la estructura de manera uniforme sobre el suelo, en
| Revit para modelar v documentar adecuadamente la parte T ———— | 3
| ‘ ' subterrdnea de una estructura, asegurando que la carga se . y .
i i e - h Al modelar las vigas, éstas se integran con otros elementos como columnas, muros vy losas, |
Se puede acceder a las prop@dadeg del guelo para ajustar | distribuya de manera sequra y eficiente. - gas; ¢ > =J n c 3y
I detalles o personalizar las superficies de trabajo v estructuras de | permitiendo una coordinacion precisa del disefio, |
suelos, :

_____|__________________________________________________I______l_______________________..._____________________.
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CONFIGURACION ALTURAS
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-0 3D sl 1 ') Bwcciim 1 x - ]_ |‘t d | “ind- | ¥ 1, =nzéntne I En |a ba rra d e uu::‘:;‘x:.r-: " = = T o : ::nx, o Ea—
| . oS aruras de 1os LTS 8N e R E—— Arquitectura hay que =es=e ' & o — - — En las propiedades de tipo se puede configurar las
mey e e Gefnl por e | buscar y seleccionar la = : | e i ropiedades como el cierre de muro, la unién con
| niveles. Al crear un edificio, se : | herramienta de muros. - /7 B ) ' IF,JWEOS cormpuestos, ete f
definen los niveles como Nivel ' e //E e = R E P
| 1,2, 3y asl sucesivamente, | & ssa 3 " .
| . , podré definir el tipo de - 8. a
Para configurar la "Altura de | . 5
| céloulo” degun nivel, se debe muro que se desea = : \'\ S ]
: e rzantatad . P ;
= ey | crear, como muros = e a
seleccionar el nivel (desde una pra e e e s R z ~
| vista de alzado o seccién) v I B ¥ " i
| cambiar el valor del pardmetro ' : - a |z, TR e
"Altura de célculo” en la paleta | e

Con la herramienta de dibujo se puede trazar los contornos de
[
% [Contarma ded nicl Capas dr covehsen; 020000 m
s e MGt — 5 - NI los muros en planta. I = !
. : .I b (Capabermes/dz an B FS aislannend bo D0 (=3 il |
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CREACION DE MUROS CORTINA
I ' =J' =14 r:ac_eﬂs:: EnlozenTzmas:
— e - o — ae e T o e I vt i A e i b s s Wi <ot S s ot o - S il i
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I | J: = . | L Vsta: E_ex:céﬂi “dicar attbutos dz © Viba preva Enes R
| - | SRSt Il I El montaje en muros implica la correcta disposicidn y configuracion
| a= = = K ’ I de capas como el acabado, la estructura o la capa térmica de aire,
o __ g para crear muros que cumplan con los requisitos de disefo,
| : | SNGR il = W - | funcionalidad o eficiencia energética del proyecto.
I Revit  proporciona familias  de muros  cortina 3i se requiere una configuracion mas personalizada Para muros cortina con geometrias mas complejas o no En propiedades del elemento también se puede modificar para que el muro sea perpendicular |
predefinidas que se pueden utilizar como punto de se pueden crear manualmente los elementos del rectangulares, se pueden utilizar formas mas ainclinado
| partida, muro cortina, avanzadas, como la edicion de los paneles individuales | 5 de | dad , | o |
v la personalizacién de los montantes, | Ientro e las propiedades se ajustargn as caractelmshclas como e
| o tipo de muro, la altura, la linea de ubicaciéon (cara interior, exterior,
| | ete)), v si el muro estard conectado a otros niveles
I » 1"""’.‘::"’”“ ) SR Hved secen | el 1 |
7 Mivel -1 @) (30} X 2
I | 2| ennaad  rcos mb |||||| sricn
...... 1= - g 2L Contrachapade - humal) 2 [0
Merbre | Contrachapace - Shuevel1)
I - Shr i - " | ;I - Qiger Thonway Fone O34 366y - I e W— :
I v =k T ~ | { e e Mmr'mmmml‘:;: D|'r|
| En Revit, se pueden crear suelos utilizando el comando - | roiin ' a2 S e
"Suelo" en la pestafia de Arguitectura. Asl como varios RO R ' e o 1 R S —
| elementos en Arguitectura, se puede seleccionar una de las Para configurar las propiedades del suelo, se puede editar los pardmetros como el Siempre hay que tener presente la conexién entre el suelo v otros | O s 2 L! > i
| familias de suelo predefinidas en Revit o crear un suelo material, el espesor, las capas que lo componen como se configuro en la imagen. elementos del modelo, como muros v escaleras. Revit permite | g T -l E e
1 s s v 56 Al Tfe d= madesa
personalizado. ajustar los elementos para lograr una integracion adecuada, R N
Hermantal | Skl i
l — — — — — — — — — — — — — — — _] r _ﬂ Teminadn L. (ke de Vit oriest s
B u-e 5 «
I | 3 Aara  Cowch | Ak
I S o | Se puede acceder al editor de materiales de las capas de muros
| | desde el menu de estructura para editar los materiales en las capas
de los muros (se puede cargar una textura personalizada o elegir
| | entre las texturas predefinidas en Revit)) o
U | Wby S P | Resultado de realizar las configuraciones del muro que se tenfan
ml | ot ' planeadas,
] I o . . .
| _ Tamb|ensepuedecamb|arIaapamenmade|_____________________________________
D - e o _ s o T S los materiales de la ventana, por medio de |
0 | Para crear las rampas en revit, se selecciona el La herramienta "Modificar " ayuda a ajustar manualmente Dentro de las principales funciones de las propiedades = — esta ventana (Explorador de materiales)
| piso donde se quiere colocar la rampa, las esquinas vy lineas del piso para crear la pendiente de tipo para rampas podemos: Establecer la pendiente I
m deseada, de la rampa, crear tipos de rampas personalizadas, ete, |
< L e e e T T T T T T T T T T T e T T T T T T T Ty T T E
-- , CREACION DE VENTANAS — |
. B : L :.7 _— p—— - o Tipa LinZir - Dusizor, 45 (i8] ] I
Para crear ventanas en S y/ 4 |
| revit  tenemos  gue . i EE -
it . . T TR _ C A i o) o] o
O seleccionar el icono de - erartten L . 4 |
‘ , | ventanas en la cinta RS ateraesysaos yrs ' S & /
i 1 VS e Nk A/
_ I A rq U |teCtu raf a | | | T = \:i-.\jé‘\“ ::ubcn:l: dehoja ;c cnstal E:'utﬂL c'lnsh;l:\r:l tronsparcntz ,{G o a I
pod re mo S i ‘\“_;:.‘\_‘_‘ Hoja Alurririe Oscure "y’”
.,.,‘_“::-.“_‘v. Cotas 2 f_? I
e Aleara 25000 m A
- I iy Bl it che o e b e ek A /
Insertar ventanas b Sl e - ity A B I
: o et _‘____:1— _— nCrugtzcion de. ventanz 0013 M f"."'—./‘ (i ———r i ——
| Creartipos de ventanas o | T s 4
I Cargar  familias  de ' = Propiaion et " | //7 4/ |
I . Cefirir pr:pl.ed:cester.n'lcz: por Tpa de edficie ;‘Y ;
| Ve r\]-ta na S ‘ 5 Trarsmtzncia de luz vizua ; 3 ,":"(, r,::,' I
. . : o L
Lu | Ajustar las propiedades seesee i CERG a2 g e 5
'— de la ventana Para insertar ventanas en los muros, se selecciona la herramienta 5] vt | o o] weapesa s s [ carcslr | | eplea ) o . |
| "Wentana" en la barra de herramientas, clic en el muro donde se vaya Podemos crear tipos de wventanas personalizadas, yendo al panel En el panfel Propiedades’ podemos ajustar las propiedades fje los elementos ya colooadosflcomo
m! a insertar la ventana, v finalmente ajustar el tamafio v el tipo de "Propiedades” vy modificando los pardmetros como ancho, alto, estilo de la altura frente al suelo, la altura del cabezal y otros parametros que pueden personalizar la I
| ventana seglin sea necesario, marco, etc. apariencia o funcionalidad de la ventana, |
LLl | CREACION DE PUERTAS S e . [ = r—— E— |
R R e ’l!ln.:dl TS A e W:tnwua—c'.n Gwdsn Vel Sorew Compmrovm bt oot dmepsmaidn | duseer 8w G [EGE ~ e H J}:’:_}l’it:‘- w k /.-'"j
I E s o l
I . == m fenr "R '\)\ 7 - y - R R l
e IRCHCT Jnsenar Ua BUCHA esglbsrlia ey Us: IF & larBitis AIaUals § Cuando se coloca una puerta, se visualiza un elemento rectangular de color azul que representa la apertura en un muro para permitir el paso de
! : . . u u uerta, Isualiza u u zul qu u un mu iti
| slecelongy Ja lieraimionts "Pusria: Debemos Tener ya pready iy muro Wonde na habitacion a otra /fdemas en las propiedades podremos \?erlas ertas eie har?car ado en%l modelo PO ¢ |
: ] : . u itaci . | u u ;
vamos colocar la puerta. Podremos ajustar el tamano v tipo de puerta segin el QIR 2 2 9 d
I disefo. |
| Para colocar las puertas en muros cortina, se debe tener B D e L , - , |
creado el muro cortina, Para después seleccionar la Fmallmente se ajusta la posicidn, direccidn y Las propiedades en rjr/wurog cortma permiten personalizar aspectos clave de las
| herramienta "Puerta’ y haga clic en el muro cortina para propiedades de la puerta. puertas, como su funcién, dimensiones v detalles de acabado, |
| Insertar la puerta, |
| Para crear las |
cubiertas se
| selecciona la - = oW ) |
: : W ;
| herramienta de { B |
. & 3 Fio) ey 1>an )
cubiertas desde « 7 4 i B e
| & cinta  de . PR .. & |
Arquitectura, - i
.J-V"!"
I w oD G TR ASe T f i / 100 HA ST FAEASIN T AM S 1w TR e Do s I
| S . Estas lineas son muestran el contorno del hueco que se Al tener el contorno v configurado los grados de Fara creary editar una cubierta en perfil selecciona |
Las lineas rosas que aparecen al crear un contorno de una cubierta e e o : S—"r i e et . ; : ; ; :
. : , estd disefiando, facilitando la visualizacién y comprensién inclinacion de la misma, se confirma para que Revit la cubierta en perfil que se desea editar
I en Revit representan el perimetro o borde del hueco que se esta o : : |
de la forma y extension del hueco en la cubierta. pueda crear la cubierta,

creando en la cubierta,

Revit ayuda a integrar todos los aspectos del disefio en un Unico modelo de
construccidn, va sea arqguitectura o ingenierfa,

Para el caso del sistema eléctrico, se puede disefiar y coordinar eficazmente
con otros sistemas. Revit permite el analisis v la simulacion eléctrico para
evaluar el rendimiento del sisterma, como cargas eléctricas, distribucion de
energia vy eficiencia energética,
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En la parte eléctrica en Revit MEP es fundamenital para garantizar la eficiencia, precisidn y calidad en el disefio de sistemas eléctricos en un -
proyecto de construccidn, contribuyendo a la seguridad, funcionalidad v sostenibilidad de los edificios modernos.
Se lograria:

Eficiencia en el Disefio : Revit MEP facilita la creacion de sistemas eléctricos detallados v precisos, 1o que permite una planificacion eficiente de
la distribucidn eléctrica en el edificio,

La disciplina de MEP en Revit (especificamente la fontaneria) se utiliza para disefiar y modelar sistemas de tuberfas v
accesorios relacionados con agua fria y caliente, drenaje vy otros servicios sanitarios en un proyecto arguitectdnico, Este
aspecto es fundamental para la planificacion v el detalle de los sistemas de plomeria de un edificio, permitiendo la
visualizacion, coordinacidn y caleulo de estos sistemas en un entorno de modelado de informacidén de construccidn (BIM).

Colaboracidn Multidisciplinaria : La parte eléctrica en Revit MEP formenta la colaboracidn efectiva entre equipos multidisciplinarios al integrar
los sistemas eléctricos con otros aspectos del disefio, como la fontanerfa v la climatizacidn,

EJE TEMATICO 3.INSTA

Optimizacion del Flujo de Trabajo @ Revit MEP optimiza el flujo de trabajo en el disefio eléctrico al ofrecer herramientas especializadas para
modelar sistermas de iluminacidn, distribucion de energia, paneles eléctricos, entre otros,
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MODULO 4. COORDINACION DE ESPECIALIDADES, DOCUMENTACION Y

TIEMPOS

EJE 1: ANALISIS DE INTERFERENCIAS EJE 2: CREACION DE INFORMES DE COORDINACION

El analisis de interferencias es un proceso dentro del flujo de trabajo en BIM que permite identificar los conflictos
que se generen en los elementos constructivos que componen el modelo BIM. Un elemento que puede generar
estos inconvenientes surge por inconsistencias entre disciplinas ya sea en Arqguitectura, Estructuras, HVAC o
MEP; al detectar las interferencias se puede garantizar una calidad del modelo e implementacion BIM exitosa.

Los informes sirven para documentar y gestionar los posibles conflictos, discrepancias o interferencias
que puedan surgir entre los diversos modelos de diseno, como arquitectura, estructura, instalaciones,

entre otros.
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MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

Los avances en realidad virtual y el renderizado en tiempo real se han convertido en herramientas cada vez mas

R'ENDER|ZAC|0N EN TIEMPO REAL utilizadas en campos de construccion y diseno, a causa de su potencial para cambiar la forma en que se
visualizan, presentan y experimentan los proyectos,

Al explorar un espacio de forma inmersiva se puede identificar los problemas de diseno TWINMOTION
que pueden surgir antes de que comience la construccion y optimizar la disposicion G

espaclal, materiales o incluso la iluminacion natural o artificial que pueden afectar al
usuario final.
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Enscape y Twinmotion son dos software de renderizado de muchos que se tienen en el mercado. Estos

I o w3 s N 0 L — AR software permiten ver modelos 3D al instante o en tiempo real, se utilizan ampliamente en la industria de
Fuente: Autor Arquitectura y el diseno.

FONDOS CLIMATICOS. MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRAFICO 3D REFLE JOS

El fotomontaje vy el retoque fotografico son técnicas fundamentales de visualizacion Enscape y Twinmotion permiten realizar cambios en los contextos de |los proyectos, por
arquitectonica que se puede integrar en Enscape y Twinmotion para mejorar la calidad y el ejlemplo, Enscape y Twinmotion permiten elegir la estacion del ano, el clima y la hora del dia
realismo de las representaciones visuales. Con estas herramientas, se pueden ajustar para perfeccionar el modelo, ademas también hay configuraciones de reflejos que permiten
detalles como textura, iluminacion, sombras u otros aspectos visuales para representar su controlar como los materiales o la luz se reflejan en superficies como vidrio, agua o metal,

diseno de manera mas precisa y atractiva.
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Si el proyecto tiene muchos
elementos, use la apertura con filtros
para mejorar performance.

Cargar proyecto
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