MODULO 4. COORDINACION DE ESPECIALIDADES, DOCUMENTACION Y
TIEMPO
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EL CONTROL DE INTERFERENCIAS ES UNA DE LAS PRINCIPALES APLICACIONES DENTRO DE LOS PROCESOS BIM, PRINCIPALMENTE PARA
n PROYECTOS DE INFRAESTRUCTURA. LA COORDINACION 3D AYUDA A REDUCIR LOS RDI (REQUERIMIENTOS DE INFORMACION),
ORDENES DE

CAMBIO Y CONFLICTOS ENTRE DISCIPLINAS, AUMENTADO LA PRODUCTIVIDAD Y REDUCIENDO LOS COSTOS DE CONSTRUCCION AL
MISMO TIEMPO (SALDIAS, 2010)

ES UN SOFTWARE ADQUIRIDO POR AUTODESK EN EL ANO 2007, o

PERMITE A LOS USUARIOS ABRIR Y COMBINAR LOS MODELOS 3D, N —

NAVEGAR POR ELLOS EN TIEMPO REAL Y REVISAR EL MODELO e = « 1558
UTILIZANDO UN CONJUNTO DE HERRAMIENTAS QUE INCLUYE K El
COMENTARIOS, REDLINING, PUNTO DE VISTA, Y MEDICIONES. o Lt

UNA AMPLIA POSIBILIDAD DE COMPLEMENTOS O PLUGINS

001 00T e, e

MEJORA EL PAQUETE ANADIENDO DETECCION DE EL CLASH DETECTIVE EN NAVISWORKS ES UNA HERRAMIENTA

INTERFERENCIAS, SIMULACION DE TIEMPO 4D, RENDERIZADO I QUE DETECTA INTERFERENCIAS E IN CONSISTENCIAS ENTRE
< LOS ELEMENTOS DE UN MODELO DE CONSTRUCCION
FOTOREALISTICO. ABRIR ARCHIVO VINCULACION Y VISUALIZACION DE MODELO
DIGITAL, LO CUAL AYUDA A PREVENIR ERRORES DURANTE LAS
PREVIAMENTE EJECUTAD EN REVIT ETAPAS DE DISENO Y CONSTRUCCION.

LA "VISUALIZACION DE  CONFLICTOS" EN
NAVISWORKS ES UNA FUNCION QUE PERMITE A LOS
USUARIOS IDENTIFICAR Y RESOLVER CONFLICTOS
POTENCIALES O REALES ENTRE  DIFERENTES
ELEMENTOS DE UN PROYECTO DE CONSTRUCCION. R —
NAVISWORKS ES UN SOFTWARE DE MODELADO Y K [ e e " :
GESTION DE INFORMACION PARA LA CONSTRUCCION e e = N
(BIM) QUE INTEGRA MODELOS DE DIVERSAS
DISCIPLINAS, COMO ARQUITECTURA, ESTRUCTURA, Y
MEP (MECANICA, ELECTRICIDAD Y FONTANERIA), EN
UN SOLO ENTORNO.

NAVISWORKS SE EMPLEA EN LA INDUSTRIA DE LA
CONSTRUCCION Y LA INGENIERIA PARA COORDINAR Y REVISAR
MODELOS TRIDIMENSIONALES DE PROYECTOS. FACILITA LA
INTEGRACION DE MODELOS DE DIVERSAS DISCIPLINAS,
IDENTIFICA INTERFERENCIAS, SIMULA CONSTRUCCIONES Y
GESTIONA INFORMACION DEL PROYECTO, PROMOVIENDO LA
COLABORACION ENTRE EQUIPOS Y OPTIMIZANDO LA EFICACIA
DEL PROCESO CONSTRUCTIVO.
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ACTIVA EL CLASH DETECTIVE PARA ESPERAMOS UNOS SEGUNDOS A QUE EL
INICIAR O EJECUTAR LA PRUEBA CON LA PRUEBA EJECUTADA PROCEDEMOS A LA PROGRAMA REALICE SU FUNCION DE REALIZAR EL
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll APROP'ADA PESTANANA ESCRIBIR INFORME, ESTO CON EL FIN, DE INFORME SE PROCEDE A VERIFICAR EL INFORME QYE ARROJA
"""""" SABER QUE CONFLICTOS ESDTAB TENIENDO EL MODELO NAVISWORKS
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'Q LA ABSTRACCION Y GESTION DE CANTIDADES EN REVIT SE REALIZA n SE CREAN TABLAS DE PLANIFICACION POR DISCIPLINAS PARA LA ABSTRACCION Y GESTION DE CANTIDADES .
PARA ANALIZAR Y GESTIONAR LA CANTIDAD DE MATERIALES O
RECURSOS NECESARIOS PARA UN PROYECTO DE CONSTRUCCION. >>>
ESTO ES ESPECIALMENTE UTIL PARA ESTIMAR COSTOS, PLANIFICAR @
RECURSOS Y LLEVAR A CABO ANALISIS DE PRESUPUESTOS.

>>> « EN EL MODELO DE
REVIT,
( ESTIMACION 1 .

POSTERIORMENTE
DE COSTOS DAR CLICK EN

6 - - Y, ~ TABLA DE
— PLANIFICACION /
— PERMITE CALCULAR LOS COSTOS ASOCIADOS CON LOS >>> CANTIDADES

MATERIALES Y RECURSOS NECESARIOS PARA CONSTRUIR
UN PROYECTO. ESTO PUEDE INCLUIR MATERIALES COMO

CONCRETO, ACERO, VIDRIO, ETC. .
\. J ; > ; > ; >

( PLANIFICACION DE]

* SELECCIONAR
QUE FILTRO
VAMOS A USAR,
EN ESTE CASO,
ESCOGEMOS
ARQUITECTURA

1|
1
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. RECURSOS |
FACILITA LA PLANIFICACION DE LOS RECURSOS
NECESARIOS PARA COMPLETAR EL PROYECTO, COMO

MANO DE OBRA, MAQUINARIA Y TIEMPO.

( ANALISIS DE 1 e
| PRESUPUESTOS _ .

( =
AYUDA A REALIZAR  ANALISIS DETALLADOS DE
_O PRESUPUESTOS PARA ASEGURAR QUE EL PROYECTO SE

MANTENGA DENTRO DE LOS LIMITES FINANCIEROS J
\ESTABLECIDOS. y

( OPTIMIZACION DEL]

~ « TAMBIEN ESTA LA
p O DISENO y N OPCION DE REFLEJAR LAS
PERMITE IDENTIFICAR AREAS DONDE SE PUEDEN REALIZAR LTI £S DGR, AQUI

» SE VE REFLEJADA TODA
LA TABLA PLANIFICADA
DE MURQOS, DE FORMA
GENERAL, DONDE SE

@8 MUESTRAN LAS
PROPIEDADES DE TODOS
LOS MUROS DEL MODELO

* EN LAS PROPIEDADES
DE TABLA DE
PLANIFICACION
ESCOGER QUE CAMPO

B DE DISPONIBLE SE VA A
ESCOGER PARA GENERAL
LA TABLA

PROPOSITOS
PRINCIPALES

LA ABSTRACCION Y GESTION DE CANTIDADES EN REVIT
ES FUNDAMENTAL PARA UNA PLANIFICACION Y
EJECUCION EXITOSA DE PROYECTOS DE

) CONSTRUCCION, AL PROPORCIONAR INFORMACION
( ) MEJORAS EN EL DISENO PARA REDUCIR COSTOS O SE EVIDENCIA LAS PRECISA Y DETALLADA SOBRE LOS RECURSOS
MEJORAR LA EFICIENCIA EN EL USO DE MATERIALES Y e DS PRUNSOLE NECESARIOS Y LOS COSTOS ASOCIADOS.
(RECURSOS. y
¢PARA QUE SEHACE?
EL ROTULADO DE PLANIMETRIA EN REVIT SE REALIZA PARA INCORPORAR INFORMACION @ ¢ 9 o @ ? - T S—
RELEVANTE SOBRE LOS ELEMENTOS DE UN MODELO BIM (BUILDING INFORMATION I i i | - L
MODELING) EN EL PLANO DE CONSTRUCCION. ESTE ROTULADO INCLUYE DATOS COMO { i I l |
DIMENSIONES, ETIQUETAS, NOMBRES DE ELEMENTOS, NUMEROS DE HABITACIONES, AREAS, Y o i o -0
CUALQUIER OTRA INFORMACION NECESARIA PARA COMPRENDER Y EJECUTAR EL DISENO {
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