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“La creatividad es la inteligencia divirtiéndose”

Albert Einstein
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Resumen

El sector del barrio VVoto Nacional a través de los afios se ha visto afectado por la extraccion de
actividades que le daban vida al sector (plazas de mercado, ferrocarril nacional y terminal de
transporte) y llevd su estructura social-espacial a una situacion de alto deterioro. Actualmente se
desarrolla el Plan Parcial “Voto Nacional” donde se plantea una organizacioén urbana ubicando el
Bronx Distrito Creativo cuyo propdsito es ser la primera sede en Bogota de las industrias
creativas y culturales. A pesar de que el plan parcial propone nuevos usos y actividades para la
zona, en la presente investigacion, se considera necesario fortalecer las industrias mencionadas
mediante el disefio de un edificio que funcione como Cluster Creativo, bajo el concepto de
limites difusos, para la produccion de contenidos que apoye a los emprendedores y medianas
empresas que haran parte de el, asi como los estudiantes que egresan del SENA planteado en el
plan. Para su ejecucion se desarrollaron algunas conversaciones con personas inmersas en ese
universo que dieron como resultado una organizacion realista de las necesidades de los actores

involucrados.

Palabras claves:

Economia Naranja, Articulacion Espacial, Cluster Creativo, Plan Parcial Voto Nacional — La

Estanzuela, Bronx Distrito Creativo, Limites Difusos, Disefio de Interiores.
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Abstract

The sector of the Voto Nacional neighborhood over the years has been affected by the extraction
of activities that gave life to the sector (market places, national rail and transport terminal) and
brought its social-spatial structure to a high situation deterioration. Currently, the “Voto
Nacional” Partial Plan is being developed, where an urban organization is proposed, placing the
Bronx Creative District whose purpose is to be the first headquarters in Bogotéa of the creative
and cultural industries. Although the partial plan proposes new uses and activities for the area, in
the present investigation, it is considered necessary to strengthen the mentioned industries by
designing a building that functions as a creative cluster, under the concept of diffuse limits, for
production of contents that support entrepreneurs and medium-sized companies that will be part
of it, as well as students who graduate from SENA proposed in the plan. For its execution, semi-
structured interviews were carried out with people immersed in that universe that resulted in a

realistic organization of the needs of the actors involved.

Keywords:

Orange Economy, Spatial Articulation, Creative Cluster, Partial Plan “Voto Nacional — La

Estanzuela”, Bronx Distrito Creativo, Fuzzy Limits, Interior Design.

11



Introduccion

En el barrio Voto Nacional, localidad de Los Martires en Bogota, se esta desarrollando un plan
parcial cuyo propoésito es cambiar todas las dindmicas que alguna vez se presentaron en el sector,
siendo consecuencia de las actividades delictivas que ocurrian antes de su intervencion. Esta
transformacion corresponde a uno de los diferentes planes parciales que se estan desarrollando
en el centro de Bogota, el cual sera el foco de la industria creativa y de contenidos gracias a la
construccidn del primer Distrito Creativo de Colombia el cual contard con una institucion del
Sena donde se ofreceran programas de formacién para fortalecer la Economia Naranja Nacional.
(Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano [ERU], 2018)

El Bronx Distrito Creativo brindara nuevas oportunidades a empresas constituidas que
desemperien estas tareas, sin embargo, no contempla apoyar a empresas emergentes y
emprendedores que pueden tener potenciales proyectos, para ello se propone el disefio de un
edificio que albergue el Cluster de industrias creativas y contenidos creado por La Camara de
Comercio de Bogota el cual pretende apoyar a estas personas. El cluster necesita implantarse en
el disefio y normativa del Plan Parcial amarrando nuevos y antiguos elementos urbanos ademas
de que pueda exponer los servicios a los ciudadanos interesados y al mismo tiempo albergar a las

personas creativas que desarrollen proyectos en el.
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1 Objetivos

1.1 Objetivo General

Proyectar un edificio que albergue un cluster creativo articulado al Plan Parcial VVoto Nacional,
enlazando los servicios de su interior desglosados en creacion, produccion y distribucion de
contenidos audiovisuales, junto con los servicios educativos, culturales y deportivos que ofrece
el exterior, para conformar un foco de la Economia Naranja ya que se encuentra en un punto
estratégico que puede albergar a las colectividades participantes de la industria creativa en la
reorganizacién urbana y el Bronx Distrito Creativo, con el propésito de vincular las actividades

que comparten y asi fortalecer el entorno en el que se encuentran.

1.2 Objetivos Especificos

1. Clasificar los servicios que permitan la norma de edificabilidad y usos, propuesta por el
Plan Parcial VVoto Nacional basadas en las actividades naranjas, definiendo lo que es un
claster, y los actores que se involucraran a futuro para proponer un nucleo de
productividad que interactle con el Bronx Distrito Creativo.

2. Analizar las caracteristicas urbanas, espaciales y ambientales que posee el Plan Parcial en
estudio abstrayendo las actividades que se encontraran en el cluster y, la arquitectura de
limites difusos que relacionen el Bronx Distrito Creativo, el Cluster Creativo y el entorno
en el que coexisten, lo que permite hacer un analisis de poblacion para definir la

dimensionalidad de espacios, y el programa arquitecténico.

13



3. Disefiar el edificio en la manzana nimero 3 del Pan Parcial VVoto Nacional, teniendo en
cuenta las actividades identificadas y el valor cultural de los edificios patrimoniales que
componen el Distrito Creativo, integrandolo a una estructura e instalaciones acordes para

crear un nucleo de Economia Naranja que se interrelacione con el urbanismo emergente.

2 Hipdtesis

El disefio del Cluster Creativo mejorara la continuidad espacial en el entorno del que haréa parte,
enlazando las actividades de su interior con las del Bronx Distrito Creativo conformando un foco
de industrias creativas. Se estudiara la transicion entre el interior y exterior del objeto
arquitecténico bajo la mirada del arquitecto japonés Toyo Ito, donde los edificios poseen un
caracter transparente, homogéneo y flotante garantizando asi, la aparicion de los limites difusos en
la arquitectura contemporanea, los cuales poseen tres caracteristicas primordiales. En primer lugar,
los objetos poseen la capacidad de trabajar junto con la naturaleza que los rodea. En segundo lugar,
el programa se hace flexible ante la transformacion que necesite el espacio a lo largo del tiempo
y, finalmente, en tercer lugar, que los espacios sean homogéneos y al mismo tiempo transparentes
donde puedan ocurrir varios acontecimientos cargados de la generacion de variados tipos de
informacion. Para que los edificios se conviertan en elementos simbidticos con su entorno, debe
hacerse un minucioso disefio con las actividades que ocurren en el lugar, el espacio publico en el

que se sumerge y los elementos vecinos.
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3 Formulacion del problema

3.1 Pregunta Problema

¢ Como hacer el disefio arquitecténico de un edificio que albergue un Claster Creativo que genere

relacion con las actividades del Bronx Distrito Creativo y fortalezca el entorno compartido?

3.2 Descripcién del Problema

La localidad de los Martires en Bogota adopt6 una imagen de degradacion arquitecténica,
consecuencia de los diferentes hechos que la han transformado el estilo de vida de los
ciudadanos que en el pasado convivieron en un lugar iconico del centro de la ciudad que
paulatinamente se convirtié en una zona donde la delincuencia y la desigualdad tomaron el

control.

Lo anterior traducido en zonas de prostitucion, indigencia y alto nivel de informalidad,
asi como delincuencia, desapropiacion de los edificios existentes y degradacion de los espacios
publicos, opacando los elementos rescatables de la memoria de la ciudad, por causa de la
organizacion que ha tenido el barrio a través de su historia, lo han convertido en espacio de
abandono y abuso (Roncancio y Patifio, 2012). A pesar de todas las problematicas que presenta
el sector, hay caracteristicas o atributos totalmente rescatables que pueden cambiar los actores

negativos que la han llevado a la situacion en que se encuentra.
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La zona céntrica en la que se encuentra la localidad de los Martires hoy en dia es objeto
de multiples estrategias que pretenden transformar el sector, sin embargo, estas pretenden
trasformar zonas especificas. Lo que puede considerarse una de las mayores tacticas de
renovacion urbana en Bogota puede terminar siendo el resultado de la construccién de
edificaciones nuevas que no se comunican con su entorno dejando sin resolver la excesiva
desarticulacion espacial que no genera sentido social, lo que en paralelo podria generar una
nueva degeneracién en los nuevos elementos arquitectonicos que emergeran paulatinamente en

el sector.

Que se desarrollen nuevos proyectos de renovacion urbana no es sinénimo de
recuperacion del espacio ni fortalecimiento del sistema social que pueda traer calidad de vida a la
zona del centro de Bogota. En la actividad econdmica y en la arquitectura reina el modelo de
fabricacion y consumo; en la practica arquitectonica, lo anterior acarrea problemas ya que
disponer de un edificio cuando este ha terminado su etapa productiva implica un gran gasto de
recursos, y en consecuencia se puede generar una desarticulacion con el entorno, en otras
palabras un encapsulamiento urbano, Toyo Ito (2006) considera que este es el desafio que
afrontan las ciudades contemporaneas ya que “cuantos mas edificios se encapsulen creando un
entorno artificial homogéneo en su interior, mas aumentaran los problemas en y con el mundo

exterior” (p 17).

Actualmente, se esta llevando a cabo el Plan Parcial de Renovacion Urbana “San
Bernardo” en el que se encuentra el parque Tercer Milenio y los barrios mencionados
anteriormente, comprendido entre la calle sexta y la calle tercera y la carrera 10 y Avenida
Caracas, conformando un area de 9.3 hectareas se estima construir mas de 3600 viviendas. Otro

proyecto que pretende dar una nueva vision al centro de Bogota es el Proyecto Ministerios cuyo

16



proposito es “acercar algunos ministerios y sedes oficiales entre si y acercarlos a tres de los
estamentos mas importantes del estado como los son: La Presidencia de la Republica, el
Congreso y El Palacio de Justicia” (Agencia Nacional Inmobiliaria Virgilio Barco Vargas

[AVB], 2020, parr.1).

El panorama llega a ser muy parecido en los barrios La Estanzuela y VVoto Nacional, con
la proyeccién del Bronx Distrito Creativo, que pretende hacer una transformacion de la actividad
en el corazon de este lugar incluyendo el area de incidencia que se ha visto afectada con el fin de
que no se repita la historia ocurrida en los barrios San Bernardo y Las Cruces cuando se proyecto
el Parque Tercer Milenio que se convirtio en una zona desierta dado a la falta de actividades que

cambiaran la imagen del lugar y animaran a las personas a apropiarse del lugar.

En la alcaldia de Bogota, administrada Enrique Pefialosa del 2016 al 2019, el Bronx fue
demolido con la intencidn de dar paso al proyecto “Bronx Distrito Creativo” abriendo un nuevo
horizonte para la localidad, cambiando por completo el uso del lugar, destruyendo la famosa “L”,
sede de delincuencia y drogadiccion, trayendo una nueva actividad que aprovecha el
enriquecimiento de las actividades culturales como se comparte al publico el portal web de la

Fundacion Gilberto Alzate Abendafio [FUGA] (2020):

El Bronx distrito creativo un espacio dedicado exclusivamente al desarrollo de la
economia naranja. Un ambiente donde el arte, la cultura, el disefio, el emprendimiento y
la innovacién confluyen en todo su potencial infinito. Un lugar donde florecen las
industrias creativas, la economia colaborativa y las industrias culturales. Un nuevo
escenario para los mejores eventos de la ciudad, donde todos, nacionales y extranjeros,

podran aprovechar de todo lo que ofrece la inspiracién en un mismo lugar. (parr.1)
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La intencion del Distrito Creativo es generar nuevas oportunidades sustituyendo las actividades
existentes por unas de ambito artistico y cultural encaminadas a la Economia Naranja, hasta el
momento 27.000 personas han participado de las actividades que se desarrollan. La proyeccion
de una nueva sede del Sena busca fortalecer las actividades artisticas desde el &mbito académico,
aunque es un proyecto que beneficiara a muchas personas, hace falta que se relacione con las

demas actividades concernientes a la economia naranja que han tomado camino en Bogota.

La Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano [ERU] les ha planteado a las manzanas

aledanas al Distrito Creativo un:

Tratamiento de renovacion urbana con modalidad de redesarrollo que “Corresponde a las
zonas que se requiere efectuar la sustitucion de las estructuras urbanas y arquitectonicas
mediante procesos de reurbanizacion que permitan generar nuevos espacios publicos y
privados, asi como una nueva definicion de la normatividad urbanistica de usos” (Dec.

1310, 2012).

Los proyectos de renovacion exponen un horizonte de nuevas oportunidades y dinamicas no solo
en la localidad de Los Martires sino también en todo el Centro de Bogota, y generaran un foco de
atraccion para las personas consideradas potenciales en el desarrollo para difundir de las
actividades que se llevaran a cabo en el Distrito Creativo relacionadas con la Economia Naranja.
Es necesario fortalecer las actividades culturales para generar capital a partir de proyectos de
emprendimiento concernientes a las industrias creativas junto con un espacio para que se
comparta, se divulgue y se encuentren los agentes que participan en el, y asi mismo, involucrar a

los ciudadanos que conviviran en este nuevo entorno por los préximos afnos.
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4  Justificacién

La creatividad ha estado presente en las diferentes civilizaciones a través de la historia
impulsando su desarrollo, ejemplo de esto son las multiples invenciones como la rueda, que
ayudaron a la humanidad a sobrellevar las situaciones complejas de su realidad y que
actualmente es de gran utilidad para el transporte terrestre.

Igualmente, desde hace tiempo los distritos culturales y creativos han existido en algunas
pocas ciudades, ejemplo de ello es Hollywood, en Los Angeles, donde se concentra toda la
industria del cine americano. Otros ejemplos de dichos distritos son el Barrio Chino en Sao
Paulo, Broadway en Nueva York, que de alguna manera surgieron espontaneamente, es decir,
después de todos los analisis hechos por arquitectos y urbanistas, no se percibi6 la manifestacion
artistica como fuente de riqueza y en consecuencia de ello no se integraron en sus planes urbanos
ni como determinante para algun tipo de disefio. (Prieto, Herrera, y Estévez, 2013)

Para que un Cluster sea funcional, debe haber una articulacidn espacial entre todos los
componentes que lo conforman. En la presente investigacion, dicho concepto tiene mayor
consideracién ya que la transformacion de la zona de estudio generara nuevas tendencias en el
entorno, ademas de la inminente relacion directa que debe considerarse con El Bronx Distrito
Creativo.

La articulacion espacial entre cualquier elemento arquitectonico es una tarea que debe
desarrollarse con un juicioso estudio del espacio, y algunos arquitectos como Uribe (2013) ya
han hablado de ello: “Son aquellos eventos de la arquitectura que relacionan todas las partes para
formar un todo organizado, dindmico, vital y emocionante, en otras

palabras, euritmico convirtiéndose en el atributo fundamental de las mismas™ (parr.20). Ir en
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contra del sistema en donde se sumergira un objeto, lo convertiria en un objeto anémalo, incapaz
de compartir los elementos en su interior. La articulacion espacial es un objeto de estudio que

proyectara de la mejor manera tanto el interior como el exterior que conforman un edificio y asi,
en este caso desvanecer la percepcion sensorial de interior y exterior del elemento que se sumira

en el sistema.

Comprendiendo las relaciones espaciales, también debe aclararse la importancia de las
relaciones de los servicios. En este caso, el sector de actividad se centrard en la industria

creativa, pero, ¢Qué relevancia tiene esta actividad con respecto al Plan Parcial VVoto Nacional?:

La Economia Naranja en EI Bronx Distrito Creativo se convertira en la Sede de Bogota
de una de las actividades econdmicas de vanguardia que generara oportunidades a los ciudadanos
desde actividades que antes se consideraban poco productivas, pero que, al contrario, en el
mundo contemporaneo pueden generar una diversidad de oportunidades bastante alta. Segun
Luzardo, De JesUs y Pérez (2017) ... El Universo Naranja esta compuesto por dos partes: 1) La
economia cultural y las industrias creativas en cuya interseccion se encuentran las
manifestaciones culturales convencionales; y 2) Las areas de soporte para la creatividad.” (p. 24)
La Economia Naranja es una actividad que esta tomando cada vez més fuerza en la generacion
de conocimiento y en las actividades comerciales, la cual estd superando economias fuertemente
desarrolladas como la automotriz en Europa y Japén en la que se vinculan continuamente
personas gracias a la diversidad de actividades que pueden desempefiarse.

Asi mismo, en el afio 2004, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura [UNESCOQ] instaurd la Red de Ciudades Creativas para impulsar la
cooperacion internacional entre ciudades que vean en la creatividad un motor para el desarrollo

urbano y la integracién de la cultura con la sociedad. Colombia esta vinculado a la red con cuatro
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ciudades: Bogota, Medellin, Popayan, y Buenaventura, las cuales estan obligadas como
pertenecientes a dicha red a integrar las industrias creativas y culturales dentro de su plan de
desarrollo para asi, fomentar en la sociedad nuevos emprendimientos. (UNESCO, 2019)

Sin duda la Economia Naranja se ha convertido en un motor de desarrollo bastante fuerte
en el mundo, ahora en Colombia y mas especificamente hablando, en la localidad de los Martires
en Bogota, se esta poniendo en marcha la construccion de espacios culturales y educativos que
tendran como propdsito atraer esta economia y por ello es menester generar espacios donde se

puedan relacionar a las industrias colombianas con estas actividades.

La zona donde se encuentra el Plan Parcial VVoto Nacional estara sujeta a una variedad de
cambios durante los proximos afios. Los Planes Parciales Ministerios y San Bernardo proponen
nuevos modelos de apropiacién del espacio publico y el Plan Parcial VVoto Nacional no se queda
atras. En este ultimo, hay un planteamiento urbano basico que tiene como proposito traer
espacios verdes, mas saludables para mermar la densidad que en este momento abruma la

localidad enriqueciendo asi la renovacion urbana que conformara este proyecto.

La combinacion entre la articulacion espacial y la Economia Naranja puede resultar en
una apropiada organizacion de elementos urbanos y arquitectonicos que pueden generar nuevos
beneficios tanto comerciales, sociales y economicos. Es evidente que en el Plan Parcial VVoto
Nacional pueden desarrollarse tendencias que generen nuevas oportunidades para los ciudadanos
siendo estos espectadores como practicantes en las industrias creativas, pero, sin duda, proyectos
como el Claster Creativo proporcionaran nuevas opciones de inclusion para toda persona que
tenga interés en participar como disfrutar de los servicios que apareceran en el nuevo entorno

ciudadano.
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4.1 Poblacién Objetivo

El cllster creativo va dirigido a emprendedores y pequefias empresas generadoras de contenidos
audiovisuales (cine, television, animacién y videojuegos) que, de alguna manera, siendo nuevas
en el mercado, desean prosperar en sus negocios e iniciaron su funcionamiento hace menos de
diez afios. Lo anterior representa, segun encuestas y datos de la Camara de Comercio de Bogota
[CCB], el 77.1% de su totalidad y cuentan, con un promedio de 6 a 8 trabajadores por empresa
con contrato formalizado o escrito. Se considera como debilidad la baja disponibilidad de
recursos financieros y el acceso al crédito ya que dichas empresas se financian principalmente
con recursos propios o aporte de algunos socios, mientras que su mayor fortaleza es la
experiencia y trayectoria en el campo, asi como el proceso mediante el cual se crean la ideas y se
producen (CCB y Alcaldia de Bogota, 2019).

Asi mismo para conocer las cifras de la poblacidn directamente afectada con la
construccion del Cluster Creativo, se determind el area de incidencia del Plan Parcial a un radio
de 1000 metros a la redonda. El geoportal del Departamento Administrativo Nacional de
Estadistica [DANE] arroja cifras del censo realizado en el afio 2005 donde reporta que en dicho
radio de incidencia viven 62.212 personas, y hay 17.508 viviendas que a su vez se clasifican en
apartamentos (9.573), cuartos (4.816), casas (2.978) y otros (75). En cuanto a grupos de edad los
adultos representan el 66% de la poblacion. Para el caso especifico del Cluster Creativo, los
adolescentes y adultos son la mejor opcidn para emprender nuevos proyectos creativos.

Igualmente, en el sector se desarrollan proyectos tipo Planes Parciales de Renovacién
tales como San Bernardo, Ministerios, Tercer Milenio y Voto Nacional, en donde la vivienda

sera protagonista y se vera mas reforzada, apoyando el proyecto. Asi como la inclusion de la
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primera linea del Metro de Bogota (Estacion Centro Histdrico y Hospitales) atraera no sélo al

publico residente en el centro, sino al de toda la ciudad dando al sector una gran movilidad, lo

que generaré una nueva tendencia en su contexto.

4.2 Revision de Referentes especificos

421 Vitrahaus

Vitrahaus - i
Herzog & de ) e
Meuron o ’

Frank Gehry |

Tacao ANdo s [ ST
Nicholas 7/ — | "
Grimshaw

SANAA

Alvaro Siza 45 Y vilra Campus .
1ah Complejo dedicado a la produccion =
H%d?d de muebles para el hogar.

Figura 1. Campus Vitra.

Ubicacién de las obras mas representativas de algunos arquitectos famosos en el Campus Vitra. Adaptado de Vitra, 2020 Referencia: Vitra, 2020.
(05 de abril de 2020). Arquitectura de Vitra Campus. Recuperado de https://www.vitra.com/es-es/campus/architecture/campus-architecture

Situada en el lado norte de un terreno industrial llamado Campus Vitra donde comparte el mismo

costado con el Museo de Disefio de Vitra de Frank Gehry (1989) y el Pabellon de Conferencias

de Tadao Ando (1993), ademaés de edificios disefiados por arquitectos de renombre mundial

como SANAA, Alvaro Siza, Zaha Hadid, Renzo Piano, entre otros. En la ciudad de Weil am

Rhein, Alemania.

Dado que el Campus Vitra no contaba con un espacio para la presentacion y exhibicion

de los muebles que alli se fabrican, se contraté a los arquitectos Herzog & De Meuron, famosos

por disefiar los estadios “Allianz Arena” en Munich, y “El Nido”, estadio nacional de Pekin, para
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el disefio de dicha edificacidn en 2006, la cual marca la entrada al campus, debido a su
ubicacion. (Arga, 2010)

El edificio tiene unas dimensiones maximas de 57 metros de largo, 54 metros de ancho y
21.3 metros de altura. Los arquitectos usaron como concepto de disefio la casa arquetipica
(cubierta a dos aguas y cuatro paredes) y los volumenes apilados, frecuentes en ellos en otras
composiciones. El objetivo del edificio era la exposicion de mobiliario y objetos para la casa, por
tanto, se crearon espacios a escala domeéstica para simular los espacios de una vivienda. (Arga,

2010)

Figura 2. Conceptos de disefio - Vitrahaus
Diferentes formas de volimenes apilados aplicados en la composicién del Vitrahaus. Adaptado de Archdaily, 2010. Referencia: Archdaily, 2010.

(22 de febrero de 2010). VitraHaus / Herzog & de Meuron. Recuperado de https://www.archdaily.co/co/02-37562/vitrahaus-herzog-de-meuron

El método que siguen para el disefio es el mismo que utiliza Vitra para crear los muebles
como es la extrusion de un perfil y la prensa de estos elementos. Asi, con la creacion de
unas secciones y extrayéndolas crean los volimenes, los apilan de una manera que parece
aleatoria a simple vista pero que estan orientados hacia diferentes puntos del paisaje.

(Santos, 2014)
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Figura 3. Extrusion de perfiles

Diferentes posibilidades de extrusion aplicados en la Vitrahaus. Adaptado de Arga, 2010
Referencia: Arga (23 de marzo de 2010). VitraHaus en Weil am Rhein, Alemania. Recuperado de https://arga.com/arquitectura/vitrahaus-en-
weil-am-rhein-alemania.html

En total son doce espacios tipo tunel distribuidos en cinco pisos que se superponen entre si,
teniendo en sus intersecciones, espacios que se entrecruzan para conectar los tuneles y formar la
planta deseada. La rigidez que ocasiona lo anterior, se superpone con la organicidad que tienen
las escaleras a lo largo de todo el edificio, que marcan el recorrido llevado al usuario, por todos
los espacios de contemplacion hacia el exterior y por las salas de exhibicion al interior. (Santos,
2014)

La circulacion del Vitrahaus es bastante particular, pues empieza en el primer piso, donde
se puede apreciar en el espacio central, el cruce de los tineles, asi como también se puede
permear y cruzar completamente sin necesidad de entrar al edificio, funciona como espacio
publico que tiene acceso a un auditorio pequefio, la tienda de la sala de exposiciones y una
cafeteria. Cuando se entra al edificio, se toma un ascensor que lleva al usuario hasta el quinto
piso, donde empieza el recorrido de arriba abajo por todas las salas de exposicién de los muebles,
y cuenta con vistas panoramicas hacia la ciudad, y hacia las instalaciones del Campus Vitra. El

recorrido empieza en el primer piso y termina en este mismo.
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Figura 4. Circulacion por plantas.

Circulacion discontinua a través de los cinco pisos del edificio. Tomado de Archdaily, 2010
Referencia: Archdaily, 2010. (22 de febrero de 2010). VitraHaus / Herzog & de Meuron. Recuperado de https://www.archdaily.co/co/02-
37562/vitrahaus-herzog-de-meuron

La Vitrahaus se localiza en un entorno de produccion donde la volumetria comun es
horizontal y con gran ocupacion. Por su parte, el edificio, tiene una ocupacion minima, pero se

eleva 21 metros (Area total: 12.349 m2; 1.0: 1.324 m2; 1.C: 22.755 m2). Lo anterior con el

proposito de dejar completamente permeable la planta de acceso para tener una vision general

del proyecto tanto afuera como adentro. (Archdaily, 2010)

“La VitraHaus tiene una vista de dia y una de noche. Durante el dia uno mira hacia
afuera, hacia el paisaje, pero al caer la noche, el interior iluminado del edificio brilla” (Arqa,
2010). Asi como este referente especifico ofrece vistas hacia el paisaje arquitectonico y
viceversa, el cluster creativo buscara, de igual forma, la articulacion espacial pertinente, con el
proposito de que todos sus elementos interactlen con el espacio que lo rodea, disponiendo la
planta de acceso libre para que los peatones circulen libremente y se involucren con el edificio y
las actividades que tendra. Los espacios de contemplacion directamente a sitios estratégicos y
especificos, buscan evitar el capricho arquitecténico y, por su parte, creacion de relaciones
visuales, con el parque tercer milenio, el distrito creativo, el comando de reclutamiento, y las

diferentes viviendas proyectadas a futuro en el Plan Parcial.
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La materialidad del Vitrahaus es sencilla; en el exterior, las fachadas y cubiertas tienen un
revestimiento de estuco negro, lo que hace que, en el dia, los voliumenes con cubiertas a dos
aguas, destaquen de las otras edificaciones del campus; mientras que las paredes interiores estan
pintadas de color blanco con el propdsito de darle protagonismo a los muebles para el hogar que
se exhiben alli. Lo anterior hace que, en las noches, el edificio genere una ilusion optica, con sus
fachadas oscuras perdidas en el cielo nocturno, sus interiores iluminados levitan sobre el terreno.
El patio central de la planta de acceso tiene un acabado en madera, resistente a los cambios de

temperatura lo que hace acogedora la permanencia y circulacién en el espacio. (Santos, 2014)

Figura 5. Planta permeable e interiores luminosos.

Al tener sus fachadas en negro, los interiores se ven brillantes en las noches destacando su mobiliario. Tomado de Archdaily, 2010
Referencia: Archdaily, 2010. (22 de febrero de 2010). VitraHaus / Herzog & de Meuron. Recuperado de https://www.archdaily.co/co/02-
37562/vitrahaus-herzog-de-meuron

Dado que se manejo el concepto de volimenes apilados, los elementos portantes de la
estructura se ubicaron en los muros que coincidian desde el primer piso hasta el Gltimo,
facilitando asi la distribucion de las fuerzas. Todos los elementos estructurales y las cubiertas

fueron hechas en hormigon reforzado.
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4.2.2 Biblioteca de La Facultad de Arte de la Universidad de Tama

La Biblioteca De La Facultad De Arte de la Universidad De Tama es un excelente ejemplo de las
tres caracteristicas de los limites difusos en la arquitectura contemporanea, argumentada por el
arquitecto y disefiador Toyo Ito ya que €l mismo las ha aplicado en esta obra arquitectonica. En
primer lugar, la arquitectura que reacciona ante el entorno natural rinde cuenta a la relacion
espacial que posee un elemento con respecto a su entorno inmediato -las vias peatonales como
vehiculares, los elementos naturales y demas edificios-. En segundo lugar, la arquitectura que
transforma el programa en espacio representa la facil mutacion de los usos al interior del edificio.
Finalmente, en tercer lugar, la arquitectura debe esforzarse por alcanzar la transparenciay la
homogeneidad, pero también por hacer posibles rasgos espaciales del lugar. Es apremiante
comprender los limites difusos en el espacio para aplicarlos en el proyecto arquitectonico que se
va a disefiar brindando herramientas para la comprensién y aplicacion de esta teoria en la

practica (Ito 2006).

Para el aprovechamiento de la luz solar en el edificio, el orden de las columnas que forman
la estructura y la fachada hacen que el espacio se convierta en un lugar cavernoso haciendo que
la luz entre reguladamente entre los intersticios que conforman los arcos de las columnas, esta
caracteristica genera la sensacion de encontrarse en una cueva cuando se entra al edificio dandole
una identidad rustica, pero al mismo tiempo natural. EI manejo de la luz en la biblioteca es una
excelente estrategia para regular la intensidad luminica en los espacios provocando diversas

experiencias y sensaciones a sus ocupantes (Arquys, 2020).
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Figura 6. Sensacion Cavernosa

Sensacion Cavernosa consecuencia de la entrada de la luz en los arcos que componen el edificio. Tomado de Archdaily 2017.
Referencia: https://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteca-de-la-facultad-de-arte-de-la-universidad-de-tama

La biblioteca se encuentra dentro del campus de la universidad de Tama la cual esta
rodeada por el entorno natural de Hachioji. Aunque no tiene problemas directos con el ruido, a su
alrededor hay una linea continua de arboles que la rodean para evitar que haya contaminacion
auditiva, sobre todo hacia la via Hachioji a un costado de la biblioteca. Para Toyo Ito, los arcos
generan la sensacion de estar en un espacio cavernario, donde el espectador obtiene la sensacion
de estar en un espacio que no ha sido distribuido geométricamente. Sin embargo, en el segundo
nivel, donde se encuentra la biblioteca, esta misma organizacion abre la aparicion de la luz
natural, generando multiples vistas que permiten a los espectadores ver todo el entorno en el que
se encuentran. El reflejo del haz luz que se filtra por los grandes ventanales rebota en el
mobiliario y en el suelo permitiendo que el exterior arborizado entre al interior del edificio. Esta
estrategia permite fortalecer la articulacion espacial que tiene el edificio con su exterior

generando transiciones mas difusas en el recorrido de las personas (Wikiarquitectura, s.f.).
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Figura 7. Reflejo del Exterior.

Reflejo del exterior del edificio a través de la superficie de los muebles. Tomado de Archdaily 2017.
Referencia: https://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteca-de-la-facultad-de-arte-de-la-universidad-de-tama

Antes de la construccion de la biblioteca, el Gnico lugar que compartian tanto profesores
como estudiantes era la cafeteria, asi que la estrategia de relacion entre el exterior e interior de la
primera planta debia ser bastante fuerte ya que debia convertirse en lugar comin para todos para
que hubiese comunicacion entre el cuerpo docente de todas las disciplinas y los estudiantes. Esto
fue una condicion para que se disefiara la amplia galeria que compone el primer piso y que
sirviera tanto para las personas que tuvieran como destino la biblioteca, como para los que
sencillamente van de paso. El edificio adopta una identidad muy fuerte al actuar como
interconectar entre las personas que utilizan la biblioteca y los demés agentes externos

(Wikiarquitectura, s.f.).

La poblacion a la que va dirigida la biblioteca es hacia cualquier interesado en tener un
encuentro con el arte y el disefio, pero, sobre todo, su proposito es ser el lugar donde se guarde el
conocimiento sobre esos mismos temas para los estudiantes de la universidad. EI programa
arquitectonico esta organizado para satisfacer las necesidades y al mismo tiempo las
comodidades de los estudiantes y profesores de la universidad. La sutileza con que el arquitecto
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pretende dar solucidn a las necesidades de las personas que utilizaran el espacio no tiene
comparacion ya que integra al tipo de persona para el que se dirige el lugar como los elementos

que lo conforman (Wikiarquitectura, s.f.).

Figura 8. Organizacion del mobiliario

Organizacion del mobiliario en el espacio arquitectdnico interior Tomado de Archdaily 2017.
Referencia: https://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteca-de-la-facultad-de-arte-de-la-universidad-de-tama

Si se le ve desde el exterior, la biblioteca no tiene una figura realmente compleja sin
embargo esta figura responde muy bien a la interaccién con la luz natural que se filtra por los
arcos. Aunque la fachada es interesante, la volumetria generada de su interior es el elemento que
destaca. Los arcos parecen estar distribuidos sin ningin orden evocando a las estalactitas de las
cuevas, lo que genera una perspectiva variada e interesante, sin embargo, estos arcos se
organizan en unas geometrias que dan un orden a la estructura. La volumetria interior debe
pensarse desde dos puntos de vista, el primero siendo los elementos fisicos que componen el
edificio y el segundo es el espacio sobrante que dejan estos objetos ya que este es el que trabaja
en conjunto con la luz y las perspectivas (ARQHYS, 2012).

La forma en relacion a los accesos es muy sencilla, no posee muchos elementos que la

compongan estrictamente, salvo los arcos de acceso y un leve espacio exterior que sin embargo
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esta protegido por el volumen, la entrada se encuentra directamente vinculada a una plaza, dentro
del edificio se forma una senda imaginaria que lo atraviesa hasta el otro lado donde se sale de
ella por medio de una senda que lleva a las personas hacia el camino principal que compone el
campus universitario (Archdaily, 2020).

En el subsuelo solo se encuentra el cuarto de maquinas. En el piso uno, al nivel del suelo se
encuentran las actividades que propician la interaccién de las personas que circulan o
permanecen en el lugar, el espacio es libre y no hay muchos muros que dividan el espacio a
excepcion de actividades que requieran privacidad. El segundo piso esta organizado para la
biblioteca y los servicios necesarios para su funcionamiento (DISVARE, 2020).

Las transiciones son practicamente imperceptibles gracias a que el espacio y las
actividades solo estan separadas por las columnas. El Unico cerramiento del lugar es la fachada
del edificio que protege de los elementos naturales a las personas en su interior; las aberturas de
la fachada geométricamente poseen la misma forma que las aberturas en el interior del edificio
las cuales componen arcos de diferentes radios, esto a su vez genera un sinfin de focos visuales.

(Archdaily, 2020).

Figura 9. Cerramientos y focos visuales.

(Izquierda) Cerramiento de la fachada (Derecha) focos visuales primera planta. Tomado de Archdaily 2017.
Referencia: https://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteca-de-la-facultad-de-arte-de-la-universidad-de-tama
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Segun (Wikiarquitectura s.f. parr. 15) afirma:

Los principales materiales que se utilizaron en la construccion del edifico son el
hormigon armado para la estructura, el vidrio en las ventanas y el aluminio en sus
marcos. La estructura corresponde a una trama de arcos entre las columnas, los
cuales estan hechos con placas de acero de 20 cm recubiertas con hormigén armado.
La aparente arbitrariedad en la ubicacion de los arcos corresponde al resultado de
un bastidor estructural formado por la unién de arcos curvos. En planta estos arcos
se disponen a lo largo de lineas curvas que se cruzan en varios puntos. Con estas
intersecciones, se han podido realizar unos arcos extremadamente delgados en su
parte inferior que soportan las cargas pesadas de la planta de arriba. Los vanos de
los arcos varian de 1.8 a 16 metros, aungue el ancho se mantiene de forma uniforme

a 200mm
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Figura 10. Plantas y Corte Biblioteca

Plantas y corte Biblioteca Universidad de Tama. Tomado de Wikiarquitectura 2020
Referencia: https://www.archdaily.mx/mx/707037/biblioteca-de-la-facultad-de-arte-de-la-universidad-de-tama
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4.3 Producciéon del Conocimiento sobre el tema

Dada la importancia social e historica que tiene el sector del VVoto Nacional, ademas de haber
sido testigo de distintos proyectos de renovacion por parte del distrito, también ha sido objeto de
estudio en diferentes monografias y/o tesis de grado de estudiantes, con el propdsito de dar fin a

las problematicas del lugar, ya mencionadas anteriormente en este documento.

Es asi el caso de Lozano (2017) en su tesis de pregrado para la Universidad Cat6lica en
Bogot4, quien propone una articulacion espacial en el sector del Bronx basandose en las
bondades del sitio representadas en ““su ubicacion, accesibilidad y cercania con la estructura
fundacional de la ciudad” (p. 6). Interviene el lugar generando actividades sociales
constantemente dentro de una red integrada, para evitar problematicas evidentes como lo son el
deterioro fisico, la delincuencia y la dificil accesibilidad dada por las fronteras invisibles; lo
anterior hace que sea urgente un cambio de relaciones y la articulacion con el trazado urbano

existente.

Lozano se plantea la necesidad de proyectar un nicleo que agrupe varias piezas
arguitectonicas y que, si bien tienen un uso diferente, pueden integrarse para mejorar las
condiciones y actividades del sector; lo anterior de la mano con el aprovechamiento de lo
existente (cercania con el casco historico de la ciudad); generando conexiones con la Plaza
Espafia, y la plaza de Los Martires, incluyendo la presencia de equipamientos en la trama urbana
actual, que permita que la zona se dignifique para el habitante y lo invite a permanecer en ella 'y
no se limite a transitarla. (Lozano, 2017)

El planteamiento puntual para dar solucion al problema que Lozano vio en el sector del

Bronx fue generar una nueva propuesta tanto formal como urbanistica en la manzana que afnos
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atras fue el epicentro de la delincuencia, -la denominada “L”- basandose en la articulacién
urbana proponiendo una arquitectura nueva que ayude a cambiar la tendencia del sector.
Conexiones directas e indirectas para generar tensiones visuales que genere diferentes
situaciones dentro del espacio publico (centro de las piezas arquitectonicas propuestas)

relacionando el objeto con la ciudad. (Lozano, 2017)
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Figura 11. Propuesta de articulacion espacial — Carlos Lozano

Propuesta de recorridos y visuales en espacios publicos que comunican los volimenes arquitectonicos. Tomado de Lozano, 2017. Referencia:
Lozano, C. (2017). Articulacion urbana sector Bronx Localidad 14 Martires Bogota - Colombia. (Trabajo de Grado, Universidad Catdlica de
Colombia). Recuperado de http://hdl.handle .net/10983/ 15810

La articulacion urbana apoyada con el concepto cluster, la cual vista desde el &mbito
arquitectonico, significa que un grupo de proyectos con usos diversos conectados por un
unico espacio publico genera unidad por medio de la mutua colaboracion, y que en el
caso de estudio es mejorar las condiciones de habitabilidad, disfrute y apropiacion del

sector del Bronx. (Lozano 2017, p. 13)

Viviana Marcela Bautista Forero (2016) expone en su tesis de pregrado para la Universidad
Catdlica en Bogotd, la necesidad de establecer nuevos lugares de cohesién social en la localidad
de Los Mértires. Propone rescatar la memoria historica de los Bienes de Interés Cultural del
sector estipulados en el decreto 606 de 2001 vinculandolos a proyectos que funcionen como

elementes de reunion para las personas de la localidad, los BIC mencionados en aquel decreto
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son: Hospital San José, Batallon de Reclutamiento del Ejercito Nacional y la Basilica del VVoto
Nacional, en la cual se concentra la propuesta de un centro civico vinculado a dicho templo.

(Dec. 606, 2001)

La propuesta de Bautista se fundamenta plantear un proyecto que promueva el
mejoramiento de la arquitectura y el urbanismo y, que optimice el tejido social tomando como
punto inicial elementos que se encuentran en el sector, entre los cuales destacan los elementos
patrimoniales nombrados en el parrafo anterior y son primordiales en la historia de la localidad.
El propdsito de lo anterior consiste en traer de nuevo al contexto ciudadano elementos
arquitectonicos que se han debilitado con el tiempo “reactivando un BIC”, al mismo tiempo
aprovecharlo en la actividad cultural y social de caracter publico para los ciudadanos. (Bautista,

2016)

Los criterios de conceptualizacion y disefio del proyecto de Bautista se basan en estudiar
el impacto de los nuevos espacios a escala local y zonal estudiando el tipo de poblacion, usos
sectoriales, problematicas sociales, la historia del sector, entre otros. Este analisis se hizo
mediante el estudio de fuentes bibliogréficas, asi como también algunas herramientas de
Sistemas de Informacion Geogréafica [SIG] como el Sinupot y Mapas Bogota. Finalmente, como
criterio de disefio se utilizé la ley 606 de 2001 que delimita las caracteristicas de disefio en el
contexto inmediato a la Basilica del VVoto Nacional. Este analisis permitié comprender la
transformacion del lugar a traves del tiempo tanto en la manzana donde se encuentra el proyecto

como el contexto en el gue se encuentra.
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Bautista, mediante un analisis historico del lugar, concluye gue los diferentes eventos
ocurridos permiten entender el panorama que afrontan las personas y asi propone un lugar que

permita sanar y fortalecer los nuevos lazos sociales que emergen en el VVoto Nacional:

El proyecto de Bautista esta constituido por una serie de usos publicos para los
ciudadanos, que pueden usar de acuerdo a los intereses que posean Y asi, esté acorde con cada
tipo de persona que conviva en el sector. Las actividades que estan contenidas en el edificio
civico son: Piscina (areas de acceso Yy registro, piscina de juegos, piscina entretenimiento y zona
de servicios), comercio, guarderia — jardin, biblioteca, gimnasio, auditorio, bolos, y cubierta
abierta al publico. Estos espacios pueden ser usados por todos los habitantes, pero hay
actividades en horarios definidos que se concentran en atender a una poblacion mas especifica,
de esta manera el edificio ademas de proveer algunos servicios a la comunidad, pretende generar

y fortalecer los lasos sociales entre los ciudadanos. (Bautista, 2016)

Lo anteriormente expuesto, ayuda a la investigacion propia a encontrar un norte mas
definido, a la hora de abordar el andlisis de las diferentes determinantes del sector para,
posteriormente, proyectar el edificio que albergara el Cluster Creativo atendiendo las dinamicas

que se quieren lograr.
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Figura 12. Propuesta Arquitecténica — Viviana Bautista.

Axonometria, y usos Centro Civico. Tomado de Bautista, 2016. Referencia: Bautista, V. (2016). Centro civico como afianzamiento al patrimonio
cultural y nacional consolidado. (Trabajo de Grado, Universidad Cat6lica de Colombia). Recuperado de: http://hdl.handle.net/10983/14072

5 Antecedentes

Aunque la historia de la Localidad de los Martires ha sido bastante cruda, en la actualidad la
Empresa de Renovacién y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU] esta proyectando a corto y
mediano plazo una serie de proyectos de renovacién urbana que pretenden transformar la imagen

que ha impactado la zona y sus alrededores durante décadas:

La primera Linea del Metro de Bogota empezara obras en este afio, buscando generar
nuevas dinamicas de transporte a una poblacién que superara los 8,3 millones de habitantes en el
afio 2020 y tendra como proposito transportar a mas de 72 000 pasajeros por hora. La linea
pretende ser una de las méas extensas del continente, con 23,9 km de extension y con paradas en
las zonas mas influyentes de la ciudad. Empezara desde el Portal Las Américas y tendra un
recorrido por la Avenida Caracas y terminara en las calles 74 y 78. La estacién numero 12 de
este tramo se encuentra en la Avenida Caracas con calles 11y 13, se vinculara con la Estacion de
Transmilenio “Tercer Milenio”, para conformar asi la estacion “Centro Historico”. La estacion
contara con servicios tales como Locales Comerciales, un CADE, 250 bici parqueaderos y
conexion a la ciclorruta. En términos espaciales, la estacion se encontrara diagonal a la Plaza de
los Martires, y La iglesia del Voto Nacional teniendo una relacion directa con los planes
parciales emergentes de la zona y asi directamente al proyecto en cuestion (Metro de Bogota,

2020)
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Actualmente, se esta llevando a cabo el Plan Parcial de Renovacion Urbana “San
Bernardo” en el que se encuentra el parque Tercer Milenio y los barrios mencionados
anteriormente, comprendido entre la calle sexta y la calle tercera y la carrera 10 y Avenida
Caracas, conformando un &rea de 9.3 hectareas donde la actual administracion estima construir
mas de 3600 viviendas, de las cuales 568 seran de interés social y prioritario. Junto al plan de
renovacion, el IDRD desarrollara en el actual parque Tercer Milenio un equipamiento deportivo
que contara con tres canchas sintéticas, pista de patinaje, skate park, pista de bmx, entre otras.

(Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)

El Proyecto Ministerios busca dar una nueva vision al centro de Bogota y su proposito es
que algunas entidades gubernamentales queden ubicadas en las zonas mas tradicionales del
centro de Bogota renovando 5 manzanas, las cuales, 3 de ellas estan ubicadas sobre la carrera
décima, frente al parque Tercer Milenio. Para el proyecto se construiran edificios para
funcionarios de la presidencia y los ministerios de justicia y trabajo, ademas de edificios para
otras entidades publicas, con amplias zonas de espacio comercial, y con disefios del arquitecto

Juan Pablo Ortiz. (Agencia Nacional Inmobiliaria Virgilio Barco Vargas [AVB], 2020)

En los barrios Voto Nacional y La Estanzuela, lugar donde se encuentra el area de
intervencion, se esta llevando a cabo un Plan Parcial cuyo propdsito sera traer una nueva
perspectiva a las manzanas — entre esas la “L”, antiguo Bronx- donde se focalizaba un alto nivel
de delincuencia y marginalidad. La primera etapa consiste en sustituir las acciones delictivas por
unas creativas, trayendo la Economia Naranja como principal potenciador de actividades

culturales, trayendo el primer Distrito Creativo de Colombia al centro de Bogota.
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La intencion del Distrito Creativo es generar nuevas oportunidades sustituyendo las
actividades existentes por unas de ambito artistico y cultural encaminadas a la Economia
Naranja. Hasta el momento 27000 personas han participado de las actividades que se desarrollan.
La proyeccion de una nueva sede del Sena pretende fortalecer las actividades artisticas desde el
ambito académico. Esta sede le dara nuevas oportunidades a setenta mil aprendices y contara con
dos talleres de alimentos, 16 ambientes especificos y 95 aulas convencionales (Martinez y
Quimbay, 2017), este proyecto beneficiard en primera instancia a los habitantes de los Martires,

Antonio Narifio, Puente Aranda, Santa Fe, San Cristobal y Rafael Uribe.

Dentro de este planteamiento del Plan Parcial VVoto Nacional se tienen en cuenta varias
edificaciones declaradas bienes de interés cultural, entre las cuales destacan el Comando de la
Policia Metropolitana de Bogot4, La direccion de reclutamiento y “La Flauta”, donde
anteriormente funcionaba el Museo Geoldgico Nacional, las cuales seran anfitrionas de las
actividades que conforman el Distrito Creativo. La segunda parte del Plan Parcial consiste en una
serie de manzanas cuyo programa propone organizar actividades bajo la modalidad de servicios,
pero el proyecto no tiene una organizacion arquitecténica, ni una articulacion espacial claray,
aunque tiene ciertas areas organizadas, estas no han sido pensadas para relacionarse con el

Distrito Creativo.

Para concluir las diferentes etapas que constituyen el Plan Parcial, la ERU (2018) hizo un
estudio de transito el cual permitié que se aplicaran estrategias de redisefio y fortalecimiento del
espacio vial y publico, las acciones que se llevaran a cabo en un corto periodo de tiempo -2 a 5
afios- son: En la primera etapa se construira la carrera 16 entre las calles 9 y 10. Etapa que

contara con un bici carril, se sefializaran los espacios seguros de esta misma, y se desarrollara
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una plazoleta sobre la Avenida Caracas, entre la calle 9 y calle 10, en esta Gltima también se

construiran senderos peatonales que se interceptaran con la carrera 15.

6 Marcos Referenciales

6.1 Marco Tedrico

La identidad de la Economia Naranja en Colombia apenas se ha constituido en el tltimo lustro
con el florecimiento de diferentes actividades artisticas, econémicas y culturales. Se ideo una
identidad clara junto con las primeras normas que organizan los modelos de produccion. El
ministerio de cultura estd promoviendo la “Estrategia Crea 20307, la cual pretende explotar al
méaximo las actividades creativas mediante las 7 caracteristicas primarias de la Economia
Naranja Nacional que fueron propuestas en la Ley Naranja -1834 de 2017- las cuales son
informacion, instituciones, industria, infraestructura, integracién, inclusion, inspiracion (L.1834,
2017).

La Economia Naranja recibe diferentes significados, dado que este proceso productivo
puede tener multiples variables segun la actividad que desempefie. Segun el Ministerio de
Cultura (s.f.) la Economia Naranja es “una herramienta de desarrollo Cultural, Social y
Econdmico. Se fundamenta en la creacion, produccién y distribucidn de bienes y servicios, cuyo
contenido de caracter cultural y creativo se puede proteger por los derechos de propiedad
intelectual” (p. 4), es una actividad fundamentada en las ideas de las personas y el producto que

puede generarse de estas mismas.
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Las industrias creativas estan consideradas como uno de los mas importantes aspectos
que generaran actividades en las ciudades del siglo XXI, sin embargo, no han tenido alguna
planificacién en la arquitectura y el urbanismo pues estos lugares han aparecido de manera
natural a medida que las necesidades fueron fraguandose para que estas actividades funcionaran
(Prieto, Herrera-medina, y Estévez, 2013, p. 5). Es irdnico que no haya muchos analisis desde la
arquitectura pues estas actividades existen en las sociedades practicamente desde sus
formaciones primigenias, de hecho, un excelente ejemplo de esto es la ciudad de Atenas en
tiempos de Socrates pues era “una ciudad plena de ingenio, en donde la creatividad dinamizaba
no solo la economia y la cultura, sino la organizacion social” (Prieto, Herrera-medina, y Estévez,
2013, p.5). Es importante que, desde las disciplinas de la arquitectura como el urbanismo,
empezar a entender como puede ser posible disefiar estos espacios en el modelo de ciudad que ha

empezado a forjarse en el presente siglo.

Hasta hace poco, en las ciudades han existido Clusteres, en la actualidad estos lugares se
han hecho més reconocidos gracias a la actividad humana que ha empezado a especializarse.
Colombia no se ha quedado atrés en el desarrollo de Clusteres, de hecho, hay entidades que han
organizado oportunidades empresariales para que las personas se vinculen y hagan crecer sus
emprendimientos. La Camara De Comercio De Bogota [CCB] es una entidad privada sin animo
de lucro que est& apostando por brindar oportunidades empresariales donde la interconectividad
entre emprendedores sea el pilar fundamental para el florecimiento de los Clusteres en la region,

esta organizacion define a los Clusteres como:

Una concentracion de empresas e instituciones interconectadas en la actividad econdémica
que desarrollan, cerca geograficamente unas de otras. Los actores del Cluster trabajan de

forma corresponsable y colaborativa en la identificacion y el mejoramiento de las

42



condiciones economicas, ambientales y sociales. Son una forma de materializar el

principio de gobernanza. (CCB, 2020, parr.1)

La ciudad creativa en el mundo contemporaneo es apenas un término que ha empezado a
constituirse, de hecho, todavia no se ha dado una organizacion y especializacién de la
informacion y conocimiento que se tiene sobre este tema y por ende aln esté siendo construido
para una especializacion de las disciplinas que competen en el futuro. A la presente fecha existen
dos autores que han ganado reconocimiento a nivel mundial Richard Florida y Charles Landry, a
continuacion, se presentaran los mas importantes aportes de cada uno para la presente

investigacion:

Para Richard Florida en las ciudades existe un tipo de personas que se dedican a las
actividades creativas, esta se denomina clase creativa la cual apoya a dos tipos de conocimiento:
“I) la economia creativa, que privilegia a la creatividad como recurso primordial de nuestra
época; y Il) la creatividad, sus procesos y estimulos, tema que aborda desde la psicologia y la

sociologia”. (Prieto, Herrera-medina, y Estévez, 2013, p.16)

El parrafo anterior implica que, a diferencia de otros momentos histéricos como la
implantacion de la agricultura o la revolucion industrial, las trasformaciones del trabajo actual no
dependen de la fuerza laboral ni de los recursos disponibles sino de la inteligencia humana y la
creatividad, es decir, los recursos productivos nacen del intelecto humano y no necesariamente
de lo que provea la naturaleza. Florida sefiala que las personas en esta disciplina se mueven por
su creatividad tanto por las motivaciones que los impulsan a que cada dia exploten mas sus ideas,
por ende, es importante el estimulo econémico ya que hace viable el florecimiento de estas ideas

para ser aplicadas en el lugar donde nacieron. (Prieto, Herrera-medina, y Estévez, 2013)
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Charles Landry apuesta por la educacién y la cultura ciudadana, considera que estas
caracteristicas deben ser replanteadas en la sociedad, y a su vez, esto puede proveer
productividad para las personas. Todos deben participar de ambientes donde la produccion y
aplicacion del conocimiento creativo sea el principal producto a realizar, para asi garantizar su
evolucion. Hay autores que consideran utdpico el estudio de Landry, sin embargo, estas
acusaciones esconden un poco de ambigtedad, un ejemplo de ello es la critica de Paul
Chatterton, profesor de la universidad de New Castle, opina que la creatividad es aceptada bajo
ciertos estandares y en cierta medida esta presente en la cotidianidad. Un ejemplo de ello son los
grafitis que pueden encontrarse en todas las ciudades del mundo, sin embargo, este argumento se
puede rebatir ya que la creatividad no es sindnimo de ilegalidad, esto implica que hay ciertas
normas aceptadas por las personas que interactdan en esta disciplina. (Prieto, Herrera-medina, y

Estévez, 2013)

El mundo contemporaneo ha adquirido mediante la tecnologia nuevas herramientas para
facilitar la vida de las personas, convirtiendo este momento de la historia en un movimiento
electrénico moderno sin precedentes, las industrias creativas no son la excepcién, de hecho,
gracias a ello, muchas disciplinas innovadoras hacen parte de la Economia Naranja. Asi mismo,
la arquitectura contemporanea también esta haciendo un cambio de paradigmas con el prop6sito
de generar nuevos espacios que proporcionen las herramientas necesarias para el estilo de vida

del siglo XXI.

Toyo Ito habla de las caracteristicas iniciales que debe adquirir la arquitectura
contemporanea nombrandolas Limites Difusos donde, “el cuerpo ampliado mediante la
tecnologia electrénica abrid nuevos ojos a la existencia olvidada de edificios y ciudades fundidos

con la naturaleza y que no estaban completamente encerrados en si mismos” (Ito, 2006, p. 25).
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La nueva arquitectura esta constituida por elementos homogéneos y transparentes las cuales
deben hacerse presentes en vez de las estructuras mecanicistas que se cerraban y aislaban de los
entornos. Los edificios deben tener naturaleza transparente, homogénea y flotante, mediante
estas caracteristicas, Toyo Ito constituye tres elementos primordiales para el disefio

arguitectonico:

e Una arquitectura que puede reaccionar ante el entorno natural.
En el area de intervencion los elementos ambientales han desaparecido con el paso del
tiempo, por ello es menester disefiar espacio donde pueda regenerarse el entorno natural
pero que al mismo tiempo interactte con los elementos artificiales que componen la
edificacion que aparecera en un futuro proximo.

e Arquitectura que transforma el programa en espacio.
Los espacios deben tener la posibilidad de convertirse en lugares multiactivos donde se
pueda superponer una actividad con otra. En el Cluster que se esta planteando, se propone
disefiar espacios amplios en las primeras plantas (donde hay mayor actividad publica) que
no tengan divisiones mediante muros divisorios. Por el contrario, otro tipo de elementos
arquitectonicos que dividan las actividades. Por otro lado, también se plantea que haya
una gran variedad de relaciones visuales entre los espacios, las caracteristicas anteriores
permitiran reorganizar el espacio interior en caso de que la actividad cambie.

e Arquitectura que se esfuerza por alcanzar la transparencia y la homogeneidad, pero
también por hacer posibles rasgos espaciales del lugar.
Los lugares que se proponen en el Claster no estan separados, ni limitados por la
circulacion de las personas, permitiendo que los espectadores puedan idear una imagen

del lugar mientras los recorren interactuando con las actividades que ocurren en él.
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En los parrafos anteriores se hace una inicial aproximacion a los principales elementos
arguitectonicos que puede poseer un lugar donde la industria creativa sea la principal actividad a
desarrollar, pero ¢qué ocurre con el factor humano? La arquitectura que promueva espacios
creativos, debe también considerar la naturaleza con la que personas interactian. Nuevamente
nos encontramos ante la necesidad de cambiar la manera como se proyecta el programa, dejando

a un lado el estilo mecanicista del siglo XX.

El comportamiento de las personas ante las determinantes espaciales ha mostrado a lo largo
de la historia una serie de parametros que establecen una correcta organizacion del espacio en la
ciudad. Jan Ghel estudia estos parametros y los expone en su libro “La humanizacion del espacio
urbano”, donde los sentidos, las sensaciones, los limitantes fisicos y las actitudes del hombre

exponen los parametros para componer un articulado entorno arquitecténico:

Las personas estan limitadas a desplazarse horizontalmente, andan a una velocidad de 5
km/h. El sentido de la vista es uno de los més potentes, a una distancia de 30 metros se pueden
distinguir los rasgos faciales, a 20 metros se perciben las emociones de los demas. Es
indispensable agrupar actividades y personas, ya que estos dos elementos juntos aumentan la
posibilidad de que se aviven entre si los acontecimientos, las aberturas en las fachadas pueden
concentrar personas ofreciendo opciones de interaccion con los transedntes. La posibilidad de
ver una diversidad de actividades en un mismo lugar permite que las personas puedan idear el

panorama de la sociedad en la que estan participando. (Ghel, 2003)

Ver las actividades que ocurren en un lugar propician atraccion, unir los motivos por los que
una persona se mueve de un lugar a otro con el entorno fisico facilitan la circulacién continua.
Abrir los espacios proporciona a las personas la experiencia de asimilar lo que ocurre en el lugar

cuando pasan por ahi. Normalmente las personas prefieren las zonas cercanas a la fachada para
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estar de pie, esto a su vez las convierte en lugares propicios para proponer actividades a las
personas. Las personas siempre preferiran lugares en entornos publicos que ofrecen donde tenga

la posibilidad de ver el entorno y asi sentirse seguro.

Al igual que varios de términos mencionados en los parrafos anteriores, el tejido en la
arquitectura y urbanismo puede tener diferentes significados, la experiencia que los arquitectos
han ganado durante los afios les permite crear un significado a los términos que utilizan y por
ende hay que tener cuidado al momento de elegir la terminologia de los autores. En el presente
caso de estudio se tomara la perspectiva del arquitecto colombiano German Samper, quien define
el tejido como “una malla de caracter publico que delimita las areas de uso privado. Este uso se
encuentra en la ciudad como islas de terrenos construidos denominados manzanas, sin embargo,
hay una franja intermedia entre el espacio publico y el privado” (Samper, 1997). La franja que
describe Samper es la transicion del uso privado al comunal y luego al publico, lo que limita
estos elementos uno de otro serd definido Gnicamente por la cultura de cada ciudad. En el caso
del Cluster, se deben pensar espacios que inviten a las personas a habitar la franja intermedia
entre el exterior del edificio y su interior, para ello se aplicaran los postulados ya expuesto de Jan
Ghel (las actividades sensoriales de las personas), posteriormente, las actividades que ocurren en
el Cluster deben poder relacionarse visualmente en esta franja para asi invitar a las personas a ser

participes de las mismas.

6.2 Marco Historico

La localidad de Los Martires de Bogota, ha sido participe de diferentes hechos importantes de la

ciudad durante toda su historia, lo que se puede ver al recorrer sus calles y observar los diferentes
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recuerdos hechos arquitectura. En este sector, al costado occidental de la avenida Caracas, desde
la calle octava hasta la calle décima, se encuentran los elementos mas representativos de la
arquitectura de la localidad, entre los cuales se encuentran La Quinta de Segovia, hoy Batallon
de Reclutamiento, el Hospital San José y la Plaza Espafia, no obstante, a escasas cuadras se
encuentra el parque Tercer Milenio donde antes se encontraba “El Cartucho”, del cual se hablara
en los siguientes parrafos (Roncancio y Patifio, 2012). Estas zonas son actualmente el inicio del

paradigma de una sana evolucion de la localidad.

El nombre de la localidad de los Martires se debe al recuerdo del fusilamiento de algunos
revolucionarios reconocidos en la historia del pais en el proceso de Independencia del pais en el
siglo XIX entre los cuales estan Policarpa Salavarrieta, Francisco José de Caldas y Camilo

Torres.

Entre 1881 y 1890 se construyo la Plaza Espafia que luego se convirtié en uno de los
puntos con mas actividad econdmica por la venta de materia prima que posteriormente fueron
trasladadas a la Plaza de San Victorino. Posteriormente, en la Plaza Espafia se ubican las
principales plazas de mercado de la ciudad, las cuales fueron desalojadas para concentrarse en
Palogquemao y la Central de Abastos lo cual dejo varios establecimientos de la zona abandonados
generando comercio de baja calidad, drogas y elementos robados (Empresa de Renovacion y

Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2017).

A lo largo del siglo XIX, se presentaron actores que marcaron el inicio de la problematica
social que continda persistiendo en el sector, uno de ellos fueron los habitantes de la calle, segun

la Alcaldia Mayor de Bogota (2012):
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Los mendigos provenientes de los arrabales periféricos conformaban un foco de
inseguridad latente, la guerra en los campos desplaz6 a muchas personas, entre estas
mujeres que llegaban a Bogota a ejercer la prostitucién mientras que los hombres, en su
mayoria desempleados o soldados lesionados, vivian de la indigencia. Todos los
habitantes de calle se dedicaban no sélo a la mendicidad sino a actividades marginales y
delictivas. Se podria decir que este escenario muestra como la violencia y la delincuencia
ingresa al escenario urbano (Citado por la Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano

de Bogota [ERU], 2017, p 13).

En los afios cincuenta, bajo la presidencia de Roberto Urdaneta Arbelaez y posteriormente de
Gustavo Rojas Pinilla, se intent6 proponer una normatividad para la ciudad, la cual en Los
Martires se permitia un uso de vivienda e industria, en sectores en los que, hasta la actualidad, se

sigue desempefiando ese tipo de ocupacidn con la presencia de talleres de toda indole.

Hacia 1960 funciond el terminal de transporte en la Plaza Espafia por esa razon, en el
sector se gener6 un gran dinamismo produciendo la llegada de empresas de transporte, lo que
impacto varios barrios aledafios. Finalmente, el terminal fue trasladado a otro lugar dejando de
nuevo estructuras abandonadas causando una vez mas la proliferacion de actividades informales
como compra y venta de articulos para reciclar, asi como también la aparicién de inquilinatos.
Las constantes mudanzas causaron la aparicion de la calle del Bronx. (Empresa de Renovacion y

Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2017)

Esta situacion llevo a que estos barrios se convirtieran en lugares peligrosos, de ladrones,
peleas y muertes, especialmente por la calle 16 donde se concentraron muchos indigentes

y consumidores de drogas. También debido a la cantidad de buses, muchos instalaron
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tiendas de repuestos nuevos y usados que muy pronto se convirtieron en talleres de

mecanica. (Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2017, p.16)

Al no haber inversion en el sector, los barrios La Estanzuela y Voto Nacional se ven obligados a
mermar las condiciones de calidad de vida de los habitantes, ocasionando la aparicion de
actividades de baja categoria en comparacion con el resto de la ciudad y otras zonas en
abandono, generando la proliferacion de delincuencia y marginalidad, provocando que el estilo
de vida familiar pasara a unas condiciones dificiles en el sector provocando una progresiva

desaparicion.

Otro hito histérico que marco la proliferacion de indigencia fue la violencia partidaria
hacia mediados del siglo XX, lo que causo otra ola de desplazamiento afectando directamente a

los campesinos,

Muchas familias llegaron a la capital en busca de refugio, asentandose en los lugares
dormitorio como Santa Inés y La Favorita, donde en medio de dificultades evidentes,
vendian enseres, ropas y cosas producidas en sus regiones bajo las formas inevitables del

comercio informal. (Morris & Instituto Distrital de Patrimonio [IDPC], 2011, p.16)

La época en que mas se consolido la actividad delictiva en el cartucho fue a mediados de los
afios 80, época de oro del narcotrafico en Colombia. El auge de la cocaina de esa época se
sumergia en los lugares més precarios de las ciudades, con evidente economia reducida y donde
el estado y entidades de control no hacian presencia conformando asi, lo que se conocié mas
adelante como la calle del cartucho. Esto se prolongé durante toda la década de los noventa hasta

los primeros afos del siglo XXI. (Morris 'y IDPC, 2011)
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La solucidn al panorama que se presentaba en la época fue proponer un plan de
renovacion urbana decantandose en el Parque Tercer Milenio, pero viendo la panoramica social,
se evidencid que no aporté nada productivo al lugar y contrario a lo anterior se fortalecieron
sitios de alto impacto conocidos coloquialmente como “ollas” en manzanas aledafias ya
deterioradas a causa de los conflictos sociales en los barrios San Bernardo y Las Cruces; y como
nuevo centro de la delincuencia e indigencia la calle del Bronx. El panorama llega a ser muy
parecido en los barrios La Estanzuela y Voto Nacional, con la proyeccién del Distrito Creativo
Bronx, que pretende hacer una transformacion de la actividad en el corazon de este lugar
incluyendo el &rea de incidencia que se ha visto afectada con el fin de que no se repita la historia

ocurrida en los barrios San Bernardo y Las Cruces.

“El Bronx” trajo consecuencias muy negativas a todo el centro de Bogotd y con mas
fuerza a la localidad de Los Martires y mas directamente a los barrios La Estanzuela y Voto
Nacional. Durante la Gltima administracion de Enrique Pefialosa, en mayo del 2016 el Bronx fue
demolido con la intencion de dar paso al proyecto “Bronx Distrito Creativo™ abriendo un nuevo

horizonte para la localidad.

6.3 Marco Normativo

La zona que comprende el Plan Parcial VVoto Nacional — La Estanzuela se ha visto afectada por
diferentes proyectos de intervencion y renovacion urbana a través de los afios, los cuales en su
gran mayoria no se han llevado a finalidad; asi como también, se ha incluido de manera
sobresaliente en el plan de ordenamiento territorial y, actualmente el proyecto se encuentra

amparado bajo la Ley Naranja para la proteccion de las industrias creativas y culturales.

51



¢Qué dice la Ley Naranja?

La ley 1834 de 2017 se cre0 para incentivar y proteger las actividades culturales y creativas que
se producen en Colombia, para incluirlas y darles importancia dentro de la economia nacional.
Lo anterior, mejorando los mecanismos de financiacion para emprendedores y pequefias
empresas, otorgando facilidades de créditos a largo plazo con el sector privado y en mejores
condiciones (L. 1834, 2017). El 12 de septiembre del 2019, el presidente Ivan Duque Méarquez
expidioé un decreto “mediante el cual se le concedera la exencion del impuesto de renta durante
siete afios a las empresas de las industrias culturales creativas” (Ciglenza, 2019, parr. 1)) las
cuales deben reunir unos requisitos especificos para poder acceder al beneficio mencionado. En
total se espera que se beneficien al menos unas cuarenta mil empresas emprendedoras alrededor

del pais, dedicadas a crear y producir diferentes bienes y servicios culturales.

6.3.1 Unidad de Planeamiento Zonal (UPZ) No. 102 Sabana

Por medio del Decreto 187 de 2002 se reglamenta, en cuanto a edificabilidad y usos, la UPZ La
Sabana donde se localiza el area del Plan Parcial VVoto Nacional en los sectores normativos No 1
y 4, los cuales son de actividad para comercio y servicios bajo el tratamiento de renovacion
urbana (reactivacion). EI comando de reclutamiento y el edificio de la Policia Metropolitana,
dado que son dotacionales tienen como tratamiento “Consolidacion de Sectores Urbanos

Especiales” ademas de su condicion como bienes de interés de cultural, se ubican en los sectores

normativos No 3y 2. (Dec. 187, 2002)
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Figura 13. Sectores normativos de la UPZ 102 Sabana

La zona punteada corresponde al area perteneciente al Plan Parcial VVoto Nacional — La Estanzuela. Adaptado do de: Dec. 187, 2002. Referencia:
Decreto 187 / 2002, mayo 17, 2002. Alcaldia de Bogota. (Colombia) Recuperado de: https://-
www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=5137#

6.3.2 Plan de Desarrollo 2016 — 2019 “Bogota mejor para todos”

Se adopta mediante el acuerdo 645 de 2016. Se fundamenta en tres pilares prioritarios (igualdad
de calidad de vida, democracia urbanay, construccion de comunidad y cultura ciudadana). El Plan
Parcial de renovacion urbana VVoto Nacional se encasilla dentro del pilar “Democracia urbana” el
cual busca hacer y mejorar espacio publico y peatonal, asi como la infraestructura para propios y
visitantes (Acdo. 645, 2016).

El pilar Democracia Urbana propone algunos programas para su cumplimiento como
“Intervenciones Integrales del habitat” dentro del cual se enmarca el Plan Parcial Voto Nacional
y cuyo proposito es “mejorar la accesibilidad de todos los ciudadanos a un hébitat y vivienda
digno, a través de intervenciones integrales para el desarrollo, recuperacion, mejoramiento,
transformacion embellecimiento y apropiacion en la ciudad y sus bordes.” (Empresa de
Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota, 2018, p. 31)
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Igualmente, dentro del plan de desarrollo propuesto por la méas reciente administracion de
Enrique Pefialosa se nombran los proyectos a construir en el periodo de 4 afios donde se
encuentran diez proyectos de renovacion urbana y uno de ellos es el Plan Parcial VVoto Nacional
— La Estanzuela abriendo la puerta a planteamientos por parte de la Empresa de Renovacion
Urbana de Bogotéa para nuevas zonas verdes, de vivienda, educacion, conservacion del
patrimonio y el Bronx Distrito Creativo como eje fundamental de disefio de dicho plan parcial y
del proyecto emergente de la presente investigacion. (Empresa de Renovacion y Desarrollo

Urbano de Bogota, 2018)

6.3.3 Plan Parcial VVoto Nacional — La Estanzuela

El Plan Parcial se encuentra distribuido por cuatro Areas de Manejo Diferenciado [AMD], lugar
donde se localizara el proyecto Bronx Distrito Creativo y el Comando de la Policia
Metropolitana [MEBOG], y tres Unidades de Actuacién Urbanistica [UAU]. Cada UAU se
divide en 3 manzanas dando como resultado lo siguiente: AMD 1, 2, 3y 4 (Edificio creativo,
plazoleta principal y SENA de industrias creativas, MEBOG, respectivamente). UAU 1
(Manzanas 3, 4y 5), UAU 2 (Manzanas 6, 7y 8) y UAU 3 (Manzanas 10 y 11). (Ver anexos 1y
2)

La normativa se presenta por manzanas ya que se demolera por completo todas las edificaciones
existentes, de esta forma, el proyecto Cluster Creativo Universo Naranja se encasilla dentro de la
categoria “Servicios — Personales” como Servicios de Comunicacion Masivos y de

Entretenimiento a escala metropolitana.
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Tabla 1. (Norma Volumétrica Manzana 3)

NORMA VOLUMETRICA - UAU/UGU

COMPONENTES

NORMA

Altura en pisos

La altura que defina la Unidad Administrativa Especial de
Aeronautica Civil - AEROCIVIL

Tipologias
edificatorias

Aislada y/o Continua en Plataforma y

Aislada entre edificaciones

Aislamiento
entre
edificaciones

El ancho minimo del aislamiento es 1/3 del promedio de
las alturas y en ningun caso no podra ser menos a 10
metros

Plataformas

Altura méxima 5 pisos

Voladizos

Vias menores o iguales a 10 metros: 0.60 metros

Vias mayores a 10 y hasta 15 metros: 0.80 metros

Vias mayores a 15 y hasta 22 metros: 1.00 metros

Vias mayores a 22 metros y vias arteriales V-0, V-1, V-2 Y
V-3:1.50 metros

Dimension méxima sobre APAUP colindante con Cesion
para Parque: 1.50 metros

Retroceso para el
desarrollo de
usos comerciales
y servicios

En primeros pisos retroceso de 3.00 metros desde el
paramento, consolidando un espacio cubierto para la
circulacion peatonal a manera de galeria. Este retroceso
deberd tener una altura minima de 5.00 metros

Antejardines

No se exige

Cerramiento

No se permite

Sétanos

Se pueden desarrollar en la totalidad del drea util

La placa superior del sotano podra ubicarse hasta 0.25
metros por encima del nivel del terreno

Los sdtanos se pueden desarrollar bajo areas privadas
afectas al uso publico

Semisétano

No se permiten

Rampas y
Escaleras

No podran ocupar andenes y deben respetar las
dimensiones minimas de estos. Se exigen rampas que
garanticen el acceso a personas con movilidad reducida,
asi como los demas elementos de acceso al espacio
publico, a las edificaciones, vias y parqueaderos,
conforme a la normativa vigente.

En las dreas privadas afectas al uso publico se podrén
construir rampas y escaleras de acceso a las edificaciones

Se exponen las tipologias, las alturas permitidas, las dimensiones de los voladizos permitidos, si se permiten o no los sétanos, dimensiones de
retrocesos, entre otros. Adaptado de Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018. Referencia: Empresa de Renovacion y
Desarrollo Urbano de Bogota. (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana VVoto Nacional La Estanzuela — DTS Formulacion. Recuperado de

http://www.sdp.gov.co/sites/default/files/00_dts_ppvn_sgu_formulacion_vf.pdf

Tabla 2. (Edificabilidad Permitida Manzana 3)

CUADRO CALCULO DE EDIFICABILIDAD POR MANZANA

i AREA CONSTRUIDA 3
. . AREA OCUPADA | iNDICE DE p iNDICE DE
UAU Mz AREA UTIL (m2) PRIMER PISO (m2)| OCUPACION PARA EL CALCULO CONSTRUCCION
DEL IC (m2)
1 Manzana 3 7.055,77 3.527,89 0.50 34.362,12 4,87

indice de ocupacién del suelo en la manzana e indice de construccion permitida. Elaboracién propia en Excel 2019
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Tabla 3. (Usos Permitidos UAU 1, 2y 3)

NORMAS DE USOS PERMITIDOS - UNIDADES DE ACTUACION URBANISTICA
CATEGORIA DEL USO ESCALA UAU/1,2y3
. . e Todas las
Residencial Multifamiliar N/A
manzanas
Metropolitana
Financieros Urbana
. Zonal
Empresariales o
Empresas e Inmobiliarios Urbana
P Metropolitana
Logistica P
Urbana
Servicios de Parqueadero Urbana
Servicios - . Metropolitan
Servicios Turisticos etropolitana
Urbana
Servicios Alimentarios Zonal
Personales Servicios Profesionales .
. C Vecinal
Técnicos Especializados
Servicios de Comunicacién
Masivos y Metropolitana
Entretenimiento
Comercio
Almacenes por Departamentos y Centros .
) . Metropolitana
Comerciales e Hipermercados con mas de
6.000 M2 de drea en venta Todas las
Comercio Urbano manzanas
Almacenes Supermercados y Centros Urbana
Comercialesde mas de 2.000 M2hasta
6.000 M2 de dreas de venta
Comercio Zonal
Almacenes, Supermercados y Centros Zonal
. Comerciales hasta 2.000 M2 de drea de
Comercio
venta
Actividad Econdmica
limi rci
tada en C?me cio Vecinal A
Locales con drea de
. ventas de hasta 500 M2
Comercio — —
. Actividad Economica
Vecinal . )
limitada en Comercio
Tiendas de barrio y locales Vecinal B
con drea no mayor a 60
M2
Comercio Pesado
— Urbana
Venta de Automdviles
. . . . . Todas las
Dotacional Equipamiento Colectivo Vecinal
manzanas
Nota: A) Los usos de comercio de escala urbana y metropolitana tendran que desarrollar las acciones de
mitigacién de impactos contemplados en el Plan Parcial "Voto Nacional - La Estanzuela”

Usos permitidos segln las diferentes escalas urbanas en las manzanas. Adaptado de Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota
[ERU], 2018. Referencia: Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota. (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La

Estanzuela — DTS Formulacién. Recuperado de http://www.sdp.gov.co/sites/default/files/00_dts_ppvn_sgu_formulacion_vf.pdf
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7  Disefio Metodoldgico

7.1 Enfoque o técnica de la investigacién

Dado que la investigacion se ha sustentado con datos estadisticos realizados por algunas
entidades de Bogota (Empresa de Renovacion Urbana de Bogota, SENA, Veeduria Distrital,
Fundacién FUGA, entre otros). También se han planteado desarrollos y estudios urbanos que se
Ilevaran a cabo a corto y mediano plazo en el sector de estudio, los cuales arrojaron informacién
de caréacter cualitativo para un mejor entendimiento de la transformacion que tendra la zona. De

lo anterior se puede concluir que la técnica de investigacion es de caracter mixta.

7.2 Tipo de investigacion

Investigacion Proyectiva, ya que su finalidad sera proponer un proyecto arquitectonico que
responda a los fendmenos sociales, artisticos, culturales y urbanisticos que tomaran lugar en este
sector de la ciudad. Para lograr lo mencionado anteriormente, se ha pasado por diferentes fases
de estudio: en primer lugar, la investigacion exploratoria, permitio identificar los problemas por
los que pasa el sector y las estrategias que estan implementando las entidades distritales para
cambiar las actividades que posee actualmente. En segundo lugar, la investigacion descriptiva,
permitio explicar la renovacion propuesta en el plan parcial para argumentar las necesidades y
determinantes del nuevo proyecto. En tercer lugar, la investigacion predictiva, permitio
visualizar a futuro los efectos urbanisticos que traeria la implementacion del proyecto en la
manzana tres del plan parcial. Y finalmente, dichas fases permitieron llegar a la investigacion
proyectiva donde se propone un edificio para albergar un Cluster Creativo enfocado a las

industrias creativas y de generacion de contenidos.
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7.3 Universo, poblacion y muestreo

El universo corresponde a profesionales dedicados a cada una de las ramas que se concentraran
en el Claster Creativo (cine, television, animacién, videojuegos). Igualmente, se tiene una
muestra con expertos involucrados a nivel nacional e internacional a estas actividades: Sandra
Castro, directora del capitulo de videojuegos de FEDESOFT (agremiacion colombiana de
software mas grande a nivel nacional), Juliana Rodriguez y Andrés Cruz, estudiantes de cine y
television de la Universidad de La Sabana y Los Andes respectivamente; Andrea Sanchez,
disefiadora y productora de videojuegos de Vancouver Film School - Game Design Program en
Vancouver, Canadéa; Juliana Leon, estudiante de disefio grafico de la Universidad Nacional de
Colombia; Adriana Tous, comunicadora social y periodista de la Universidad Externado de
Colombia.

7.4 Técnicas e Instrumentos de investigacion

Se realizaron algunas conversaciones informales, con la poblacién descrita anteriormente con
preguntas semiestructuradas, para conocer de una manera mas realista la practica de las
actividades creativas en el medio laboral. Lo anterior permitid desarrollar y/o entender las
necesidades y el perfil del usuario que habitara en el proyecto para disefiar un programa
arquitectonico acorde al estilo de trabajo identificado.
Preguntas semiestructuradas:

o Nombre y ocupacion

o En qué consiste la actividad especifica

o En qué tareas bésicas se divide la actividad especifica

o Herramientas necesarias para llevar a cabo un proyecto creativo especifico

o Personal y sus cargos para desempefiar un proyecto basico
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o Fases del proceso creativo en cada rama en especifico

o Como seria un buen espacio de trabajo

o Espacios necesarios para una mejor calidad laboral
Igualmente, para la recoleccion de informacion, y para el estudio de las unidades de actuacion
urbanisticas divididas en manzanas, se utilizaron principalmente los documentos técnicos de
soporte publicados por la Empresa de Renovacion Urbana de Bogota (ERU), las cuales otorgan

informacion planimétrica y de diagnostico que aclaran el panorama al momento de hacer la

aproximacion al proyecto.

8 Analisis Urbano / Arquitectonico

8.1 Estructura Ecoldgica Principal
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Figura 14. Estructura Ecolégica Principal

Se tomaron aproximadamente 6 manzanas a la redonda para analizar los elementos de estructura ecolédgica existentes ya que dentro del

area del plan parcial no existian. Elaboracion propia en ArcGIS.
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La estructura ecoldgica principal se denomina al conjunto de elementos naturales primordiales
para preservar el equilibrio entre lo construido y lo no construido dentro de la ciudad. Con lo
anterior, entonces, se busca conservar la vegetacion y/o fauna existente en dichas areas verdes.
(Secretaria Distrital de Planeacion, 2007)

La manzana ubicada en la Avenida caracas entre calles octava y novenay a su vez el plan
parcial Voto Nacional, no tiene ningun elemento perteneciente a la estructura ecolégica
principal, sin embargo, se analizd un area mas grande alrededor de dicho plan parcial y se

encontraron dos elementos:

8.1.1 Parque Tercer Milenio

El parque Tercer Milenio es un parque urbano de escala metropolitana enmarcado en la categoria
de recreacion activa, se ubica sobre la Avenida Caracas entre las calles sexta y novena hasta la
carrera décima. Tiene un area de 16.5 hectareas y debe ser considerado para el disefio del espacio
publico del Cluster Creativo para que este tenga conexion con el parque y perfeccionar el estado

actual del paisaje.

8.1.2 Avenida Los Comuneros (Calle sexta)

Se clasifica como corredor ecoldgico de borde, es decir, vial; que cuenta con un sistema de
drenaje cubierto que deja de serlo hasta la carrera 25 donde queda abierto como sistema de

recoleccion. (Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)

Actualmente la zona de estudio cuenta solamente con 47 arboles principalmente en
andenes, en un area de 12 manzanas, lo cual es muy poco y sustenta la alta densidad de

construccidn existente en el barrio. Sin embargo, dentro del planteamiento que propone la
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Empresa de Renovacién Urbana de Bogota, el Plan Parcial VVoto Nacional, incluye dentro de su

disefio y trazado urbanistico, un Eje Verde que permite conexién peatonal de norte a sury

viceversa, entre el proyecto Distrito Creativo y la Av. Los Comuneros. Dicho Eje Verde contara

con elementos arboreos, ciclorrutas y areas amplias para circular a pie (Empresa de Renovacion

y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018). Asi mismo, en el Cluster Creativo, se consideraria

importante incluir una cantidad considerable de elementos arbdreos, que aporten a la calidad

paisajistica y del aire para, también, dar un equilibrio con el parque Tercer Milenio que en su

mas reciente renovacion perdié varios de dichos individuos.
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Figura 15. Eje Verde.

APAUP

Perfil de la carrera 16 propuesta en el Plan Parcial VVoto Nacional como peatonal. Tomado de: ERU 2018. Referencia: Empresa de

Renovacién y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU]. (2018) Plan Parcial de Renovacién Urbana VVoto Nacional La Estanzuela — DTS Diagnéstico.

Recuperado de http://www.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf

8.2 Aspectos Fisicos

El terreno de la manzana tres, escogida para realizar el proyecto, lo atraviesan tres curvas de

nivel las cuales suben un metro cada una, lo anterior arroja una pendiente del 2.3%. Los terrenos

del Plan Parcial VVoto Nacional son de dos tipos de unidades geoldgicas: la primera, coluviones y

complejo de conos coluviales, las cuales son compuestas por gravas de arena y arcilla, las cuales

61



presentan inconvenientes en excavaciones abiertas, sin embargo, es de alta capacidad portante. Y
la segunda, terraza baja aluvial y complejo de conos aluviales, compuesta por arena y arcillas
sueltas, es de mediana y alta capacidad portante. (Empresa de Renovacién y Desarrollo Urbano
de Bogota [ERU], 2018)

8.3 Aspectos Climaticos

La localidad de Los Martires se encuentra en la parte central de la ciudad de Bogota, muy cerca a
los Cerros Orientales, a 2600 m.s.n.m. Lo anterior hace que el clima sea frio — muy seco, con una
temperatura promedio de 13.1°C y con dos temporadas de lluvias al afio: La primera, en abril y
mayo; y la segunda, en octubre y noviembre, alcanzando en ambos casos, hasta 18 dias de lluvia
al mes. En cuanto a la velocidad de los vientos, se encuentran velocidades entre 1.4 m/seg y 2.0

m/seg. (Instituto de Hidrologia, Meteorologia y Estudios Ambientales [IDEAM], s.f)
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Figura 16. Precipitaciones y Temperaturas Anuales Bogota

Se muestra gréaficas estadisticas con temperaturas minimas, maximas y el promedio, asi como también la precipitacién anual en Bogota. Tomado
de: IDEAM, s.f). Referencia: Instituto de Hidrologia, Meteorologia y Estudios Ambientales [IDEAM], (s.f.). Caracteristicas climatoldgicas de
ciudades principales y municipios turisticos. Recuperado de
http://www.ideam.gov.co/documents/21021/418894/Caracter%C3%ADsticas+de+Ciudades+Principales+y+Municipios+Tur%C3%ADsticos.pdf/
c3ca90c8-1072-434a-a235-91baee8c73fc
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8.4 Contaminacion por ruido

~ WY

Figura 17. Contaminacién por ruido

Fotografia a la altura de la Avenida Caracas con Calle 8. Tomado de: Google Earth

El area del plan parcial cuenta con una alta presion sonora, las cuales exceden los limites tanto en
horas del dia como en la noche. Dicha presion se debe principalmente al alto flujo vehicular
producido en la Avenida Caracas que afecta a la manzana escogida para realizar el proyecto
hasta la carrera 15, con unos niveles en decibeles entre los 80 y 85. Asi mismo, desde la Avenida
Los Comuneros (calle sexta) se arrojan niveles entre 75y 80 decibeles. (Empresa de Renovacion
y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)

8.5 Contaminacion visual
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Figura 18. Contaminacién Visual 1.
Cableado a la vista en las fachadas. Tomado de: Google Earth
Figura 19. Contaminacion Visual 2.

Fachadas envejecidas en el area del Plan Parcial VVoto Nacional. Tomado de: Google Earth

Las principales causas que ocasionan contaminacion visual en el barrio VVoto Nacional y La
Estanzuela son el exceso de vallas publicitarias, espacio publico deteriorado ambientalmente,
lotes abandonados, viviendas con fachadas envejecidas, trafico en exceso debido al mal estado
de las vias, cableado a la vista y un gran nimero de elementos publicitarios en las fachadas de
los locales comerciales ubicados en la zona. (Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de

Bogota [ERU], 2018)

8.6 Sistema de Espacio Publico

En la UPZ La Sabana existen 2.46 m2 de espacio publico efectivo por habitante y 2.59 m2 de
espacio publico verde por habitante y cuenta con algunos parques y plazas alrededor del area

destinada para el plan parcial descritas a continuacion:

8.6.1 Parque Tercer Milenio

El parque Tercer Milenio, ubicado al costado oriente de la manzana a proyectar, es un gran
elemento articulador que ofrece a la ciudad la practica maltiple de deportes como baloncesto, y
microfutbol. Igualmente cuenta internamente con una red de ciclorrutas para movilizarse,
ademas de parques infantiles, fuentes, plazoletas, y zonas verdes. Actualmente se encuentra
recién remodelado y entregado al publico y debe ser tenido en cuenta como visual estratégica del

nuevo Cluster Creativo. (Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)
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Figura 20. Parque Tercer Milenio

La imagen corresponde a la tltima renovacion que tuvo el parque que ya esta entregado al pablico. Tomado de: IDRD, 2018. Referencia:
Instituto Distrital de Recreacion y Deporte [IDRD], (diciembre de 2018). Inician obras de reconstruccion del parque Tercer Milenio. Recuperado

de: https://lwww.idrd.gov.co/noticias/inician-obras-reconstruccion-del-parque-tercer-milenio

8.6.2 Plaza de los Martires

La plaza de Los Martires debe su nombre en honor a los proceres de la independencia fusilados
alli (Policarpa Salavarrieta, Camilo Torres, Jorge Tadeo Lozano) y ha sido testigo de la
transformacion que tuvo el barrio con el pasar de los afios. Con un area aproximada de 8000 m2,
se localiza al norte del Plan Parcial, al costado de la fachada norte del edificio patrimonial de
reclutamiento con el que se conectara por medio de espacio publico (plazas y plazoletas), segun
lo planteado en el Plan Parcial. Es el mas importante y representativo en cuanto a espacio
publico se refiere después del Parque Tercer Milenio. (Empresa de Renovacion y Desarrollo

Urbano de Bogota [ERU], 2018)
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Figura 21. Plaza de Los Martires

La plaza le da cara a la Avenida Caracas por su costado oriental. Tomado de: ERU, 2018. Referencia: Empresa de Renovacion y Desarrollo
Urbano de Bogota. (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La Estanzuela — DTS Diagnoéstico. Recuperado de

http://www.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf

8.6.3 Plaza Espafa

Localizada al costado norte del Hospital San Joseé, tiene 2.3 hectéreas y, ha sido testigo de varias

etapas de abandono de proyectos de gran envergadura ubicados alli tales como comercios de
materia prima, plazas de mercado y terminales de transporte. Dichos abandonos dieron paso al
deterioro urbano evidente que vive la zona actualmente. Con el desalojo del Bronx, la Plaza
Espafia se convirtio por un tiempo en el refugio de muchos habitantes de calle que destruian
andenes y bolardos para usarlos como objetos contundentes contra la policia que intentaba

sacarlos de dicha plaza.

Figura 22. Plaza Espafia.

Fotografia desde la plaza enfocando el Hospital San José (Monumento Nacional). Tomada de: El Tiempo, 2016. Referencia: El Tiempo
Redaccion (20 de marzo de 2016). Los cinco viejos hospitales de Bogota que aun siguen en pie. El Tiempo. Recuperado de

https://www.eltiempo.com/archivo/documento/CMS-16542161
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8.6.4 Parque La Estanzuela
El parque Maria Eugenia Rojas esta ubicado en el corazon del barrio La Estanzuela al costado
occidental del area del plan parcial, cuenta con 4500 m2 aproximadamente, (parque de escala

local) y concentra actividades para nifios y jovenes.

Figura 23. Parque La Estanzuela

Imagen fotogréfica desde el costado norte del parque por la calle 7 Bis. Tomado de: Google Earth

8.6.5 Red de Andenes Existente

Figura 24. Andenes existentes manzana 3.

Andenes desde cada extremo de la manzana tres en la actualidad. Tomado de: Google Earth
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Los andenes correspondientes a la manzana tres del Plan Parcial, actualmente se encuentran en
estado de deterioro, ademas muestran discontinuidad, lo que hace inadecuado e inseguro el

transito peatonal.

8.7 Sistema de Movilidad

8.7.1 Malla vial arterial principal

AVENIDA CARACAS (Carrera 14):
Es una via arterial tipo V-2 (40 metros)

circulacion bidireccional y con calzada para

RESERVA VIAL V2 = 40.00MTS
RESERVA VIAL V2 = 40.00MTS

Transmilenio.

Figura 25. Perfil Vial Av. Caracas
En rojo, los buses articulados de Transmilenio. Tomado de: ERU, 2018. Referencia: Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota
[ERU], (2018) Plan Parcial de Renovacion Urbana Voto Nacional La Estanzuela — DTS Diagnéstico. Recuperado de

http://www.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf

8.7.2 Malla vial intermedia y local
CALLE 9 - CARRERA 15 - CALLE 8:
Via local, circulacion unidireccional y andenes de 4 metros

aproximadamente, sin ciclorruta.

Figura 26. Perfil Vial Carrera 15 — Calles 8y 9.
El mismo perfil se repite en las tres calles restantes en la manzana tres. Tomado de: ERU, 2018.

Referencia: Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], (2018) Plan Parcial de

CALZADA MIXTA Renovacion Urbana Voto Nacional La Estanzuela — DTS Diagnostico. Recuperado de

14.50

http://www.sdp.gov.co/sites/default /files/ 00_dts_ppvn_sgu_diagnostico_vf.pdf
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8.8 Sistema de Transporte
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Figura 27. Sistema de Transporte.

La manzana a proyectar se encuentra sombreada con amarillo dentro del Plan Parcial. Elaboracion propia en ArcGIS.
La manzana escogida para la realizacion del Cluster Creativo cuenta con la Estacion “Tercer
Milenio” y “Avenida Jiménez” de Transmilenio, las cuales permiten el acceso desde el sur y
desde el norte respectivamente. Los paraderos del SITP mas cercanos se encuentran dispuestos
sobre la avenida Comuneros. Igualmente, sobre el area de influencia del Plan Parcial se

localizaran las estaciones del Metro de Bogota “Centro Historico” y “Hospitales” las cuales

estaran a 130 y 150 metros de distancia respectivamente del Cluster Creativo.



8.9 Sistema de Equipamientos
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Figura 28. Sistema de Equipamientos.

La manzana a proyectar se encuentra sombreada con negro dentro del Plan Parcial. Elaboracion propia en ArcGIS.

La localidad de los Martires cuenta con 29 equipamientos por cada 10.000 habitantes. En la UPZ
La Sabana se cuentan con 144 equipamientos de predominancia zonales distribuidos asi:
Metropolitanos: 15 equipamientos
Urbanos: 9 equipamientos
Zonales: 73 equipamientos
Locales: 47 equipamientos

(Empresa de Renovacién y Desarrollo Urbano de Bogota [ERU], 2018)
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8.10 Bronx Distrito Creativo

O Plazoleta sobre la Av Caracas

(O Facultad de Medicina

@ LoMila

@ LloFlauta

Esquina Redonda @

Edificio Creativo (@)

N SENA y Alcaldia de Los Mdrtires

Figura 29. Bronx Distrito Creativo.
Vista isométrica del proyecto Bronx Distrito Creativo junto con el SENA de industrias creativas. Tomado de Baraya, 2019. Referencia: Baraya,
S. (04 de septiembre de 2019). Barrio Bronx en Bogota: un proyecto de renovacion para transformarlo en distrito creativo. Recuperado de

https://www.archdaily.co/co/923611/barrio-bronx-en-bogota-un-proyecto-de-renovacion-para-transformarlo-en-distrito-creativo

El Bronx Distrito Creativo es el proyecto estrella del Plan Parcial VVoto Nacional, este proyecto
promete ser el primero y mas grande distrito para las actividades culturales y creativas, se
encuentra ubicado en el sitio exacto donde afios atrés ocurrian actos delictivos relacionados con
trafico de drogas, prostitucion, secuestros, torturas y demas. Por lo anterior sera reconocido
como un ejemplo de renovacién urbana y social en todo el pais. Consta principalmente de
equipamientos y espacios publicos amplios para el aprovechamiento de los usuarios
principalmente aprendices y empresas de la industria creativa. Igualmente se rescataran dos
Bienes de Interés Cultural, ademas de la restauracion que esta en proceso de la Iglesia del Voto
Nacional y la plaza que lleva el mismo nombre. (Baraya, 2019)

El Distrito Creativo del Bronx contara con cinco elementos ubicados uno al lado del otro

(ver figura 29), pero con funciones muy diferentes descritas a continuacion:

71



e Plazoleta sobre la Avenida Caracas: El actual parqueadero del Batallon de
Reclutamiento, sera transformado en espacio publico como extension de la Plaza de Los
Martires e invita a los transelntes de la Av. Caracas a acceder al edificio. Es la conexién
con el Metro de Bogota y seréd un espacio de permanencia debido a diferentes actividades

gastrondmicas que seran ubicadas alli.

Figura 30. Plazoleta Avenida Caracas.

Foto Render desde la fachada oriental del Comando de Reclutamiento, de cara a la Avenida Caracas. Tomado de Baraya, 2019. Referencia:
Baraya, S. (04 de septiembre de 2019). Barrio Bronx en Bogota: un proyecto de renovacion para transformarlo en distrito creativo. Recuperado

de https://www.archdaily.co/co/923611/barrio-bronx-en-bogota-un-proyecto-de-renovacion-para-transformarlo-en-distrito-creativo

e Facultad de Medicina: Actualmente el Comando de Reclutamiento es un Monumento
Nacional que convierte el edificio en un determinante de disefio para la realizacion del
Cluster Creativo. Se propone eliminar elementos arquitectonicos agregados y que no
hacen parte del disefio original del edificio, que cuenta con tres patios amplios los cuales
funcionaran como espacios de permanencia y, para ello, se agregan cubiertas
transparentes “retractiles” para disponer de ellas de acuerdo al clima o evento que se esté
realizando (Ver figura 31). En este edificio funcionaran locales comerciales y

restaurantes nombrando los espacios amplios como “Distrito” que sera manejado como
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una feria especializada en las diferentes ramas de las industrias creativas. De esta forma

habran “Distrito Joyas”, “Distrito Juguetes”, “Distrito Editorial”, etc. (Baraya, 2019)

Figura 31. Patio facultad de medicina.

Foto render interior de lo que sera el edificio del Comando de Reclutamiento. Tomado de Baraya, 2019. Referencia: Baraya, S. (04 de septiembre
de 2019). Barrio Bronx en Bogota: un proyecto de renovacion para transformarlo en distrito creativo. Recuperado de

https://www.archdaily.co/co/923611/barrio-bronx-en-bogota-un-proyecto-de-renovacion-para-transformarlo-en-distrito-creativo

e La Milla: Es el espacio entre el edificio de la Facultad de Medicina y “La Flauta” que
funcionard como plazoleta cubierta, y como espacio para albergar eventos culturales de
gran escala tipo exposiciones de toda clase de arte, conciertos (Jazz al parque, entre
otros). Para lo anterior se embelleceran los andenes colindantes a los BIC, se iluminaran
sus fachadas con reflectores de colores y se dispondra de una cubierta transparente que

responde al ritmo de las fachadas que unira. (Baraya, 2019)
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Figura 32. La Milla.

Foto render tomado desde la fachada occidental del Comando de Reclutamiento hacia La Flauta, hacia el norte. Tomado de FUGA, 2019.

Referencia: Fundacion Gilberto Alzate Avendafio [FUGAY. (5 de septiembre de 2019). Publicados pliegos para la construccion del Bronx Distrito

Creativo. Recuperado de https://fuga.gov.co/bronxdistritocreativo/noticias/publicacion-pliegos-construccion-bdc

La Flauta: Fue la sede del Servicio Geoldgico Colombiano y del Museo Geologico
Nacional. Mide 120 metros de largo con 4 y 6 metros de ancho, por lo que estara adosado
dependiendo del Edificio Creativo, y funcionara como balcon de este ultimo hacia La
Milla. (Baraya, 2019)

Edificio Creativo: Este edificio es de obra nueva, se construira sobre los terrenos de lo
que antes era la “L” del Bronx y sera de caracter industrial con la tipologia de un
mercado. Las primeras dos plantas seran de caracter comercial abriéndose a un patio
central donde sus areas comunes y espacios de circulacion seran totalmente publicos. En
el tercer y cuarto piso habré espacios comerciales ademas de restaurantes y talleres de
trabajo para las industrias creativas. Ademas de estar adosado a “La Flauta”, lo estara
igualmente a la Esquina Redonda que es el Unico predio de la “L” que se conservara

parcialmente para que sea un sitio de memoria tipo casa/museo. (Baraya, 2019)
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Figura 33. Edificio Creativo

Vista axonométrica del edificio creativo desde el costado suroccidental. Tomado de FUGA, 2019. Referencia: Fundacién Gilberto Alzate
Avendafio [FUGA]. (5 de septiembre de 2019). Publicados pliegos para la construccién del Bronx Distrito Creativo. Recuperado de

https://fuga.gov.co/bronxdistritocreativo/noticias/publicacion-pliegos-construccion-bdc

9 Criterios de Intervencién / Analisis y Discusion de Resultados

Como ya se ha mencionado anteriormente, se realizaron algunas conversaciones informales con
profesionales en el area de produccion de contenidos, los cuales brindaron informacion valiosa
para el disefio y composicion de los espacios del edificio Cluster Creativo. A continuacion, se
nombraran los aspectos que se consideraron mas importantes para cada rama especifica de la

generacion de contenidos:
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e Animacion

Las actividades dependen mucho segun el tipo de animacion (2D Y 3D). La animacion 2D se
divide en dos partes, en primer lugar, la animacidn tradicional (se dibuja el movimiento cuadro a

cuadro) y en segundo lugar la animacién mediante programas digitales como “Malla”.

Las herramientas basicas para hacer animacion son un computador de mesa y una tableta
grafica. Un grupo basico de 5 personas (cada uno en las principales tareas: disefio de personajes,
modelado, animacion y postproduccion). En un proyecto, se dividen los procesos por el orden
cronoldgico en que se necesitan desarrollar, en estos procesos hay mucho trabajo en equipo. Las
principales actividades de preproduccion son disefio, modelado y animacion rigging, mientras
que en la postproduccidn estan los angulos de la camara, las luces y el renderizado. La calidad de

vida en estos entornos de trabajo requiere de espacios iluminados, ventilados y ergonémicos.

e Videojuegos

Existen empresas independientes (indies o grupos pequefios de minimo 5 personas), los perfiles
laborales se componen de ingenieros de sistemas (programadores), artistas, disefiadores de
juegos y niveles, y un director de proyecto. El espacio de trabajo siempre se hace en equipo y son

lugares abiertos sin divisiones para facilitar la comunicacion.

En Colombia el campo de las empresas de videojuegos de ha fortalecido en los ultimos
10 afos, varias de estas empresas participan en la produccion de videojuegos con empresas
internacionales como Microsoft o Sony. El origen de los emprendimientos en esta area nace de

encuentros interuniversitarios llamados “Jam Universitarios”.
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Las empresas de videojuegos son muy celosas con sus ideas ya que estas son la fuente de
los productos que crean, por ende, se debe tener mucho cuidado con el contacto entre estas en un

mismo lugar.

e Ciney Television

Es importante que haya una cobertura total de internet, ya que es la principal herramienta de
trabajo. Para la preproduccion se necesita una oficina y un estudio “sin fin” el cual permite hacer

actividades filmicas y graficas. El rodaje puede hacerse en un estudio como en otros lugares.

En condiciones ideales, el capital humano debe ser especializado en su tarea: guionista,
director de fotografia, director de arte, director de escenografia, el camarografo, sonidista y un
productor. Una produccién debe quedar con el minimo de errores posible (aunque siempre se
tendran que arreglar bastantes cosas).

En etapas de postproduccion puede haber director de foto, director de postproduccion,
revisores, editor y montajista. Es necesario que haya una enfermeria ya que la intensidad de
trabajo es muy alta, es necesario que haya atencion inmediata en caso de algun accidente o por

fatiga. Usualmente se mandan las producciones a festivales y luego se presentan al publico.

Partes basicas de un trabajo audiovisual: Bocetar ideas, desarrollar el circulo de la historia
(se piensa como y donde se haré la idea), se escribe la historia, se hacen los guiones, se hace un
storyboard, se hace el guion técnico de planos y guion de rodaje, se graba en las locaciones,

finalmente se hace la postproduccion.
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e Elementos Comunes en Todas la Areas

Durante las conversaciones se presentaron algunos aspectos en comudn necesarios para garantizar
una buena calidad de vida laboral en la produccién de contenidos creativos: Estas actividades
requieren de un gran gasto energético y por ello es necesario que se encuentre facilmente un
lugar donde se pueda tener una alimentacién sana, debe haber un lugar donde las personas
puedan descansar y relajarse por completo (meditar y dormir) por un periodo corto de tiempo
para volver a la actividad, los lugares donde se trabaje deben ser abiertos y sin ninguna
separacion de muros para mejorar la comunicacién y la produccion, por Gltimo, debe haber un
espacio donde se puedan mostrar los productos terminados asi como la realizacion de eventos
para dar publicidad a los mismos, pero, ¢Cudles son las estrategias para publicitar los productos

creados?

Para la industria creativa se pueden utilizar dos estrategias publicitarias: la Estrategia
Push y Estrategia Pool, las cuales se utilizan mucho en la comunicacion organizacional, es decir,
la comunicacion que tienen las marcas con sus clientes, pretende llegar al publico objetivo e
incrementar el consumo. La estrategia Pool se dirige directamente a las personas (comerciales de
television, por ejemplo), también pueden aprovecharse eventos como festivales. La estrategia
Push analiza a profundidad el perfil de las personas. Este perfil luego permitira comprender la
manera en que se llegara al publico objetivo por medio de intermediarios (por ejemplo, si se
consigue un producto en un lugar en especifico, se obtendran ciertas ventajas, a esto se le

denomina alianzas estratégicas).
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10 Planteamiento y Propuesta

10.1 Denominacién y definicion de la propuesta

La propuesta a desarrollar consiste en el disefio de un edificio que albergue un Claster Creativo
que brinde herramientas y espacios necesarios para la produccion de contenido en la Industria
Creativa Colombiana para emprendedores y pequefias empresas que desarrollen proyectos
audiovisuales, de animacion, y videojuegos. Se busca hacer publicidad a la produccién mediante
eventos culturales estratégicos de posicionamiento de los productos finales donde el pablico
general como los actores y organizaciones inmersas en el medio puedan disfrutar y conocer mas
el desarrollo de estos productos nacionales y asi propiciar el crecimiento de esta actividad en

Bogota.

10.2 Descripcion de la Propuesta

e Composicion
El volumen inicial del Cluster Creativo se compuso a partir de una malla con unidades de 10 por
10 metros, y se tomaron medios, tercios y cuartos de dichas unidades, mediante adiciones,
sustracciones y jerarquias para lograr el volumen. La disposicion de la malla se hizo de acuerdo a
la orientacion solar y a la ubicacién del norte para asi formar una reticula ortogonal que ubicada

en el lote tiene una rotacion a 60°.
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Figura 34. Geometria del ClUster

En distintos colores se explican los ejes y los principios ordenadores de la composicion geométrica del proyecto. Elaboracion propia

en Illustrator

Se tomaron como punto inicial de composicion dos ejes principales (rojo), que parten desde
la salida sur de La Milla — Distrito Creativo y de los cuales se distribuyen las actividades que se
realizaran en el Cluster ademas de conformar los accesos y salida. Se gener6 un ritmo en la
region sombreada de amarillo para crear dinamismo en la fachada de lo que sera el volumen mas
alto de todo el proyecto. En la region sombreada con azul se realizé una sustraccion al rectangulo
para complementar el acceso por el norte y conformar igualmente un espacio dedicado a la
exhibicion.

e Volumetria e Implantacién
El volumen del Cluster Creativo se compone de dos partes. La primera, dedicada a un Edificio
para la Exhibicién de productos, con dos pisos de doble altura -7 metros por cada uno- con

terrazas como elementos de contemplacion hacia sitios estratégicos como el Parque Tercer
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Milenio, Metro de Bogota, Direccion de Reclutamiento y el Bronx Distrito Creativo. Y la

Segunda, EI Edificio Creativo con 8 pisos de altura, integrado al edificio de exhibicion.

Figura 35. VVolumetria del Cluster

Se aplican diferencias en alturas para jerarquizar accesos. Elaboracion propia en ArchiCAD y TwinMotion

Sobre los ejes principales se manejan cubiertas a dos aguas en cristal a razén de la
cercania con sectores y bienes patrimoniales como La Candelaria, Los Martires, Hospital San
José y el Comando de Reclutamiento. En el cruce de dichos ejes se encuentra el area central del
edificio de exhibicion de productos, y funciona como elemento integrador entre los dos pisos de
doble altura que conforman dicho edificio. Los Gltimos pisos del proyecto, que corresponden al
edificio creativo del Cluster, se destinan para actividades propias de las empresas y/o
emprendedores creativos, y es de acceso exclusivo para dicha poblacion. Como se evidencia en
la imagen 35, la volumetria del cluster es escalonada. En un principio se manejan terrazas con

visual directa al BIC colindante quedando a la mitad de la altura de este ultimo, posterior, se
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suben los volimenes para homogenizar dichas alturas; y finalmente, el edificio creativ
con la mayor elevacion, debido a la cercania con las Viviendas de Interés Social [VIS]

rematando el volumen.

Con lo anterior se concluye que el proyecto se propuso teniendo en cuenta su contexto
inmediato. De acuerdo a lo anterior, se encuentra al norte la Direccion de Reclutamiento del
ejército (BIC) -15 metros de altura-, y al sur, un edificio destinado a Vivienda de Interés Social -
33 metros- La altura del Claster Creativo inicia con la misma altura del BIC, y va ascendiendo

hacia el sur.

Ahora bien, analizando el papel que juega el patrimonio aledafio como parte conceptual del
proyecto, hay que tener en cuenta como la arquitectura de estos lugares se convierten en focos
comerciales dado al flujo turistico generado principalmente por el simbolismo de su contexto
histdrico y el sentido de pertenencia dentro de la identidad de un sector, valores que se ven
reflejados en las diferentes intervenciones de restauracion y conservacion realizadas durante los
altimos afios (Gutierrez-Aristizabal y Vallejo, 2018). Esto actia como punto ancla para la
instalacion de nuevas empresas que puedan traducir y aprovechar dicho flujo peatonal como

factor detonante para la creacion de nuevos empleos y comercio.

10.3 Clister Creativo “Universo Naranja”

e Definicion y Necesidades de la propuesta
Un cluster puede ser un espacio fisico como virtual, en €l se concentran organizaciones o en este
caso negocios que interactian de manera competitiva, pero al mismo tiempo cooperativa,

generando un exponencial crecimiento de los bienes y servicios que crean. El edificio que se esta
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disefiando para albergar el cluster tiene como proposito desarrollar las tres fases que se necesitan
en el proceso de producir y ofertar los productos y bienes -Creacion, produccién y distribucion-:

1. Lacreacion supone a los procesos de los profesionales para disefiar una idea.

2. La produccidn consiste en brindar las herramientas necesarias para que las personas
puedan convertir las ideas en bienes y servicios.

3. Ladistribucién en la cual se plantean dos estrategias econdémicas para hacer esta tarea: La
push y el pool; la estrategia push consiste en que el consumidor vaya directamente al
distribuidor, se llama la atencién del consumidor mediante ventajas que este puede
adquirir de los productores en el espacio fisico, y la estrategia pool consiste en la
promocion y venta del producto mediante otras vias diferentes al espacio fisico o el

distribuidor, en las cuales puede figurar la venta online.

e Cimentacion y Estructura
El lugar de intervencidn se encuentra en un terreno de respuesta sismica mixta puesto que segun
el Instituto Distrital de Gestion de Riesgos y Cambio Climatico (IDIGER) el lugar que se
intervendra se encuentra en zonas de respuesta sismica de Piedemonte B y aluvial 50. El decreto
523 de 2010 por el cual se adopta la microzonificacion sismica de Bogota describe el piedemonte
B como zonas de alta capacidad portante que pueden presentar problemas en construcciones
abiertas, el suelo esta principalmente constituido por gravas areno arcillosas compactas, por otro
lado, el Aluvial 50 presenta amplificacion y licuacion consecuencia de que el terreno esta
constituido por arcillas limosas o arenas arcillosas y en algunos casos limos arenosos. Por lo

anterior, es recomendable utilizar cimentaciones profundas con Pilotes Cilindricos de Hormigon
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Armado in situ, y con estructura de columnas de 65 centimetros de lado o diametro y vigas de 35
centimetros.

e Espacio Publico propuesto, Planta de Acceso y Segundo Piso (Edificio de

Exhibicion)

En primer lugar, se pretende hacer una propuesta de espacio publico donde se peatonalizara la
calle 9y la Carrera 15. Al hacerlo, se busca generar una entrada entre el Claster Creativo y el
Bronx Distrito Creativo, se vinculara el proyecto con el espacio publico que plantea el Plan
Parcial Voto Nacional. La peatonalizacion de la Carrera 15 permite vincular tanto el Bronx
Distrito creativo con el Cluster y el edificio patrimonial de la Direccidn de Reclutamiento, a su
vez este eje crea una linea paralela con el planteamiento de espacio publico del Plan Parcial Voto

Nacional.

El espacio publico de la propuesta se disefi6 de acuerdo a los parametros y materiales que
propone la cartilla de espacio publico de la Secretaria Distrital de Planeacion, de cual, se
implementaron materiales cuyas dimensiones son las mas grandes de este compendio, con la
intencion de que una vez ensamblado, sea dificil romperlo o desprenderlo de su lugar ya que la
zona suele apropiarse estos materiales dafiando el espacio publico.

Se organizaron espacios artificiales que colindan directamente con los elementos
naturales de la propuesta con el propdsito de hacer muy visible la transformacién del entorno,
aplicando la arquitectura de limites difusos donde la arquitectura debe reaccionar al entorno que
colinda con ellay viceversa. La zona aledafia con la Av. Caracas tiene una organizacion
ambiental que debilita el ruido de los automdviles que circulan por ella, para ello se implemento

la organizacion de fitotectura a manera de Al Tresbolillo.
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Figura 36. Espacio Publico y Planta de Acceso.

Materialidad en detalle del espacio publico y zonificacion del primer piso. Elaboracion propia en Photoshop

A pesar de que el proyecto busca hacer una regeneracion urbana y arquitectonica, no se
debe asumir que estas estrategias eliminaran los problemas sociales que posee el lugar, por ende,
y, por el contrario, se debe pensar en la seguridad y comodidad de los usuarios en el proyecto.
Para garantizar la seguridad de las personas dentro del Cluster, se dejaron solo las actividades
completamente publicas en la primera planta, a partir del segundo nivel se empiezan a
especializar las actividades en semipublicas, y finalmente, en los niveles mas altos, sélo se
encuentran los espacios privados los cuales estan destinados a los emprendedores que desarrollan

sus proyectos de industrias creativas y medios

Los usos de la primera planta tienen una relacién particular con el entorno. En primer
lugar, se implementaron muros cortina que facilitan una conexion visual directa del interior con

el exterior, en segundo lugar, los usos juegan un papel importante:

El acceso (amarillo) se hace por la Avenida Caracas y por la Calle 9 y la salida se hace

exclusivamente por la carrera 15 (amarillo), las areas de exhibicion ( naranja) tienden a tener una
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conexion visual con el exterior , algunas de estas funcionan como islas que hacen mas privada la
actividad que se desarrolla en ella, los bafios (azul) se encuentran en zonas estratégicas de
afluencia de personas en espacios de exhibicion, ademéas poseen zonas de descanso (marron), la
zona de comidas y la cafeteria (morado) son la actividad que se conecta directamente con el
exterior pues este servicio estd organizado para atender a personas en el interior como en el
exterior, en el caso anterior también se aplica la arquitectura de limites difusos mencionado en el
espacio publico, la zona central (rojo) funciona como el nicleo de informacion del edificio y
ademas funciona en él, un puesto de informacion turistica que invita a las personas a conocer los
elementos arquitectonicos cercanos que poseen interes cultural e historico, por dltimo esta la
zona de servicios (gris) la cual contiene las actividades que necesita el equipamiento para
funcionar, esta concentracion de actividades se ubica en este espacio porque asi es mas facil
brindar los servicios a la torre donde se encuentran los creativos en las plantas superiores (ver

figura 37).
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Figura 37. Zonificacion segundo piso.

Distribucion de espacios en el segundo piso del edificio de exhibicion. Elaboracion propia en Photoshop.

En cuanto al segundo piso del edificio de exhibicion (ver figura 38), su atractivo son las
multiples terrazas en las que se pueden desarrollar diferentes actividades de esparcimiento
disfrutando de diferentes paisajes tanto naturales como arquitectonicos. Un café y un restaurante
a mantel donde se puede permanecer (morado), ademas de oficinas de atencion al nuevo usuario
(rojo) y un aula que funciona como espacio de encuentro entre los creativos y el pablico, y como

espacio de capacitacion o induccion para los nuevos creativos que entran al Cluster (amarillo).

e Disefio de Interiores

El Cluster Creativo sera el primer centro dedicado a la creacion, produccién y distribucién de
contenidos audiovisuales en Bogota y en el pais. Por ello, se pensé precisamente en ese hecho
para definir las teméticas de los espacios del edificio creativo, apoyados en el concepto del
“Disefio para la felicidad” que busca que sus empleados se relacionen constantemente para que
sean felices. Este concepto se implementa actualmente en oficinas tecnoldgicas alrededor del

mundo como Facebook, Google, Airbnb, entre otras.

El empleo del color en los espacios arquitectonicos tiene una gran importancia, pues
dependiendo de su uso puede generar el efecto contrario al deseado. El color empleado en
los espacios sociales, servicios, habitaciones, de trabajo, entre otros, deben responder a
estudios psicoldgicos que van mas alla de lo decorativo, enfocado en las sensaciones o

percepciones que se generan por los colores. (Payan y Forero, 2016, p. 115)
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Asi pues, se manejaran en todos los pisos del edificio creativo, espacios donde los usuarios
puedan relacionarse, ademas de que puedan sentirse en un ambiente hogarefio en cubiculos
equipados para sus trabajos de creacion y produccion. Cada piso tendrad una tematica diferente

especificada asi:

v Pisos 2y 3: Bogota y Cundinamarca
v Piso 4: Region Llanera

v Piso 5: Region Amazonica

v Piso 6: Region Caribe

v Piso 7: Region Andina

v Piso 8: Region Pacifica

e Cubiculos de Trabajo

Los cubiculos de trabajo son espacios que le bridan privacidad a los creativos en el momento de
crear sus productos, ya que, segun la informacion brindada por ellos mismos, deben ser espacios
que les evoque estar en sus casas para tener tranquilidad y mucha privacidad dada la
competencia que se puede generar entre varias empresas. En total son 28 cubiculos de trabajo,
dando una capacidad maxima de 56 empresas creadoras de contenido -si estas trabajaran medio
tiempo- para un gran total de 336 creativos -tomando como punto de partida que cada empresa se
componga de 6 trabajadores- repartidos en tres pisos laborales y dos pisos para el ocio y/o

relajacion.
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Figura 38. Cubiculos de trabajo

Distribucion de cubiculos de trabajo en el séptimo piso. Elaboracién propia en 3D MAX

Existen cuatro tipologias de cubiculos las cuales se diferencian en su modulacion
espacial. El cubiculo tipo 1 (32.6 m2) cuenta con una sala de estar, mesa de trabajo, estante con
TV ylo equipo de sonido y una mesa plegable que funciona como comedor si se requiere, el tipo
2y 3(21.7 m2) se compone, de mesas de trabajo y una sala de estar o estante con tv y/o equipo y
mesa plegable, respectivamente, finalmente el tipo 4 (30.45 m2), son cubiculos en forma de L

que se componen del mismo mobiliario del cubiculo tipo 1.

89



Figura 39. Planta de Cubiculos Tipo 4

Los cubiculos tipo 4 distribuye su mobiliario tipo hogarefio en una planta en L. Elaboracién propia en 3D MAX

Figura 40. Interior de cubiculos de trabajo

Algunos tipos de cubiculos cuentan con una mesa plegable que funcione como comedor si se requiere. Elaboracién propia en 3D MAX
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Figura 41. Coworking

Espacios de trabajo colaborativo entre diferentes empresas, si se requiere. Elaboracion propia en 3D MAX

Figura 42. Salas de ocio y esparcimiento

Ubicada en el cuarto piso del edificio creativo. Elaboracion propia en 3D MAX
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Figura 43. Vista aérea del Claster

Vista desde la Avenida Caracas. Elaboracion propia en 3D MAX

Figura 44. Acceso Bronx

Saliendo de la Milla del Distrito Creativo. Elaboracion propia en 3D MAX
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Figura 45. Vista esquina sur.

Avenida Caracas con calle 8. Elaboracion propia en 3D MAX

Figura 46. Acceso Av. Caracas

Entrada Principal. Elaboracién propia en 3D MAX
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Figura 47. Terraza Bronx

Con visual directa a La Milla, marca el Acceso al Cluster Creativo desde el Distrito Creativo. Elaboracion propia en 3D MAX

iy 8

i S———

Figura 48. Zona de comida Exterior e Interior

Con atencion al publico tanto fue como dentro del proyecto. Elaboracion propia en 3D MAX
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11 Conclusiones

. Se debe tener en cuenta el estilo de vida de una persona que trabaja en La industria
Creativa para comprender las caracteristicas que debe adquirir el espacio disefiado y el
programa arquitectonico para un Claster donde haran estas tareas.

Se debio desarrollar un manejo y priorizacion de actividades dentro del proyecto
arguitectonico para garantizar un adecuado funcionamiento del edificio y a la vez una
correcta propuesta de zonas publicas tanto dentro como fuera del volumen emplazado.
El proyecto arquitectonico trasciende de su emplazamiento a la organizacion urbana mas
préxima gracias a la propuesta del espacio publico que conecta y articula e Plan Parcial
VVoto Nacional.

Es muy dificil complacer a todos los usuarios ya que las opiniones sobre como deberia
disefiarse de una mejor manera el espacio proliferan tanto como personas creativas que
podrian participar del Cluster, esto se evidencio en las conversaciones informales que se
tuvieron con los profesionales y se disefi0 a partir de los elementos en comun que
manifestaron los sujetos.

Un Claster de industrias creativas y de contenidos puede potenciar la Economia Naranja
en Bogota, ademas, si se vincula a Distritos Creativos podrian conformarse focos de
actividad que mejorarian paulatinamente la ciudad desde la escala local hasta la

metropolitana.
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Anexo 1 — Distribucién UAU del Plan Parcial VVoto Nacional
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Anexo 2 — Distribucién de las manzanas del Plan Parcial \VVoto Nacional




HYINUL3INEI00

0Gh:L o83 V.\.,Jw/_
osid JaWld ap elue|d™. "/

®
3y
VYO

m,‘nw. mm

A

5 W
.MN\vav -

e
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Anexo 6 - Planta Cuarto Piso
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Anexo 14 — Detalles
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