MODULO 5: REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

EXPORTACION IFC ENTRE OTROS
¢PARA QUE SIRVE? RENDERIZACION EN TIEMPO REAL

Exportar en IFC sirve para compartir un modelo de Revit con Renderizar en tiempo real, sirve para visualizar el proyecto de forma mds realista e inmediata, permitiendo analizar
otros programas y otras disciplinas, facilitando la coordinacion materiales, iluminacidn y espacios mientras se disefia, ademds de mejorar la presentacién arquitectdnica, Adicional a esto
del proyecto sin depender del formato original de Revit. permiten al usuario interactuar y vivir una experiencia como si estuviera dentro de un espacio real.
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En Revit se exporta entrando a Archivo > Exportar > IFC, se ayudaran o dar esa

configura el formato y se guarda para poder usarlo en otros .
realida que queremos

programas.

FOTOMONTAIJE Y RETOQUE FOTOGRAFICO

RENDER|ZAC|O'N EN TIEMPO REAL La renderizacién en tiempo real se realizé mediante el software Twinmotion, permitiendo visualizar el modelo BIM de forma dindmica, con iluminacidn,

materiales y entorno en tiempo real. Esta herramienta ftacilité la creacidon de imagenes y recorridos mds realistas del proyecto arquitectdnico.
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La contiguracién de materiales y mobiliario exterior se hizo en Twinmotion para darle mds realismo al proyecto.

CONF'GURAC'ON DE MATER'AI_ES Y MOB'L'AR'O EXTERIOR: Se agregaron materiales como concreto, vidrio y madera, ademds de elementos exteriores como bancas,

Adrboles e iluminacidn.
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Revit® es un software BIM para arquitectura,
urbanismo, ingenieria y disefic que permite a B~
los usuarios disefiar edificios, estructuras y sus I

componentes en 3D y anotar el modelo. =

Descarga de complementos ¥, I

Y = © @

Filtrar Editar Exibir Captura AR

B QGrRRe M < Fuenﬁlﬁborocién propia Fuente: Elaboracidn propia Fuente: Elaboracién propia

Fuente: Elaboracién propia

¢COMO SE REALIZA EL INGRESO?

L - . . . -, Al momento de importar el documento en el telétfono, podremos visualizar nuestro modelo de Revit
1 Nos dirigimos a la pagina de augin y descargamos el plugin de Revit de la versién del | 4,

o, . . . en la aplicacidn augin.
modelo; al momento de descargarlo, se actualizard Revit con dicho Plugin. P S

5 Podremos crear vistas con avatar e incluso vista desde dron, el cual tendrd la sensacidon de
o

En la parte superior de Revit, nos dirigimos a la opcidn send current view, la cual nos caminar y sobrevolar nuestro modelo.

2. cargard a la nube de la aplicacién augin, donde podremos visualizar el export de é En la Opcidn AR (Realidad Aumentada) podremos ubicar nuestro modelo sobre cualquier superticie
. . 7 ’ [ ,
nuestro modelo en la aplicacion del teléfono. plana, lo que nos dara una sensacién de 3D.

CONCLUSION:

3 En el teléfono ingresamos a la aplicacidén, donde en la opcidn mis archivos,
® . . .
visualizaremos el documento cargado desde Revit, procedemos a cargarlo.

Nota: Revisar el peso del modelado ya que en

BIBLIOGRAFIA ,
la_aplicacién nos dejara visualizar solo si el

e https://biblus.accasoftware.com/es/que-ventajas-

nos-aporta-el-cde/ documento pesa menos de 15 MB.
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