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GUAITIQUI

TIBATIQUICA

SIECHA

Bandera tricolor (blanco, verde y amarillo), un himno 
que exalta la paz, la cultura muisca, la Laguna de 
Siecha y su laboriosidad

Hombre de agua 
(casa del varón)

Tejido del territorio

Tejido del pensamiento

ESCENARIO   CULTURAL   MULTIPROPÓSITO  LA SIECHA    

EN EL MUNICIPIO DE GUASCA CUNDINAMARCA, INSPIRADO EN 

LA COSMOVISIÓN  Y  COSMOGONÍA MUISCA.
• Conciencia ambiental
• Simbolo ancestral Muisca
• Identidad municipal.
• Compromiso ambiental 
CAR

• Tradición.
• Salvaguardar el patrimonio 
inmaterial.

• Rito, mito y resignificación

• Escala regional.
• Necesidad municipal.
• Furtalecer cohesión social
• Crecimiento municipal EOT
• Fortalecimiento infraestructura. 
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

OBJETIVOS

ÁRBOL DE PROBLEMAS

DESCONOCIMIENTO
Desconocimiento del legado 
Muisca en la región, falta de 
producción intelectual que 
permita su visualización 

Según el Programa de Gobierno Municipal 
“Guasca, compromiso de todos” 
(2023–2027), las necesidades culturales 
más apremiantes por desarrollar se identi-
fican claramente en el componente de 
Cultura, Patrimonio y Turismo, especialmen-
te en las metas 26 a 42 del documento

El municipio no cuenta con 
infraestructura adecuada para 
atender formación artística o de 
formación cultural espacios 
improvisados en casa de 2 niveles 
para teatro, bibliotéca y ludotéca

El municipio no cuenta con espa-
cios destinados a entretenimiento 
adecuados para una población en 
crecimiento distintos de una plaza 
de eventos que es un predio a la 
interperie.

ACCIONES MUNICIPIO

DÉFICIT EQUIPAMIENTOS

DÉFICIT DE ESPACIO PÚBLICO

El municipio anuncia plan para ampliar la 
cobertura en formación artística espe-
cialmente para niños, niñas, adolescentes 
y jóvenes. Esto refleja una necesidad 
urgente de acceso equitativo a la forma-
ción cultural

NECESIDAD DE FORMACIÓN 

El municipio no cuenta con espa-
cios destinados a entretenimiento 
adecuados para una población en 
crecimiento distintos de una plaza 
de eventos que es un predio a la 
interperie

 el  el 

EFECTO

CAUSAHIPÓTESIS

   
      
     

    
     

Se espera que; con el desarrollo 
de un equipamiento de caracter 
cultural basado en la cosmovi-
sión y cosmogonía Muisca que 
integre estrategias de diseño 
urbano, mitigar el déficit de 

escenarios culturales y espacio 
público latente en el municipio 
y a su vez contribuir a la resig-
nificación y visualización de las 

tradiciones Muiscas y de sus 
territorios sagrados inherentes 

al municipio 
 

HIPÓTESIS

CAUSALIDAD

VARIABLES

RESIGNIFICACIÓN E IDENTIDAD CULTURAL Y 
COHESIÓN SOCIAL

ESCENARIOS CULTURALES ADECUADOS 

CONSTRUCCIÓN DE ESCENARIOS CULTURALES 
ADECUADOS CON ESPACIO PUBLICO DE CALIDAD, 
ESTRATÉGIAS DE DISEÑO URBANO Y RELACIONES 
ANCESTRALES 

A

B
PRODUCEN FORTALECIMIENTO DE LA COHESIÓN 
SOCIAL, APROPIACIÓN DE ESPACIOS SAGRADOS, 
FORMACIÓN ARTÍSTICA CONTINUA. 

MARCO HISTÓRICO

1940-1960

1600

1878

1960

El territorio donde hoy se 
ubica Guasca estaba habi-
tado por pueblos indígenas 
de la cultura muisca, perte-
necientes a la familia 
lingüística chibcha

ANTES DE 1537

Transformación del 
territorio indígena en 
pueblos de indios, con 
control político y religioso 
español.

1537 - 1590

1990 - 2000

1980 - 1990

1968

Liborio Zerda “Es verdad que 
en lo laguna de Siecha se 
encontró una magnífica 
pieza de oro Que representa 
la ceremonia del "Dorado",

Primera Expansión del pueblo 
por crecimiento agrícola.
Construcción de viviendas 
alrededor del núcleo colonial.

Durante el siglo XIX el 
templo se amplía varias 
veces (1839, 1856 y 
1860).

Fuente: museo del oro

Fuente: El Dorado (Zerda 1947)

1878 - 1930

Durante este periodo 
aparecen los primeros 
equipamientos educativos 
formales.

Institución Educativa Departa-
mental Domingo Savio
(institución educativa central 
del municipio).

Primer Festival de la Cultura de 
Guasca, evento que fortalece la 
identidad cultural del municipio.

Expansión urbana por conectivi-
dad La mejora en infraestructura 
vial lo que impulsó el crecimiento 
urbano y comercial

Expansión residencial y barrios.
Espacios comunitarios barria-
les. Primeros programas 
culturales municipales.

2000 - 2015

2015 - HOY

Expansión residencial mayor
desarrollo de EOT 

Desarrollo de programas 
turísticos y culturales enfoca-
dos desde el municipio para 
abrirse a la región

GENIUS LOCI

DERECHO A LA 
CIUDAD

ARQUITECTURA
ESPIRITUAL

CATALIZADOR 
URBANO

CENTRALIDADES
URBANAS

Christian Norberg-Schulz.
Plantea que cada lugar posee un 
espíritu propio que debe ser 
interpretado por la arquitectura.

REGIONALISMO 
CRÍTICO

Kenneth Frampton.
Propone que la arquitectura 
debe responder al contexto 
cultural y geográfico del lugar, 
evitando modelos universales.

Jan Gehl.
Destaca la importancia del 
espacio público y los equipa-
mientos culturales para generar 
interacción social.

URBANISMO 
SOCIAL

Henri Lefebvre.
Plantea que el espacio urbano debe garantizar 
acceso equitativo a la vida cultural y social. 
En este sentido, los equipamientos culturales 
funcionan como herramientas de democrati-
zación urbana.

Manuel Castells
Explica que los equipamientos 
urbanos funcionan como nodos 
que estructuran la vida social de 
las ciudades.

Tadao Ando 
Trasciende la funcionalidad para 
crear espacios que fomentan la 
conexión profunda, la paz, la 
introspección y el bienestar.

 Wayne Attoe y Don Logan
Un catalizador es un elemento 
(edificio, parque, plaza) conforma-
do por su contexto (laboratorio) y 
que, a su vez, moldea su entorno.

BIOFÍLIA

Stephen Kellert.
incorporación directa de vegetación, 
agua y luz natural, el uso de mate-
riales orgánicos, formas biomórficas 
(curvas) y la creación de vistas 
panorámicas 

MARCO CONCEPTUAL

Oso de anteojos 
(Tremarctos ornatus)

Representa alrededor del 
42% de la vegetación de 
la zona de páramo 
Chingaza

Frailejón (Espeletia spp.)

Representa alrededor del 20% 
de la vegetación de Chingaza

Roble (Quercus humboldtii)

Representa alrededor del 5% de 
la vegetación de la zona de 
Guatavita.

Cedro (Cedrela montana)

Danta de páramo 
(Tapirus pinchaque)

Puma (Felix concolor)

Periquito Aliamarillo
 (Pyrrhura calliptera)

La mayoría de fuentes hídricas están 
rodeadas de caminos que vienen desde 
la época prehispánica, y se conectan 
con las concentraciones de asenta-
mientos.

VEGETACIÓN FAUNA
Laguna del cacique de Guatavita 
con senderos  de materiales 
poco intrusivos en el ecosistéma 
local, delimitación de senderos y 
vallas informativas 

Fuente: universidad de Cundinamarca Tenplo Los 
hijos del maiz resguardo Muisca Sesquilé 
gobernador Ernesto Mamanché

La conformación del Cabildo Mhuysqa 
“Los Hijos del Maíz” de Sesquilé, desde
una perspectiva de caracterización 
propia de los pobladores, liderada 
actualmente por el gobernador Ernesto 
Mamanché

Templo del sol en Sogamoso (Boyacá)
Museo arqueológico de Sogamoso 
Eliécer Silva Celis
templo construido por los Muiscas, en 
honor al dios Sue o Dios sol

Ritual de pagamento a la madre 
tierra en la Laguna de Siecha y 
llamado a las raices muiscas del 
pasadopor el cabildo muisca de Bosa 

Fotografías: (Fernández, M. 2013c)

Fuente: universidad de Cundinamarca laguna del Cacique

MUISCAS

Fotografías: (Fernández, M. 2013c)

EMBALSE 
TOMINÉ

CABILDO 
SESQULÉ 

LAGUNA DE 
GUATAVÍTA

CATEDRAL DE 
SAL ZIPAQUIRÁ

PARQUE NATURAL 
NACIONAL CHINGAZA

LAGUNAS DE 
LA SIECHA

PÁRAMO 
NEMOCÓN

La Calera – Guasca (Corredor nororiental) 

Guatavíta

Vía Guasca – Sesquilé – Autopista Norte vía secundaria 

MARCO NORMATIVO

CONSTITUCIÓN POLÍTICA DE COLOMBIA 1991

ART. 70
“El Estado tiene el deber de promover y fomentar el 
acceso a la cultura de todos los colombianos en 
igualdad de oportunidades”.

• El Estado debe promover la cultura.
• Debe garantizar acceso a espacios y actividades cultura-

les.
• Justifica la creación de equipamientos culturales.
• Bibliotecas
• Museos
• Casas de cultura
• Centros culturales

ART. 71 Promueve la investigación, la ciencia, el desarrollo 
artístico y cultural.

• Identidad 

ART. 72 Promueve la investigación, la ciencia, el desarrollo 
artístico y cultural.

• Identidad 

ACUERDOS 003 DE 2024 Y EOT 027 DE 2021  

ACR. 03
• Según el Programa de Gobierno Municipal “Guasca, 

compromiso de todos” (2023–2027), las necesidades 
culturales más apremiantes por desarrollar se identifi-
can claramente en el componente de Cultura, Patrimo-
nio y Turismo, 26 a 42 del documento 

• Adecuación y mejoramiento del teatro municipal.
• Garantizar el funcionamiento pleno de la biblioteca 

municipal y ampliar su oferta de servicios.
• Asegurar el funcionamiento de la ludoteca municipal.
• Estas acciones evidencian la necesidad de contar con 

espacios culturales adecuados, funcionales y accesi-
bles para toda la comunidad

ACU. 027 • Actualizar el Esquema de Ordenamiento Territorial 
(EOT) para orientar el crecimiento del municipio, 
regular los usos del suelo y proteger los recursos 
ambientales. 

• En el punto 5 establece:
• El acuerdo orienta laexpansión del casco urbano
• localización de equipamientos (educativos, cultura-

les, institucionales)
• movilidad y espacio público
• crecimiento ordenado del municipio.

JUSTIFICACIÓN
¿PARA QUÉ? ¿COMO SE VA A HACER? ¿QUE SOLUCIONA?¿POR QUÉ?

CABILDOS   MUISCAS   CONSTITUIDOS

SUBABOSA

CHÍACOTA

SESQUILÉ

NACIÓN MUISCA

DIVISIÓN

CERCANA 
INTERMEDIA

CERCANA 
INMEDIATA

ESCALA

LEJANA

TERRITORIO

ELEMENTOS DEL PAISAJE

A
G
U
A

• CERROS.
• PÁRAMOS.
• LAGUNAS.
• COSMOS

• RÍOS

• CAMELLÓN 
• CULTIVOS
• PESQUERÍA
• DESPLAZAMIENTO

SIMBÓLICO 
INTANGIBLE

TRANSFORMABLE

TANGIBLE

LO QUE SE 
CONSTRUYÓ

COSMOGONÍA COSMOVISIÓN
RITUALCULTO

RESIGNIFICACIÓN DE 
   LOS TERRITORIOS
      ANCESTRALES
        MUISCAS

  FORTALECIMIENTO 
   DE LA IDENTIDAD 

         CULTURAL Y SOCIAL 
EN GUASCA

     NECESIDAD DE 
PROPORCIONAR 

ESCENARIOS 
CULTURALES ADECUA-

DOS

• Salvaguardar el patrimonio inmaterial del municipio.
• Necesidad apremiante de infraestructura de calidad para la 
cultura.

• Sin equipamientos adecuados, la cultura queda limitada a 
espacios improvisados o insuficientes.

• Fortalecer la identidad cultural del municipio, la cohesión 
social e incluso el turismo.

• Dotar de infraestructura para formación artística y espacio 
público de calidad.

• Generar una estructura territorial con un desarrollo urbano 
planificado y mejorar indicadores de calidad de vida.

• Fortalecer la identidad cultural del municipio, la cohesión 
social e incluso el turismo.

• Dotar de infraestructura para formación artística y espacio 
público de calidad.

• Generar una estructura territorial con un desarrollo urbano 
planificado y mejorar indicadores de calidad de vida.

• Fortalecer la identidad cultural del municipio, la cohesión 
social e incluso el turismo.

• Dotar de infraestructura para formación artística y espacio 
público de calidad.

• Generar una estructura territorial con un desarrollo urbano 
planificado y mejorar indicadores de calidad de vida.

PREGUNTA PROBLEMA

¿CÓMO A TRAVÉS DE UN ELEMENTO 
ARQUITECTÓNICO DE CARÁCTER CULTURAL, 
INSPIRADO EN LA COSMOVISIÓN Y COSMO-
GONÍA DE LA CULTURA MUISCA SE PUEDE 
RESPONDER A UN DÉFICIT DE INFRAES-
TRUCTURA EN EL MUNICIPIO DE GUASCA 
CUNDINAMARCA Y A SU VEZ AYUDAR A 
VISUALIZAR Y RESALTAR EL ESPACIO 

SAGRADO MUISCA DE LAS LAGUNAS DE LA 
SIECHA?

1
2
3

CULTURALES
DÉFICIT EQUIPAMIENTOS

Y RESIGNIFICACIÓN

4

IDENTIDAD CULTURAL

PÚBLICO
DÉFICIT ESPACIO

LAGUNAS SAGRADAS
AFECTACIÓN AMBIENTAL 

ANÁLISIS DE LA POBLACIÓN 

POBLACIÓN POR  EDAD  Y  GÉNERO ACTIVIDADES REALIZADAS

POR LA POBLACIÓN   ADULTA

ACTIVIDADES PRODUCTIVAS

ACTIVIDADES REALIZADAS

POR LA POBLACIÓN   JOVEN

48%

49.6%50.4%

 

0 - 12

18 - 60

12-18

18.2%

10.1%

71.6%

60 + 12.6%

(agricultura, ganadería, comercio)

22%
ACTIVIDADES CULTURALES

(festividades, eventos municipales)

15%
ACTIVIDADES RELIGIOSAS

15%
ACTIVIDADES DEPORTIVAS

(Incluye recreación pasiva y reuniones 
comunitarias)

35%
ACTIVIDADES DEPORTIVAS

(fútbol, ciclismo, microfútbol)

28%
USO DE TECNOLOGÍA

(videojuegos, redes sociales)

18%
JUEGOS Y ACTIVIDADES AL AIRE LIBRE

18%
ACTIVIDADES CULTURALES

(música, danza, teatro y otros)

• Tradición agropecuaria como base identitaria.
• Festividades religiosas y eventos locales como cohesión comunitaria.
• Turismo ecológico vinculado al Parque Nacional Natural Chingaza.

8.000.000
Previo a la colonización 

44%56%

POBLACIÓN MUISCA                     1.32% 25.316

Aproximadamente                             pertenecientes a 
comunidades indígenas han sido desplazadas por la 

violencia según ACNUR 

70.000RESGUARDOS INDÍGENAS
Habita en zonas rurales

718

Representa el  

PUEBLOS INDÍGENAS 83
78%

3.3%

POBLACIÓN                    EN COLOMBIA  INDÍGENA

2005                            20181.392.623 1.905.617

36,8%Aumentó un                       la población nacional indígena 
entre 2005 y 2018

 

IDENTIFICAR

GENERARANALIZAR

VISUALIZAR

OBJETIVO GENERAL

Diseñar, proponer un escenario 
cultural multipropósito en el casco 

urbano del municipio de Guasca 
Cundinamarca, basado en la cos-

movisión y cosmogonía Muisca que 
contribuya a disminuir el déficit de 

infraestructura cultural en el 
municipio y que permita contribuir 
a la resignificación y visualización 
de espacios sagrados asociados a 
las lagunas sagradas de la Siecha.

Desde un trabajo de análisis investigativo, evidenciar 
los elementos culturales propios Muiscas, para inte-
grarlos conceptualmente al elemento arquitectónico 
propuesto, desde su cosmovisión, cosmogonía, mode-
los de ocupación, saberes colectivos y su conexión con 
el territorio sagrado.

Identificar las características socio culturales del 
municipio de Guasca Cundinamarca para deter-
minar una propuesta asertiva a las necesidades 
del municipio en cuanto a infraestructura cultural 
requerida.

Generar una nueva centralidad regional apoyada en 
estrategias que desde la arquitectura permitan una 
conexión espacial y posibiliten la integración coherente 
del elemento arquitectónico propuesto con los hitos 
importantes en la región, desde el casco urbano del 
municipio de Guasca Cundinamarca.

Visualizar la importancia y trascendencia de la cultura 
Muisca desde un ejercicio de producción académica 
que pueda servir como aporte a lo que los propios 
descendientes se refieren como resignificación de sus 
tradiciones culturales.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

LEY 1493 DE 2011 YLEY 2294 DE 2023 

Ley de Espectáculos Públicos de las Artes Escénicas. 
Su objetivo principal es fomentar, formalizar y 
fortalecer las artes escénicas en Colombia 
(teatro, danza, música en vivo, circo, entre otras)

• Mejoramiento de la infraestructura cultural en Colombia 
(teatro, danza, música en vivo, circo, entre otras)

La ley organiza el desarrollo del país en 5 grandes 
transformaciones:

• Ordenamiento del territorio alrededor del agua
• Seguridad humana y justicia social
• Derecho humano a la alimentación
• Transformación productiva y acción climática
• Convergencia regional (reducir desigualdades entre 

regiones).

2294

Ley de Espectáculos Públicos de las Artes Escénicas. 
Su objetivo principal es fomentar, formalizar y 
fortalecer las artes escénicas en Colombia 
(teatro, danza, música en vivo, circo, entre otras)

• Mejoramiento de la infraestructura cultural en Colombia 
(teatro, danza, música en vivo, circo, entre otras)

1493

MARCO REFERENCIAL

HIPÓTESIS

https://www.metrocuadrado.com/noticias/actualidad/la-virgilio-barco-una-biblioteca-ubicada-en-una-zona-estrategica-2413/

Tensión espacial radica en las variaciones de ritmo y la radialidad  
Importancia simbólica del círculo como representación del cosmos.

Jerarquía

Contemplación

Eje articulador
Ritmo
Simbolismo
Sustracción

Permeabilidad
Contraste

Relación

FACHADA SUR

FACHADA OCCIDENTAL

FACHADA NORTE

FACHADA ORIENTAL

ANÁLISIS REGIÓN

ZIPAQUIRÁ

NEMOCÓN

GUATAVÍTA

CAJICÁ

SOPÓ

GUASCA

TOCANCIPÁ

GACHANCIPÁ

SESQUILÉ

CHÍA

COGUA

TOMINÉ

MARCO TEÓRICO

BIBLIOTECA VIRGILIO BARCO BIBLIOTECA ESPAÑA



Diseñar, proponer un escenario 
cultural multipropósito en el casco 

urbano del municipio de Guasca 
Cundinamarca, basado en la cos-

movisión y cosmogonía Muisca que 
contribuya a disminuir el déficit de 

infraestructura cultural en el 
municipio y que permita contribuir 
a la resignificación y visualización 
de espacios sagrados asociados a 
las lagunas sagradas de la Siecha.

PREDIO SELECCIONADO

OPCCIÓN 2

OPCCIÓN 3

ESPACIO PÚBLICO

USO COMERCIAL 

SISTEMA ECOLÓGICO

QUEBRADA EL CÁRMEN

SELECCIÓN PREDIO METODOLOGÍA

PREDIO SELECCIONADO

COMERCIAL USO MIXTO

DOTACIONAL

NORMATIVA

USOS PERMITIDOS

SELECCIÓN PREDIO

ESTRUCTURA ECOLÓGICA

MEMORIA URBANA



PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

MEMORIA COMPOSITIVA

DESARROLLO DEL PROYECTO

DESARROLLO DEL PROYECTO AXIONOMETRÍA EXPLOTADA 

3D COMPLEJO CULTURAL SIECHA

A- NORTE BIBLIOTECA 

A- SUR BIBLIOTECA A- OESTE BIBLIOTECA 

A- ESTE BIBLIOTECA 

A- ESTE TEATRO A- OESTE TEATRO

A- SUR TEATRO A- NORTE TEATRO

C - SESGADO LONGITUDINAL TEATRO VISTO DESDE COSTADO OESTE

 



PISO DE DANZA

TRATAMIENTO ACÚSTICO

MECÁNICA TEATRAL

SISTEMA SPIRALIFT

ESTRUCTURA

NORMATIVA NSR10

    PRESUPUESTO
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