
BCF (BIM COLABORATION FORMAT) 

¿PARA QUÉ SIRVE?

Determinar criterios
de modelado
como:

Niveles de
desarrollo
(LOD)
Sistemas de
clasificación
Estándares
entre
disciplinas

INTEROPERABILIDAD IFC (INDUSTRY FOUNDATION
CLASSES) 

¿QUÉ ES?

GEOMETRIA

DATOS

EIR

¿QUÉ ES?

¿CÓMO SE HACE?

¿PARA QUÉ SIRVE?

ENTORNO COMÚN
DE DATOS (CDE)

Plataforma
obligatoria

Modelado 3D

TRADICIONAL

Arquitecto / equipo de diseño

gerente de instalaciones

dueño

contratista general

ingeniero

sub-contratista estimator

Arquitecto / equipo de diseño

contratista general

ingeniero

gerente de instalaciones

dueño

gerente de proyecto

estimator

gerente de proyecto

sub-contratista

ENTORNO DE DATOS COMÚN (CDE)

 1. ESTUDIOS PREVIOS
Qué hace: Analiza y evalúa
Cómo:

Modelado conceptual
Estudios solares y energéticos
Estimación preliminar de costos

Para qué:
Evaluar viabilidad
Comparar alternativas
Reducir riesgos

 2. REDACCIÓN 
Qué hace: Desarrolla y coordina
Cómo:

Modelado 3D disciplinar
Coordinación (clash detection)
Generación automática de planos
Cómputos métricos

Para qué:
Reducir errores
Mejorar calidad
Optimizar tiempos

¿QUÉ ES? La serie ISO 19650 es un conjunto de normas internacionales que
regulan la gestión de la información en proyectos BIM durante todo el
ciclo de vida del activo.
Se compone de:

ISO 19650-1 → Conceptos y principios.
ISO 19650-2 → Fase de desarrollo (diseño y construcción).
ISO 19650-3 → Fase de operación.
ISO 19650-5 → Seguridad de la información.

¿CÓMO SE APLICA?

¿PARA QUÉ SIRVE?

WIP (WORK IN PROGRESS)

PUBLICADO

OIR

AIR

¿CÓMO SE APLICA?

Qué hace: Administra el activo
Cómo:

Registro de equipos
Planes de mantenimiento
Gestión energética

Para qué:
Reducir costos operativos
Prolongar vida útil
Tomar decisiones con datos

PIR

EIR

Definiendo requisitos de información.

Estableciendo roles (Adjudicador / Adjudicatario).

Implementando un CDE.

Elaborando un BEP.

Siguiendo procesos de producción y entrega de información.

¿PARA QUÉ SIRVE?

¿QUÉ ES? ¿CÓMO SE APLICA?

Se clasifica por niveles:

LOD 100 → Conceptual
LOD 200 → Aproximado
LOD 300 → Preciso
LOD 350 → Coordinado
LOD 400 → Fabricación
LOD 500 → As-built

¿QUÉ ES? ¿QUÉ INCLUYE?

¿PARA QUÉ SIRVE?

Código

Descripción

Fabricante

Modelo

Costo

Especificaciones técnicas

Datos de mantenimiento

Se exporta modelo a
formato IFC.

Se comparte sin depender del
software original.

¿CÓMO SE HACE?

El adjudicador define:
Entregables.

¿Para qué sirve?
Evita ambigüedades.
Define expectativas claras.
Controla calidad de información.
Permite evaluar ofertas.

Interoperabilidad.

Independencia de software.

Transparencia.

Nivel de información necesario.

Hitos de entrega.

Formatos.

Se genera un archivo con observaciones.
Se comparte entre equipos.

Mejorar coordinación.

Resolver conflictos.

Registrar decisiones.

¿CÓMO SE HACE?

PLAN DE
CONSTRUCCIÓN USBIM

Requisitos de Información
del Proyecto relativos a su
desarrollo. 

Requisitos de Intercambio
de Información entre dos
partes relativos a una
adjudicación. 

Requisitos de Información
de la Organización relativos
a sus objetivos. 

3. EJECUCIÓN
Qué hace: Gestiona y controla
Cómo:

Planificación 4D (tiempo)
Presupuesto 5D (costos)
Seguimiento de obra
Prefabricación

Para qué:
Reducir sobrecostos
Mejorar coordinación
Optimizar recursos

4. MANTENIMIENTO

Explicar los
procedimientos de
revisión, control de
calidad y
aprobación de la
información
generada.

Especificar el nivel
de información
requerido y detallar
las actividades que
se desarrollarán
durante el
proyecto.
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NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM

INTRODUCICIÓN A LA METODOLOGIA

DEFINICIÓN

BIM

PRINCIPIOS DE LA GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN ISO 19650-1

Building Information Modeling (BIM) es una metodología de trabajo colaborativa que permite diseñar, construir y
gestionar edificaciones mediante un modelo digital inteligente en 3D, que contiene no solo geometría, sino
también información técnica, constructiva, económica y de mantenimiento del proyecto.

USOS DEL BIM EN EL CICLO DE VIDA

BEP (BIM EXECUTION PLAN)

EIR (EMPLOYER’S INFORMATION REQUIREMENTS) 

CDE (COMMON DATA ENVIRONMENT) Y FLUJOS DE TRABAJO COLABORATIVOS

LOD  (LEVEL OF DEVELOPMENT)

CONCLUSIONES 

¿QUÉ ES? ¿CÓMO SE HACE?

¿PARA QUÉ SIRVE?¿QUÉ ES? ¿CÓMO SE HACE? ¿QUÉ ES?

Estandarizar procesos.
Garantizar calidad de información.
Facilitar colaboración internacional.
Conectar diseño con operación.
Reducir riesgos legales y técnicos.

Documento que define qué
información necesita el
cliente,cuándo la necesita y en
qué formato.
Es la base del proyecto BIM.

Documento donde el
adjudicatario explica
cómo va a cumplir el EIR.

Debe incluir:

Roles y responsabilidades.
Estrategia de modelado.
Software y hardware.
Flujo de trabajo.
Plan de entregas (MIDP y TIDP).

PARA QUÉ SIRVE?

Permite coordinación efectiva.

Plataforma digital donde se almacena y
gestiona toda la información del proyecto.
Es la única fuente oficial de información.

Evita duplicidad de archivos.
Garantiza trazabilidad.

La información pasa por estados:

WIP (Trabajo en curso)
Shared (Compartido)
Published (Publicado)
Archive (Archivado)

Debe permitir:

Control de versiones.
Control de acceso.
Gestión documental.
Seguimiento de cambios.

Formato abierto de intercambio de modelos
BIM.
Permite que diferentes softwares se
comuniquen.

Formato para comunicar incidencias o
comentarios sobre el modelo BIM.

¿PARA QUÉ SIRVE?

Se crea un modelo digital 3D.

¿PARA QUÉ SIRVE?
Mejorar coordinación entre disciplinas.

ROLES BIM LOI (Level of Information)

Nivel de definición geométrica de un elemento BIM.

Definir alcance
del modelo

Nivel de información no gráfica
que contiene un elemento BIM.

Presupuestos (5D)
Gestión documental
Facility Management
Mantenimiento
Control de activos

Fuente: (BIM Costo, 2021)

¿QUÉ DEBE INCLUIR UN BEP?

Definir con claridad
qué se busca lograr
mediante la
implementación de
BIM y cuáles son las
metas principales
del encargo.

Establecer los
mecanismos de
seguimiento y
control que
permitirán verificar
que el proyecto
cumple con los
objetivos
planteados.

Identificar posibles
riesgos del
proyecto y definir
procedimientos
para su prevención,
mitigación y
solución.

Definir el equipo de
trabajo, los roles
BIM y las
responsabilidades
de cada integrante
en cada etapa del
proyecto.

Describir el flujo de
trabajo BIM, los
procesos
colaborativos y la
manera en que se
intercambiará y
gestionará la
información.

Definir el software,
plataformas y
entornos digitales
que se utilizarán
para desarrollar el
proyecto.

Establecer cómo se
desarrollará la fase
constructiva, qué
información se
generará y cómo se
gestionará dentro
del entorno BIM.

OBJETIVO DEL
PROYECTO

ALCANCE DEL
TRABAJO

SISTEMA DE
CONTROL

GESTIÓN DE
RIESGOS

ESTRUCTURA
ORGANIZACIONAL

METODOLOGÍA DE
TRABAJO

ESTRATEGIA DE
MODELADO

TECNOLOGÍA Y
HERRAMIENTAS

PLAN DE
VERIFICACIÓN Y

VALIDACIÓN

usBIM es una plataforma en la nube que permite visualizar y gestionar modelos y documentos de distintos
programas sin necesidad de tener el software original, facilitando la colaboración entre profesionales.

Ejemplo:

https://alianzabim.com/blog/bcf-optimizando-la-comunicacion-bim/

REQUISITOS DEL CLIENTE (Base del EIR)

USOS BIM
REQUERIDOS

REQUISITOS DE
INFORMACIÓN

REQUISITOS DE
INFORMACIÓN

EQUIPO Y
RESPONSABILIDADES

SOFTWARE Y
FORMATOS

Estructura y
nomenclatura

Control de
versiones y accesos

Coordinación

4D (tiempo)

5D (costos)

As-Built / Gestión
de activos

LOD / LOI

Parámetros
obligatorios

Clasificación y
estándares

Revisión de modelos

Validación de
entregas

Cumplimiento
normativo

BIM Manager

Modeladores

Coordinadores

Responsabilidades
definidas

Software autorizado

Versiones

Formatos: IFC, BCF,
PDF, etc.

EJEMPLO:

https://www.autodesk.com/autodesk-university/es/article/ISO-19650-Common-Data-Environment-and-Autodesk-Construction-Cloud?utm_source=chatgpt.com

CDE

https://forums.autodesk.com/t5/image/serverpage/image-id/999008iC300998B19EFAB3D?v=v2

RESOLUCIÓN 0441 DEL 2020

PASO

PASO

PASO

PASO

PASO

1
2
3
4
5

Preparación entorno Digital para la
recepción de documentos 

Radiación 

PASO
6

PASO
7

Revisión y expedición de actas de
observaciones 

Recepción de Documentos de
respuestas

Viabilidad 

Expedición de acto administrativo

Archivo y reporte 

 ESTADOS EN UN CDE

COMPARTIDO

ARCHIVADO

Información en desarrollo por
cada equipo.

Uso interno
No aprobada
Puede modificarse

Información lista para
coordinación entre
disciplinas.

Revisión colaborativa
Intercambio entre equipos
Aprobación parcial

Información autorizada para
uso oficial.

Documentación válida
Base para construcción o
entregables
Aprobación formal

Información guardada como
registro histórico.

No editable
Conserva trazabilidad
Evidencia documental

APROBACIÓN (MO1)

APROBACIÓN (MO2)

APROBACIÓN (MO3)

Para poder llevar a cabo la gestión de la información conforme establece la serie EN ISO
19650, es necesario conocer algunos conceptos. 

Requisitos de Información
del Activo relativos a su
operación. 

1 2

3 4

 METODOLOGÍA

COLABORATIVA

DISEÑAR

MODELO
DIGITAL 

Se agregan datos (materiales,
costos, mantenimiento, tiempos).

Se trabaja de forma colaborativa en
un Entorno Común de Datos (CDE).

Se gestionan responsabilidades y
entregables.

Reducir errores y retrabajos.

Optimizar costos y tiempos.

Facilitar mantenimiento futuro.

Tomar decisiones basadas en información confiable.

¿QUÉ ES?

Asignar
responsabilidades

Evitar sobre-
modelado

Controlar calidad del
proyecto

Controla tiempos y responsabilidades.

Define metodología de trabajo.

Organiza el proyecto.

Requisitos técnicos.

Mejora coordinación.
Reduce errores.

La metodología BIM, en conjunto con la norma ISO 19650, establece un sistema estructurado para la
gestión eficiente de la información durante todo el ciclo de vida del proyecto. A través de herramientas
como el CDE, el EIR, el BEP, los formatos IFC y BCF, y la definición de niveles LOD y LOI, se garantiza
organización, trazabilidad y calidad en los datos generados.
La implementación de estos estándares permite mejorar la coordinación interdisciplinar, reducir errores
y sobrecostos, optimizar tiempos y fortalecer la toma de decisiones basada en información confiable.
En conclusión, BIM no es solo modelado 3D, sino una metodología colaborativa que conecta diseño,
construcción y operación bajo procesos estandarizados que incrementan la eficiencia, transparencia y
sostenibilidad del proyecto.

PROYECTOS BIM
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https://www.trimble.com/en/products/trimble-connect

https://www.accasoftware.com/es/common-data-environment
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Según ISO 19650 - 1

Esquema general
de desarrollo de la

información 

FACILITY Y MANAGEMENT
Operación y gestión de
Instalaciones 

Mantenimiento fácil y Eficaz

Parte 1:
Conceptos y

Principios
Generales.

FASE DE DESARROLLO DEL CICLO
DE VIDA DEL ACTIVO 

Diseño, construcción y entrega.

FASE DE OPERACIÓN CICLO
DE VIDA DEL ACTIVO 

Utilización, Operación y
mantenimiento del activo.

BEP

Equipo y conocimiento del
mismo

PRE-BEPEIR

EIR

Componentes

Objetivos del proyecto, objetivos de BIM en el
proyecto, usos y alcances BIM, LOD y LOI para cada

especialidad y componente, plataformas
colaborativas, software de modelado y coordinación.

Estándares y normativas, roles y responsabilidades,
segregación de información, plan de entregas, plan

de calidad.

Plataforma de entrega de la información, 
formatos de entrega.

Técnico 

Administrativo 

Comercial

Caballero Moreno, M. (s.f.). Ciclo de vida de un proyecto BIM. LinkedIn. Recuperado de
https://es.linkedin.com/pulse/ciclo-de-vida-un-proyecto-bim-manuel-caballero-moreno
Arquitectura Carreras. (2024, enero). BIM 3D, 4D, 5D, 6D, 7D. Recuperado de
https://www.arquitecturacarreras.com/2024/01/bim-3d-4d-5d-6d-7d.html
BIM en México. (2020, abril). ¿Qué es el Level of Development (LOD)?. Blogspot. Recuperado de
https://bimenmexico.blogspot.com/2020/04/que-es-el-level-of-development-lod-y.html
Camacol. (2020). Usos BIM V2. Recuperado de
https://camacol.co/sites/default/files/descargables/Usos%20BIM%20V2.pdf
Universidad La Gran Colombia. (s.f.). Recurso educativo BIM. Plataforma Educación Virtual UGC. Recuperado de
https://educacionvirtual.ugc.edu.co/mod/scorm/player.php?
a=1155&currentorg=genially_resource_default_org&scoid=2391&sesskey=mIpsR64bbo&display=popup&mode=norma
l
BuildingSMART España. (s.f.). EN ISO 19650. Recursos BuildingSMART. Recuperado de
https://www.buildingsmart.es/recursos/en-iso-19650 (buildingsmart.es in Bing)
ACCA Software. (s.f.). BIM Management System. Recuperado de https://www.accasoftware.com/es/bim-management-
system
24 Studio Lab. (s.f.). IFC en BIM. Recuperado de https://24studiolab.com/bim/ifc-en-bim/
Comité BIM Bolivia. (2018, diciembre 3). Las razones por qué OpenBIM es necesario. Recuperado de
https://comitebimbolivia.com/2018/12/03/las-razones-porque-openbim-es-necesario/ (comitebimbolivia.com in Bing)

¿Qué es la
Norma ISO

19650?

CDE y flujos de trabajo

BFC busca dar solucion a:

Incidencias

BCF unifica la forma
en que las incidencias
son comunicadas; la

información
transmitida contendrá
no sólo el resultado de
una comprobación de
modelo, sino también

propuestas,
comentarios u
observaciones.

Orientado a datos:

BCF es un formato
orientado a datos que

permite la
comunicación de
incidencias entre

distintas herramientas
de software.

Modelo:

Cuando IFC se utiliza
para intercambiar

modelos de
información, BCF es la

solución para
comunicarse sobre

esos modelos.

Compartir:

Las incidencias
pueden ser

compartidas a través
del simple

intercambio de
archivos o mediante

sincronización basada
en la nube.

Normas y estándares de la metodología BIM

 Metodología BIM

Caracteristicas

Modelo de datos que describe:

Conceptos

MÓDULO 1: INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES,
TRABAJO COLABORATIVO E INTEROPERABILIDAD

6

LOD 100
Representación

simbólica 

LOD 200
Sistema genérico 

LOD 300
Sistema específico 

LOD 350
Fabricación

LOD 400
Representación

verificada - as built.

Entorno de trabajo común Usos BIM que se espera Sistema de calidad Software y formatos

Objetivos
y usos BIM

Entregables

Procesos

Roles

Estrategias
 de

 implementación

Organización

BEP

Documentos

Modelos
BIM

Comentarios

Flujos de 
aprobación

Trazabilidad 
de la

información

Control de
accesos

CDE

El BEP (BIM
Execution
Plan), es:

Gestión de la información

El proyecto finaliza con la redacción de:

Parte 3:
Gestión de la

Información en
la Fase de

Construcción.

CONCLUSIONES

L
O
D

Requisitos de información 

Ok

Planificación del desarrollo
de la información 

Desarrollo de la información

Aprobación de la información 

Usos BIM - Fases del proyecto Dimensiones BIM

REPRESENTACIÓN
Visualización
Coordinación
Presentación 

TIEMPO
Fase planificación
Proceso construcción 
Análisis sistemático 

COSTE 
Análisis presupuesto
Estimación de coste 

SUSTENTABILIDAD
Análisis consumo energético
Lograr Sostenibilidad y rentabilidad 

3D

4D

5D

6D

7D

Parte 2:
Fase de

entrega de
Activos.

Parte 4:
Intercambio

de
información.

Parte 5:
Requisitos de
la seguridad

de la
Información.

EIR y BEP

Resolución
0441 de 2020

Es un recurso de Gestión de información, y como tal, puede ser utilizado para ilustrar
el proceso completo de edificación, de mantenimiento e incluso de demolición,
haciendo la información disponible a todos los agentes involucrados en el proceso de
construcción.

Forma parte de los documentos de requisitos de cliente y es la parte especifíca en la que como clientes,
describimos nuestras condiciones respeccto al uso de la metodología BIM dentro de un proyecto.

EIR (Employer information requirements)
El BEP es un documento en el que se describe cómo se lleva a
cabo el proceso de implementación BIM en un proyecto
específico.  Es elaborado por el equipo encargado del proyecto.

BEP  (BIM Execution Plan)

1. Evaluación de necesidades. 
2. Petición de ofertas. 
3. Presentación de ofertas. 
4. Contratación. 
5. Movilización. 
6. Producción colaborativa de la información. 
7. Entrega del modelo de información. 
8. Fin de la fase de desarrollo.

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM  

PRESENTADO POR: GERMÁN ANDRÉS TORRES GÓMEZ
EDIFICIO BLOQUE O UGC 2026-2S

CDE (Common Data Environment)
Un CDE es una herramienta web para recopilar, administrar y comunicar datos de
modelos y documentos de proyectos, independientemente de su tamaño, entre
equipos multidisciplinarios en procesos administrados. También permite que el
proceso sea transparente y que pueda auditarse y controlarse. 

Al hacer uso del CDE, se
garantiza que todos los
involucrados realicen
comentarios dejando la
trazabilidad en el tiempo.
Esto garantiza que la
información esté
actualizada y aprobada,
enriqueciendo la
accesibilidad inmediata a
la información en la
totalidad del ciclo de vida
del proyecto.

Proceso de gestión y desarrollo de
proyectos en entornos BIM

¿Cuáles son los CDE que existen? ACCA y flujos de trabajo 

Uso del CDE

IFC (Industry Foundation classes)
IFC es un formato abierto reconocido como un estándar internacional para el intercambio
de modelos y contenidos de información. Este formato se utiliza para intercambiar datos
dentro de grupos de trabajo y entre diferentes procesos de desarrollo de software durante
las fases de diseño, construcción, gestión y mantenimiento.

BCF (BIM Collaboration Format)
El enfoque BIM ofrece el uso de modelos digitales que permiten el descubrimiento de
eventos (errores, problemas, incertidumbres, defectos, etc.) Es un estándar abierto
internacional desarrollado y mantenido por buildingSMART International.

Identidad y semántica

Conceptos abstractos

Relacion entre:

Objetos

¿Qué describe el IFC?

Procesos

Personas

La arquitectura
comienza desde
el momento que
surge la primera
idea, y
desaparece
cuando se
elimina la última
huella del
edificio.

Ciclo de vida de un proyecto
BIM

Define la fiabilidad,
precisión
geométrica y nivel
de información de
los elementos
modelados en
distintas fases de
un proyecto (de
100 a 400)

Gestión de la
información

IFC Y BCF

Building Information Modeling

Fuente: Adaptado de Caballero Moreno, M. (s.f.). Ciclo de vida
de un proyecto BIM. LinkedIn.

Fuente: Arquitectura Carreras (2024).

Fuente: Camacol (2020). 

Fuente: Adaptado de BIM en México (2020). 

Fuente: Elaboración propia a partir de BuildingSMART
España (s.f.). EN ISO 19650. 

Fuente: Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. Fuente: Adaptado de BuildingSMART España (s.f.). EN ISO 19650. Fuente: BuildingSMART España (s.f.). EN ISO 19650. 

Fuente: Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. 

Fuente: Elaboración propia a partir de Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. 

Fuente: Adaptado de Especialista 3D (2018).

Fuente: Adaptado de Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. 

Fuente: Elaboración propia a partir de Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. Fuente: Elaboración propia a partir de Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. Fuente: Elaboración propia en ACCA Software (s.f.). BIM Management System.

Fuente: Adaptado de 24 Studio Lab (s.f.). IFC en BIM.

Fuente: Elaboración propia a partir de Comité BIM Bolivia (2018). Fuente: Universidad La Gran Colombia (s.f.). Recurso educativo BIM. 

Metodología BIM: BIM es una forma de trabajo colaborativo que integra a todos los actores en un modelo único. Es una forma de organizar la información para que las decisiones sean más seguras y los proyectos más eficientes.
Normas y estándares: Las normas, como la ISO 19650, son el marco que da orden y coherencia al uso de BIM. Gracias a ellas, la información se gestiona de forma  confiable, evitando confusiones entre equipos y proyectos.
CDE (Common Data Environment): El CDE es el entorno de trabajo digital donde se concentra todo, documentos, modelos y comentarios. Su valor está en garantizar trazabilidad y control, permitiendo que la colaboración sea clara y efectiva.
EIR y BEP: El EIR define lo que el cliente espera y el BEP traduce esas expectativas en un plan concreto. Juntos son la guía que asegura que el proyecto se desarrolle con objetivos claros, roles definidos y procesos ordenados.
IFC y BCF: Los formatos abiertos IFC y BCF hacen posible que distintos softwares y disciplinas trabajen juntos sin barreras. IFC asegura que los modelos se compartan correctamente, mientras que BCF facilita la comunicación de incidencias y observaciones.

Roles BIM

Es el estándar que define la cantidad, calidad
y tipo de datos alfanuméricos y documentos
asociados que deben tener los elementos de
un modelo digital

L
O
I



REPRESENTACIÓN GRAFICA

PLANTA

REPRESENTACIÓN GRAFICA RENDER D5

MODELADO

VIGAS Y VIGUETAS
TECHO

VIGAS,VIGUETAS Y COLUMNAS - REVIT

COLUMNAS CON PLANTA
ARQUITECTONICA

REDES HIDROSANITARIAS 

HIDROSANITARIA CON PLANTA
ARQUITECTONICA

EL SISTEMA HIDROSANITARIO
FUE MODELADO EN AUTODESK
REVIT, INTEGRANDO REDES DE
ABASTECIMIENTO Y
EVACUACIÓN EN COHERENCIA
CON LA PROPUESTA
ARQUITECTÓNICA.
EL MODELO FUE GESTIONADO
EN USBIM, PERMITIENDO LA
INTEROPERABILIDAD Y LA
CORRECTA COORDINACIÓN
ENTRE DISCIPLINAS.
LOS ESQUEMAS Y LA
SUPERPOSICIÓN CON LA
PLANTA ARQUITECTÓNICA
EVIDENCIAN LA DISTRIBUCIÓN,
CONEXIÓN Y FUNCIONAMIENTO
DEL SISTEMA DENTRO DEL
PROYECTO.

DETALLES

PLANTA PROYECTO - REVIT

REPRESENTACIÓN EN PLANTA
QUE MUESTRA LA DISTRIBUCIÓN
Y ORGANIZACIÓN FUNCIONAL DE
LOS ESPACIOS, FACILITANDO LA
LECTURA Y ANÁLISIS DEL
PROYECTO.

MODELADOEIR

BEP

CDE

IFC

BCF

MODULO 3

DISEÑO ESTRUCTURA

EL MODELO ESTRUCTURAL FUE DESARROLLADO EN AUTODESK REVIT,
INTEGRANDO VIGAS, VIGUETAS, COLUMNAS Y PLACA DE HORMIGÓN EN UN
SISTEMA COHERENTE Y CONSTRUCTIVAMENTE VIABLE.
EL MODELO FUE EXPORTADO Y GESTIONADO EN USBIM, PERMITIENDO LA
INTEROPERABILIDAD ENTRE PLATAFORMAS Y LA CORRECTA COORDINACIÓN
DE LA INFORMACIÓN.
EL DESPIECE EXPLOTADO EVIDENCIA LA ORGANIZACIÓN ESTRUCTURAL Y LA
RELACIÓN ENTRE LOS ELEMENTOS PORTANTES DEL PROYECTO.

MODELADO DE ARQUITECTURA Y TOPOGRAFÍA

BIBLIOGRAFIA:

MÓDULO 3.MODELADO DE EDIFICACIÓN

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM

MÓDULO 3.MODELADO DE EDIFICACIÓN

MODELADO DE ESTRUCTURA, ARQUITECTURA E
INSTALACIONES MEP

INTERFAZ DE MODELADO SOFTWARE DE MODELADO

MODELADO MEP

INTEROPERABILIDAD E IFC

MODELADO DE ESTRUCTURA 

CRITERIOS TÉCNICOS Y SOSTENIBILIDAD
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https://www.accasoftware.com/es/common-data-environment

REDES MECANICAS 

REDES ELECTRICAS 

IMPLEMENTACIÓN DE IA
MODELADO DE PROYECTO EN

REVIT

REPRESENTACIÓN GRAFICA RENDER IA

REPRESENTACIÓN GRAFICA RENDER D5

REVIT
D5

PROGRAMAS

MODELADO EXPLOTADO DE LA ESTRUCTURA 

COLUMNAS 

PLACA DE
HORMIGÓN 

VIGAS Y VIGUETAS
PISO

VIGAS,VIGUETAS Y COLUMNAS - USBIM

PLANTA HIDROSANITARIA

HIDROSANITARIAS - USBIM

HIDROSANITARIAS - REVIT

ELECTRICAS - REVIT

PLANTA ELECTRICA - REVIT
ELECTRICAS CON PLANTA 

ARQUITECTONICA

EL SISTEMA ELÉCTRICO FUE MODELADO EN AUTODESK REVIT, INTEGRANDO LA DISTRIBUCIÓN DE LUMINARIAS, PUNTOS ELÉCTRICOS Y CANALIZACIONES EN RELACIÓN CON LA
PROPUESTA ARQUITECTÓNICA.EL MODELO FUE GESTIONADO EN USBIM, PERMITIENDO LA INTEROPERABILIDAD Y LA COORDINACIÓN ENTRE LOS DIFERENTES SISTEMAS DEL
PROYECTO.LOS PLANOS, DETALLES Y SU SUPERPOSICIÓN CON LA PLANTA ARQUITECTÓNICA EVIDENCIAN LA ORGANIZACIÓN, CONEXIÓN Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA
ELÉCTRICO.

PLANTA ELECTRICA - USBIM

DETALLES

PLANTA MECANICA - USBIM

PLANTA MECANICA - REVIT

PLANTA MECANICAS - REVIT

EL SISTEMA DE INSTALACIONES MECÁNICAS,
CORRESPONDIENTE A LA EXTRACCIÓN DE AIRE
MEDIANTE CONDUCTOS EN BAÑOS, FUE
DESARROLLADO EN REVIT BAJO METODOLOGÍA
BIM, PERMITIENDO UNA MODELACIÓN PRECISA Y
UNA ADECUADA COORDINACIÓN DE LOS
ELEMENTOS. EL MODELO FUE INTEGRADO EN
USBIM COMO HERRAMIENTA DE
INTEROPERABILIDAD, FACILITANDO EL
INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN Y LA
COORDINACIÓN ENTRE DISCIPLINAS.

¿PARA QUÉ SIRVE? ¿PARA QUÉ SIRVE? ¿PARA QUÉ SIRVE?
PERMITE DESARROLLAR UN MODELO DIGITAL
PRECISO DEL PROYECTO, INTEGRANDO
ARQUITECTURA E INSTALACIONES PARA MEJORAR
LA PLANIFICACIÓN, VISUALIZACIÓN Y
COORDINACIÓN.

FACILITA EL INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN
ENTRE DIFERENTES SOFTWARES, ASEGURANDO LA
COMPATIBILIDAD Y COORDINACIÓN ENTRE
DISCIPLINAS MEDIANTE FORMATOS ABIERTOS
COMO IFC.

LOS ESQUEMAS Y LA SUPERPOSICIÓN CON LA
PLANTA ARQUITECTÓNICA EVIDENCIAN LA
DISTRIBUCIÓN, CONEXIÓN Y FUNCIONAMIENTO
DEL SISTEMA DENTRO DEL PROYECTO.

ISOMETRICO PROYECTO - REVIT

ARQUITECTONICO - REVIT

ARQUITECTONICO - USBIM

DETALLES

MURO FALSO EN
VIDRIO

PUERTAS Y VENTANAS MATERIALES MUROS Y PISO

EL SISTEMA DE INSTALACIONES MECÁNICAS,
CORRESPONDIENTE A LA EXTRACCIÓN DE AIRE
MEDIANTE CONDUCTOS EN BAÑOS, FUE
DESARROLLADO EN REVIT BAJO METODOLOGÍA
BIM, PERMITIENDO UNA MODELACIÓN PRECISA Y
UNA ADECUADA COORDINACIÓN DE LOS
ELEMENTOS. EL MODELO FUE INTEGRADO EN
USBIM COMO HERRAMIENTA DE
INTEROPERABILIDAD, FACILITANDO EL
INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN Y LA
COORDINACIÓN ENTRE DISCIPLINAS.

VISTA TRIDIMENSIONAL DEL
PROYECTO QUE PERMITE
COMPRENDER LA
VOLUMETRÍA Y LA RELACIÓN
ESPACIAL ENTRE LOS
DIFERENTES ELEMENTOS DEL
DISEÑO.

CENTRO DE ALTO RENDIMIENTO PARA LA PRÁCTICA DE BMX FREESTYLE
EN COLOMBIA - KENNEDY, PARQUE CAYETANO

BASES DE PROYECTO BIM

REQUERIMIENTOS DE
INFORMACION DEL

EMPLEADOR

PLAN EJECUCIÓN
BIM

ENTORNO COMÚN
DE DATOS

CLASES BASE DE
INDUSTRIA

FORMATO DE
COLABORACION BIM

MODELADO DE EDIFICACIÓN

DISEÑO ARQUITECTURA

DISEÑO DE MEP

CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD 

REVIT ES UN SOFTWARE BIM DE CARÁCTER
MULTIDISCIPLINARIO UTILIZADO EN ARQUITECTURA,
INGENIERÍA Y CONSTRUCCIÓN, ENFOCADO EN EL
MODELADO PARAMÉTRICO EN 3D. PERMITE LA CREACIÓN
INTEGRAL DE PROYECTOS, INCLUYENDO LA GENERACIÓN
DE CUADROS DE UNIDADES Y DOCUMENTACIÓN TÉCNICA.

TERMINOLOGÍA

• PARÁMETROS: INFORMACIÓN QUE DEFINE LAS PROPIEDADES DE LOS ELEMENTOS
DEL MODELO, COMO DIMENSIONES, FORMA, MATERIALES U OTROS DATOS
RELEVANTES.

• NIVEL DE DETALLE: DETERMINA LA CANTIDAD DE INFORMACIÓN Y PRECISIÓN VISUAL
CON LA QUE SE REPRESENTAN LOS ELEMENTOS EN EL MODELO.

• FAMILIAS: COMPONENTES PARAMÉTRICOS EN 3D QUE REPRESENTAN ELEMENTOS
CONSTRUCTIVOS REALES, COMO MUROS, MOBILIARIO O INSTALACIONES.

• RANGO DE VISTA: SISTEMA DE PLANOS HORIZONTALES QUE CONTROLA LA
VISIBILIDAD DE LOS ELEMENTOS EN UNA VISTA EN PLANTA.

• PARÁMETROS COMPARTIDOS: DATOS EXTERNOS QUE PUEDEN INCORPORARSE A
DISTINTAS FAMILIAS DENTRO DE UN PROYECTO MEDIANTE ARCHIVOS VINCULADOS.

SOFTWARES Y PLATAFORMAS

LA INTEGRACIÓN DE LA SOSTENIBILIDAD DESDE LA GESTIÓN DE PROYECTOS ES
FUNDAMENTAL, YA QUE CONVIERTE LA RESPONSABILIDAD AMBIENTAL Y SOCIAL EN
UN ACTIVO ESTRATÉGICO. PERMITE OPTIMIZAR RECURSOS, REDUCIR IMPACTOS Y
GENERAR VALOR A LARGO PLAZO PARA EL ENTORNO Y LA SOCIEDAD.

SIRVE PARA ANALIZAR EL COMPORTAMIENTO TÉRMICO DE
ELEMENTOS CONSTRUCTIVOS, AYUDANDO A EVALUAR EFICIENCIA
ENERGÉTICA Y EVITAR PROBLEMAS COMO LA CONDENSACIÓN.

SIRVE PARA ANALIZAR EL IMPACTO AMBIENTAL DE LOS MATERIALES
EN UN PROYECTO, AYUDANDO A MEDIR LA HUELLA DE CARBONO Y
TOMAR DECISIONES MÁS SOSTENIBLES EN EL DISEÑO.
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ELABORACION PROPIA- SEBASTIAN BOLAÑOS

CONCLUSIÓN

¿PARA QUÉ SIRVE?

¿PARA QUÉ SIRVE?

¿QUÉ ES?

EN CONCLUSIÓN, EL PANEL DEMUESTRA CÓMO LA METODOLOGÍA BIM OPTIMIZA EL
DISEÑO, LA COORDINACIÓN Y LA GESTIÓN DE PROYECTOS MEDIANTE LA
INTEGRACIÓN DE ARQUITECTURA, ESTRUCTURA E INSTALACIONES EN UN SOLO
MODELO DIGITAL. EL USO DE AUTODESK REVIT Y USBIM PERMITIÓ MEJORAR LA
INTEROPERABILIDAD, LA ORGANIZACIÓN Y LA SOSTENIBILIDAD DEL PROYECTO.
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Conceptos

Estructuras

Arquitectura

MEP

Sistema porticado en concreto reforzado
con columnas de 30×30cm, vigas de
25×50cm y viguetas de 15×30cm sobre
rejilla radial. Cimentación con zapatas
aisladas, vigas de amarre y losa de
cimentación bajo criterios NSR-10.

Bloque de 500m² con espacios
administrativos y de servicios en planta
curva. Muros con capas diferenciadas de
ladrillo, estuco y pintura. Ventanas
panorámicas de aluminio, escalera y
mobiliario respondiendo al programa del
centro deportivo.

Red de suministro con tuberías Pavco
conectadas a batería de baños, red sanitaria
con colector y bajante exterior, y red
eléctrica con luminarias, tomacorrientes
según RETIE y tablero con previsión para
segundo nivel

MÓDULO 3: MODELADO DE EDIFICACIÓN

Red hidrosanitaria

Suministro

La red de suministro de agua fría se modeló con tubería Pavco Presión PVC RDE
21 de ½" en ramales y 1" en la tubería principal, conectada a los aparatos
sanitarios de la batería de baños. El sistema contempla bomba de presión para
garantizar el caudal en los dos niveles del edificio, enmarcado en la NTC 1500.
LOD 200.

El sistema de suministro contempla acometida desde la red pública, medidor de
agua en fachada, bomba de presión y tubería de distribución horizontal y vertical.
Los puntos de consumo incluyen lavamanos y sanitarios de la batería de baños,
con montante vertical previsto para abastecimiento del segundo nivel. LOD 200.

Puertas y
ventanas

Modelado de
acabados

Las puertas y ventanas se insertaron usando familias BIM con parámetros LOI
completos. Las ventanas exteriores son de tipo fijo panorámico de
2400×1500mm con marco de aluminio, apropiadas para la escala del centro
deportivo. Las puertas interiores responden a dimensiones normativas de
0.90×2.10m. Todos los elementos responden al LOD 300.

Los acabados arquitectónicos se parametrizaron en muros, pisos y cielos rasos,
asignando materiales específicos según el uso de cada espacio. Se definieron
materiales de ladrillo a la vista para fachadas, concreto pulido para pisos de
zonas deportivas y estuco blanco para interiores administrativos, respondiendo a
criterios técnicos y de sostenibilidad del proyecto. LOD 300.

El Centro de Alto Rendimiento para BMX Freestyle se
localiza en la localidad de Kennedy, Bogotá D.C. El
bloque desarrollado corresponde a la zona de servicios
administrativos del plan maestro, con un área de
500m² distribuidos en un volumen de geometría curva
de un piso, proyectado a dos niveles. 

CONCLUSIONES

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM  

PRESENTADO POR: GERMÁN ANDRÉS TORRES GÓMEZ
 UGC 2026-2S

Modelado BIM integrado: BIM permitió coordinar arquitectura, estructura y MEP en un modelo único, reduciendo interferencias desde el diseño y haciendo las decisiones técnicas más eficientes y fundamentadas.
Sistema estructural NSR-10: El sistema porticado modelado en Revit demuestra que la normativa sísmica colombiana y la metodología BIM son complementarias, permitiendo decisiones de diseño basadas en parámetros reales.
Parametrización LOD y LOI: Asignar LOD 300 en arquitectura y LOD 350 en estructura convierte cada elemento en un componente inteligente con información técnica verificable en cualquier etapa del proyecto.
Interoperabilidad IFC y usBIM: Exportar a IFC y cargar en usBIM garantizó que las tres disciplinas trabajaran sobre información común, eliminando la dependencia de un software específico y asegurando trazabilidad.
Instalaciones MEP: Modelar las redes hidrosanitarias y eléctricas en LOD 200 con sistemas colombianos reales anticipó conflictos entre redes, optimizando tiempos y reduciendo errores antes de la construcción.

Building Information Modeling

Vigas y
columnas

Entrepiso y
viguetas

El sistema porticado se desarrolló con columnas de concreto reforzado de
30×30cm y vigas de 25×50cm, trazadas sobre la rejilla radial del proyecto
mediante la herramienta de pilar en rejilla y viga estructural de Revit. Las
columnas se configuraron desde el Nivel 1 hasta el Nivel 2 con una altura de
entrepiso de 3.50m. LOD 350.

La placa de entrepiso se modeló como losa maciza de 20cm de espesor en
concreto Cast-in-Place, apoyada sobre el sistema de vigas principales. Las
viguetas de 15×30cm se generaron con espaciado de 1.00m mediante la
herramienta Sistema de vigas de Revit, completando el entramado estructural
del primer nivel. LOD 350.

Cimentación

Otros elementos

La cimentación se resolvió con zapatas aisladas de 1.20×1.20×0.40m ubicadas en
cada intersección de ejes, conectadas mediante vigas de amarre de 25×40cm. Se
complementó con losa de cimentación de 25cm de espesor en concreto
f'c=21MPa, respondiendo a los criterios de la NSR-10 para edificaciones de dos
pisos. LOD 350.

La escalera estructural se configuró respetando criterios ergonómicos con huella
de 28cm y contrahuella de 18cm, calculados automáticamente por Revit según la
altura de entrepiso de 3.50m. El ancho del tramo se definió en 1.20m
garantizando el flujo de usuarios del centro deportivo. LOD 350.

Modelado de
muros

Modelado de
escalera

Los muros se modelaron como familias contenedoras con múltiples capas de
material, definiendo acabado exterior en ladrillo a la vista de 12cm, sustratos
de concreto y acabado interior en estuco. La configuración de capas responde
al LOD 300 y LOI A, B, C establecidos en el EIR del proyecto, garantizando
información paramétrica completa para cada elemento.

La escalera se modeló en Revit configurando previamente los parámetros de
huella, contrahuella y ancho de tramo. El sistema calcula automáticamente el
número de contrahuellas según la altura entre niveles, garantizando el
cumplimiento de la norma de accesibilidad NTC 4595. LOD 300.

Red sanitaria

Eléctricas e iluminación 

La red sanitaria se modeló con tubería Pavco Sanitaria amarilla, usando
diámetros de 4" para inodoros y colector principal, y 2" para orinales. Las
tuberías van con pendiente del 2% hacia el colector principal y bajante vertical de
4" que conecta con la caja de inspección exterior. LOD 200.

La red eléctrica se modeló con conduit PavcoWavin ½" para circuitos de
iluminación y tomacorrientes, y 1" para el alimentador principal. Los
tomacorrientes se distribuyeron a 400mm de altura en espacios generales y
1200mm en zonas húmedas según la norma RETIE. El tablero de distribución se
ubicó en zona de circulación con previsión para el segundo nivel. LOD 200.

La interoperabilidad se logró exportando el modelo de Revit en formato IFC, un estándar abierto que
permite que cualquier plataforma BIM lea el modelo sin depender del software original. El archivo fue
cargado en usBIM como entorno común de datos CDE, permitiendo la visualización y coordinación del
modelo entre las disciplinas de arquitectura, estructura e instalaciones MEP, bajo los estándares ISO
19650.

Interoperabilidad IFC

El muro exterior se compone de pintura blanca de 5mm, estuco plástico de 15mm, substrato de concreto
de 20mm, núcleo estructural en ladrillo de 120mm, substrato de concreto de 20mm, estuco plástico de
15mm y pintura gris de 5mm en el interior, alcanzando un espesor total de 200mm. Este sistema garantiza
aislamiento térmico y acabado diferenciado entre fachada exterior e interior. LOD 300 — LOI B

LOI
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VISUALIZACIÓN DE INFORMES DE INTERFERENCIAS EN
FORMATO HTML.
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 SIMULACIÓN 4D

PARA COLOCAR PLANTAS EN UNA HOJA Y EXPORTARLAS EN REVIT, PRIMERO DEBES IR A LA PESTAÑA VISTA Y SELECCIONAR HOJA, DONDE ELEGIRÁS EL FORMATO DE PLANO
QUE NECESITES. LUEGO, DESDE EL NAVEGADOR DE PROYECTOS, UBICA LAS VISTAS DE PLANTA Y ARRÁSTRALAS HACIA LA HOJA O UTILIZA LA OPCIÓN COLOCAR EN HOJA.
DESPUÉS, ORGANIZA LAS VISTAS AJUSTANDO SU POSICIÓN Y ESCALA PARA QUE SE DISTRIBUYAN CORRECTAMENTE DENTRO DEL PLANO. FINALMENTE, AGREGA LA
INFORMACIÓN NECESARIA COMO TEXTOS, COTAS O NOMBRES DE VISTA Y, CUANDO TODO ESTÉ LISTO, DIRÍGETE A ARCHIVO > EXPORTAR > PDF (O IMPRIMIR) PARA
GENERAR EL ARCHIVO FINAL.

CENTRO DE ALTO RENDIMIENTO PARA LA PRÁCTICA DE BMX FREESTYLE
EN COLOMBIA - KENNEDY, PARQUE CAYETANO

BASES DE PROYECTO BIM

ANÁLISIS

EL CONTROL DE INTERFERENCIAS REPRESENTA UNA DE LAS APLICACIONES MÁS IMPORTANTES DENTRO DE LOS PROCESOS
BIM, ESPECIALMENTE EN PROYECTOS DE INFRAESTRUCTURA. LA COORDINACIÓN EN 3D PERMITE DISMINUIR LOS RDI
(REQUERIMIENTOS DE INFORMACIÓN), LAS ÓRDENES DE CAMBIO Y LOS CONFLICTOS ENTRE DISCIPLINAS, LO QUE
CONTRIBUYE A INCREMENTAR LA PRODUCTIVIDAD Y, AL MISMO TIEMPO, REDUCIR LOS COSTOS DE CONSTRUCCIÓN
(SALDIAS, 2010).
POR OTRA PARTE, LA VENTANA ANCLABLE CLASH DETECTIVE FACILITA LA CONFIGURACIÓN DE LAS PRUEBAS DE
INTERFERENCIAS, ADEMÁS DE PERMITIR VISUALIZAR, ORGANIZAR Y GESTIONAR LOS RESULTADOS PARA GENERAR INFORMES.
A CONTINUACIÓN, SE EXPLICARÁ EL PROCEDIMIENTO PARA REALIZAR UN ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS EN NAVISWORKS
MANAGER.

CONTROL DE
INTERFERENCIAS

UNO DE LAS PRIMCIPALES
APLICACIONES DENTRO

DEL PROCESO BIIM 

PROYECTOS DE
INFRAESTRUCTURA

LA COORDINACIÓN 3D
AYUDA A 

REDUCIR LOS RDI
(REQUERIMIENTOS DE

INFORMACIÓN

REDUCIENDO LOS
COSTOS 

DE CONSTRUCCIÓN
AL MISMO TIEMPO 

INTERFERENCIAS E INCOSISTENCIAS NAVISWORKS

INFORME DE CONFLICTOS

SE DEBE EJECUTAR LA PRUEBA
CORRESPONDIENTE

EN LA VENTANA DE CLASH DETECTIVE

DEBE HACERSE CLIC EN LA
FICHA INFORME

DEBE SELECCIONARSE LA
PRUEBA CON LOS RESULTADOS 

DE HABERSE EJECUTADO TODAS LAS
PRUEBAS DEL PANEL PRUEBAS

CREAR UN INFORME DE CONFLICTOS
EN LA VENTANA DE CLASH DETECTIVE SE DEBE EJECUTAR LA PRUEBA CORRESPONDIENTE. EN CASO DE QUE SE HAYAN
REALIZADO TODAS LAS PRUEBAS DEL PANEL PRUEBAS, ES NECESARIO SELECCIONAR AQUELLA CUYOS RESULTADOS SE
DESEAN REVISAR.
POSTERIORMENTE, SE DEBE HACER CLIC EN LA PESTAÑA INFORME.

EXPORTACIÓN DE INFORMES DE INTERFERENCIAS EN
NAVISWORKS MANAGER. 

EXPORTACIÓN DE INFORMES DE INTERFERENCIAS EN NAVISWORKS MANAGER. 

LA VENTANA DE COMPROBACIÓN DE
INTERFERENCIAS EN REVIT ES UNA
HERRAMIENTA DE COORDINACIÓN BIM QUE
PERMITE DETECTAR CONFLICTOS ENTRE
ELEMENTOS DE DIFERENTES ESPECIALIDADES
DEL PROYECTO, COMO ARQUITECTURA,
ESTRUCTURA Y REDES. SU FUNCIÓN PRINCIPAL
ES IDENTIFICAR CRUCES, SUPERPOSICIONES O
INCOMPATIBILIDADES ENTRE COMPONENTES
DEL MODELO, FACILITANDO LA CORRECCIÓN
DE ERRORES ANTES DE LA ETAPA
CONSTRUCTIVA Y MEJORANDO LA
COORDINACIÓN Y EFICIENCIA DEL PROYECTO.

EN ESTA ETAPA SE REALIZA LA COORDINACIÓN BIM DEL PROYECTO
MEDIANTE LA VINCULACIÓN DE MODELOS EN FORMATO RVT Y LA
EJECUCIÓN DE LA HERRAMIENTA DE COMPROBACIÓN DE INTERFERENCIAS
EN REVIT. ESTE PROCESO PERMITE IDENTIFICAR CONFLICTOS ENTRE LAS
DIFERENTES ESPECIALIDADES, OPTIMIZANDO LA COORDINACIÓN,
REDUCIENDO ERRORES Y MEJORANDO LA GESTIÓN INTEGRAL DEL
MODELO DIGITAL.

EN ESTA FASE SE CONFIGURA LA COMPROBACIÓN DE INTERFERENCIAS EN
REVIT MEDIANTE LA SELECCIÓN DE CATEGORÍAS Y ELEMENTOS DE LAS
DIFERENTES ESPECIALIDADES QUE SERÁN ANALIZADOS. ESTE
PROCEDIMIENTO PERMITE DEFINIR QUÉ COMPONENTES DEL MODELO SERÁN
COMPARADOS PARA IDENTIFICAR POSIBLES CONFLICTOS O INCONSISTENCIAS
DENTRO DE LA COORDINACIÓN BIM DEL PROYECTO.

EN ESTE LUGAR SE EJECUTA LA COMPROBACIÓN DE
INTERFERENCIAS EN REVIT, SELECCIONANDO TODAS LAS
CATEGORÍAS DEL MODELO PARA ANALIZAR POSIBLES CONFLICTOS
ENTRE LAS DIFERENTES ESPECIALIDADES Y MEJORAR LA
COORDINACIÓN DEL PROYECTO.

EN ESTA PARTE SE VISUALIZAN LOS RESULTADOS DE LA
COMPROBACIÓN DE INTERFERENCIAS EN REVIT, DONDE SE
IDENTIFICAN Y ORGANIZAN LOS CONFLICTOS DETECTADOS ENTRE
LAS DIFERENTES CATEGORÍAS Y ESPECIALIDADES DEL MODELO,
FACILITANDO SU REVISIÓN Y CORRECCIÓN PARA MEJORAR LA
COORDINACIÓN DEL PROYECTO.

MEDIANTE EL ÍCONO ABRIR ES POSIBLE CARGAR EL MODELO ESTRUCTURAL
EN FORMATO RVT. POSTERIORMENTE, LAS DEMÁS ESPECIALIDADES, COMO
ARQUITECTURA Y REDES, PUEDEN INCORPORARSE UTILIZANDO EL
COMANDO AÑADIR, TAL COMO SE MUESTRA EN LA FIGURA.

VISUALIZACIÓN DE INTERFERENCIAS: UNA VEZ REALIZADO EL ANÁLISIS, ES POSIBLE IDENTIFICAR TANTO EL NÚMERO TOTAL DE INTERFERENCIAS COMO CADA
CONFLICTO DE MANERA INDIVIDUAL. A CADA INTERFERENCIA SE LE PUEDE ASIGNAR UN RESPONSABLE MEDIANTE LA OPCIÓN ASIGNAR A Y TAMBIÉN DEFINIR
SU ESTADO, TAL COMO SE MUESTRA EN LA FIGURA.

UNA VEZ FINALIZADO EL ANÁLISIS, ES POSIBLE EXPORTAR UN INFORME
CON LAS INTERFERENCIAS DETECTADAS MEDIANTE LA OPCIÓN INFORME Y
LA SELECCIÓN DE ESCRIBIR INFORME. ANTES DE REALIZAR ESTA ACCIÓN, SE
DEBE ELEGIR EL FORMATO DEL REPORTE, EL CUAL PARA ESTE CASO DEBE
CONFIGURARSE COMO HTML (TABULAR).

ABSTRACCIÓN Y GESTIÓN DE CANTIDADES 

LA VISUALIZACIÓN DE INFORMES EN FORMATO HTML SIRVE PARA ORGANIZAR Y PRESENTAR LAS INTERFERENCIAS
DETECTADAS EN EL MODELO BIM DE MANERA CLARA Y DETALLADA, FACILITANDO LA REVISIÓN, SEGUIMIENTO Y
CORRECCIÓN DE CONFLICTOS ENTRE ESPECIALIDADES DEL PROYECTO.

VINCULACIÓN DE MODELOS

ÁRBOL DE SELECCIÓN 

ADMINISTRADOR DE CONJUNTOS

CREACIÓN DE CONJUNTOS 

ASIGNACIÓN DE COMPONENTES A CONJUNTOS 

VISUALIZACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN
ACORDE A LOS CONJUNTOS CREADOS

SIMULAR EL PROCESO CONSTRUCTIVO 

PARA CADA CONJUNTO INHABILITADA 

SELECCIÓN DE TIME LINER

EJECUTAR ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS: A
TRAVÉS DEL ICONO CLASH DETECTIVE, PODRÁ
REALIZAR UN ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS,
TAL Y COMO SE MUESTRA EN LA FIGURA; SE
ACTIVARÁ UN CUADRO DE DIÁLOGO DESDE EL
CUAL PODRÁ SELECCIONAR LAS
ESPECIALIDADES QUE DESEA ENFRENTAR
PARA IDENTIFICAR INTERFERENCIAS, POR
EJEMPLO, ESTRUCTURA VS REDES,
POSTERIORMENTE DEBERÁ DAR CLICK EN EN
LA OPCIÓN EJECUTAR PRUEBA

LA COORDINACIÓN DE MODELOS FEDERADOS MEDIANTE BIM PERMITE DETECTAR INTERFERENCIAS ENTRE
ESPECIALIDADES Y MEJORAR LA CONSISTENCIA DEL MODELO, REDUCIENDO ERRORES EN EL CÁLCULO DE
CANTIDADES Y OPTIMIZANDO LA GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN.
LA INFORMACIÓN EXTRAÍDA DE ESTOS MODELOS FUNCIONA COMO UNA BASE DE DATOS, CUYA ORGANIZACIÓN
DEPENDE DE LA CALIDAD Y NIVEL DE DETALLE DE LOS MODELOS.
EN ESTA SECCIÓN SE EXPLICARÁ LA ORGANIZACIÓN DE LA INFORMACIÓN Y LA REVISIÓN DE LOS PARÁMETROS
DE LAS FAMILIAS UTILIZADAS EN CADA ESPECIALIDAD, MEDIANTE LA CREACIÓN DE TABLAS DE PLANIFICACIÓN
POR DISCIPLINAS.

TABLA DE CANTIDADES DENTRO DE REVIT y EXCEL

CONCLUSIÓN

LUEGO DE TENER CREADA LA TABLA DE CANTIDADES EN REVIT, ES POSIBLE EXPORTARLA A EXCEL PARA
FACILITAR SU MANEJO, ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN. PARA ELLO, SE DEBE SELECCIONAR LA
TABLA DE PLANIFICACIÓN Y DIRIGIRSE A ARCHIVO > EXPORTAR > INFORMES > TABLA DE PLANIFICACIÓN.
POSTERIORMENTE, SE GUARDA EL ARCHIVO EN FORMATO TXT, EL CUAL PUEDE ABRIRSE O IMPORTARSE EN
EXCEL PARA TRABAJAR LOS DATOS DE MANERA MÁS EFICIENTE, REALIZAR FILTROS, OPERACIONES Y
COMPLEMENTAR EL PRESUPUESTO O CONTROL DE CANTIDADES DEL PROYECTO.

VINCULACIÓN DE MODELOS:
CON LA OPCIÓN AÑADIR SE
INTEGRAN LOS ARCHIVOS RVT
DE LAS DIFERENTES
ESPECIALIDADES EN UN
MISMO ENTORNO DE
COORDINACIÓN.

ÁRBOL DE SELECCIÓN:
PERMITE VISUALIZAR LA
ESTRUCTURA DE LOS
MODELOS VINCULADOS,
IDENTIFICANDO SU
ORGANIZACIÓN POR ZONAS,
NIVELES O MÓDULOS.

ADMINISTRADOR DE
CONJUNTOS: SE ACTIVA PARA
ORGANIZAR LA
PROGRAMACIÓN DE
ACTIVIDADES, CREANDO
CARPETAS PARA CADA
PROCESO DE EJECUCIÓN.

CREACIÓN DE CONJUNTOS
POR CARPETAS: LAS CARPETAS
SE ORGANIZAN SEGÚN LAS
ACTIVIDADES GENERALES DEL
PROYECTO, COMO MUROS,
LOSAS Y ESCALERAS, ENTRE
OTRAS.

ASIGNACIÓN DE
COMPONENTES A CONJUNTOS:
CADA ELEMENTO DEL MODELO
PUEDE IDENTIFICARSE EN EL
ÁRBOL DE SELECCIÓN Y LUEGO
ASIGNARSE A LA CARPETA
CORRESPONDIENTE
ARRASTRÁNDOLO AL
CONJUNTO PREVIAMENTE
CREADO.

VISUALIZACIÓN DE LA
PROGRAMACIÓN: AL
CAMBIAR EL NOMBRE Y
ACTIVAR LA OPCIÓN “PARA
CADA CONJUNTO”, SE
GENERA AUTOMÁTICAMENTE
UN DIAGRAMA DE GANTT
CON FECHAS DE INICIO Y
FINALIZACIÓN PARA CADA
ACTIVIDAD.

SIMULACIÓN DEL PROCESO
CONSTRUCTIVO: AJUSTANDO
LAS FECHAS DE INICIO Y
FINALIZACIÓN, SE PUEDE
EJECUTAR LA SIMULACIÓN
PARA VISUALIZAR LA
SECUENCIA CONSTRUCTIVA
DEL PROYECTO.

SI LA OPCIÓN “PARA CADA
CONJUNTO” NO APARECE
HABILITADA AL SELECCIONAR
AÑADIR, SE DEBE MODIFICAR EL
NOMBRE DE CUALQUIER
COMPONENTE DENTRO DE LA
LISTA DE CONJUNTOS.

TIME LINER Y AÑADIR
CONJUNTO: AL TENER LOS
CONJUNTOS Y
COMPONENTES
ORGANIZADOS, SE
SELECCIONA LA OPCIÓN
TIME LINER PARA
VISUALIZAR LAS
ACTIVIDADES SEGÚN LA
CONFIGURACIÓN DE
CONJUNTOS CREADA.

EN CONCLUSIÓN, EL DOCUMENTO DEMUESTRA QUE LA METODOLOGÍA BIM, APOYADA EN
HERRAMIENTAS COMO AUTODESK REVIT Y AUTODESK NAVISWORKS, PERMITE MEJORAR
SIGNIFICATIVAMENTE LA COORDINACIÓN Y GESTIÓN DE PROYECTOS DE INFRAESTRUCTURA MEDIANTE
LA DETECCIÓN TEMPRANA DE INTERFERENCIAS, LA INTEGRACIÓN DE MODELOS FEDERADOS Y LA
SIMULACIÓN CONSTRUCTIVA 4D. GRACIAS A ESTOS PROCESOS, ES POSIBLE REDUCIR ERRORES,
ÓRDENES DE CAMBIO Y COSTOS DE CONSTRUCCIÓN, AL MISMO TIEMPO QUE SE INCREMENTA LA
PRODUCTIVIDAD Y LA EFICIENCIA EN LA TOMA DE DECISIONES. ADEMÁS, LA GENERACIÓN DE INFORMES,
TABLAS DE CANTIDADES Y CRONOGRAMAS FACILITA EL CONTROL INTEGRAL DEL PROYECTO Y OPTIMIZA
LA PLANIFICACIÓN, EJECUCIÓN Y DOCUMENTACIÓN TÉCNICA DENTRO DE UN ENTORNO COLABORATIVO
BIM.

¿QUÉ ES?

VENTANA DE COMPROBACIÓN DE
INTERFERENCIAS

¿CÓMO SE HACE?

¿PARA QUÉ SIRVE?
LA COMPROBACIÓN DE INTERFERENCIAS EN AUTODESK REVIT SIRVE PARA
IDENTIFICAR CONFLICTOS, CRUCES O INCOMPATIBILIDADES ENTRE LOS
ELEMENTOS DE LAS DIFERENTES ESPECIALIDADES DEL PROYECTO, COMO
ARQUITECTURA, ESTRUCTURA Y REDES. ESTE PROCESO PERMITE MEJORAR
LA COORDINACIÓN BIM, REDUCIR ERRORES ANTES DE LA CONSTRUCCIÓN,
OPTIMIZAR LA GESTIÓN DEL MODELO DIGITAL Y DISMINUIR COSTOS Y
RETRABAJOS DURANTE LA EJECUCIÓN DEL PROYECTO.

¿CÓMO SE HACE?¿QUÉ ES?

¿PARA QUÉ SIRVE?

LA COMPROBACIÓN DE INTERFERENCIAS
EN AUTODESK NAVISWORKS ES UNA
HERRAMIENTA BIM QUE DETECTA
CONFLICTOS ENTRE MODELOS Y
ESPECIALIDADES DEL PROYECTO.

SIRVE PARA IDENTIFICAR Y CORREGIR INTERFERENCIAS ANTES
DE LA CONSTRUCCIÓN, MEJORANDO LA COORDINACIÓN,
REDUCIENDO ERRORES Y OPTIMIZANDO TIEMPOS Y COSTOS
DEL PROYECTO.

¿CÓMO SE HACE?

¿PARA QUÉ SIRVE?

¿CÓMO SE HACE?

¿QUÉ ES?
 LA SIMULACIÓN 4D EN AUTODESK NAVISWORKS ES UNA HERRAMIENTA BIM QUE INTEGRA EL MODELO 3D CON LA PROGRAMACIÓN DEL TIEMPO DE OBRA PARA REPRESENTAR
VISUALMENTE EL PROCESO CONSTRUCTIVO.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 SIRVE PARA PLANIFICAR, VISUALIZAR Y CONTROLAR LA SECUENCIA DE CONSTRUCCIÓN, OPTIMIZANDO TIEMPOS, RECURSOS Y COORDINACIÓN DE LAS ACTIVIDADES DEL
PROYECTO.
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ABSTRACCIÓN Y GESTIÓN DE CANTIDADES

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRÍAS Y DOCUMENTACIÓN

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS 

SIMULACIÓN 4DDOCUMENTACIÓNCOORDINACIÓN CANTIDADESINTERFERENCIAS

2.VINCULACIÓN DE DISCIPLINAS EN
NAVISWORKS

IDENTIFICACIÓN DE ELEMENTOS MEDIANTE
ID 

Building Information Modeling

CONCLUSIONES

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM  

PRESENTADO POR: GERMÁN ANDRÉS TORRES GÓMEZ
 UGC 2026-2S

Detección automática de interferencias: El uso del Clash Detective en Navisworks permitió identificar conflictos entre disciplinas de forma automática y precisa, anticipando problemas constructivos que habrían generado reprocesos costosos en obra y demostrando el valor real de la coordinación BIM antes de la
ejecución.
Informes de coordinación BIM: La generación automática de informes desde Navisworks resultó una herramienta fundamental para documentar y comunicar los conflictos detectados, facilitando la toma de decisiones técnicas con información clara, trazable y organizada entre los diferentes actores del proyecto.
Simulación 4D y planificación de obra: La simulación constructiva en TimeLiner permitió visualizar la secuencia de actividades en el tiempo, convirtiéndose en una herramienta poderosa no solo para la programación de obra, sino también para la planificación de seguridad y salud en el trabajo, al anticipar riesgos
por simultaneidad de actividades y acceso a zonas de trabajo.
Modelo federado : Integrar arquitectura, estructura y MEP en un único modelo federado dentro de Navisworks demostró que la coordinación interdisciplinaria es más eficiente cuando toda la información converge en un solo entorno, reduciendo errores de comunicación entre especialidades.

Se realizó la exportación de los modelos disciplinarios desde Autodesk
Revit hacia formato compatible con Navisworks, permitiendo conservar
la información geométrica y técnica del proyecto BIM.

Se incorporaron de manera independiente los modelos
arquitectónicos, estructurales y MEP dentro de Navisworks,
consolidando un modelo federado para procesos de coordinación
interdisciplinaria.

1.EXPORTACIÓN DEL MODELO DESDE REVIT

3.CONFIGURACIÓN DEL CLASH DETECTIVE 4.DETECCIÓN Y ANÁLISIS DE CONFLICTOS

Se configuró la herramienta Clash Detective en Navisworks para
ejecutar pruebas de interferencia entre disciplinas, definiendo
conjuntos y criterios de análisis para la detección de conflictos.

Se identificaron interferencias entre elementos arquitectónicos,
estructurales y MEP, permitiendo evaluar conflictos constructivos y
plantear soluciones previas a la ejecución de obra.

1.ACCESO A LA HERRAMIENTA DE
INTERFERENCIAS

2.CONFIGURACIÓN DEL ANÁLISIS DE
INTERFERENCIAS

3.RESULTADOS DE LA PRUEBA DE
INTERFERENCIAS

4.IDENTIFICACIÓN DE CONFLICTOS EN EL
MODELO

Una vez ejecutado el análisis, Revit generó un listado de interferencias
detectadas entre los diferentes elementos del proyecto, facilitando la
revisión y control de inconsistencias.

Finalmente, se realizó la visualización y localización de una de las
interferencias detectadas, permitiendo identificar el conflicto
directamente dentro del modelo tridimensional.

Inicialmente, desde la pestaña “Colaborar” en Revit, se accedió a la
herramienta de coordinación mediante la opción “Comprobación de
interferencias”, permitiendo iniciar el apartado de análisis.

Posteriormente, se seleccionaron las disciplinas y categorías a evaluar
dentro del cuadro de interferencias, configurando el test para ejecutar
la detección de posibles conflictos en el modelo BIM.

LOCALIZACIÓN DEL CONFLICTO EN EL
MODELO

A continuación, desde gestionar se utilizó la herramienta “Selección por
ID” en Revit para localizar de manera precisa los elementos señalados
en el informe de Navisworks, optimizando el proceso de revisión y
corrección.

Finalmente, mediante el uso del ID proporcionado por el informe, fue
posible identificar y visualizar directamente el elemento con
interferencia dentro del modelo, facilitando su análisis y solución.

GENERACIÓN DEL INFORME DE
COORDINACIÓN

VISUALIZACIÓN DEL INFORME DE
INTERFERENCIAS

Inicialmente, desde la herramienta Clash Detective en Navisworks, se
generó un informe automático de interferencias que recopila la
información de los conflictos detectados en el modelo BIM.

Posteriormente, el programa generó un informe automatico donde se
presentan las interferencias identificadas, incluyendo ID ,imágenes,
descripciones y gráficos representativos de los conflictos detectados.

1. TABLA DE CANTIDADES

Inicialmente, desde Revit se creó una nueva tabla de
planificación y cómputo para extraer información
cuantitativa de los elementos modelados dentro del
proyecto BIM.

2. CONFIGURACIÓN DE CAMPOS

Posteriormente, se definieron las categorías y campos de
planificación necesarios para organizar la información y
generar el cálculo de cantidades de los diferentes
elementos constructivos.

3. CONFIGURACIÓN DE TOTALES

A continuación, se configuraron las propiedades de la
tabla para calcular cantidades y totales de materiales,
permitiendo organizar la información de manera más clara
y precisa.

4. TABLA EN REVIT

Una vez configurada la planificación, Revit generó la tabla
de cantidades con los datos obtenidos directamente del
modelo BIM, facilitando el control y verificación de
información.

EXPORTACIÓN A EXCEL

Finalmente, la tabla de cantidades fue exportada a
Excel para consolidar y organizar la información de
manera más resumida, facilitando su lectura y
análisis técnico.

ORGANIZACIÓN DE VISTAS

ÁRBOL DE SELECCIÓN CONJUNTOS TIMELINER SIMULACIÓN

La configuración de planimetrías y documentación BIM permite organizar la información técnica del proyecto de
manera clara y coordinada. Mediante herramientas de Revit se gestionaron vistas, niveles y parámetros de
visibilidad para mejorar la representación gráfica y el control documental del modelo BIM.

LLa simulación de actividades constructivas se
desarrolló en Navisworks mediante herramientas de
coordinación y planificación 4D que permitieron
representar la secuencia de construcción del
proyecto. Inicialmente, se utilizó el árbol de selección
para identificar y organizar elementos de una misma
categoría dentro del modelo federado, facilitando la
creación de conjuntos (Sets) correspondientes a
elementos arquitectónicos, estructurales y MEP.

Posteriormente, estos conjuntos fueron vinculados en
la herramienta TimeLiner y asociados a diferentes
actividades constructivas dentro de la programación
del proyecto. Finalmente, Navisworks permitió emular
gráficamente el proceso constructivo mediante una
simulación 4D, facilitando la visualización de la
secuencia de obra y la coordinación entre disciplinas.

VISUALIZACIÓN ESTRUCTURA ARQUITECTURA MEP

https://knowledge.autodesk.com/support/navisworks
https://knowledge.autodesk.com/support/navisworks
https://www.buildingsmart.es/bim/para-que-sirve-el-bim/coordinacion
https://camacol.co/sites/default/files/descargables/Usos%20BIM%20V2.pdf
https://educacionvirtual.ugc.edu.co/
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MATERIALIDAD
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VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D

CENTRO DE ALTO RENDIMIENTO PARA LA PRÁCTICA DE BMX FREESTYLE
EN COLOMBIA - KENNEDY, PARQUE CAYETANO

ANÁLISIS

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICO 3D

MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS

LA MATERIALIDAD ES UNA ETAPA FUNDAMENTAL EN LA REPRESENTACIÓN ARQUITECTÓNICA, YA QUE PERMITE
DEFINIR LOS ACABADOS Y CARACTERÍSTICAS VISUALES DE CADA ELEMENTO DEL PROYECTO. MEDIANTE EL USO DE
HERRAMIENTAS DIGITALES COMO REVIT Y D5 RENDER, SE LOGRA UNA VISUALIZACIÓN MÁS REALISTA, DETALLADA Y
CERCANA AL RESULTADO FINAL DE LA PROPUESTA ARQUITECTÓNICA.

D5

VEGETACIÓN

CREACION 1 POR 1 RUTA DE RELLENO

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

HORA DEL DIA

VISUALIZACIÓN

REVIT D5 AUGIN

VISUALIZACIÓN RV Y D5

COORDINACIÓN DE
ESPECIALIDADES
SIMULACIÓN CONSTRUCTIVA
EXTRACCIÓN DE
CANTIDADES Y PLANOS

DIMENSIONES
3D|6D          DISEÑO DE ARQ
3D|6D          DISEÑO DE EST
3D               DISEÑO DE MEP

EIR (EMPLOYER INFORMATION REQUIREMENTS)
BEP (BIM EXCUTION PLAN)
BCF (BIM COLABORATION FORMAT)
CDE (Common Data Environment)
IFC (INDUSTRY FOUNDATION CLASSES)

MODULO 1

MODULO 3

MODULO 4

MODULO 5

LA IMPLEMENTACIÓN DE HERRAMIENTAS DIGITALES COMO RENDERS, MODELOS 3D, REALIDAD VIRTUAL
INMERSIVA Y SOFTWARE ESPECIALIZADO PERMITIÓ MEJORAR SIGNIFICATIVAMENTE LA REPRESENTACIÓN
Y COMPRENSIÓN DEL PROYECTO ARQUITECTÓNICO. TECNOLOGÍAS COMO REVIT, D5 RENDER, AUGMENT
Y LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL FACILITARON LA VISUALIZACIÓN DETALLADA DE LOS ESPACIOS,
APORTANDO MAYOR REALISMO, CALIDAD GRÁFICA E INTERACCIÓN DURANTE EL PROCESO DE DISEÑO.
ADEMÁS, ESTAS HERRAMIENTAS OPTIMIZARON LA COMUNICACIÓN ENTRE DISEÑADORES, CLIENTES Y
USUARIOS, FORTALECIENDO LA INTERPRETACIÓN DE LAS PROPUESTAS ARQUITECTÓNICAS Y
GENERANDO EXPERIENCIAS MÁS DINÁMICAS E INNOVADORAS DENTRO DEL DESARROLLO DEL
PROYECTO.

APLICACIÓN DE LA IA (CHAT GPT)

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL FUE UTILIZADA COMO APOYO EN EL DESARROLLO DEL PROYECTO
ARQUITECTÓNICO, FACILITANDO LA GENERACIÓN DE IDEAS, DESCRIPCIONES Y MEJORAS VISUALES. CHATGPT
PERMITIÓ OPTIMIZAR PROCESOS DE DISEÑO Y PRESENTACIÓN, CONTRIBUYENDO A UNA REPRESENTACIÓN
MÁS CLARA, DINÁMICA Y EFICIENTE DEL PROYECTO.

¿QUÉ ES?
 PROCESO DE VINCULACIÓN DEL MODELO BIM DE REVIT CON D5
RENDER MEDIANTE UN PLUGIN DE SINCRONIZACIÓN.

¿PARA QUÉ SIRVE?
SE EXPORTA Y SINCRONIZA EL PROYECTO ARQUITECTÓNICO PARA
PERMITIR SU VISUALIZACIÓN Y RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL.

¿QUÉ ES?
 FORMATO ESTÁNDAR BIM UTILIZADO PARA INTERCAMBIAR INFORMACIÓN ENTRE
DIFERENTES SOFTWARES DE MODELADO Y CONSTRUCCIÓN.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 FACILITA LA COMPATIBILIDAD E INTEROPERABILIDAD DEL PROYECTO, PERMITIENDO
COMPARTIR EL MODELO SIN PERDER INFORMACIÓN IMPORTANTE.
¿CÓMO SE HACE?
 SE CONFIGURA Y EXPORTA EL MODELO ARQUITECTÓNICO EN FORMATO IFC
CONSERVANDO SUS DATOS Y GEOMETRÍA.

¿QUÉ ES?
 TÉCNICA DE REPRESENTACIÓN DIGITAL QUE GENERA IMÁGENES ARQUITECTÓNICAS DE FORMA INMEDIATA E
INTERACTIVA.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE VISUALIZAR EL PROYECTO CON MATERIALES, ILUMINACIÓN Y ENTORNO REALISTA PARA MEJORAR LA
PRESENTACIÓN Y ANÁLISIS DEL DISEÑO.
¿CÓMO SE HACE?
 SE APLICAN MATERIALES, LUCES Y AMBIENTACIÓN EN D5 RENDER PARA OBTENER UNA REPRESENTACIÓN VISUAL
MÁS REALISTA DEL PROYECTO ARQUITECTÓNICO.

¿QUÉ ES?
 MÉTODO DE COLOCACIÓN MANUAL DE VEGETACIÓN
DENTRO DEL ENTORNO DIGITAL.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE CONTROLAR CON MAYOR PRECISIÓN LA
UBICACIÓN, ESCALA Y COMPOSICIÓN DE CADA ELEMENTO
VEGETAL EN EL PROYECTO.
¿CÓMO SE HACE?
 SE SELECCIONAN ESPECIES DESDE LA BIBLIOTECA DE
VEGETACIÓN Y SE COLOCAN MANUALMENTE UNA POR UNA
EN LAS ÁREAS DESEADAS DEL PROYECTO.

¿QUÉ ES?
 HERRAMIENTA DE DISTRIBUCIÓN AUTOMÁTICA
DE VEGETACIÓN A LO LARGO DE UN RECORRIDO O
TRAYECTORIA DEFINIDA.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 FACILITA LA CREACIÓN RÁPIDA DE FRANJAS
VERDES, JARDINES LINEALES Y BORDES
PAISAJÍSTICOS CON UNA DISTRIBUCIÓN
UNIFORME.
¿CÓMO SE HACE?
 SE DIBUJA UNA RUTA O RECORRIDO SOBRE EL
TERRENO Y POSTERIORMENTE SE ASIGNAN
ESPECIES VEGETALES PARA QUE EL SOFTWARE LAS
DISTRIBUYA AUTOMÁTICAMENTE.

¿QUÉ ES?
 HERRAMIENTA DE DISTRIBUCIÓN ALEATORIA DE
VEGETACIÓN SOBRE UNA SUPERFICIE
DETERMINADA.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE GENERAR PAISAJES MÁS NATURALES Y
ORGÁNICOS OPTIMIZANDO EL TIEMPO DE
MODELADO Y AMBIENTACIÓN.
¿CÓMO SE HACE?
 SE SELECCIONA UN ÁREA DEL TERRENO Y SE
APLICAN DIFERENTES ESPECIES VEGETALES
MEDIANTE LA HERRAMIENTA DE DISPERSIÓN
AUTOMÁTICA.

¿QUÉ ES?
 HERRAMIENTA DE AMBIENTACIÓN VISUAL QUE PERMITE MODIFICAR LAS CONDICIONES CLIMÁTICAS Y ATMOSFÉRICAS DE UNA ESCENA RENDERIZADA.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 AYUDA A GENERAR DIFERENTES SENSACIONES VISUALES Y ESCENARIOS AMBIENTALES, MEJORANDO EL REALISMO Y LA PERCEPCIÓN ARQUITECTÓNICA DEL PROYECTO.
¿CÓMO SE HACE?
 SE AJUSTAN PARÁMETROS DE CLIMA, ILUMINACIÓN, CIELO Y EFECTOS ATMOSFÉRICOS DENTRO DEL SOFTWARE PARA OBTENER DISTINTOS AMBIENTES VISUALES.

¿QUÉ ES?
 PROCESO DE EXPORTACIÓN DE IMÁGENES
RENDERIZADAS EN FORMATO JPG DESDE EL
MOTOR DE RENDERIZADO.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE OBTENER IMÁGENES FINALES DEL
PROYECTO CON ALTA CALIDAD VISUAL PARA
PRESENTACIONES, PORTAFOLIOS Y
MATERIAL GRÁFICO.
¿CÓMO SE HACE?
 SE CONFIGURA LA RESOLUCIÓN, CALIDAD Y
PARÁMETROS DE RENDERIZADO PARA
POSTERIORMENTE EXPORTAR LA IMAGEN
FINAL EN FORMATO JPG.

¿QUÉ ES?
 PROCESO DE REPRESENTACIÓN DIGITAL TRIDIMENSIONAL DE UN PROYECTO
ARQUITECTÓNICO MEDIANTE UN MOTOR DE RENDERIZADO EN TIEMPO REAL.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE ANALIZAR LA COMPOSICIÓN ESPACIAL, MATERIALES, ILUMINACIÓN Y RELACIÓN
DEL PROYECTO CON SU ENTORNO DE FORMA MÁS REALISTA.

¿CÓMO SE HACE?
 SE CARGA EL MODELO 3D EN EL SOFTWARE DE RENDERIZADO Y SE CONFIGURAN CÁMARAS,
MATERIALES Y ELEMENTOS DEL ENTORNO PARA GENERAR VISTAS ARQUITECTÓNICAS.

¿QUÉ ES?
 CONFIGURACIÓN DE ILUMINACIÓN Y EFECTOS
VISUALES DENTRO DEL RENDER PARA MEJORAR EL
REALISMO DE LA ESCENA.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 AYUDA A RESALTAR MATERIALES, PROFUNDIDAD Y
PERCEPCIÓN ESPACIAL MEDIANTE EFECTOS DE LUZ
NATURAL Y ARTIFICIAL.
¿CÓMO SE HACE?
 SE AJUSTAN PARÁMETROS DE INTENSIDAD
LUMÍNICA, SOMBRAS Y REFLEJOS EN EL SOFTWARE
PARA LOGRAR UNA AMBIENTACIÓN MÁS REALISTA.

¿QUÉ ES?
 HERRAMIENTA DE SIMULACIÓN SOLAR Y
AMBIENTAL QUE MODIFICA LA ILUMINACIÓN SEGÚN
LA HORA ESTABLECIDA.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE EVALUAR EL COMPORTAMIENTO DE LA
LUZ Y LAS SOMBRAS EN DIFERENTES MOMENTOS
DEL DÍA PARA MEJORAR LA PERCEPCIÓN
ARQUITECTÓNICA.
¿CÓMO SE HACE?
 SE AJUSTA LA POSICIÓN SOLAR Y LA HORA DENTRO
DEL SOFTWARE PARA GENERAR DISTINTAS
CONDICIONES DE ILUMINACIÓN NATURAL EN EL
PROYECTO.

¿QUÉ ES?
 TECNOLOGÍA DE VISUALIZACIÓN DIGITAL QUE PERMITE RECORRER Y EXPERIMENTAR ESPACIOS ARQUITECTÓNICOS EN UN ENTORNO VIRTUAL INTERACTIVO.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 FACILITA LA EXPLORACIÓN DEL PROYECTO DE MANERA MÁS REALISTA, PERMITIENDO COMPRENDER LA ESCALA, ESPACIALIDAD Y RELACIÓN DE LOS AMBIENTES ANTES DE SU
CONSTRUCCIÓN.
¿CÓMO SE HACE?
 SE EXPORTA EL MODELO ARQUITECTÓNICO DESDE REVIT HACIA LA PLATAFORMA AUGIN, DONDE POSTERIORMENTE SE CARGA Y VISUALIZA EL PROYECTO EN UN ENTORNO DE
REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA.

¿QUÉ ES?
 MÉTODO DE COLOCACIÓN MANUAL DE VEGETACIÓN DENTRO DEL ENTORNO DIGITAL.
¿PARA QUÉ SIRVE?
 PERMITE CONTROLAR CON MAYOR PRECISIÓN LA UBICACIÓN, ESCALA Y COMPOSICIÓN DE CADA
ELEMENTO VEGETAL EN EL PROYECTO.
¿CÓMO SE HACE?
 SE SELECCIONAN ESPECIES DESDE LA BIBLIOTECA DE VEGETACIÓN Y SE COLOCAN MANUALMENTE UNA
POR UNA EN LAS ÁREAS DESEADAS DEL PROYECTO.
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REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

Permiten a los diseñadores visualizar
proyectos completos y probar distintos
escenarios de luz y ambiente antes de
construir, optimizando decisiones de diseño.

Building Information Modeling

CONCLUSIONES

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM  

PRESENTADO POR: GERMÁN ANDRÉS TORRES GÓMEZ
 UGC 2026-2S

El uso de renders y modelos 3D permitió representar el proyecto arquitectónico de manera más realista y comprensible.
La configuración de luces, sombras, reflejos y fondos climáticos aportó mayor profundidad y calidad visual a las imágenes del proyecto.
Herramientas como Revit, Augin y la realidad virtual inmersiva facilitaron una experiencia espacial más interactiva y detallada del diseño arquitectónico.
La implementación de inteligencia artificial como apoyo gráfico contribuyó al mejoramiento visual y a una representación más atractiva de las propuestas arquitectónicas.
La integración de tecnologías digitales optimizó la comunicación del proyecto entre diseñadores, clientes y usuarios, fortaleciendo la interpretación de las ideas arquitectónicas.

El envío de proyectos 3D hacia formatos estándar como IFC se ha convertido en una
herramienta fundamental para trasladar modelos desde software de diseño (como
Revit) hacia herramientas especializadas en visualización.

El renderizado en vivo ha transformado la forma en que los profesionales de arquitectura
muestran y comunican sus diseños. Al trabajar en software como Revit, el modelo
tridimensional adquiere realismo y presencia visual inmediata.

Estas técnicas permiten incorporar modelos tridimensionales de forma coherente dentro de fotografías reales o potenciar visualmente renders digitales, logrando representaciones más precisas y atractivas. Su aplicación es frecuente en
disciplinas como la arquitectura, el diseño interior y la publicidad.

Configuración de materiales y mobiliario exterior Configuración de materiales y mobiliario interior

El tratamiento de fondos climáticos, iluminación, sombras y reflejos dentro del render es clave para aportar realismo, profundidad y una
mejor percepción espacial en las visualizaciones arquitectónicas y de diseño.

La visualización de modelos tridimensionales permite representar propuestas
arquitectónicas de manera detallada y realista, facilitando la comunicación del proyecto con
clientes, inversionistas y equipos de diseño.

El complemento de Augin para Revit, junto con la realidad virtual inmersiva, se utiliza para optimizar la visualización y la experiencia espacial dentro del proyecto
arquitectónico. Estas herramientas permiten desarrollar modelos 3D detallados y precisos directamente desde Revit, facilitando una comprensión más interactiva y
realista del diseño antes de su construcción.

Se emplearon
herramientas de
inteligencia artificial,
como ChatGPT, para
realizar el retoque y
mejoramiento visual de
algunas imágenes del
proyecto. Este apoyo
digital permitió
optimizar aspectos
gráficos y de
representación,
contribuyendo a una
visualización más clara,
atractiva y coherente de
la propuesta
arquitectónica.

APLICACIÓN DE LA IA (CHAT GPT)
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