IMPLEMENTACION OPEM BIM - MODULO 5

TRANSICION DE LA EVOLUCION
MORFOLOGICA DE PLAZA ESPANA 1890 - 2030
EXPORTACION A IFC ENTRE OTROS RENDERIZACION EN TIEMPO REAL REALIDAD VIRTUAL

IFC — INDUSTRY FOUNDATION CLASSES
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1890 — VACIOS URBANOS Y PERIFERIA DE BOGOTA
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Elaboracion propia Software Lumion

De acuerdo a la exportacion en IFC por fase a Lumion, se realizd el render en tiempo real del contexto que compone Plaza Espana en el ano 1890 donde se
representa y se visualiza como se transforma el area urbana desde la periferia.

1940 - LEVANTAMIENTO DE PARQUE ESPANA

Elaboracion propia Soffware Lumion

De acuerdo a la exportacion en IFC por fase a Lumion, se realizd el render en tiempo real del contexto que compone Plaza Espana en el ano 1940 donde se
representa y se visualiza Plaza Espana como Parque Espana, con arborizacidon como se menciona en la frazabilidad historica, con zona verdes y zonas duras
definidas, con una fransformacion morfoldgica completamente diferente a la actual en la ciudad de Bogotd.

1990 — LEVANTAMIENTO DE PLAZA ESPANA
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Elaboracion propia Software Lumion

De acuerdo a la exportacion en IFC por fase a Lumion, se realizd el render en fiempo real del contexto qgue compone Plaza Espana en el ano 1990 donde se
representa y se visualiza el contexto actual, con los niveles de relevancia hacia las construcciones existentes, considerando un diseno optimo. Sin embargo no hay
relacion con la funcionalidad como Plaza y no hay un uso adecuado

2030 - PROYECCION, AREA DE ESTUDIO
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Elaboracion

oiSof’rwore Lumion

De acuerdo a la exportacion en IFC por fase a Lumion, se realizd el render en tiempo real del contexto que compone Plaza Espana en el ano 2030 ddnde se
representa y se visualiza la propuesta que se proyecta de acuerdo a la investigacion realizada en el drea de estudio.

REALIDAD INMERSIVA

comprension mas claro En conclusion: La realidad inmersiva tiene o
capacidad de la realidad aumentada para
superponer modelos virfuales en el entorno fisico,
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Herramienta de
la realidad virtual

Visualizacion de
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Wit sxamm Lo realidad Inmersiva, nos
ayuda a tener un mejor
entendimiento %
funcionalidad del espacio
en Plaza Espana generando
la sensacidon de estar en un
Aarea real para la obtencion
de |la proyeccion en estudio
del Modelo BIM al ano 2030.
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Se readliza el proceso en
mencion y se carga en
YouTube para evidenciar
la percepcidon desde el
dron y como peatdn
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CONCLUSIONES VENTAJAS

En conclusion, la realidad virtual inmersiva permite a los usuarios sumergirse en un entorno virtual que participa Augin ofrece diversas funciones:
activamente en él. Esta tecnologia ofrece experiencias inmersivas y realistas que pueden mejorar el

L . ., . . -Rastreador de referencia
aprendizgje, la simulacion y la exploracion de diferentes entornos.

-Creacion de videos

Se evidencia vitalidad en e area urbana con la proyeccion 2030 donde se da relevancia a la Plaza Espana -Modelos de tutorial 4D

como huevamente Pargue Espana. -Interaccion con la informacion

Nota: BuildingSMART Spanish Chapter. (2014, octubre). Uso de modelos
para la Visualizacion (Documento 8). del mOde|O BlM
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https://www.buildingsmart.es/app/download/11050892226/ubim-08-v1_visualizacion.pdf?t=1654241401
https://www.buildingsmart.es/app/download/11050892226/ubim-08-v1_visualizacion.pdf?t=1654241401
https://www.findeter.gov.co/system/files/convocatorias/PAF-EUC-O-035-2017/PAF-EUC-O-035-2017%40Cartilla_Lineamientos_De_Diseno_De_Parques_Idrd.pdf
https://www.findeter.gov.co/system/files/convocatorias/PAF-EUC-O-035-2017/PAF-EUC-O-035-2017%40Cartilla_Lineamientos_De_Diseno_De_Parques_Idrd.pdf
https://www.findeter.gov.co/system/files/convocatorias/PAF-EUC-O-035-2017/PAF-EUC-O-035-2017%40Cartilla_Lineamientos_De_Diseno_De_Parques_Idrd.pdf
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