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Resultado de la importacion

Al importar el archivo mediante Datasmith:
-Twinmotion reconoce automaticamente varios
materiales del modelo.

-Los materiales aplicados en Revit se transfieren de
forma bastante fiel hacia Twinmotion, facilitando el
proceso de visualizacién y renderizado.

CONFIGURACION DE MATERIALES Y MOBILIARIO
Fotomontaje EXTERIOR INTERIOR

Seleccionar el area del proyecto.

Importacion en Twinmotion

1.Abrir Twinmotion.

2.Seleccionar la opcion Importar.

3.Buscar el archivo exportado en formato Datasmith.
4.Abrir el archivo y confirmar la importacion.
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Importancia de la asignacién de ambientacién
Flentes Elaboracion La asignacion de materialidad, vegetacion, objetos y personajes en los renders es fundamental para aportar realismo, escala y ambientacién al proyecto arquitecténico. Estos elementos permiten
— comprender mejor el funcionamiento y la experiencia espacial del disefio, generando imagenes mas atractivas, humanas y cercanas a la realidad.
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REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA CONCLUSIONES
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