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Resumen

El presente documento describe el desarrollo de un proyecto pedagégico realizado con
el curso 101, basado en la lectura del cuento Donde viven los monstruos. El proceso inicio
con una sesion de observacion participativa para reconocer las dinamicas del grupo y
ajustar las actividades a su ritmo de trabajo. En las sesiones siguientes se realizaron
experiencias de lectura, creacion y exploracion artistica, comenzando con un rompe
hielo para generar confianza y conocer los nombres de los estudiantes. Posteriormente
se efectud la lectura del cuento, que permitié formular preguntas, anticipaciones y
analisis del relato. A partir de esta lectura, los estudiantes elaboraron en grupos un
primer boceto de su propio monstruo, integrando ideas, negociando decisiones y
resolviendo conflictos que surgieron durante el trabajo colectivo. En sesiones
posteriores escribieron las caracteristicas del monstruo y disefiaron el ecosistema
donde viviria, reflexionando sobre necesidades vitales, ambiente y elementos naturales.
La ultima sesion se desarrollé con el cuento El monstruo de los colores, como actividad
de cierre emocional y de evaluacion narrativa sobre lo aprendido, lo que permitio
evidenciar la apropiacion del proceso, la participacion activa y el vinculo afectivo
generado entre la maestra en formacion y el grupo.
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Abstract

This document describes the development of an educational project carried out with
Course 101, based on reading the story Where the Wild Things Are. The process began
with a participatory observation session to recognize the group dynamics and adjust the
activities to their work pace. In the following sessions, reading, creation, and artistic
exploration experiences were carried out, beginning with an icebreaker to build trust and
learn the students' names. The story was then read, which allowed for questions,
predictions, and analysis of the story. Based on this reading, the students worked in
groups to create a first sketch of their own monster, integrating ideas, negotiating
decisions, and resolving conflicts that arose during the collective work. In subsequent
sessions, they wrote down the characteristics of the monster and designed the
ecosystem where it would live, reflecting on vital needs, environment, and natural
elements. The last session was based on the story The Color Monster, as an emotional
closing activity and narrative evaluation of what had been learned, which allowed us to
see the appropriation of the process, active participation, and the emotional bond
generated between the teacher in training and the group.
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1. Desarrollo y fundamentacion del proyecto

El proyecto se fundamento en la literatura infantil como estrategia para integrar areas
STEAM de manera significativa en el curso 101. La narrativa fue el eje articulador que
permitié conectar las experiencias de lectura con actividades creativas y expresivas.
Autores como Resnick (2017) resaltan la importancia del aprendizaje basado en
proyectos y la creatividad en la infancia, mientras que Martin-Paez et al. (2019) y
Vazquez-Alonso y Manassero-Mas (2020) explican la relevancia de la educacién STEAM
como enfoque interdisciplinar. Desde este marco tedrico, las actividades se disefiaron
para promover participacion, imaginacion, pensamiento critico y construccion colectiva.

1.1. Proceso inicial y observacion participativa

La primera sesion se desarrollé exclusivamente desde la observacion participativa. La
maestra en formacion no intervino directamente con los estudiantes; su propdsito fue
reconocer comportamientos, interacciones, ritmos del curso 101 y la forma en que la
docente titular organizaba las dinamicas del aula. Esta observacién permitié
comprender que los lunes cada quince dias el grupo tenia un cambio en la rutina debido
a su horario de almuerzo tardio, lo que implicaba sesiones mas cortas y adaptaciones
en la planeacion. Esta informacion resultd esencial para el disefio y redisefio del
proyecto, ya que condiciond el tiempo disponible y la profundidad de las actividades.

1.1.1. primer acercamiento y establecimiento del vinculo

La segunda sesién permitié el primer contacto directo con los estudiantes mediante una
actividad rompe hielo en grupos diferenciados por colores. Cada integrante dibujaba una
tarjeta en la espalda de su compafiero y luego rotaban dentro del mismo grupo. Esta
dinamica favorecio el reconocimiento de los nombres, la participacion activa y la
construccién de confianza. Ademas, posibilitdé identificar niveles de socializacién,
liderazgos, tensiones y formas de comunicacion, elementos necesarios para
comprender cdmo organizar posteriormente el trabajo en equipo. Durante esta sesion
también se anuncié la lectura del cuento que guiaria las siguientes actividades,
generando expectativa en los nifos.

2. Cuerpo del texto

La tercera sesidn estuvo centrada en la lectura del cuento Donde viven los monstruos.
Los estudiantes se sentaron alrededor de la maestra en formacién y participaron
activamente respondiendo preguntas sobre lo que creian que ocurriria, sobre las
acciones del protagonista y sobre posibles finales, favoreciendo la comprension lectora
y la expresion oral. Posteriormente, se organizaron grupos aleatorios para disefar su
propio monstruo con figuras geométricas. Esta actividad permitié observar procesos de
negociacién y diferencias entre preferencias individuales y grupales. También fue
necesario mediar conflictos relativos a la ubicacion de elementos del monstruo, lo cual
permitié promover habilidades de escucha y respeto.
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En la siguiente sesion, los estudiantes escribieron el nombre del monstruo y describieron
sus caracteristicas. Se introdujo la idea de pensar en una posible representacion
tridimensional, aunque esta fase permanecié en el plano imaginativo debido a la
limitacion de tiempo. Algunos nifios manifestaron el deseo de trabajar de forma
individual, lo que implicé reorganizar los grupos y ajustar nuevamente la dinamica para
favorecer la participacién equitativa.

Figura 1. Elaboracion del monstruo y eleccion del nombre y caracteristicas del monstruo.

Fuente: estudiantes curso 101.

Mas adelante se trabajo la construccion del ecosistema del monstruo. Los estudiantes
utilizaron materiales como recortes, hojas de colores, lapices y cartulinas. Esta actividad
permitio explorar ideas sobre necesidades vitales, condiciones del entorno y tipos de
habitats, integrando creatividad y conceptos basicos de ciencias naturales. Cada nifio
explic6 doénde viviria su monstruo, qué recursos tendria y como imaginaba su
supervivencia en ese entorno.
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Figura 2. Los nifios y nifias estan en los grupos elaboran el ecosistema para su monstruo.

Fuente: estudiantes curso 101.

Figura 3. Uno de los nifios decide hacerse por su cuenta y realiza desde cero su monstruo
y elabora el ecosistema para el monstruo.

Fuente: estudiantes curso 101.
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La actividad final del proyecto fue una sesién de cierre con la lectura del libro El
monstruo de colores (Llenas, 2018), que los estudiantes ya conocian. Se alterné la
lectura entre la maestra en formacién y los propios estudiantes, generando una
apropiacion conjunta del texto. Luego se realizé una reflexion sobre como se sintieron
durante el proyecto, qué aprendieron y qué recordaban de las actividades. Finalmente,
elaboraron una cartelera con sus aprendizajes y dibujos, y expresaron espontaneamente
palabras de agradecimiento, reconociendo el trato cercano y participativo recibido
durante todo el proceso.

Figura 4. Resultado final de la cartelera de lo que les habia gustado de las actividades.
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Fuente: estudiante curso 107.

3. Aspectos clave

e El proyecto permitio la integracion progresiva de lectura, creacion y exploracion
ambiental a través de actividades vinculadas con el cuento Donde viven los
monstruos, fortaleciendo la imaginacion y la participacién activa del curso 101.

e Lasecuencia de sesiones favorecié el reconocimiento del grupo, la construccion
de vinculos y el transito desde la observacion hasta la creacion colaborativa de
monstruos y ecosistemas.

e Las actividades potenciaron habilidades comunicativas mediante la lectura en
voz alta, la formulacion de preguntas y la socializacion de ideas individuales y
colectivas.

e Eltrabajo en equipos permitié identificar dinamicas sociales del grupo, resolver
conflictos y mediar en la toma de decisiones, fortaleciendo la convivencia y la
escucha.
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e La participacion constante y la apropiacion del proyecto por parte de los
estudiantes evidencié su motivacion, expresiones emocionales y recordacion
significativa de las actividades realizadas.

4. Conclusiones

El desarrollo del proyecto evidencié que la literatura infantil es un recurso pedagogico
significativo para promover la creatividad, la expresién emocional y la participacion
activa en estudiantes de primaria. La lectura del cuento y las actividades posteriores
permitieron que los nifios interpretaran, imaginaran y transformaran la narracién en
productos propios que reflejaron su forma de pensar y sus intereses. Asimismo, el
trabajo grupal facilité el fortalecimiento de habilidades socioemocionales, como la
negociacién, la mediacién de conflictos y la colaboracion, aspectos que fueron
necesarios en la construccion de monstruos y ecosistemas.

El proceso también mostré la importancia de adaptar las actividades a los tiempos
escolares reales, especialmente en jornadas reducidas como las del curso 101, lo que
permitié reorganizar metas y mantener la coherencia del proyecto. Finalmente, la
actividad de cierre evidencio que los estudiantes lograron conectar lo aprendido con sus
emociones, expresar con claridad sus recuerdos y valorar el acompafiamiento recibido,
lo que confirma que la experiencia pedagdgica tuvo un impacto positivo y significativo
en su formacion.

5. Referencias

Bers, M. U. (2022). Beyond Coding: How children learn values through programming. MIT
Press.

Llenas, A. (2018). El monstruo de colores. Flamboyant.

Martin-Paez, T., Aguilera, D., Perales-Palacios, F., & Vilchez-Gonzalez, J. (2019). What are
we talking about when we talk about STEM education? A review of literature.
Science Education, 103(4), 799-822. https://doi.org/10.1002/sce.21522

Resnick, M. (2017). Lifelong Kindergarten: Cultivating Creativity through Projects,
Passion, Peers, and Play. MIT Press.

Sendak, M. (2012). Donde viven los monstruos. Harper & Row.

Vazquez-Alonso, A. y Manassero-Mas, M. A. (2020). Educacién STEAM: un enfoque
integrador para la ensefianza de ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y
matematicas. Revista Eureka, 17(3), 3105.
https://doi.org/10.25267/Rev_Eureka_ens_divulg_cienc.2020.v17.i3.3105



https://doi.org/10.1002/sce.21522
https://doi.org/10.25267/Rev_Eureka_ens_divulg_cienc.2020.v17.i3.3105

l FACULTAD DE
CIENCIAS
AEDUCACION

]

I FACULTAD DE

LLEDUCACION

2 UNIVERSIDAD

La Gran Colombia




