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La metodología de modelado de información de
construcción, también conocida como BIM, es un enfoque

innovador para la gestión integral de proyectos de
construcción que se basa en la creación y uso de modelos

digitales colaborativos.

disponibilidad de
la información

para todos
¡que es un cde ?

•se almacena,
gestiona y
comparte

un espacio
colaborativo y

compartido

 información de
un proyecto de

construcción en
formato digital

participantes,
facilitando la
comunicación

MISIÓN

ALCANCE

CONTROL DE
PROYECTO

IDENTIFICACIÓ
N Y MITIGACIÓN

DE LOS
REGISTROS

DEL PROYECTO 

HERRAMIENTA
S A UTILIZAR 

ENFOQUE DE
LA EJECUCIÓN
DEL PROYECTO

ESTRATEGIAS
CON ÉXITO

ROLES Y
RESPONSABILI
DADES DE LOS

AGENTES
IMPLICADOS 

PLAN DE
CONSTRUCCIÓ

N

PLAN DE
VERIFICACIÓN 

 la reorganización del complejo cultural, para
brindarle a la comunidad muisca una

comprensión clara del proyecto y sus partes.

Nivel de detalle requerido para el proyecto y
cantidad de entregas necesarias. dependiendo

del proceso 

Para que el plan se realice de manera
eficiente y cumpla con los estándares y

requisitos necesarios para lograr el
objetivo.

Esto se hace revisando periódicamente el
proceso BIM y utilizando medidas preventivas

y correctivas para implementar el plan.

Software de modelado (Revit ) y Software de
Coordinación  Plataforma Colaborativa 

Planificación 

Establecer responsabilidades claras,
comunicarse de manera efectiva, utilizar

herramientas de gestión, monitorear y
controlar

 promover la cooperación, que se realiza a
través de la coordinación regular y la
resolución de problemas emergentes.

BIM manager, coordinador BIM, modelador BIM

Para arquitectura , los muros, cubiertas y
losas de entrepiso deben ir en un LOD 300 
ESTRUCTURA: cimentacion, muros de carga,
zapatas, columnas, vigas, viguetas, etc, en

LOD 300
MEP: los sitemas HVAC iran en LOD 200 Y LOI

A,C,D,E

definición de responsabilidad, desarrollo de
principios de verificación, implementación de

procesos y seguimiento continuo

EIR
Requisitos

del Cliente

Objetivos del proyecto.

Alcance del proyecto.

Restricciones y limitaciones.

Pre-BEP

Descripción del

proyecto.

Necesidades y

expectativas del

cliente.

BEP

Planificación del

proyecto.

Organización y

responsabilidades.

Entorno de
Trabajo Común

Equipo y
Conocimiento

del Mismo

Recibir documentos
corregidos o

complementarios en
respuesta

Revisar
documentos y

emitir actas de
observación 

REVISIÓN

VIABILIDADRECEPCIÓN

acto administrativo
correspondiente,

aprobando o
solicitando más

información 

EXPEDICIÓN DE
ACTO

PREPARAR EL
ENTORNO DIGITAL

PARA RECIBIR
DOCUMENTOS,

ASEGURANDO LA
PLATAFORMA

viabilidad del proyecto
con base en la

documentación
recibida y corregida.

generar informes
sobre el proceso,

incluyendo los
documentos recibidos, 

ARCHIVO Y
REPORTE

Registrar
oficialmente los

documentos
recibidos,

RADICACIÓN

Documento o modelo en

proceso de edición, no listo

para ser compartido.

WIP
Documento o modelo listo

para ser revisado por otros

usuarios, sujeto a

modificaciones.

COMPARTIDO
Versión final y aprobada de

un documento o modelo,

disponible para referencia

pero no editable

PUBLICADO

Documento o modelo

completo y no editable,

guardado para referencia

futura.

ARCHIVADO

entrega de activos

intercambio de
información

especificación para la
seguridad 

1.
Normativa

19650

Definición de la normativa 19650 y sus

objetivos y

alcance para la implementación de la

metodología BIM

en proyectos de construcción.

Requisitos que debe cumplir los

proyectos para ajustarse a la

normativa.

La normativa 19650,
metodología BIM y

resolución 0441 para
el desarrollo de

proyectos de
construcción

2.1. Inicio del
proyecto

2.
Metodología

BIM

Definición del alcance,

objetivos y equipo BIM

.Identificación de los

requerimientos de la

normativa

2.2. Planificación
del proyecto

Definición de

estándares,

protocolos y

planificación de la

coordinación.

Creación de un modelo

BIM inicial según los

requerimientos.

2.3. Desarrollo
del modelo BIM

Integración de

información

específica en el

modelo.

Revisión y

coordinación

continua del modelo.

2.4. Coordinación y
colaboración

Colaboración entre

disciplinas para

resolver conflictos y

optimizar el diseño.

Utilización de

herramientas BIM para

facilitar La comunicación.

2.5. Documentación y
entregables

Revisión y validación

de la documentación

antes de la

presentación.

2.6. Presentación y
obtención de la

licencia

2.7. Ejecución del
proyecto

Preparación de la

documentación para su

presentación.

Verificación del cumplimiento

de los requisitos de la

resolución 0441.

Registro de información

adicional requerida

durante la ejecución.

Supervisión del avance y

comparación con el

modelo BIM.

1 2 3

456

7 8 9

IFC Y BCF
4D

CDE  Y FLUJOS DE TRABAJO

Usos BIM Sistema de
Calidad

Software y
Formatos

Software BIM.

Formatos de

archivo

compatibles.

Estándares de

intercambio de

información.

Equipo de proyecto.

Capacitación y

experiencia

requerida.

Gestión del

conocimiento.

Procedimientos de

control de calidad.

Auditorías y

revisiones de

calidad.

Gestión de la

información.

Diseño y

planificación.

Construcción.

Operación y

mantenimiento.

Plataforma BIM.

Herramientas de

colaboración.

Protocolos de

intercambio de

información.

LA NORMATIVA ISO
19650 ESTÁ DIVIDIDA

EN CINCO PARTES
QUE ABARCAN

RESOLUCION 0441 DEL 2020

operacional
de activos 

NORMAS Y ESTANDARES USOS BIM

Planificación - Planificación y programación de
tareas

-Análisis de viabilidad y estudios de
impacto

Diseño 

- Modelado arquitectónico y de
ingeniería

- Análisis estructural y de
sistemas MEP

Construcción
- Creación de planes de
trabajo y secuencias de obra

- Actualización y comunicación
de cambios en el diseño

- Control de calidad y
seguimiento del progreso

Gestión - Creación de modelos as-built
y de operación

- Monitoreo de rendimiento y uso
del edificio

- Estimación de costos y presupuestos

- Evaluación de opciones de
diseño y materiales

- Gestión de activos y
mantenimiento preventivo

ROLES BIM

bim
manager 

facility 
manager

constructor 

promotor 

modelador 

gestor de
información

ingenieros estimador de
costes 

proyectista 

desarrollador 

director
ejecutivo

LOD 

LOI

Ahmadinia, S. (2022, 30 octubre).

Ahmedabad. (2023, 18 julio).

El nivel de detalle y la

cantidad de información

asociada con los componentes

del modelo BIM, desde una

representación visual básica

hasta información detallada 

3D 7D5D

6D

DIMENSIONES
BIM

Representa la
geometría

tridimensional
del proyecto

 planificar y
visualizar la

construcción
en el tiempo.

estimación y
gestión de los

costos del
proyecto.

gestión del
edificio a lo
largo de su

ciclo de vida

integración de
información

ambiental y de
sostenibilidad

coordinación
en tiempo real.

donde 

la

CONCEPTOS Y PRINCIPIOS 

ISO 19650 1- ESATADOS DE UN CDE 

NORMATIVA ISO 19650
conceptos y principios 

BEP
¿QUE DEBE CONTENER

EL BEP?
BIM Execution Plan



M Ó D U L O  2 .  L E V A N T A M I E N T O  D E  C O N D I C I O N E S  E X I S T E N T E S  A S - B U I L T  E
I N F R A E S T R U C T U R A  U R B A N A

CONCLUSIONES Rapidez en la Captura de Datos: LiDAR puede escanear grandes áreas en un
tiempo relativamente corto, lo que permite a los equipos de proyecto obtener
información completa del sitio en cuestión de horas o días, en lugar de
semanas.
Automatización y Procesamiento Rápido: Los datos capturados por LiDAR
pueden ser procesados automáticamente para generar modelos y mapas
detallados, ahorrando tiempo en el análisis manual y permitiendo una toma de
decisiones más rápida.

EFICIENCIA EN LA CAPTURA DE DATOS
Colaboración Mejorada: La integración de LiDAR con BIM facilita la

colaboración entre arquitectos, ingenieros y contratistas, proporcionando una
plataforma común para trabajar con datos precisos y actualizados.

Detección de Conflictos: Los modelos 3D generados por LiDAR y BIM pueden
ser utilizados para detectar conflictos y colisiones entre diferentes sistemas

(estructurales, mecánicos, eléctricos) antes de la construcción, evitando
problemas durante la ejecución del proyecto.

INTEGRACIÓN CON BIM

Fuente: gisandbeers

Modelos 3D Detallados: LiDAR permite crear modelos tridimensionales de alta
resolución, capturando incluso los detalles más pequeños del entorno
construido. Esto es crucial para proyectos de restauración y renovación, donde
la precisión en la captura de datos de las estructuras existentes es fundamental.
Reducción de Errores: La precisión de los datos LiDAR minimiza las
discrepancias entre las condiciones reales del sitio y los planos arquitectónicos,
reduciendo los errores durante la construcción y evitando costosos retrabajos.

EJE TEMÁTICO 1. LEVANTAMIENTO DE
INFORMACIÓN

TERRESTRE

Existen diferentes técnicas y herramientas para realizar un
levantamiento, desde el uso de
escáneres láser terrestres, fotogrametría, estaciones totales, etc.

La elección de la herramienta dependerá del usuario, la complejidad del
proyecto y de la
precisión que se requiera.

El levantamiento de información terrestre es una parte fundamental del proceso de elaboración
de un modelo as-built. El
levantamiento del edificio construido es el primer paso para obtener un modelo as-built. Ya que
esto incluye medir y recopilar
datos sobre la ubicación de los componentes de un edificio, ya sean arquitectónicos, estructurales,
mecánicos o eléctricos,
entre varios otros.

LIDAR es la abreviatura en
inglés de
"Light Detector and Ranging",
una
tecnología que ha
revolucionado la
forma en que entendemos e
interactuamos con el entorno
que nos
rodea.

Esta información de tiempo y
distancia.
se utiliza para crear modelos
digitales
precisos de terreno y
elevación,
conocidos como modelos
digitales de
terreno (MDT) y modelos
digitales de
elevación (MDE).

Fuente: 33ohms

Fuente: Volvo Tecvolución

LIDAR envía pulsos de luz láser
hacia la
superficie de la Tierra y mide el
tiempo
que les toma rebotar de un lado
a otro.

Fuente: ArcGeek

CARTOGRAFÍA

Fuente: Uavlatam

La cartografía juega un papel importante en la creación del terreno y la
obtención de
información. Esta es una herramienta que permite presentar un entorno
detallado y preciso, a
través de modelos de terreno digital facilitando el análisis de datos
geoespaciales recopilados
durante un levantamiento.

La proyección cumple con el
ángulo
primero, lo que garantiza que el
ángulo
formado entre dos líneas en la
superficie
de la Tierra se mantenga
después de
aplicar la proyección.

Además la superficie del
cilindro
horizontal que corta la esfera
sirve como
superficie de referencia. La
escala de
representación cambia según
los
parámetros de longitud y
escala.

La georreferenciación permite realizar
análisis, cálculos de
distancia, volúmenes o pendientes, esto es útil
para quienes
necesitan ubicar con precisión los datos de un
terreno.

Fuente: MappingGIS

La georreferenciación se puede comparar con
el GPS en el
sentido de que actúa como un sistema de
coordenadas que
coloca los datos con precisión en su ubicación
física en el
mundo.

La tecnología LIDAR permite la recopilación de
información
ofreciendo una precisión exacta y un gran
rendimiento. Ya que
utilizando pulsos láser, se escanea un área que
sirve para
recopilar los datos de una sección sobre la
elevación del objeto,
el terreno o incluso la densidad de la vegetación.

Esta es una herramienta
indispensable y muy
avanzada que permite
capturar la información
en cartografía о
levantamientos
terrestres,
ofreciendo la unión del
tres
conceptos
importantes como lo es
precisión, eficiencia y
seguridad. Fuente: AEC Technology

EJE TEMÁTICO 2. FOTOGRAMETRÍA CON
DRONES

PLAN DE VUELO

DEFINIR EL ÁREA
Es necesario delimitar claramente la
zona
que se desea cubrir, ya que de esto
puede
depender el tipo de dron y el plan de
vuelo..

PLAN DE VUELO
Hay que utilizar un software
especializado, y
hay que planificar cuidadosamente la
ruta de
vuelo y los parámetros de vuelo como
altitud,
velocidad, la superposición de
imágenes, etc.
Garantizando una cobertura completa
y una
recopilación de datos de alta calidad.

FOTOCONTROL

El fotocontrol es un elemento clave para
mejorar la precisión y la
calidad de los resultados de las imágenes con
drones.

Consiste en puntos de referencia físicos
situados en el
entorno, fotografiados desde el aire y cuyas
coordenadas geográficas están
determinadas con
I precisión.

PUNTOS DE CONTROL TERRESTRE

TIPOS DE DRONES

ALA FIJA
Son drones que tienen mayor
autonomía
de vuelo y son más aerodinámicos, lo
que
los hace más adecuados para
cubrir
grandes áreas durante la
fotografía.

EBEE X SERIES

Fuente: AgEagle

MULTIRROTOR

Los multirotor aunque suelen tener
menor autonomía que los de alas
fijas,
pueden proporcionar
mayor
maniobrabilidad y flexibilidad
durante los
vuelos, es decir el usuario tiene una
myor
control.

DJI MINI 2 SE

Fuente: dji.com

Dependiendo del tipo de dron que se elija, se puede ahorrar tiempo,
reducir los costos
operativos y operar de manera efectiva en áreas difíciles.

REALIZAR VUELOS DE PRUEBA

Una vez se tenga planificado todo, la
recomendación es realizar vuelos
en forma
de grilla o malla para que el dron
tome
fotografías según el plan
establecido.

PROCESAR LOS DATOS
Las imágenes resultantes se
procesan
mediante el software, para crear
modelos
digitales 2D o 3D, a partir de los
cuales se
pueden realizar las mediciones o
análisis
necesarios.

Las nubes de puntos son importantes ya que
permiten capturar detalles
tridimensionales de una
superficie ya sea un objeto, edificación o
terreno.

Estas nubes de puntos se forman
mediante la
captura de datos desde tecnologías
como la
fotogrametría ° la tecnología LiDAR.. Son
fundamentales para crear modelos
digitales 3D
detallados y precisos.

Fuente: Ivan Sosa Kramer - Los puntos de control en Fotogrametría

Los puntos de control permiten determinar la
correspondencia
entre lo que se muestra en la imagen y la
ubicación geográfica
exacta del objeto o terreno fotografiado.

Fuente: grupotrato.com

Las nubes de puntos se
utilizan
en una amplia variedad de
sectores como la
arquitectura, la
construcción, la topografía,
la
minería, entre otros. Esto
sirve de
gran ayuda dado a su
capacidad
para proporcionar
información
tridimensional precisa.

EJE TEMÁTICO 3. MODELADO DE OBRA LINEAL

ΕΙ modelado lineal hace parte de la
representación tridimensional de
estructuras
como carreteras, puentes, vías
férreas y en
general de Infraestructura civil.

Este tipo de diseño se enfoca
en la configuración y i
I optimización de los
elementos lineales que
conforman una red vial o de
transporte para
garantizar una
construcción adecuada y
segura.

En civil 3D, es posible crear
modelos precisos y producir
documentación técnica.

InfraWorks es un software que
permite visualizar y analizar
los proyectos, además
proporciona capacidades de
análisis
y simulación.

APLICACIÓN AL PROYECTO

Se uso el software Civil 3D para
modelar el
terreno, incluyendo contornos con
curvas de
nivel que representan la
topografía del
terreno.
Se exporto como .dwg y despues se
importo
en Revit vinculando el terreno al
modelo.

Fuente: NPS

Fuente: Autor

TECNOLOGÍA LIDAR

GEORREFERENCIACIÓN CAPTURA DE INFORMACION CON
TECNOLOGÍA LIDAR

Los drones se utilizan como
herramientas
muy importantes que
permiten la fotografía
aérea en alta resolución.

iSirve para crear modelos
digitales ya sean
en 2D o 3D, a partir de los
cuales se
pueden obtener mediciones
precisas.

La fotogrametría con
drones es una técnica
utilizada para medir el
tamaño, la forma y la
posición de objetos en el
espacio
superponiendo imágenes
capturadas.

NUBE DE PUNTOS

ALTA PRECISIÓN
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EJETEMATICO 1
ESTRUCTURAS

Insertar plano topográfico de

AutoCAD a Revit

El primer paso fue utilizar el software
AutoCAD para extraer las curvas de nivel del

terreno que se deseaban para el proyecto.
Luego, se vincularon estos archivos (DWG) al

software Revit para obtener un modelo
tridimensional de la topografía. Después de

esto, se llevó a cabo la implantación del
proyecto.

imagen elaboración propia imagen elaboración propia imagen elaboración propia 

CREACIÓN DE PILARES

Los componentes estructurales de las cimentaciones
están compuestos principalmente por concreto

reforzado y tienen como objetivo principal transmitir
las cargas de la construcción.

al suelo resistente. La cimentación se modeló utilizando
zapatas de concreto reforzado.

¿PARA QUÉ ?

La utilización de herramientas de modelado
tridimensional permite un diseño meticuloso

de los elementos estructurales, lo que
facilita la identificación y solución de

posibles discrepancias. Los estándares de
desarrollo (LOD) 300 y los niveles de

información (LOI) C, D y F garantizan una
representación y documentación detalladas.

Para adaptarse a la escala del edificio y
permitir su expansión sin comprometer la

integridad estructural, se ha optado por una
combinación de concreto y dividido en

múltiples módulos. El proyecto será estable
y seguro con esta estrategia de diseño en

varios contextos y requisitos de diseño.

CREACIÓN DE MUROS 
Es posible elegir muchos tipos de muros según su
finalidad y material, y personalizar su forma,
altura y características estructurales los
muros son elementos esenciales, dado que
establecen los límites y la distribución espacial
de un edificio, además de proporcionar soporte
estructural.

¿PARA QUÉ ?

La eficacia del diseño y la gestión de
las instalaciones MEP (mecánicas,
eléctricas y fontanería) se mejora
al usar Revit como plataforma
principal. Este programa garantiza
una integración total en el proceso
de construcción al permitir una
representación detallada de las
redes de suministro, distribución y
HVAC. Aprovechando temas como
instalaciones hidráulicas, redes de
iluminación y sistemas mecánicos
HVAC, se garantiza una
planificación y ejecución eficientes
del proyecto al asignar niveles
específicos de desarrollo (LOD) y de
información (LOI) de acuerdo con el
Plan de Ejecución BIM (BEP).

CIMENTACIÓN ZAPATAS

Las formas y dimensiones de las zapatas estructurales
se definen, así como el espesor y la armadura, y el

cálculo automático de la cantidad de acero requerida.
Se crea la documentación necesaria, que incluye planos

y detalles de la construcción. 

CREACIÓN DE ARMADURAS

Seleccionando el tipo de armadura (malla, estribos,
barras rectas), definiendo su disposición en la planta y

ajustando parámetros como el diámetro y la
separación, se crean armaduras estructurales. Según 

CONCLUSIONES 

EJETEMATICO 1 MEP

¿PARA QUÉ ?

INSTALACION HIDRAULICA

Para diseñar sistemas completos de fontanería,
incluyendo tuberías, accesorios y equipos
sanitarios, Revit proporciona herramientas
especializadas. El proceso de diseño y
planificación en estas áreas se simplifica
gracias a sistemas predefinidos.

¿PARA QUÉ ?

REDES DE ILUMINACION

El modelo de instalación eléctrica engloba todos
los sistemas eléctricos de un edificio, desde

cables hasta dispositivos de distribución,
interruptores, transformadores, iluminación y

elementos de conexión. 

¿PARA QUÉ ?

REDES MECANICAS 

 hay una sección dedicada al diseño de sistemas
mecánicos que incluyen aire acondicionado,

calefacción y ventilación. Esta área permite
trabajar con cables, accesorios y terminales

aéreos para crear modelos precisos

ARQUITECTURA

La utilización de MEP en Revit permite una integración integral de sistemas
mecánicos, eléctricos y de plomería en el modelo de construcción. Esto facilita la
coordinación de los distintos equipos de diseño y reduce significativamente la
probabilidad de que se produzcan errores durante la construcción. Además, Revit
ofrece herramientas sofisticadas para el cálculo de gases y la simulación de
sistemas MEP, lo que permite diseñar sistemas más sostenibles y eficaces. En
resumen, MEP en Revit mejora la calidad, la eficiencia y la sostenibilidad de los
proyectos de construcción.

MEP
Estructura en Revit: el uso de la estructura de Revit permite a los ingenieros crear

modelos precisos y detallados de la estructura de un edificio. Esto facilita la
coordinación de la estructura con otros elementos arquitectónicos y MEP,

aumentando la eficiencia del proceso constructivo. Además, Revit proporciona
herramientas para analizar la estabilidad y resistencia estructural, lo que ayuda a

garantizar la seguridad del edificio. En resumen, la estructura de Revit es
fundamental para diseñar edificios seguros, eficaces y coordinados.

ESTRUCTURA

CREACIÓN DE VENTANAS
para crear ventanas. Se puede personalizar el

tipo de ventana, el tamaño, el material y la
apariencia .  las ventanas, pues proporciona luz

natural, ventilación y conexión visual con el
entorno exterior, mejorando así la calidad

espacial 

CREACIÓN DE SUELOS 

MASA Y  EMPLAZAMIENTO

EJETEMATICO 1 ARQUITECTURA

Losa de cimentación con un espesor de 20 cm. Esta
losa y las placas de unión ubicadas mejoran la

integridad del diseño al asegurar una
distribución equitativa de las cargas. Esta medida

mejora la resistencia de la base y proporciona
una base sólida para el proyecto. 

en primera parte
tenemos la previa

forma del diseño de
la losa de concreto 

levantamient
o previo de la

loza de
concreto 

levantamiento en
alturas por las

diferentes curvas
de nivel del

proyecto 

Estas soluciones son esenciales para
enfrentar los desafíos del diseño

arquitectónico actual. Aseguran una
representación detallada del proyecto

desde sus fases iniciales hasta su
materialización, ofreciendo un espacio

adecuado para la colaboración
interdisciplinaria. La colaboración de

herramientas como AutoCAD mejora la
coordinación de equipos y simplifica el

flujo de trabajo, lo que ayuda a
administrar mejor los proyectos

arquitectónicos.

¿PORQUÉ?

¿PARA QUÉ ?

Estas herramientas se utilizan para
garantizar que el proyecto arquitectónico se

ejecute de forma eficaz y rentable.
Aseguran una representación precisa del
diseño, detectan conflictos potenciales y

mejoran la logística del sitio previamente a
la construcción. Además, incorporan

criterios técnicos y de sostenibilidad para
garantizar la integridad estructural y

fomentar prácticas de construcción
sostenibles . 

CREACIÓN DE ALTURAS
A un proyecto se le pueden agregar niveles y se

puede especificar su altura en relación con el
nivel base. En un proyecto arquitectónico, los
niveles son esenciales porque especifican la

altura de los distintos pisos o niveles de un
edificio, lo que permite una visualización y

coordinación precisas de elementos verticales
como paredes, columnas y escaleras.

CREACIÓN DE MUROS CORTINA

CREACIÓN DE ESCALERAS
La herramienta "Escalera" Aspectos como la

forma, el número de escalones, la altura y el
material pueden ser personalizados al elegir

diversos tipos de escaleras. significativo que las
escaleras pueden tener en el diseño del espacio

interior, además de su función práctica, 

CELOSÍAS 
El propósito de introducir elementos celosía es

fomentar la ventilación cruzada. Además no sólo
promueve un ambiente interior más saludable al
permitir la circulación continua de aire fresco ,

sino que también maximiza la eficiencia energética
del diseño . 

CREACIÓN VIGAS

Las vigas se construyen principalmente para
sostener cargas lineales y transmitirlas a columnas,

mientras que las viguetas son más pequeñas y sus
nodos están entre las vigas y no en las columnas. Se
utilizaron herramientas "Viga" para la modelación y

"Sistemas de Vigas" para las viguetas. 

se relaiza un
levantamiento 

previo al diseño en
autocad

tambien la
utilizacion de

pilaresreflejados
en fachada

uso y medidas
dependiendo de la

capacidad del
proyecto 

Se pueden elegir diferentes tipos de sistemas de
muros cortina, como paneles metálicos, vidrio u

otros materiales, y ajustar su apariencia,
tamaño y distribución

Arquitectura de Revit: el uso de la arquitectura de Revit simplifica enormemente el
proceso de creación de modelos arquitectónicos precisos y detallados. Esto no sólo
acelera el proceso de diseño, sino que también mejora la comunicación entre los
numerosos participantes del proyecto, incluidos arquitectos, ingenieros y clientes.
Además, Revit permite realizar cambios de forma rápida y sencilla, algo
fundamental en un proceso tan iterativo como el diseño arquitectónico. En resumen,
Revit se convierte en una herramienta vital para mejorar la eficacia y calidad de los
proyectos arquitectónicos.

Tsaloa. (2023, 14 noviembre).De Arquitectura, B. (s. f.-b).

creación por medio
de flejes

creación con la
herramienta flejes

o también forma
libre 

en muros cortina
podemos definir las

alturas de los
portantes y asi

modificar un
ventanal mucho mas

limpio

también se le añaden
puertas para

lograr un mejor
aprovechamiento 

escaleras que
conectan distintas

alturas en el
proyecto 

dependiendo el
material y la

forma 

por medio del
muro cortina

creo celosías
 que ayudan a la

ventilacion

tambien como
detalles de

division sirven 
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GENERACIÓN DE INFORMES DE
COORDINACIÓN EN NAVISWORKS

COORDINACIÓN BIM: GESTIÓN DE CANTIDADES

¿PARA QUÉ ?

Facilitan el seguimiento en tiempo real, lo que permite ajustes rápidos en caso de imprevistos.
El software como Revit y Navisworks produce documentación precisa, reduce errores y
garantiza que la información esté actualizada. Además, permiten análisis de costos más

precisos y apoyan metodologías Lean Construction, que promueven la eficiencia y la
sostenibilidad al minimizar el desperdicio y maximizar el valor. 

Al anticipar y resolver problemas antes de la construcción, se evitan costosos
retrabajos y retrasos, lo que permite una mejor gestión del tiempo y los recursos.

Además, brindan la posibilidad de realizar simulaciones y análisis exhaustivos, como
estudios de rendimiento energético, ventilación e iluminación, lo que ayuda a crear

edificios más eficientes y sostenibles. La integración de tecnologías como la realidad
aumentada (AR) y la realidad virtual (VR) mejora la visualización y la comprensión del

proyecto, lo que mejora la toma de decisiones y la satisfacción del cliente. Estas
innovaciones no solo hacen que los proyectos sean más precisos y de mayor calidad,

sino que también fomentan la adopción de mejores prácticas en la industria de la
construcción. 

¿POR QUÉ?

La realidad virtual en Revit mejora la
colaboración y la visualización, mejorando la
toma de decisiones desde el diseño hasta la
construcción. 

La aplicación de tecnologías de análisis
predictivo en el proceso de diseño
arquitectónico puede mejorar la

planificación y la capacidad de anticipar
desafíos potenciales.

IMPLEMENTACIÓN

FACILITA LA COLABORACIÓN Y
RESOLUCIÓN DE PROBLEMA

Mejora la colaboración y la resolución de

problemas entre equipos. • Contribuye a la

eficacia del proceso de diseño y 

construccion.

ELABORACIÓN DE INFORMES
DETALLADOS 

- Informes que identifican colisiones en el modelo

3D. 

Incluye la ubicación, la magnitud y las soluciones

potenciales para una resolución rápida.

Se utiliza para arquitectura, estructura y MEP

porque fomenta la comunicación entre

disciplinas.

ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS

¿PARA QUÉ ?

Estas herramientas permiten que todos los miembros del equipo de proyecto trabajen juntos
en tiempo real, lo que permite una toma de decisiones más rápida y precisa. La coordinación
entre diversas disciplinas se mejora y los retrabajos se reducen al centralizar la información y
proporcionar un modelo digital detallado. Además, brindan herramientas de análisis y reportes
que ayudan a mantener el proyecto dentro del presupuesto y el cronograma, lo que permite un

seguimiento más efectivo del progreso del proyecto. Al permitir simulaciones energéticas y
análisis de impacto ambiental, la integración de estas tecnologías fomenta prácticas

sostenibles, lo que conduce a la construcción de edificios más eficientes y ecológicos. 

Estas herramientas permiten la integración de tecnologías avanzadas como la realidad
aumentada (AR) y la realidad virtual (VR), lo que permite a los equipos de proyecto

visualizar y experimentar el diseño en un entorno tridimensional antes de que
comience la construcción. Para realizar ajustes precisos y mejorar la funcionalidad del
espacio final, esta visualización inmersiva puede identificar problemas de diseño que

no serían evidentes en planos tradicionales. Los proyectos pueden beneficiarse de
una mayor precisión en la ejecución y una mejor comprensión del diseño por parte de
todos los interesados al incorporar AR y VR, lo que contribuye a una ejecución más

fluida y eficiente del proyecto. 

¿POR QUÉ?

ABSTRACCIÓN Y GESTIÓN DE
CANTIDADES

Coordinación de BIM: El enfoque BIM no solo
facilita la coordinación de especialidades y
tiempos en proyectos arquitectónicos, sino

que también puede mejorar la eficiencia
energética de los edificios mediante la

integración de datos sobre el uso de energía
en el diseño y la planificación. 

Control de
Interferencias

La colisión entre las
vigas y los conductos de

ventilación se produce
en el espacio. 

importante
durante las

etapas iniciales
del diseño

La coordinación de
proyectos de construcción
requiere una etapa crucial: 

utilizando la herramienta
Navisworks "Clash

Detective"

Visualización
Clara de

Colisiones

Mitiga los cambios de
orden, los conictos y

los RDI entre
disciplinas. 

Tipos de
Interferencias

Coordinación
Digital

Exploración de
Interferencias e
Inconsistencias

- Navisworks proporciona
una representación clara

de las colisiones
identificadas.

CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓN

¿PARA QUÉ ?

Estas herramientas ayudan a los proyectos arquitectónicos a incorporar la sostenibilidad.
Desde las primeras etapas del diseño, es posible realizar análisis energéticos y evaluaciones
de impacto ambiental con Revit y Navisworks. Esto permite la incorporación de soluciones

sostenibles y eficientes, lo que reduce el consumo de energía y las emisiones de carbono del
edificio final. Al considerar estos factores desde el principio, se asegura que el proyecto

cumpla con las normas ambientales y contribuye a la creación de edificaciones más
ecológicas y responsables con el medio ambiente. 

Estas herramientas permiten la integración de tecnologías avanzadas como el
aprendizaje automático y la inteligencia artificial para el análisis de grandes

cantidades de datos relacionados con el proyecto. Esto ayuda a predecir tendencias y
problemas potenciales y permite la implementación proactiva de soluciones. Además,
facilitan la creación de gemelos digitales, que son copias virtuales del proyecto físico,
lo que permite una gestión más eficiente y un seguimiento continuo del rendimiento
del edificio a lo largo del tiempo. La capacidad de adaptarse a cambios se mejora al
incorporar estas tecnologías y se fomenta la innovación constante en el diseño y la

construcción arquitectónica.

¿POR QUÉ?

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES
CONSTRUCTIVAS

Agiliza significativamente la estimación de costos, siendo

más rápido y preciso que los métodos tradicionales.

Proporciona resultados precisos en menos tiempo, lo que

permite a los equipos de proyecto tomar decisiones

fundamentadas y mantenerse dentro del presupuesto. 

Alineación y optimización del proyecto: garantiza

que todos los aspectos del proyecto estén alineados

y optimizados desde las primeras etapas de diseño

hasta la ejecución, lo que aumenta la eficiencia y la

coherencia en todas las etapas.

Identificación de conflictos y logística

optimizada: permite secuencias de construcción

detalladas para identificar conflictos y mejorar

la eficiencia de la logística del sitio.

Mitigación y Prevención de Riesgos: 

Ayuda a prevenir y reducir riesgos y permite tomar

decisiones informadas para que el proyecto se lleve

a cabo con éxito.

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRÍA Y DOCUMENTACIÓN

• Fase crítica en el desarrollo de proyectos

arquitectónicos, fundamental para garantizar su éxito

y eficiencia.

CONFGURACIÓN DE PLANIMETRÍA Y
DOCUMENTACIÓN

Para proporcionar una representación completa y

detallada del proyecto arquitectónico, organiza y coloca

las vistas en planta, alzados, cortes y detalles

constructivos. 

CREACIÓN DE PLANOS DETALLADOS
Y PRECISOS

Facilita la creación rápida y fácil de tablas, leyendas y notas

explicativas, lo que agiliza el proceso de documentación del

proyecto arquitectónico.

GENERACIÓN AUTOMÁTICA DE
TABLAS Y LEYENDAS

• Mejoran la claridad y la comprensión de los

planos por parte de los diferentes actores

involucrados, lo que facilita la comunicación y

reduce la probabilidad de errores durante la

ejecución del proyecto. 

HERRAMIENTAS DE ANOTACIÓN Y
ETIQUETACIÓN
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VISUALIZACIÓN Y MODIFICACIÓN EN
TIEMPO REAL 

La realidad aumentada (RA) permite a los

arquitectos ver y cambiar los diseños en el entorno

físico en tiempo real, lo que facilita la toma de

decisiones y la comunicación efectiva de los diseños

a los clientes y equipos de construcción. 

INNOVACIÓN Y PRECISIÓN FOMENTO DE LA CREATIVIDAD

RENDERIZACIÓN Y VISUALIZACIÓN EN TIEMPO
REAL 

 RENDERIZADO EN TIEMPO REAL
-HERRAMIENTAS DE RENDERIZADO DE ALTA

CALIDAD

Las herramientas de renderizado de alta calidad

mejoran la presentación y comunicación de los

diseños arquitectónicos ofreciendo resultados

visuales impresionantes con realismo y detalle

excepcionales. 

EXPERIENCIA INTERACTIVA CON TWINMOTION

Twinmotion brinda a los diseñadores y clientes una

visualización interactiva y envolvente de los

proyectos arquitectónicos que les permite explorar el

modelo en tiempo real. Esto facilita la toma de

decisiones y permite mejoras y ajustes más precisos

y ágiles. 

-CAPACIDAD FOTORREALISTA DE ENSCAPE

Las herramientas de renderizado de alta calidad

mejoran la presentación y comunicación de los

diseños arquitectónicos ofreciendo resultados

visuales impresionantes con realismo y detalle

excepcionales. 

INTEGRACIÓN EN EL ENTORNO EXISTENTE 

Los arquitectos pueden visualizar cómo se

integrarán en el entorno existente y planificar con

mayor precisión al superponer modelos 3D de

edificios sobre el mundo real a través de

aplicaciones como Augin. 

OPTIMIZACIÓN DE DISEÑOS 

 la RA también puede usarse para visualizar

elementos ocultos, como tuberías o cables, lo que

mejora la planificación y el diseño de interiores. En

conclusión, la RV mejora a través de aplicaciones

como Augin. 

FONDOS CLIMÁTICOS, MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS

En la visualización arquitectónica, el uso de fondos climáticos, junto con

el manejo de luces, sombras y reflejos, es fundamental porque permite

crear representaciones más realistas y precisas de los diseños. 

Estos elementos no solo mejoran la estética del proyecto, sino que

también ayudan a los arquitectos y clientes a comprender mejor cómo

interactuarán los edificios con su entorno y cómo se verán en diferentes

condiciones de iluminación, lo que les permite tomar decisiones más

informadas y efectivas. 

¿PARA QUÉ ?

Los modelos 3D se pueden exportar y
transferir a través del formato IFC desde

plataformas BIM como Revit a una variedad de
programas, manteniendo la integridad del

modelo original. Este método facilita el
desarrollo de proyectos arquitectónicos al
permitir que los equipos trabajen de manera

más eficiente y garantizar que la información
del proyecto sea fácil de acceder y

compartir. Además, garantiza que los modelos
3D en entornos virtuales sean

representados de manera precisa y realista,
reflejando fielmente los detalles y

características del modelo en las
visualizaciones finales. 

El formato IFC garantiza la
interoperabilidad entre múltiples
plataformas BIM, lo que facilita un

intercambio fluido de datos sin importar el
software utilizado. Esta práctica evita la
pérdida de datos importantes y garantiza
la integridad de la información del modelo,
desde la geometría hasta las propiedades

de los materiales. Además, promueve la
comunicación entre los equipos y las

partes interesadas del proyecto,
asegurando que todos trabajen con la
información más precisa y actualizada

disponible. 

¿PORQUÉ?

BIM fomenta la creatividad y la exploración al ofrecer a los diseñadores
herramientas poderosas para visualizar y experimentar con diferentes ideas y
conceptos. Al permitir la creación de modelos virtuales detallados, BIM brinda a
los arquitectos la libertad de explorar soluciones innovadoras y creativas para
sus proyectos.

1. BIM mejora la comunicación y colaboración entre todos los actores involucrados
en un proyecto arquitectónico, desde arquitectos y ingenieros hasta contratistas

y propietarios. Al proporcionar un modelo de información único y compartido,
BIM facilita la coordinación y reduce los errores, lo que resulta en una ejecución

más eficiente y en proyectos de mayor calidad.

1.

MEJORA EN LA COMUNICACIÓN

Los estudiantes de arquitectura necesitan plataformas

BIM para mejorar sus habilidades técnicas, fomentar la

colaboración interdisciplinaria y aumentar la precisión

de los diseños. Además, brindan herramientas de

visualización 3D avanzadas,

¿PARA QUÉ ?

Los arquitectos y diseñadores pueden visualizar

sus ideas en un entorno tridimensional

interactivo con VR. Al exportar modelos a la

realidad virtual, se permite explorar y evaluar

de manera inmersiva una variedad de opciones

de diseño, lo que promueve la eficiencia y

precisión en el proceso de diseño. Esto hace que

la experiencia del usuario y la calidad de la

presentación de los proyectos arquitectónicos

sean mejores. 

La transferencia de modelos 3D a las

plataformas BIM requiere el formato IFC.

Permite la exportación y transferencia de

modelos entre varios programas de software,

manteniendo la integridad del modelo original 

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

¿PARA QUÉ ?
Para diseñar sistemas completos de fontanería,

incluyendo tuberías, accesorios y equipos

sanitarios, Revit proporciona herramientas

especializadas. El proceso de diseño y planificación

en estas áreas se simplifica gracias a sistemas

predefinidos.

La tecnología BIM ha revolucionado la forma en que se diseñan y construyen los
proyectos arquitectónicos al permitir una mayor innovación y precisión en todas las
etapas del proceso. Desde la conceptualización hasta la construcción y el
mantenimiento, BIM mejora la eficiencia y reduce los errores, lo que resulta en
edificios de mayor calidad y mejor rendimiento.

El formato IFC asegura la conservación eficiente

de datos en proyectos BIM al permitir el

intercambio fluido de modelos 3D entre

plataformas, preservando la integridad de la

información y facilitando la colaboración entre

equipos multidisciplinarios.

¿PARA QUÉ ?

Twinmotion brinda a los diseñadores y clientes una

visualización interactiva y envolvente de los proyectos

arquitectónicos que les permite explorar el modelo en tiempo

real. Esto facilita la toma de decisiones y permite mejoras y

ajustes más precisos y ágiles. Además, permite a los usuarios

experimentar el espacio de manera más realista, lo que es

esencial para la aprobación de proyectos y la coordinación

entre los equipos de diseño y construcción. Esto mejora la

comunicación de ideas arquitectónicas. 

La sofisticada capacidad de enscape para producir

renders fotorrealistas lo convierte en una herramienta

popular para los profesionales de la arquitectura para

crear imágenes y animaciones que capturan cada detalle

con una precisión excepcional. Los arquitectos y

diseñadores pueden ofrecer representaciones visuales

casi indistinguibles de fotografías reales gracias a su

capacidad para renderizar modelos complejos con gran

realismo, lo que mejora la presentación y aceptación de

los proyectos por parte de los clientes y otras partes

interesadas. 

¿PORQUÉ?
El renderizado en tiempo real optimiza los recursos y

facilita la comunicación del proyecto con

visualizaciones inmersivas, ofreciendo

retroalimentación instantánea, iteraciones rápidas y

mayor interactividad en el diseño. 

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICO 3D 

El fotomontaje y el retoque fotográfico 3D son herramientas cruciales

para la visualización arquitectónica porque permiten integrar de manera

precisa modelos digitales en fotografías reales.

 facilita la toma de decisiones informadas y mejora la presentación y

comunicación del diseño a clientes y partes interesadas al proporcionar

una visión realista de cómo se verán los proyectos en su entorno final. 
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