Anexo 9

Matriz Concurrencia — Seleccion Concurrencias Indirectas

v ap . [ « dibujo |+ disefo . sentormo | espacic | » estudio  |e o forma  |e formacion |« geometria |« . » inmersive « » real o realidad o « sistema = superior |» . » uso * virtuales |«
Gr=297 aprendizaje |arquitectura [aumentada |Gre140 Gr=200 ensefianza (Gre340 Gr=231 estudiantes |Gro307 experiencia | Gre181 Gr=135 Gr=114 habilidades |herramienta Gr=138 interaceidn (G121 virtual representac | Gre271 Gr=125 tecnologia |universidad |Grei62 Gr=182 visualizacid
Gr=525 Gr=129 Gr=93 Gr=208 Gr=462 Gr=308 Gr=202 Gr=304 Gr=118 Gr=700 lon Gr=340 Gr=g8d n
Gr=108 Gr=247
67 85 0 21 118 169 189 a2
2 e 2 1 - kN
- 80 40 15 80 33 g7 13 106
» habilidades
s 8 0 32 i) 18 17 84 10 20 16 5 29 n
» estudiantes
s 12 79 120 32 31 183 19 - 48 n
» aplicacion
Gr=297 27 19 29 13 13 14 4 36 0 58 15 61 11 31
» arquitectura
b 10 1 15 5 18 10 4 9 15 5 3 29 16 30 18 26
» aumentada
Py 12 26 8 4 1 4 n 8 8 10 0 9 17 44 5 30 13 10
+ dibujo
et 29 22 11 25 19 19 4 21 29
» disefio
Pt 34 20 25 35 32 16 14 21 17
» educacién
- 81 23 18 1 33 56 3 17 9 ]
;;";u‘a“‘““ 2 3 45 0 n 24 87 3 42 % 18 21 23 72 10 12 ] 11
¢ estudio 21 -I 38 2% 101 0 80 19 48 11 57 2 2 10
r=307
= gxperiencia
e 29 34 61 42 129 80 0 34 2% 4 66 30 34 15
» forma 2 20 23 26 38 19 34 0 9 11 33 15 18 16 15
Gr=161
;,':';‘;‘”" 27 31 15 4 11 25 18 18 14 46 48 % g 0 4 28 10 10 13 8
G:‘:‘;‘"’" 19 26 5 1 25 35 1 21 - 2% 12 11 4 1 4 0 8 24 3 | 6 - 23
# herramienta
e 56 72 120 57 66 33 28 24 32 0 25 2 19 13
« inmersive 23 10 80 24 15 10 3 23 25 0 1 14 87 4
Gr=138
;'r::’;“"“ 13 4 8 4 14 17 12 40 14 32 24 30 18 10 1 18 22 11 0 12 85 7 27 11 31 3 20 26 21
G::‘z , 14 2 ] 10 21 21 9 9 - 33 31 2 34 16 13 6 17 19 14 12 0 - 9 23 5 20 2 25 22 21
¢ representaclon 4 14 15 0 29 15 7 9 21 0 19 1 20 2 17 11
Gr=108
» slstema
e 5 9 9 60 27 23 118 19 21 60 28
= Superior
o n 3 17 4 33 1 5 18 - 21
» tecnologia 29 44 20 k3| 20 33 115 38
Gr=340
» universidad
P n 16 5 9 3 2 0 20 12
» US0D
— 30 30 26 20 25 189 17 20 0 42
» virtuales
o 18 13 16 2% 22 92 11 12 a2 0
» visualizacion
Pyn 2 10 34 21 21 29 1 - 26
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