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RESOLUCIÓN 0441 DE 2020 

Este ciclo de vida completo optimiza la eficiencia del
 proyecto, desde la fase de planificación hasta el final 
de su vida útil, permitiendo una mejor gestión del tiempo, 
costos y recursos. 

Teniendo en cuenta el conocimiento de los conceptos básicos 
del BIM se puededecir que se ha transformado la industria 
de la construcción para mejorar la
productividad y calidad en los proyectos.   
  

 Son partes interrelacionadas del 
proceso BIM, y juntas permiten que el proyecto sea 
más eficiente, preciso y sostenible desde su concepción 
hasta su operación continua. 

NORMATIVA/ISO 19650

 

DIMENSIONES BIM

REPRESENTACIÓN
-Visualización 
-Coordinación 
-Presentación  

TIEMPO
-Fase planificación
Proceso construcción 

COSTE
-Análisis presupuesto

SOSTENTABILIDAD
-Análisis consumo 

-Lograr Sostenibilidad 
y rentabilidad   

FACILITY Y 
MANAGEMENT

Instalaciones 
- Mantenimiento fácil y 
Eficaz

LOD 100   LOD 300   LOD 350   LOD 400   LOD 200   
Anteproyecto                       P. Básico                                      P. Ejecución                                              Libro Edificio 

Demuestra el contenido gráfico
 de los modelos, se refiere al
grado de detalle y desarrollo de 
un modelo digital

Demuestra el contenido NO gráfico de los modelos, pueden
ser tablas, especificaciones e información par

BIM DIPLOMADO  

METODOLOGIA Eje temático 1

Eje temático 2

Eje temático 4

Eje temático 3
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INTRODUCCIÓN
AL BIM 

Modelado de 
Información de 
Construcción 

son las etapas organizadas 
y secuenciales que 
conforman el desarrollo 
de un proyecto 
constructivo, desde su 
concepción inicial 
hasta su finalización y uso.

Los roles BIM son 
fundamentales para 
garantizar que los 
proyectos sean 
más eficientes, 
colaborativos y 
sostenibles. 

 ROLES  BIM 

Su objetivo es centralizar
toda la información del 
proyecto en un modelo
digital. 

 Es un proceso basado 
en la creación y 
gestión de representaciones 
digitales de las características 
físicas y funcionales d
e un edificio.  

¿QUE ES BIM? 

La fase de planificación es 
esencial para sentar las bases del 
proyecto, alineando los objetivos 
con las expectativas del cliente y 
los requisitos del proyecto.

Planificación
01 02 03 04

Diseño
Construcción Mantenimiento

En esta fase, el modelo BIM pasa de 
un concepto inicial a un diseño 
detallado y multidisciplinar, 
asegurando que todos los aspectos 
del proyecto estén alineados.

La fase de construcción utiliza el 
modelo BIM para guiar la ejecución 
de la obra, facilitando la gestión en 
tiempo real y asegurando la 
precisión.

Esta fase ocurre una vez finalizada
 la construcción, donde el modelo 
BIM es fundamental para gestionar 
el edificio durante su vida útil.

FASES DE CONSTRUCCIÓN 
CONCLICIÓN BIM 

Metodología de Trabajo en equipo
trabajo  

Gestión 

De proyectos 
de construcción

Centralizar 
la información del 

Estándar o protocolo BIM ayuda a una empresa a preparar
instrucciones para procesar, estructurar y definir los datos del proyecto
a través del método de modelado de información, es decir, a partir de
la normalización de los procesos de trabajo 

Proyecto

Digital Creado por 
agentes 

En un modelo 

¿Que es? 

Manager Bim Coordinador Bim 

Bim  Especialista MEP
Ingenieros

Modelador

¿Para que?

Dirección de ejecución

Estimador costos 

Desarrollador

Bim Especialista 
Arquitectura

Bim Especialista
Estructura 

54321
0

109876

Metodología de
trabajo

COLABORATIVO

El objetivo es
centralizar la

información de un
proyecto

Integra tanto geometría 
como materiales,

sistemas constructivos, 
documentación

técnica, rendimiento 
energético...

Tiene en cuenta
el ciclo de vida
de un proyecto

01 
Planificación

y diseño
02 Diseño
detallado

03
Documentación

04 
Construcción

05 
Operación 

y mantenimiento

06 
Renovación 
o Demolición

07 
Anteproyecto

CICLO DE VIDA
es el conjunto de etapas 
por las cuales pasa un 

proyecto de construcción 
desde su concepción 
hasta su operación, 
mantenimiento y 

eventual demolición o 
renovación.

es un puesto o función 
específica dentro de 
un proyecto que utiliza 
la metodología BIM 
para el diseño, construcción 
y mantenimiento de 
edificaciones e infraestructuras. 

¿Que es? 

Dividen el proyecto en etapas 
manejables, facilitando 
su planificación y ejecución. 

¿Para que?
¿?¿?

on extensiones del uso de la metodología 
que van más allá del modelado 3D 
tradicional, incorporando información 
adicional para enriquecer el modelo y 
gestionar diferentes aspectos del 
ciclo de vida de un proyecto..

¿Que es? 

permiten gestionar proyectos 
con mayor precisión y control, 
optimizando cada etapa 
desde el diseño hasta el 
mantenimiento. 

¿Para que?

tomado de: https://www.espaciobim.com/usos-bim

Elaboración propia

tomado de: https://www.espaciobim.com/usos-bim

tomado de: https:https://disenioenseguridad.blogspot.com/2011/03/

tomado de: https://ofimatic.blogspot.com/2007/12/creacin-de-la-estructura-de-las-tablas.html

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

es un estándar internacional que establece 
un marco de referencia para la gestión de 
la información en proyectos de construcción
 e ingeniería civil mediante la metodología 
Building Information Modeling (BIM).

¿Que es? 

Define roles, responsabilidades y procesos
 para gestionar la información, asegurando 
que todas las partes involucradas trabajen 
de manera coordinada.

 

¿Para que?

es una plataforma digital desarrollada 
por Acca Software que opera como un 
entorno común de datos para proyectos 
BIM, facilitando la colaboración, el 
intercambio y la gestión de información 
entre los equipos de trabajo

¿Que es? 
Centraliza la información en un solo lugar, 
reduciendo los errores asociados a la dispersión 
de datos y mejorando la comunicación 
entre disciplinas.

 

¿Para que?

tomado de: https://www.espaciobim.com/usos-bim

es una normativa expedida por el 
Departamento Administrativo de la 
Función Pública de Colombia que 
establece las directrices para la 
implementación de la metodología 
Building Information Modeling (BIM) 
en proyectos de infraestructura 
pública en el país.

¿Que es? 

Unifica criterios para el uso de BIM en proyectos
 de infraestructura pública, alineando a Colombia 
con estándares internacionales.

 

¿Para que?

Unifica criterios para el uso de BIM en proyectos
 de infraestructura pública, alineando a Colombia 
con estándares internacionales.

 

¿Para que?

Permite compartir información entre diferentes
 softwares de diseño, análisis, construcción y 
gestión sin perder datos.

 

¿Para que?

Permite identificar, documentar y compartir problemas
 en un modelo BIM, como interferencias o errores de diseño.

 

¿Para que?

Parte 01
Conceptos y
principios
generales

Parte 02
Fase de entrega
de activos

Parte 04
Intercambio de
información

Parte 05
Requisitos de la
seguridad de la
información

Parte 03
Gestión de la
información en
la fase de
construcción

ISO 19650
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S

La iso 19650 es un conjunto de norma internacionales que definen el
marco, los principios, y los requisitos para la adquisición, uso y

gestión de la información en proyectos y activos, tanto de
edificación como de ingeniería civil, a lo largo del siclo de vida de

estos

¿Que es un CDE? También conocido 
como  Entorno 

Común de Datos   

Área de colaboración 
digital 

Habitualmente 

en la nube  

Donde se almacena 
toda la información 

del proyecto de 
manera segura

 Tiene acceso todos 
los miembros

Del equipo 

Realiza
Revisiones y 

Modificaciones   

Mejora la seguridad  
y reduce el riesgo 

del proyecto  ISO 19650-1: ESTADOS EN UN CDE

Gestión de la 
información en la 
fase de desarrollo

01

El estado “Trabajo en curso”
se usa para la información
que esta desarrollando un

equipo de trabajo. 

WIP 

02

La finalidad del estado
“compartido” es permitir el
desarrollo colaborativo del

modelo de información. 

COMPARTIDO 

03

El estado “Publicado” se
utiliza para información
autorizada para su uso.

PUBLICADO 

04

El estado “Archivado” se
usa para mantener un registro

de la información
compartida.

ARCHIVADO 

01

02

04

03

EVALUACIÓN DE
NECESIDADES 

PETICIÓN DE
OFERTAS 

PRESENTACIÓN DE
OFERTAS 

ADJUDICACIÓN

MOVILIZACIÓN 

PRODUCCIÓN
COLABORATIVA DE

INFORMACIÓN 

05

06

Preparación entorno 
Digital para la recep
ción de documentos    

Radiación  
Revisión y expedición 
de actas de observa

ciones 

Recepción de
 Documentos de res

puestas
Viabilidad    Expedición de acto 

Archivo y reporte 

A

B

C

D

ARTICULO 8.

Radicación de la solicitud y presntación de documentos

ARTICULO 9.

Validez de la �rma electronica y digital

ARTICULO 10

Citación a vecinos e intervención de terceros

ARTICULO 11.

Actuaciones del curador urbano o la autoridad municipal
o distrital competente

La normativa ISO 19650 y la resolución 0441
 de 2020 Son herramientas esenciales pararomover la correcta implementación en la 
metodología BIM en los proyectos de construcción,su uso permite obtener una gran 

eficiencia, calidad y 
seguridad en el proceso y la gestión deos proyectos, esto permite el progreso continuo 

en la industria de la construcción.

El BIM Execution Plan (BEP) es un documento fundamental para el éxito
del proyecto BIM y representa una de las herramientas funcionales de referencia
para la correcta gestión de un proyecto BIM y para la sincronizacion del �ujo de

trabajo.

TÉCNICO

Objetivo del proyecto.

ADMINISTRATIVO COMERCIAL

Formular estrategias que

permitan la recuperación

y conservación del

paisaje a lo largo de la

ribera del municipio de El

Peñón Bolívar, de tal

manera que contribuyan

a la apropiada

ISO 19650

• Plan de Ejecución BIM.

PLAN DE ENTREGAS

PLATAFORMA COLABORATIVAS,

SOFTWARE DE MODELADO Y

COORDINACIÓN

• Plataforma Coaborativa:

CDE usBIM

• Software de modelado:

Revit,Autocad, Sketchup

• CDE : usBIM

• Shareponit

FORMATO

DE ENTREGA

• IFC RVT

• DWG PDF

DOCUMENTOS EIR Y
 BEP EN LA 

METODOLOGÍA BIM

IFC ( INDUSTRY FOUNDATION CLASSES ) BCF ( BIM COLLABORATION FORMAT

El EIR forma parte de los documentos de requisitos del cliente y no es mas
que la parte especi�ca en la que, como clientes, describimos nuestras
condiciones con respecto al uso de las metodologías BIM en nuestro

proyecto. (Junta de Andalucia, 2019)

Estandares Y Normativa PLATAFORMA DE ENTREGA
DE LA INFORMACIÓN

MISIÓN
¿Que se pretendealcanzar con el modeloBIM?

ALCANCE
Nivel de detalle querequiere alcanzar con elproyecto y el numero deentregas que debenrealizar.

CONTROL DE PROYECTO

Cumplimiento el plan que seesta ejecutando para  alcanzar los objetivos

IDENTIFICACIÓN
Establecimiento de losProcedimientos de evaluacióny proyección de soluciones

HERRAMIENTAS 
Establecer las herramientasnecesarias paradesarrollar el proyecto

WIP S

ARC P

CDE

CDE Common Data Enviroment
Es una plataforma de datos digitales 
que centraliza el almacenamiento y
 acceso de datos del proyecto
WIP: Información que se está desarrollando
S: Información que puede ser consultada 
por todos
P: Información autorizada para uso
ARC: Información compartida, 
publicada y registrada

aviso Cargue de 
información en la 

carpeta Trabajo en 
Progreso

¿Esta conforme 
con el diseño?

Status 
Obsoleto

Enviar 
informacion a la 
carpeta Trabajo 

Archivado
Fin del Flujo

Status 
Aprobado

Enviar 
informacion a la 
carpeta Trabajo 

Compartido

ESTRUCTURA DE UN FLUJO DE 
TRABAJO DISEÑADO EN EL CDE USbim 

01

(Autodesk, 2018) indica que el Industrial 

Foundation

Class (IFC) es un estándar abierto utilizado en el diseño 

y

construcción de edificios para el intercambio de modelos

de datos de edificios con varios programas de software.

Los archivos IFC se utilizan para el intercambio de

información. entre los miembros del equipo del proyecto

y las aplicaciones utilizadas en el diseño, construcción,

adquisición, mantenimiento y gestión de activos.

02

Manejo de nube de Puntos LiDAR 

y Modelado en REVIT de forma

Colaborativa

BCF son las siglas de BIM 

Collaboration Format. Es un

estándar abierto internacional, 

desarrollado y

mantenido por building SMART 

internacional.

03

A través de este primer paso en la 

introducción a las nuevas tecnologías 

BIM, podemos resaltar la

importancia de esta metodología de 

trabajo e�ciente entre equipos, mejoran 

la precisión en la

respresentación y análisis de Datos, 

optimizando el diseño y ejecicion de 

obra.

04

TITLE HERE

Lorem ipsum dolor sit 

amet, consectetuer 

adipiscing elit.

se exporta el archivo IFC
a BIM COLLAB para
realizar las incidencias

del modelo.

es un formato estándar y abierto para
el intercambio de información en 
proyectos de construcción e 
infraestructura. 

¿Que es? 

es un formato abierto y estándar utilizado 
en el entorno BIM (Building Information 
Modeling) para facilitar la colaboración y 
comunicación entre equipos 
multidisciplinarios que trabajan 
en un proyecto.

¿Que es? 
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CARTOGRAFÍA

LOI

INTERFAZ DE REVIT

SENSORES REMOTOS

  

LOI

MODELADO DE OBRA LINEAL 

 
MODELADO ARQUITECTONICO

 

ESCOJER PLANTILLA DE FAMILIA O PROYECTO

CONFIGURAR UNIDADES

HERRAMIENTAS

Ciclo de vida  de un proyecto 

INTERFAZ DE INICIO

Plantilla inicio
Donde se escoge que se quiere 

hacer en revit 01

Panel de Familias
Nueva Familia: Inicia la creación de una nueva 
familia de componentes.
Abrir Familia: Acceso a familias recientes o la 
opción de abrir otras familias.

02

03
Panel de Proyectos

Nuevo Proyecto: Permite crear un nuevo 
proyecto desde una plantilla.

Abrir Proyecto: Acceso rápido a proyectos 
recientes o la opción de abrir otros archivos.

Atajos de revit
Revit permite personalizar atajos de teclado para 

acelerar tu �ujo de trabajo. Ve a “Archivo” > 
“Opciones” > “Teclado” y asigna atajos a las 

herramientas que más usas.
02

 Navegador de Proyectos:
Mantén estas ventanas ancladas y visibles para 
acceder rápidamente a las propiedades de los 
elementos y a la estructura del proyecto. Puedes 
arrastrarlas y colocarlas en el lugar que te resulte 
más cómodo..

03

Cinta de opciones (Ribbon):
Pestañas: Agrupan las herramientas por categorías como Arquitectura, Estructura, Sistemas, etc.
Grupos: Dentro de cada pestaña, las herramientas se organizan en grupos relacionados.

Barra de herramientas de acceso rápido:
Ubicada en la parte superior, permite acceso rápido a comandos frecuentes como Guardar, 
Deshacer y Rehacer.

Ventana de propiedades:
Muestra las propiedades del elemento seleccionado o de la vista activa si no hay ningún 
elemento seleccionado. Aquí puedes modificar parámetros como dimensiones, materiales, etc.

Barra de estado:
Ubicada en la parte inferior, proporciona información sobre la herramienta o comando activo 
y las acciones disponibles.

Navegador de proyectos:
Es una estructura jerárquica que organiza todas las vistas, planos, familias y otros elementos 
del proyecto. Facilita la navegación y gestión del modelo.

Área de dibujo (Área gráfica):
Es donde visualizas y editas el modelo. Puedes tener múltiples vistas abiertas en pestañas separadas.

02 Datos: propiedades, espe-
ci�caciones, costos, etc.

01 Nivel de información no 
geométrica.

03 Detalla información a lo 
largo del proyecto.

02 Geometría y detalle del 
modelo.

01 Nivel de desarrollo 
geométrico y asociativo.

03 De�ne la madurez del 
modelo en cada fase.

LOD

Se realiza un parametro
nuevo en el cual se
identifiquen las patologias

LOD: 350

al ser un proyecto de 
H-BIM se implementan
patologias

LOI: 4D

BIM DIPLOMADO  

modulo 2-3  

CONCEPTOS BASICOS DE CARTOGRAFIA

Modelado Estructural

Localización

Arquitectura

Estructura

Mep

PLANO

La cartografía es la ciencia que estudia los
diferentes métodos y sistemas para representar
sobre un plano una parte o la totalidad de la
super�cie terrestre. 

Revit es una plataforma de modelado de información de 
edificios (BIM, por sus siglas en inglés) utilizada para 
el diseño y la documentación de proyectos arquitectónicos,
 estructurales y de ingeniería. Se destaca por su capacidad 
para integrar diferentes disciplinas en un solo modelo 3D 
inteligente. Los usos principales de Revit incluyen:

.3. Diseño MEP (Mecánico, Eléctrico y Plomería):
Diseño y coordinación de instalaciones: Ingenieros de sistemas utilizan Revit para 
diseñar sistemas mecánicos (climatización), eléctricos (circuitos, iluminación) y de
 plomería.
Detección de interferencias: Revit ayuda a detectar interferencias entre los sistemas de 
arquitectura, estructura y MEP, asegurando que no haya conflictos entre tuberías, 
conductos y otros elementos. 

.2. Modelado Estructural:
Diseño de sistemas estructurales: Ingenieros estructurales utilizan Revit para crear y 
analizar elementos como columnas, vigas, fundaciones, losas, y refuerzos.
Análisis estructural: Revit se puede integrar con herramientas de análisis estructural 
para evaluar cargas y fuerzas sobre los elementos estructurales. 

1. Diseño Arquitectónico:
Creación de modelos 3D detallados: Revit permite a los arquitectos diseñar edificios en 
tres dimensiones, creando planos, secciones, alzados y vistas 3D de manera coordinada.
Generación automática de documentación: A partir del modelo 3D, Revit genera 
automáticamente planos, detalles constructivos, tablas de áreas y otros documentos 
necesarios para la construcción. 

No tiene en cuenta la forma de la tierra, representa
grá�camente pequeñas extensiones del territorio.
Para elaborar un plano no se realiza proyección. 

Representación geométrica plana, simpli�cada y
convencional de la super�cie terrestre dentro de
una relación de similitud que se denomina escala.

 

 

El objetivo que percibe la cartografía es
que el ángulo sea lo mas pequeño posible. 

MAPA

MODELADO ESTRUCTURAL
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CICLOPEA

03

CERCHAS

C
re

ar
 u

n 
m

ur
o

Ir
 a

 p
es

ta
ña

 e
st

ru
ct

ur
a

y 
bu

sc
ar

 c
im

en
ta

ci
ón

Ir
 a

 h
er

ra
m

ie
nt

as
 

es
tru

ct
ur

a 
y 

bu
sc

ar
vi

ga

M
ira

r e
n 

pr
op

ie
da

de
s l

a 
es

tru
ct

ur
a

En
 h

er
ra

m
ie

nt
a 

ci
m

en
ta

ci
ón

 
ve

rif
ic

ar
 la

s p
ro

pi
ed

ad
es

 y
 

tra
za

rla
M

ira
r e

l d
et

al
le

 d
e 

lo
s m

ur
os

 y
 

de
ja

rlo
s c

om
o 

m
ur

o 
de

 c
ar

ga

M
ira

r e
l 3

D
 c

om
o 

qu
ed

o 
re

pr
es

en
ta

do
 |e

l m
ur

o

M
ira

r e
l 3

D
 c

om
o 

qu
ed

o 
re

pr
es

en
ta

do
 |e

l m
ur

o

Es
co

ge
r e

l t
ip

o 
de

 v
ig

a 
qu

e 
se

ne
ce

si
ta

 d
e 

no
 e

st
ar

, e
di

ta
rla

 
y 

cr
ea

rla

H
er

ra
m

ie
nt

a 
vi

ga
 d

e 
ce

lo
si

a
y 

se
 tr

as
a 

la
 tr

ay
ec

to
ria

Iglesia Nuestra Señora de las Aguas  
BIC: Nacional 
Nivel de conservación : 2

Claustro las Aguas  
BIC: Distrital  
Nivel de conservación : 2

NN

E
P-1

Planta Primer piso

E
P-2

Axonometria Estructural

Modelado 3D

¿Que es?

es el proceso de crear 
representaciones 
tridimensionales de 
objetos o super�cies 
utilizando software 
especializado.

ARRIBA

ABAJO
ARRIBA

ARRIBA
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una modelación arquitectónica y estructural
 integrada que respete su valor histórico y 
garantice estabilidad. Este proceso abarca 
desde el modelado de la cimentación ciclópea 
y los muros de carga hasta la incorporación 
de instalaciones modernas, minimizando i
mpactos en la estructura.   

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Muro cortina Pilar dórico Cubierta de 30° 

ventanas creadas 
desde familia para
su origen colonial
y detalles de 
ornamentación 

Puertas creadas 
desde familia para
su origen colonial
y detalles de 
ornamentación 

Muro cortina
para hacer 
ventanales de 
piso a techo

Suelos con trama 
segun su material 
(ladrillo y madera)  

Componentes 
Arquitectonicos

01

02

04

03

MODELADO 
3D

DOCUMENTACIÓN 

COORDINACIÓN

ANÁLISIS
 ENERGÉTICOS

RENDERIZADOS  

PLANIFICACIÓN DE
FASES DE 

CONSTRUCCIÓN

05

06

El uso arquitectónico de Revit es clave en el diseño y 
documentación de proyectos de construcción. Revit
 es una herramienta de modelado de información de 
construcción (BIM) que permite a los arquitectos 
y diseñadores crear representaciones digitales de un
 edi�cio, donde todas las partes del proyecto están 
interrelacionadas y son consistentes.
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STEP

01
Configurar niveles y rejillas

Define los niveles (pisos) de tu 
edificio usando la herramienta de 

niveles

DATA

A
DATA

B

Modelar muros y suelos
Usa la herramienta de muros para dibujar las paredes
 exteriores e interiores.
Define los tipos de muros (ladrillo, drywall, etc.) y 
ajusta sus propiedades.
Crea los suelos utilizando la herramienta de suelos y 
ajusta su espesor y materiales.

STEP

02

Añadir puertas y ventanas
Inserta puertas y ventanas desde la 

biblioteca de familias de Revit.
Ajusta el tamaño y la ubicación de cada 

elemento según el diseño.

DATA

C
STEP

03 DATA

D

Modelar techos y escaleras
Usa la herramienta de techos para crear 
el techo del edificio.
Añade escaleras y rampas según sea 
necesario para conectar los diferentes 
niveles

STEP

04

A
P-1

Axonometria arquitectonica

A
P-2

Planta Primer piso arquitectonico

pañete con cal

Bloque de
mamposteria
pañete con cal

Cimentación 
ciclopea

barandal de pino

Madera caoba

Estructura en IP

Suelo en ladrillo

Suelo en madera

Elaboración propia

Elaboración propia Elaboración propia Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Tomado de:https://filehippo.com/es/download_avg-antivirus-free/

Elaboración propia Elaboración propia
Elaboración propia

Elaboración propia

Documentación precisa 
del patrimonio

Se utiliza para crear 
representaciones 
digitales detalladas de 
edi�cios históricos, 
integrando tanto su 
geometría como 
información sobre 
materiales, técnicas 
constructivas, estado de 
conservación y valor 
histórico.

Gestión de datos 
históricos

H-BIM permite 
almacenar, organizar y 
vincular información 
histórica sobre el 
edi�cio, como 
documentos de 
archivo, restauraciones 
previas y análisis de 
materiales.

Conservación y 
restauración

Ayuda a los 
profesionales a evaluar 
el estado de 
conservación, simular 
intervenciones y 
plani�car trabajos de 
restauración con base 
en datos detallados.

Tablas de voltaje

INSTALACIONES MEP 

04
Con�gurar Tipos de Tuberías

De�ne los tipos de tuberías (PVC, 
cobre, etc.) y ajusta sus propie-
dades en el navegador de 
proyectos.

03
Crear Sistemas de Tuberías

Usa la herramienta “Tubería” para 
dibujar las tuberías de suministro 
de agua fría, agua caliente y 
desagüe.
Conecta los accesorios de plomería 
a las tuberías correspondientes.

02
Colocar Accesorios de Plomería

En la pestaña “Sistemas”, selecciona 
“Plomería y Tuberías”.
Coloca los accesorios de plomería 
en las ubicaciones deseadas dentro 
del modelo arquitectónico.

01
Con�gurar el Proyecto
Abre Revit y selecciona una plantilla 
de sistemas MEP (Mecánicos, 
Eléctricos y de Plomería).
Con�gura las unidades de medida y 
los niveles del proyecto.
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Mobiliario utilizado
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Axonometria red sanitaria

I-S
P-2

Planta primer piso red sanitaria

I-S
P-3

Corte A:A red sanitaria

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

La adaptación de la iluminación con lámparas LED en 
puntos originales preserva la esencia estética del espacio. 
Este enfoque integral conserva el patrimonio cultural 
mientras lo adapta a necesidades contemporáneas sin 
comprometer su autenticidad.

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia
Elaboración propia

Elaboración propia
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A
Abre Revit y crea un nuevo proyecto 
o abre uno existente.
Asegúrate de tener la plantilla 
adecuada para instalaciones 
eléctricas. 

Con�gurar el 
Proyecto

B Coloca dispositivos eléctricos como 
enchufes, interruptores y luminarias 
en el modelo arquitectónico1.
Puedes encontrar estos elementos en 
la biblioteca de familias de Revit o 
importarlos si tienes archivos 
personalizados.

Insertar 
Dispositivos 

y Equipos

C
Selecciona los dispositivos que deseas 
conectar y crea circuitos eléctricos.
Asigna cada circuito a un panel 
eléctrico especí�co

Crear 
Circuitos

D
Usa la herramienta de cableado 
para conectar los dispositivos 
dentro de cada circuito.
Puedes ajustar el diseño del 
cableado según sea necesario 

Dibujar el 
Cableado

F
Inserta paneles eléctricos y tableros de 
distribución en el modelo.
Conecta los circuitos a los paneles 
correspondientes 

Con�gurar 
Paneles 

y Tableros

G
Crea planos eléctricos que incluyan 
todos los dispositivos, circuitos y 
paneles.
Genera tablas de carga y diagramas 
uni�lares para documentar la instalación

Generar
 Planos 
y Tablas

I-E
P-1

Axonometria red Electrica

I-E
P-2

Planta electrica primer piso
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Abrir Con�guración Eléctrica:
Ve a la pestaña “Gestionar” y 
selecciona “Con�guración MEP” y 
luego “Electricidad”. 

De�nir Sistemas de Distribución:
En el cuadro de diálogo de con�guración 
eléctrica, de�ne los sistemas de distribución. 
Aquí puedes especi�car los diferentes niveles 
de voltaje que utilizarás en tu proyecto

Asignar Voltajes a los Paneles:
Inserta los paneles eléctricos en tu modelo.
Selecciona un panel y en sus propiedades, asigna 
el sistema de distribución correspondiente que 
has de�nido previamente.

Con�gurar los Dispositivos Eléctricos:
Coloca los dispositivos eléctricos (enchufes, 
interruptores, luminarias) en el modelo.
Selecciona cada dispositivo y en sus 
propiedades, asegúrate de que están 
asignados al sistema de distribución correcto.

Creación del modelo
Procesamiento de 
los datos en 
software 
especializado  
Revit

Análisis y simulación
Evaluación de 
intervenciones 
potenciales o análisis del 
estado actual.

Enriquecimiento 
del modelo

Integración de información 
histórica, análisis 
estructural y materiales.

Captura de datos
Fotogrametría y 
LIDAR para 
recopilar geometría y 
detalles del edificio.

01

02

03

04
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ARQUITECTURA VS ESTRUCTURA

ARQUITECTURA VS SANITARIO ARQUITECTURA VS ELECTRICA

 

BIM DIPLOMADO  

modulo 4  

Paso a paso análisis de interferencias realizadas 

Coordinación desde Navisworks 

Arquitectura

Estructura

Mep

Coordinación

Diferencias

Se realiza el análisis y la
detección de interferencias,
dependiendo de los criterios 
que se van a analizar y 
del mismo modo realizando
filtros,en este caso por capas.
También se especifica
la tolerancia que quiere
que analice.

Despues de haber modelado
todas las redes y tener
implementado la arquitectura e
infraestructura pasamos a tener el
análisis de interferencias por
medio de revit asegurando que el
modelado este bien

Navisworks es esencial para la gestión y coordinación de proyectos 
complejos.Esta herramienta de Autodesk permite integrar y revisar 
modelos de múltiplesdisciplinas en un espacio virtual único. Gracias
a su capacidad de realizar análisis de detección de choques,Navisworks 
identifica y resalta conflictos y superposiciones entre elementos antes 
de la implementación física.

 

ANÀLISIS DE iNTERFERENCIAS 
E INCONSISTENCIAS

¿QUÉ PASA CUANDO NO SE
COORDINAN LOS MODELOS ?

• El control de interferencias es una de las
principales aplicaciones dentro de los

procesos BIM, principales para proyectos de
infraestructuras. La coordinación 3D ayuda a

reducir los RDI (Requerimientos de
Información), ordenes de cambio y con�ictos

entre disciplinas, aumentando la
productividad y reduciendo los costos de

contrucción al mismo tiempo (Salidas, 2010).
Ahora, haz clic en cada imagen, y continua

entendiendo el tema de análisis de
interferencias

CLASH DETECTIVE
Permite identificar, inspeccionar y registrar de forma efectiva 
las interferencias(conflictos) de un modelo de proyecto 3D.
• Ayuda a reducir el riesgo de errores humanos durante la 
inspección del modelo.
• puede usarse para realizar una “comprobación final” de un
proyecto ya completado, o bien para realizar comprobaciones
 regulares durante el cursode un proyecto.
• puede usar Clash Detective para hacer pruebas de conflictos 
entre la geométria 3D tradicional (triangulos) y las nubes de
puntos de exploración laser.

La coordinación 3D de 
especialidades es clave 
para garantizar el éxito 
en proyectos complejos, 
minimizando riesgos y 
optimizando la ejecución.

Elaboración propia Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia
Elaboración propia
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20%

de la tubería sanitaria hacen interferen-
cias con la especialidad

en arquitectura, la mayoría se encuentran 
entre tubos y

losas,lo que nos permite corregir a 
tiempo y que no hallan

sobrecostos en la etapa de construcción 
del proyecto.

45%

De las interferencias, entre arquitectura e 
instalaciones eléctricas, se pudo

evidenciar que la mayoría de interferen-
cias, se encontraron en las vigas,

creando conflicto con la tubería eléctrica. 
E sto nos ayuda a replantear el

sistema eléctrico, para no afectar los 
elementos arquitectónicos.

35%

De las interferencias entre arquitectura vs 
estructura la mayoría son entre

columnas y losas, lo que indica que se 
puede ver afectado el sistema

constructivo del proyecto, y se pueda 
corregía a tiempo, antes de empezar

la construcción física.

CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓN 

Se realiza el informe de colisiones entre especialidades, desde el software 
Naviswork, con una tolerancia de 0.001 mts, y donde nos da como resultado
 4.860 colisiones.
Este informe nos ayuda a ver el estado de la colisión, así mismo a detectar el 
punto exacto donde se encuentra.
Otra cosa importante es que nos arroja la clasi�cación del elemento , el ID, 
la fecha de detección del elemento, la fecha de aprobacion y quien lo aprobo.

INFORME DE
CONFLICTOS

En la ventana de
Clash Detective

se debe ejecutar
la prueba correspondiente

De haberse ejecutado
todas las pruebas del
panel Pruebasdebe seleccionarse

la prueba con
los resultados

Debe hacerse clic en
la ficha Informe.

Elaboración propia

Elaboración propia Elaboración propia Elaboración propia Elaboración propia Elaboración propia Elaboración propia
Elaboración propia Elaboración propia Elaboración propia

Elaboración propiaElaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propiaElaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

Elaboración propia

La coordinación 3D de especialidades, junto con la extracción de planos, 
la generación de cantidades y la simulación constructiva, representa un
 enfoque integral que optimiza el diseño, plani�cación y ejecución de 
proyectos de construcción. Estos procesos no solo mejoran la precisión y
 la colaboración interdisciplinaria, sino que también permiten anticipar 
problemas, minimizar costos y reducir riesgos durante la ejecución de 
las obras.

01

02

03

En Revit, cada vista de plano es 
personalizable. Puedes ajustar 
escalas, niveles de detalle y estilos 
de visualización (como sombreado 
o monocromático). 

Configuración de Planos

Revit facilita la creación de hojas 
de impresión, donde puedes 
colocar los planos y ajustar las 
vistas de acuerdo a los estándares 
de presentación requeridos. 

Organización de la  Documentación

La herramienta permite añadir 
cotas, descripciones y etiquetas a 
los elementos de manera automa-
tizada.

Anotaciones y Notas

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRÍAS Y DOCUMENTACIÓN.
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Los informes facilitan la documentación y el seguimiento de los 
conflictos identificados entre los modelos de diversas disciplinas. 
Pueden incluir visualizaciones, descripciones de los problemas y 

recomendaciones para su resolución. 

La creación de informes de coordinación en Navisworks es una 
función clave que mejora la gestión y la comunicación en proyectos de 
construcción. Esta herramienta permite a los usuarios generar informes 

detallados a partir de los análisis de detección de choques.

Esto ayuda a los equipos de proyecto a tomar decisiones informadas y a 
mantener a todas las partes interesadas actualizadas sobre el progreso de 

la coordinación y resolución de conflictos.

La abstracción y gestión de cantidades en 
Revit son funciones esenciales para 
optimizar el control de recursos y el 
presupuesto en proyectos de construcción.

Revit permite la creación de modelos tridimen-
sionales precisos que representan la estructura, 

arquitectura y sistemas de una edificación.

A partir de estos modelos, los usuarios pueden 
extraer cantidades de materiales y componentes, 
lo que facilita el análisis y planificación.

Con Revit, es posible generar tablas de cantidades en 
tiempo real, que reflejan los cambios del modelo 

automáticamente .

PLANTA PRIMER NIVEL ARQUITECTONICA
ESCALA 1:100

AXONOMETRIA
ESCALA 1:100

CORTE RED ELECTRICA
ESCALA 1:100

DETALLE RED ELECTRICA
ESCALA 1:20

DETALLE RED  SANITARIA
ESCALA 1:20

AXONOMETRIA RED SANITARIA
ESCALA 1:100

PLANTA PRIMER NIVEL ESTRUCTURAL
ESCALA 1:100 PLANTA PRIMER NIVEL RED ELECTRICA

ESCALA 1:50

La simulación de actividades constructivas en Navisworks es una herramienta que permite visualizar y
analizar el proceso de construcción de un proyecto en un entorno virtual. Con Navisworks, se pueden
simular la secuencia de actividades, identificar posibles interferencias y optimizar la planificación y
ejecución de proyectos.
Esto permite anticiparnos a problemas, lo que se traduce en ahorro de tiempo en el ciclo de vida del
proyecto.

Abrir y cargar los archivos de las tres especialidades en el árbol
de selección

Seleccionar time liner, y después damos clic en extraer información para cada
conjunto, finalmente se da simular y nos muestra un video del paso a paso

constructivo, según la configuración que le hayamos dado en tiempos por actividad

Visualización de la programación acorde a los conjuntos creados:
Una vez cambiado el nombre se activará la opción “Para cada conjunto”,

la cual de forma automática creará un diagrama Gantt con
fechas tanto de inicio como de fin para cada una de las actividades
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RENDERIZADO EN TIEMPO REAL

 
FOTOMONTAJE Y RETOQUE 

GRáFICO 3D

 

BIM DIPLOMADO  

modulo 5  

Paso a paso de la exportación 

Revit

Twinmotion

 

EXPORTACIÓN REVIT A
TWINMOTION

La exportación de Revit a Twinmotion 
permite transferir un modelo 3D de 
diseño BIM a un entorno de visualización 
3D realista en tiempo real. Con el plugin 
"Datasmith", ambos programas 
mantienen una conexión en vivo, 
actualizando automáticamente los 
cambios y optimizando el flujo de trabajo. 
En Twinmotion, los materiales y efectos 
se ajustan para mayor realismo, y se 
pueden agregar entornos y animaciones. 
El renderizado en tiempo real facilita 
ajustes rápidos y exportaciones como 
imágenes, videos o recorridos interactivos, 
ideales para presentaciones visuales de 
proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 

¿QUE ES?

1 El primer paso es ir Archivo, guardar como IFC

Elaboración Propia

2 Ir a la extención Datasmith y darle exportar por archivo udf

3 Después de hacer la exportación, se importa en el twinmotion 

¿QUE ES?

¿COMO?

INTERFAZ

CONFIGURACIÓN

El renderizado en tiempo real de
Twinmotion con Revit es una
herramienta que permite una
visualización instantánea de
cambios y ajustes en el modelo 3D Imagenes 

instantaneas

Tiempo de 
renderizado

Interoperabilidad

Realidad virtual

01

02

03

04

1. Configuración directa sincronizada 2. Se realiza conexción directa con revit 3. Confirmación de la conexión
de twinmotion con Revit 

Todo cambio que se realice en
revit, se ve reflejado, en

tiempo real en twinmotion 

ILUMINACIÓN 
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MATERIALIDAD VEGETACIÓN FIGURA HUMANA 

Se selecciona librería, materiales, y se arrastra
hasta la parte que se desee cabiar el material. Es

importante saber que Twinmotion agrupa por
tipo de material

Se selecciona librería, vegetación y se selecciona el tipo de
árbol. En la parte derecha de la pantalla estan todas las
configuraciones como escala, posición, además con la

herramienta área se pueden colocar varios arboles al mismo
tiempo

En la librería, se selecciona caracteres, y se despliegan varias 
opciones,donde se pueden escoger personas estaticas o 

animadas, se escoge la deseda y 
se arrastra hacia el proyecto, 

y posicionándolo donde se desee.

1. Buscar en la libreria entornos HDRI

3.Por ultimo se cuadra la sombre y la intencidad que se requiera en el proyecto

2. Se escoje la clase de entorno que se requiere 

Se va a librería y se 
selecciona donde 

dice luces

PASO 1

se selecciona
en tipo de foco que 

se va a utilizar

PASO 2

se arrastra hasta el 
punto

donde se quiera ver 
re�ejado.

PASO 3

Visualización de modelos 3d. Exportar los renders

Recurso de multimedia
para realizar
animaciones, recorridos,
imágenes reders

VIDEO RENDER/ RECORRIDO

1.En multimedia se selecciona si se quiere generar un
render o un video

2.Para el caso del video se seleccionan las imágenes, con las que se va
a generar el video, y el tiempo de duración del video

2.Se le da la opción generar y cuando complete la carga se da
la opcion de donde se quiere guardar.entrando por medio de medios se seleciona video o imagen para relaizar 

los renders

se seleccionan las imagenes necesarias

En el botón de exportar 
se escogen las imagenes
en el simbolo + 

se oprime en el boton de exportar y se guardan
automaticamente en el computador

Realidad virtual inmersiva “ Augin”.

Augin es una herramienta para crear
experiencias de realidad aumentada y
virtual inmersiva a partir de modelos
BIM. Al combinar Augin con software
como Revit y Twinmotion, puedes
llevar tus proyectos a un nuevo nivel
de interactividad y visualización.

1. se descarga el plugin y se instala en el programa, 
se abre la cuenta para cargar la imagen en el app

Se selecciona el proyecto
para poder navegar o
orbitar sobre el.

Al ingresar a la aplicación
se observan los proyectos
cargados

Nos permite observar y
visualizar desde un Dron

Permite hacer recorridos
dentro del proyecto por
medio de un avatar

Todo lo preentado en el siguiente panel es 
elaboración propia


