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Fuente: Koala Architecture and Engineering. (2020, 20 de mayo)
Figura: Ciclo de vida de un proyecto BIM

Conceptual

 ¿Para qué sirve el CDE (Entorno
Común de Datos)?

Parte 1 – conceptos y
principios generales:  

Parte 2 – fase de entrega de
los activos inmobiliarios

Parte 3: Fase Operacional de
Activos (ISO 19650-3)

Parte 4: Intercambio de
Información (ISO 19650-4)

Parte 5 – requisitos de
seguridad de la información

Principios BIM que garantizan información
eficiente y confiable en todo el ciclo de vida
de los activos

Permite que una parte contratante
establezca sus requisitos de información
durante la fase de desarrollo de los activos.

Documento aún en redacción, orientado a la
modelización de la información BIM durante
la fase operativa de la vida de un activo.

También en redacción, establecerá pautas
para el intercambio de información en
formatos abiertos.

Publicada recientemente, define los
requisitos de seguridad de la información.

Cómo se organiza la
información.

Cómo se digitaliza y gestiona
en cada fase del proyecto.

Cómo se intercambia entre los
diferentes actores.

Cómo se garantiza la seguridad
de los datos.

Estandariza la gestión de la información en proyectos BIM
a nivel internacional.

Facilita la colaboración entre equipos y disciplinas.

Reduce errores y costos al organizar y compartir datos de
forma clara.

Asegura la seguridad y trazabilidad de la información digital.

OIR AIR 

EIR PIM 

¿QUÉ ESTABLECE? 

|

TRABAJO EN CURSO
(WORK IN PROGRESS

– WIP)

SISTEMAS DE
CALIDAD

 EQUIPO Y
CONOCIMIENTO

DEL MISMO

Revisión de modelos

Revisión técnica

Comprobación de
coordinadores

Establecer roles y
responsabilidades

Experiencia de la
empresa

Experiencia de los
involucrados

Evaluación de
competencias

El BEP es el Plan de Ejecución BIM, un
documento fundamental que define cómo
se gestionará la información y el flujo de
trabajo en un proyecto BIM. 

¿Qué es?

¿ Para qué sirve?

Organizar y coordinar .
Definir objetivos y usos BIM
Establecer roles y responsabilidades 
Asegurar calidad y trazabilidad
Sincronizar procesos

 ¿Quién lo elabora?

Generalmente lo prepara el equipo
de diseño o construcción que lidera
la implementación BIM.

Objetivo

El objetivo del BEP es garantizar que la
gestión BIM sea clara, eficiente y
colaborativa, definiendo cómo se
producirán, compartirán y validarán los
datos del proyecto.

¿Qué debe contener un BEP?

Misión
Alcance 
Control de proyecto 
Identificación y mitigación de los riesgos
del proyecto 
Roles y responsables 
Usos BIM
Infraestructura tecnológica
Entornos de intercambio de información
Procedimientos de control de calidad
Lecciones aprendidas

¿Qué es? 

El CDE es un espacio digital
U carpeta digital compartida
donde se guarda toda la
información de un proyecto
(planos, modelos,
documentos, datos).

 ¿Para qué sirve?

Sirve para que todos los que
trabajan en el proyecto
tengan acceso al mismo
archivo actualizado, sin
duplicados ni confusiones.

¿Qué debe contener un CDE?

Crear carpetas
Visualizar información
Tomar medidas
Comentar y responder
Ver propiedades
Visualizar BCF

ESTRUCTURA Y CREAR CARPETAS SUBIR ARCHIVOS DE TRABAJO

ABRIR EL VISUALIZADOR (PROYECTO) COMPARTIR E INVITAR  

Ver métricas de avance
Configurar permisos
Crear roles y usuarios
Crear flujos de trabajo

BEP

 Características

centralizar la información del
proyecto BIM en un solo
entorno, asegurando
colaboración, control y acceso
seguro.

CONCEPTO
1D

7D

BENEFICIOS 

 El CDE es el Entorno Común
de Datos, un espacio digital
único para centralizar y
compartir información BIM

Almacena, organiza,
revisa y modifica
información.

Todos los miembros
del equipo, sin
importar ubicación. 

Reduce riesgos, asegura
trazabilidad y aumenta
seguridad. 

CDE OBJETIVO FUNCIONES ACCESO

Centralizar la información en un solo lugar.
Facilitar la colaboración entre todos los actores del proyecto.
Garantizar trazabilidad y control de los datos.

El CDE (Entorno Común de Datos) es una plataforma digital única donde se
centraliza, gestiona y comparte toda la información de un proyecto BIM.

Requisitos de
información del
activo. →
Información
necesaria para
operar,
mantener y
administrar un
activo
específico.

Requisitos de
información del
proyecto. →
Datos que deben
generarse
durante el
diseño y
construcción
para cumplir con
los OIR y AIR.

PIR 
 (Project Information

Requirements) 

Modelo de
información del
activo, usado
en operación y
mantenimiento.

AIM 

(Asset Information Model) 

Normativa internacional que
establece directrices para la
gestión de la información a
lo largo de todo el ciclo de
vida de los activos
construido

¿QUÉ ES? PARTES

Requisitos de
información de
la organización.
→ Qué datos
necesita la
entidad para
gestionar sus
activos y tomar
decisiones
estratégicas.

(Organizational Information
Requirements) 

 (Asset Information
Requirements) 

Requisitos de
intercambio de
información. →
Documento
contractual que
especifica qué
información debe
entregar cada
parte y en qué
formato.

(Exchange Information
Requirements) 

Modelo de
información del
proyecto,
creado en
diseño y
construcción.

(Project Information Model) 

estandarizar la gestión de
la información en
proyectos BIM,
asegurando que los datos
sean claros, organizados,
seguros y colaborativos
durante todo el ciclo de
vida de los activos
construidos.

ISO 19650 

IMPORTANCIA

OBJETIVOS 

¿Qué  es?  

Inicio de la gestión de la información

El adjudicador (cliente) define sus
necesidades de información.
Se establecen los requisitos iniciales para
el proyecto.
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Etapa de planificación

Se redactan los EIR (Exchange Information
Requirements).
Se solicitan y evalúan ofertas de los proveedores.
Se movilizan recursos y se organizan equipos

Etapa de producción colaborativa
Los equipos generan y comparten
información en el CDE.
Se producen modelos y documentos
coordinados.
Se entregan los modelos de información
requeridos.

Etapa de entrega y validación

Se revisa la información producida.
Se consolida en el Modelo de Información
del Proyecto (PIM).
Al finalizar la construcción, se transforma en
el Modelo de Información del Activo (AIM)

BIM e importancia: BIM es más que una herramienta: es una metodología colaborativa que centraliza la información en un modelo digital único, garantizando eficiencia, calidad y trazabilidad en todo el ciclo de vida de un proyecto. Su importancia radica en reducir riesgos,
optimizar costos y tiempos, y facilitar la interoperabilidad entre disciplinas.
El ciclo de vida BIM integra todas las fases —desde estudios previos hasta demolición y mantenimiento— asegurando continuidad en la gestión de datos. Esto permite que la información acompañe al activo desde su concepción hasta su operación, garantizando
sostenibilidad y control.
Los roles BIM definen responsabilidades específicas que complementan las competencias tradicionales. Su correcta asignación asegura liderazgo, coordinación y calidad en la gestión colaborativa, evitando duplicidades y fortaleciendo la trazabilidad del proyecto.
Los usos BIM abarcan planeación, diseño, construcción y operación, aplicando modelos virtuales para anticipar riesgos, validar normativas y coordinar disciplinas. Con ello, se logra una construcción más eficiente y un activo mejor gestionado.
Las dimensiones (3D a 10D) amplían el alcance del modelo: desde la geometría hasta la sostenibilidad, mantenimiento y gestión de activos. Cada dimensión añade valor estratégico, convirtiendo el modelo en una herramienta integral de decisión.
Los niveles BIM reflejan la madurez del modelo y su grado de detalle. Permiten medir la evolución del proyecto y asegurar que la información sea progresivamente más precisa y confiable.
El LOD (Level of Development) y el LOI (Level of Information) garantizan que tanto la geometría como los datos asociados a los elementos del modelo estén alineados con las necesidades del proyecto. Son esenciales para definir entregables claros y verificables.
La ISO 19650 estandariza la gestión de la información en proyectos BIM, asegurando calidad, seguridad y colaboración. Sus apartados garantizan coherencia desde la planificación hasta la operación, reduciendo errores y costos.
El CDE centraliza la información en un entorno único, evitando duplicidades y confusiones. Su implementación asegura colaboración, trazabilidad y control de accesos, convirtiéndose en el núcleo de la gestión digital del proyecto.
La Resolución 0441 establece lineamientos para la entrega digital de documentos en licencias urbanísticas, integrando BIM como herramienta oficial. Refuerza la autenticidad, perpetuidad y trazabilidad documental en la gestión urbana.
Los apartados de la ISO 19650 definen etapas claras: evaluación de necesidades, contratación, producción colaborativa y entrega de modelos. Esto asegura procesos estandarizados y confiables en cada fase del proyecto.
Las fases —desde la planificación hasta la entrega del modelo final— garantizan que la información evolucione de manera ordenada. El PIM (Project Information Model) y el AIM (Asset Information Model) consolidan datos para construcción y operación.

El EIR define los requisitos de información del cliente, asegurando claridad en entregables, calidad y formatos. Es la base para evaluar competencias y coordinar responsabilidades dentro del proyecto.

El BEP organiza y coordina la gestión BIM, estableciendo roles, objetivos, procedimientos y control de calidad. Es el documento estratégico que asegura eficiencia y colaboración en la ejecución del proyecto.

El IFC es un formato abierto que garantiza interoperabilidad entre softwares BIM. Su uso evita dependencias de formatos propietarios y asegura que la información se comparta de manera íntegra y gratuita.

El BCF facilita la comunicación de incidencias sin alterar el modelo original. Es ligero, interoperable y asegura trazabilidad en la gestión de problemas, fortaleciendo la coordinación entre equipos.

Usos BIM: Se aplican en todas las fases: estudios previos, ejecución, mantenimiento y emergencias. Garantizan cumplimiento normativo, validación técnica y optimización de procesos constructivos.

Las dimensiones BIM: Cada dimensión agrega valor: desde visualización (3D), tiempo (4D), costos (5D), sostenibilidad (6D) hasta gestión integral (7D).

Las normativas fundamentales para su implementación son la ISO 19650 y la Resolución 0441 de 2020.

BIM optimiza la planificación integral y la coordinación multidisciplinar, disminuyendo fallos y sobrecostos en diseño, construcción y operación.

BIM trasciende el modelado tridimensional, incorporando aplicaciones como coordinación avanzada, programación 4D, estimación económica 5D y análisis de sostenibilidad 6D, logrando una gestión completa del ciclo de
vida.

 ENTORNO DE
TRABAJO
COMÚN

 USOS BIM
QUE SE
ESPERA

Plataforma de trabajo

Estructura de carpetas
de trabajo

Procedimiento de
nombrado de archivos
y codificación del
proyecto.

Grupos de usuario y
niveles de acuerdo
según rol.

Flujos de trabajo.

Auditoría de diseño
3D: Macro coordinación
4D: Fases
5D: Costes
Control de espacios
Cumplimiento de la
normativa
3D: Micro coordinación
Análisis de la iluminación
As-Built
7D: Control de activo
inmobiliario EIR

¿Qué es? 

Parte de los requisitos
del cliente, enfocada en
BIM.

¿Para qué sirve? 

Establece de forma clara y
contractual qué
información se debe
generar, cómo entregarla y
con qué estándares.

Ámbitos principales

Técnico: objetivos BIM, usos,
LOD/LOI, plataformas.

Administrativo: roles, normas,
plan de entregas, calidad.

Comercial: formatos y
plataformas de entrega.

ISO 19650-2: Evaluación de necesidades
(punto 1 del flujograma).
ISO 19650-2: Petición de ofertas (punto 2
del flujograma).
ISO 19650-2: Presentación de ofertas
(punto 3 del flujograma).
UNE-EN ISO 19650-2: Contratación (4).
ISO-19650-2: Movilización (5).
ISO 19650-2: Producción colaborativa de la
información (6).
ISO 19650-2: Entrega del modelo de
información (7).
ISO 19650-2: Fin de la fase de desarrollo
(8).

para curadores urbanos y
autoridades competentes
en el estudio, trámite y
expedición de licencias
urbanísticas.

para expedir licencias de
construcción en la
modalidad de obra nueva
a través de medios
electrónicos.

Mediante documentos
emitidos digitalmente,
siempre que se garantice
autenticidad, integridad,
inalterabilidad y
perpetuidad.

OTORGA VALIDEZ
JURÍDICA

En la administración y
conservación de archivos,
conforme a la Ley 594 de 2000
(Ley General de Archivos)

FACILITA LA INCORPORACIÓN DE
TECNOLOGÍAS 

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

MÓDULO 1. INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES,
TRABAJO COLABORATIVO E INTEROPERABILIDAD

DIPLOMADO

BIMYENIZER RODRIGUEZ GARCIA

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y
GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM METODOLOGÍA

DIMENSIONES

INCORPORA

 trabajo colaborativo 
creación y gestión de un proyecto
de construcción.

Información geométrica (3D)
 Tiempos (4D)
 Costes (5D)
Ambiental (6D) 
Mantenimiento (7D).

Centralizar toda la
información
Modelo de información digital
creado por todos sus agentes.

Gestión integral del edificio,
reduciendo costes
Extendiéndose a lo largo del ciclo
de vida del edificio

BIM es una metodología colaborativa que
centraliza la información en un modelo digital,
integrando dimensiones de diseño, costos,
tiempos, sostenibilidad y mantenimiento, para
gestionar el edificio durante todo su ciclo de vida y
optimizar su operación
Fuente: buildingSMART Spain. (s.f.)
figura: BIM Cloud. (s.f.). Metodología BIM. BIM Cloud. 

LOI

ROLES USOS BIM

El ciclo BIM integra todas las fases del proyecto,
desde diseño y construcción hasta operación y
mantenimiento, con gestión digital de costes,
tiempos e instalaciones.

CICLO DE VIDA
PROYECTO BIM

Anteproyecto Proyecto básico

Proyecto
ejecución

Construcción

Mantenimiento
Desmontaje /
demolición 

Estudios
previos

Los roles BIM son
responsabilidades
específicas de
gestión de
información 3D,
añadidas a las
competencias
tradicionales, que
garantizan calidad,
eficiencia y
colaboración en
proyectos con
metodología BIM

Fuente: 
Camacol. (s.f.). Roles y perfiles BIM V2. Cámara Colombiana de la
Construcción (Camacol). 
BibLus (2021) 

Figura:  ESDIMA. (s.f.).
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PLANEACIÓN

Modelado de
Condiciones
Existentes
Estimación de Costos
Planeación de Fases
Programaciones de
obra
Análisis del Sitio

Autoría de Diseño
Análisis Estructural
Análisis Iluminación
Análisis Energéticos
Análisis Mecánicos
Otros Análisis
Ingeniería
Evaluación LEED
Validación de Códigos

Coordinación 3D
Planeación en Sitio
Diseño Sistemas
Constructivos
Fabricación Digital
Planeación y Control
3D

Modelos Record
Admin Mantenimiento
Análisis Sistemas Edificio
Gestión de Activos
Admin Espacios
Planeación de Desastres

DISEÑO

CONSTRUCCIÓN 

OPERACIÓN 

Los usos BIM aplican la metodología colaborativa 3D en todas las
fases del proyecto para optimizar eficiencia, reducir costes, anticipar
riesgos y mejorar la construcción mediante un modelo virtual
compartido.
Fuente:Camacol. (s.f.). Usos BIM V2. Cámara Colombiana de la Construcción (Camacol). 

BIM
Manager 

BIM
Coordinator

BIM Specialist 

CDE Manager

BIM LeadProject Manager

Modelador 

 BIM/VDC Manager
(Virtual Design
Construction)

BIM

MODELLADOR

INGENIEROS

ESTIMADOR DE
COSTES

PROYECTISTA

DESARROLLADOR
DIRECTOR DE

EJECUCIÓN

FACILITY MANAGER

GESTOR DE
INFORMACIÓN

PROMOTOR

BIMBIM
Las 10 dimensiones del BIM (1D-10D) abarcan todo el ciclo
de vida de una construcción, desde la idea inicial hasta la
deconstrucción, integrando información para optimizar
costos, tiempos, sostenibilidad y seguridad. 

Fuente:ACCA software. (s. f.).
Figura: Da Vinci Ingeniería. (s.f.)

Qué es: Una clasi f icación que mide la evolución desde el  uso básico de herramientas digi ta les
(CAD) hasta la gest ión integral  y colaborat iva de un modelo único en un entorno común de datos.
Para qué sirve:  Sirve para establecer estándares de trabajo,  def in i r  e l  n ivel  de interoperabi l idad
entre discipl inas y garant izar que los proyectos avancen hacia una gest ión más ef ic iente,
t ransparente y coordinada.

LOD
100

LOD
200

LOD
300

LOD
350

LOD
400

2D

3D

4D

5D

6D

Definición inicial, viabilidad
y localización del proyecto.

PLANOS
Materialización gráfica
inicial, planos y bocetos.

MODELO
Modelo tridimensional con
información geométrica y
técnica.

PLANIFICACIÓN
Planificación, secuenciación ysimulación temporal de laconstrucción.

PRESUPUESTO
Estimación, presupuestos ycontrol de costos.

SOSTENIBILIDAD
Simulación energética y análisis
de sostenibilidad (Green BIM)

MANTENIMIENTO
Gestión, uso y mantenimiento
del activo tras la construcción.

 nivel de detalle geométrico,  madurez del
modelo 

nivel de información asociada a los
elementos del modelo.

Fuente: Koala Architecture and Engineering. (2020, 20 de mayo)
Figura: Ciclo de vida de un proyecto BIM

Fuente: Advenser. (2023, septiembre 28).

Fuente: Adriana. (2021, junio 4). 
Figura: Mendoza Córdova, A. G. (2020, junio 29). 
Figura: (Kinenergy,2021) 
BIM Management. (2021, mayo 13). 

CRITERIOS FUNDAMENTALES DE
INFORMACIÓN

NORMAS Y ESTÁNDARES ISO 19650 

ISO 19650-1: ESTADOS EN UN CDERESOLUCIÓN 0441 DEL 2020APARTADOS DE LA ISO 19650

¿Qué es? 

son las etapas que
estructuran la gestión de la
información en la fase de
desarrollo de los activos
(diseño y construcción). 

¿Para qué sirven?
Asegurar calidad y coherencia 
Estandarizar procesos BIM 
Facilitar la colaboración
interdisciplinaria
Reducir riesgos y costos
Garantizar entregables confiables 

DEFINE LINEAMIENTOS HABILITA UN PLAN PILOTO

¿PARA QUÉ SIRVE?

¿Qué es? 

Una resolución que habilita el
uso de plataformas digitales
para licencias urbanísticas.  LICENCIAS DE

CONSTRUCCIÓN 

1. Radicación de la
solicitud

2. Entregables BIM

3. Recepción y análisis
de documentos

4. Coordinación y
revisión técnica

5. Aprobación o ajuste

6. Archivo y
trazabilidad

COMPARTIDO
(SHARED)

Información en
desarrollo, solo
visible para el
equipo que la
produce.

Datos revisados y
listos para
coordinación entre
disciplinas.

PUBLICADO
(PUBLISHED)

Información
aprobada y oficial
para uso
contractual.

ARCHIVADO
(ARCHIVED)

 Documentos
cerrados y
guardados como
referencia histórica.

 FASES DE DESARROLLO DE LOS ACTIVOS (ISO 19650-2)

EIR (EMPLOYER’S INFORMATION REQUIREMENTS) BEP (BIM EXECUTION PLAN) CDE (COMMON DATA ENVIRONMENT)

IFC (INDUSTRY FOUNDATION CLASSES) BCF (BIM COLABORATION FORMAT)

01

02

03

04

05

¿Qué es? 

El IFC es un formato
abierto y estándar
internacional (ISO
16739:2013) que
permite intercambiar
modelos BIM entre
distintos softwares.

 ¿Para qué sirve?

Facilita la interoperabilidad
entre programas y agentes.
Permite compartir geometría
y datos de un proyecto sin
perder información.
Se usa en todas las fases:
diseño, construcción, gestión
y mantenimiento.

Formato abierto y
neutral.
Mantiene la estructura
completa del modelo.
Incluye datos
geométricos y no
geométricos.
Accesible sin importar el
software o versión.

Beneficios

Soporta la colaboración entre
distintos actores.
Evita depender de formatos
propietarios.
Facilita el intercambio de
información sobre elementos y
espacios.
Es gratuito.
Aporta consistencia: la
información se define una sola
vez y se comparte.

¿ Qué es?

El BCF es un formato
abierto de colaboración BIM
que permite comunicar
incidencias, comentarios y
observaciones sobre los
modelos, sin necesidad de
modificar el archivo original.

¿ Para qué sirve?

Comunicar problemas o
incidencias detectadas en
los modelos BIM.
Compartir comentarios y
propuestas entre
diferentes softwares.
Coordinar equipos de
manera estandarizada y
trazable.

Características

Orientado a datos: transmite información
sobre incidencias, no geometría.
Interoperable: funciona entre distintos
programas BIM.
Ligero y práctico: se intercambia fácilmente
por archivos o nube.
Trazabilidad: asegura seguimiento de cada
comunicación.

01

02

Se crea el archivo en Revit, posteriormente se
incorpora la plataforma BIMcollab y, finalmente, se
inicia el plugin correspondiente. Después, se
selecciona el ícono ‘+’ para iniciar la creación de
incidencias dentro de BIMcollab.”

Al iniciar la gestión de incidencias, se ajustan los
campos correspondientes: título, descripción, fecha,
prioridad y demás elementos requeridos

Al conectarse con BIMcollab Online, es posible importar las
incidencias directamente desde la plataforma, o bien hacerlo desde
Revit estableciendo la conexión con la nube y vinculando la
incidencia al entorno online

“Las incidencias (issues) pueden gestionarse dentro de BIMcollab,
permitiendo añadir datos complementarios, realizar ajustes y
aprobarlas según el flujo de trabajo establecido

“En la sección de Dashboard se pueden visualizar los estados
generales de las incidencias, así como su evolución y estado actual
dentro del proyecto

03
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CDE (COMMON DATA ENVIRONMENT)ENTORNO COMÚN DE DATOS

DIMENCIONES

MÓDULO 1.  INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES, TRABAJO COLABORATIVO E INTEROPERABILIDAD

Fuente: 
Adaptada de BuildingSMART Spain (2021) y Esarte, E (2020).
buildingSMART Spain. (s.f.). Serie de normas ISO 19650. buildingSMART Spain. 
Espacio BIM. (2023, mayo 17). ISO 19650 Parte 1 y 2, ¿qué es la ISO 19650?. Espacio
BIM. 
Álvarez, E. (2021, febrero 1). BIM: Partes de la Norma UNE-EN ISO 19650. EIPOS
Grados. 

Figura:  Infante, K. (2025, abril 24). Norma ISO 19650: Estandarizando la gestión de la
información. INESA Tech

Fuente: 
buildingSMART Spain. (s.f.). Serie de normas ISO 19650. buildingSMART Spain. 

Fuente: 
Fuente: (Ander Esarte Eseverri, 2020)

Fuente: 
Fuente: (Seystic, 2018)
 Ministerio de Vivienda, Ciudad y Territorio. (2020, septiembre 1). Resolución 0441 de 2020

Fuente: 
Fuente: (Ander Esarte Eseverri, 2020)

Fuente: 
Fuente: (Agustin Sanchez Ortega, 2024

Figura: SIMON Electric. (s.f.). ¿Qué es el BIM (Building Information Modeling)?. SIMON Electric. 

Fuente: 
(Agustin Sanchez Ortega, 2024
Espacio BIM. (2023, mayo 17). ISO 19650 Parte 1 y 2, ¿qué es la ISO 19650?. Espacio BIM. 

Fuente: 
Ministerio de Vivienda, Ciudad y Territorio. (2020, septiembre 1). 
Espacio BIM. (2018, diciembre 7). Qué es un Plan de Ejecución BIM o BEP. Espacio BIM.

Figura: 
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CONCLUCIONES



LOD 

1.Selección de plantilla: Se
define el tipo de plantilla que
se utilizará para el proyecto.

LOD 

LOI

Viga Aérea 

Zapata

Acero de refuerzo 

Viga Cimentación Losa Entrepiso 

Acero de Refuerzo

Ladri l lo

2.Configuración de unidades: Se
establecen las medidas en
metros como unidad de
trabajo.

3 Creación de ejes: Se trazan los
ejes que servirán de referencia
para la colocación de elementos.

LOD

LOD LOI

LOD

LOI

LOI

ESCALERAS

Definición de
configuraciones
básicas y aspectos
preliminares del
modelado.

Creación de la retícula
y levantamiento de
pilares o soportes
principales.

Incorporación de vigas
individuales en la
estructura.

Todos los miembros
del equipo, sin
importar ubicación. 

Configuración y
modelado de elementos
de circulación vertical.

PREPARACIÓN INICIAL TRAZADO DE EJES Y
COLUMNAS DISEÑO DE VIGAS: SISTEMA DE VIGAS REFUERZOS

Definición, ubicación y
disposición de las
bases de soporte.

Incorporación de
detalles de refuerzo
para garantizar
estabilidad y
resistencia.

CIMENTACIONES

MODELO ARQUITECTÓNICO

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

MÓDULO 3. MODELADO DE EDIFICACIONES
(ESTRUCTURA, ARQUITECTURA E INSTALACIONES MEP).

DIPLOMADO

BIMYENIZER RODRIGUEZ GARCIA

MODELO ESTRUCTURA

MÓDULO 3.  MODELADO DE EDIFICACIONES (ESTRUCTURA,
ARQUITECTURA E INSTALACIONES MEP).

COLUMNA 

LOI

SUELO 

VIGAS 

ESCALERAS 

LOD 

LOI

LOI

LOD

DETALLADO DE REFUERZO 

LOI
LOD

Viguetas

Losa
Superior

Escalera

losa al igerada

MODELADO MEP

RED SANITARIA MODELO RED DE INSTALACIONES MECANICAS HVACPROCESO MEP 

El MEP en BIM significa Mecánica,
Electricidad y Plomería. Es la
disciplina que se encarga de
modelar los sistemas internos de un
edificio: climatización (HVAC),
iluminación, redes eléctricas,
suministro y desagüe de agua.

MODELO RED DE INSTALACIONES ELÉCTRICAS MODELO RED AGUA HIDROSANIATRO

CONCLUSIONES:
Estructura
La especialidad estructural permite organizar de manera ordenada el sistema constructivo, generando tanto información gráfica como no gráfica. Estos datos resultan útiles para las diferentes disciplinas, gracias a los
vínculos que se establecen entre las plantillas.

Arquitectura
La plantilla arquitectónica posibilita el modelado y la asignación de parámetros a elementos no estructurales como muros, puertas y ventanas. Esto mejora la eficiencia del trabajo colaborativo, ya que el modelo
arquitectónico se vincula con otras especialidades y se desarrolla conforme a las especificaciones definidas por ellas.

Instalaciones
El uso de una plantilla específica para redes facilita el modelado de instalaciones, asegurando fluidez y control en el peso del archivo. Además, permite la integración de las distintas redes mediante la vinculación de
archivos, logrando una unificación eficiente.

SOSTENIBILIDAD - TALLY 

Tally es  diseñado para realizar el Análisis del Ciclo de Vida
(ACV) de los materiales de construcción directamente
dentro del modelo. 

Facilita la comparación de diferentes opciones de diseño
para ver cuál tiene una menor huella de carbono o menor
impacto ambiental global.

IMPLEMENTACIÓN IA

 ¿Qué es ?
Es el conjunto de componentes estructurales
modelados en software como Revit, que
permiten visualizar y analizar cómo se
comportará la construcción en términos de
resistencia, estabilidad y conexión entre sus
partes.

Para qué sirve?

Analizar estabilidad estructural: Permite
verificar cargas, esfuerzos y deformaciones
antes de construir.
Coordinar disciplinas: Facilita la
interoperabilidad entre arquitectura,
estructura y MEP, evitando conflictos.

 ¿Qué es ?

Es el modelo que define la parte visible
y funcional del proyecto: muros,
ventanas, puertas, techos, acabados y
mobiliario. Refleja la intención del
diseño y cómo se percibirá el espacio
construido.

¿Para qué sirve?
Visualizar el diseño antes de
construir, mostrando proporciones,
iluminación y materiales.
Comunicar ideas a clientes y
equipos de trabajo de forma clara y
atractiva.

 ¿Qué es ?

Es la creación de un modelo 3D dentro
de un entorno BIM que integra
climatización, ventilación, electricidad,
iluminación, agua, desagüe y sistemas
de seguridad.

¿Para qué sirve?
Coordinar disciplinas: Evita
interferencias entre arquitectura,
estructura y sistemas de
instalaciones.
Detectar colisiones: Identifica
choques entre ductos, tuberías y
elementos estructurales antes de la
construcción.
Optimizar eficiencia energética:
Permite simular consumo eléctrico,
ventilación y climatización para
reducir costos operativos.
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2. En la barra de propiedades se puede
seleccionar el t ipo de columna a ut i l izar.

3 . En la barra de opciones se puede ajustar los
niveles o alturas que tendrá la columna.

1 . En la pestaña Estructura,  selecciona la opción
Pilar ( también puedes usar el atajo de teclado
CS) .

1 . En la pestaña Estructura,  selecciona la función
Suelo.

2 . En la barra de propiedades puedes elegir el t ipo
de suelo que se va a ut i l izar.

3 . es posible dupl icar el mater ial y personal izarlo,
lo que permite editar aspectos como el espesor,
la mater ial idad y otros elementos de la
estructura.

En la barra de propiedades se puede
editar  el  t ipo de escalera.

En la pestaña Escaleras es necesar io
def inir  la huella y la contrahuella .

Adicionalmente,  existe una herramienta
que permite dibujar  bocetos para def inir  la
forma del tramo de la escalera.

MURO PUERTAS Y VENTANAS

1 . las v igas se crean desde la pestaña Estructura,
seleccionando la herramienta Viga o Sistema de vigas.  Se
colocan sobre ejes o columnas y luego se ajustan sus
propiedades (mater ial ,  sección,  altura) .  El  s istema permite
insertar  var ias v igas automáticamente y añadir  v iguetas
para completar la estructura.

1 . Para colocar acero de refuerzo en zapatas o vigas,  se ingresa a la
pestaña Estructura,  se selecciona Barra de refuerzo,  se def ine el
t ipo (paralelo o perpendicular)  y se ajustan parámetros como
espaciado o cant idad.  Para mayor precis ión,  se conf igura desde un
alzado,  el igiendo t ipo y número de barras .

1 . Para crear un muro,  dir ígete a la pestaña
Arquitectura

2.  En la opción Editar  t ipo se pueden visual izar
diferentes t ipos de muro.  

3 . En la barra de propiedades también es posible
definir  la base desde la cual  se levantará el  muro,
la altura,  s i  cuenta con algún desfase.

4. demás,  los muros pueden
dupl icarse y personal izarse,
ajustando su grosor,  mater ial idad
y demás caracter íst icas.

1 . I r a la pestaña
Arquitectura →

seleccionar Puerta .
2 . En la barra de

propiedades se ajusta el
t ipo de puerta,
dimensiones,  altura de
colocación y mater ial .

3 . Si  no aparece el modelo
requerido,  se pueden
descargar o cargar
famil ias de puertaS.

1 . I r a la pestaña
Arquitectura →

seleccionar Ventana.
2 . Ajustar dimensiones,

altura de colocación,
t ipo de ventana y
mater ial en la barra de
propiedades.
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1.Vinculación de modelos
Mediante la opción Añadir se
deben vincular los archivos
correspondientes a cada
especial idad del proyecto,
ut i l izando modelos en formato
.rvt .

2.Activación y visualización del
Árbol de selección
Activando el árbol de selección se
visual iza la estructura de los archivos
vinculados,

3.  Administrador de conjuntos
Activando el administrador de conjuntos se
inic ia la programación por act iv idades,  se
podran generar carpetas,

En las carpetas creadas se incrustan
componentes del modelo,  cuya ubicación
general y específ ica se ident i f ica en el árbol
de selección;  luego se arrastran a la carpeta
correspondiente.

4.Al seleccionar la opción Time Liner y añadir
un nuevo conjunto o tarea,  se ajustan los datos
correspondientes.  se organizan los
componentes dentro de las carpetas creadas
para garant izar la correcta programación de
act iv idades.

5 .  gestión de tareas dentro de Time Liner:  

En la opción Añadir tarea se ajustan los datos,
completando la información con nombre,  t ipo de
tarea y enlaces correspondientes,  emepezando de
la cimentacion.  Poster iormente se asignan las
fechas de in ic io,  f in planeado,  in ic io real y
f inal ización.  Asimismo, se desglosa un calendario
de Gantt ,  que permite visual izar la secuencia
temporal .

6.Simular el proceso constructivo

Al ajustar las fechas de in ic io y f inal ización,  y al
dar en Simular  se visual izará la secuencia
construct iva del  proyecto.
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El texto del párrafo

1.Acceder a Project Browser:  Dir ígete al
navegador de proyectos.
2.Abrir  opción Sheets:  Dentro del
navegador,  selecciona la carpeta Sheets .
3.Crear nueva hoja:  Haz cl ic derecho
sobre Sheets y selecciona la opción New
Sheet .

4 .Al  abr ir  la tabla de información en
Sheets,  es posible cargar famil ias de
planimetr ías,  

7.Insertar vistas:  Arrastra las v istas
del modelo (plantas,  cortes,
elevaciones)  hacia la nueva hoja
creada.
8.En el  icono de impresión ,  o
mediante Ctr l  +  P,  se conf iguran los
parámetros y se exporta en formato
PDF con las opciones asignadas

5.Configurar parámetros:  Define el
t í tulo,  número de hoja y formato según
los estándares del  proyecto.
6.En la opción Editar famil ia  se
pueden ajustar los t ipos de l íneas,
textos y demás elementos del  rótulo.

EXPORTACIÓN DE INFORMES DE INTERFERENCIAS EN
NAVISWORKS MANAGER.

VISUALIZACIÓN DE INFORMES DE INTERFERENCIAS EN
FORMATO HTML.
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EXPORTAR MODELO 

1.Acceder a Project Browser: 
2.Abrir Schedules/Quantities
3.Crear nueva planificación: Clic izquierdo en Schedules/Quantities → New

Schedule/Quantities.

4.Configurar Fields: Al dar OK, se abre el cuadro de propiedades. Nos dirigimos a
la pestaña Fields.

5.Seleccionar parámetros disponibles: Usamos Filter available fields para elegir
los parámetros.

6.Definir parámetros: Seleccionamos los tipos de parámetros.
 
10.Aplicar filtros.

11.Ordenar y agrupar: En la pestaña Sorting/Grouping, configuramos.

12.Formatear presentación: En la pestaña Formatting, definimos la visualización de
los parámetros.

13.Exportar reporte: Visualizamos la tabla generada, seleccionamos Reports  
Schedule para exportar.

14.Abrir en Excel: Finalmente, abrimos el formato exportado en Excel para gestión
externa.

CONCLUSIONES MODULO 4

VISUALIZACIÓN DE INTERFERENCIAS

ANÁLISIS DE INTERFERENCIA E INCOSISTENCIA

MÓDULO 4.  COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES,  DOCUMENTACIÓN Y
TIEMPOS 

NAVISWORKS

Identificar choques antes de
obra evita modificaciones que
pueden representar pérdidas
millonarias.

Facilita la comunicación entre
arquitectura, estructura y
MEP, asegurando que cada
disciplina trabaje con
información clara.

Clash Detective automatiza
la detección, disminuyendo
la posibilidad de pasar por
alto conflictos en la revisión
manual.

Prevención de
sobrecostos

Mejor coordinación

Reducción de
errores humanos

co
nc

lu
si

ón

ABSTRACCIÓN Y GESTIÓN DE CANTIDADES 

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

MÓDULO 4. COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES,
DOCUMENTACIÓN Y TIEMPOS 

DIPLOMADO

BIMYENIZER RODRIGUEZ GARCIA

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRÍAS Y DOCUMENTACIÓN. 

EXTRACCIÓN PRECISA 

Los Schedules/Quantit ies permiten
obtener cant idades directamente
del modelo BIM con datos s iempre
actual izados

GESTIÓN EFICIENTE:  

Filtros,  agrupaciones y
exportación a Excel opt imizan el
control de costos y reportes
técnicos.

Conclusión:

REVIT- PARÁMETROS DE PROYECTO

CONSOLIDACIÓN
DE RESULTADOS

Abrir la ventana de
gestión de conflictos
(Clash Detective)

 En la sección Seleccionar,
se escoge el tipo de
enfrentamiento VS
(ejemplo: Columnas vs
Vigas) y consecutivamente
se ejecuta la opción
Ejecutar prueba

 se debe elegir la opción
que indica Informe para
generar el reporte.

En el Contenido se
selecciona lo que se
desea visualizar, se
define el tipo de
prueba y se establece
el tipo de formato. 

Si se han ejecutado
varias pruebas, se debe
seleccionar cada una
desde el panel Pruebas
para incluirlas en el
informe final.

ACCESO A CLASH
 DETECTIVE EJECUCIÓN DE PRUEBAS GENERACIÓN DE

INFORME: SELECCIÓN DE PRUEBA

1.Generar informe: Se selecciona la opción Informe y se
eligen algunos datos en formato HTML.

2.Escribir informe: Finalmente, se da clic en Escribir informe
para crear el archivo.

En el cuadro de Conflictos se puede visualizar una tabla
con los datos del proyecto: nombre del conflicto,
ubicación, imágenes asociadas y demás información
relevante.

CONCLUSION:

1

¿COMO DETECTAR INTERFERENCIAS EN NAVISWORKS?

CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓN

REVIT- UBICACIÓN DE ELEMENTO POR ID

REVIT

Gestión de cant idades:  La abstracción y control de volúmenes en Revit  opt imizan la planif icación de recursos mater iales .
Simulación construct iva:  El uso de Time Liner en Navisworks permite planif icar secuencias de obra con cronogramas t ipo Gantt ,  mejorando la gest ión de act iv idades.
Gest ión de cant idades:  La abstracción y control de volúmenes en Revit  opt imizan la planif icación de recursos mater iales .
Detección temprana de interferencias :  El uso de Revit  y Navisworks permite ident i f icar confl ictos entre discipl inas antes de la ejecución,  evitando sobrecostos y retrasos.
Coordinación BIM:  Navisworks integra modelos de arquitectura,  estructuras y MEP, detectando interferencias con Clash Detect ion para opt imizar planif icación y ejecución.
Gest ión avanzada:  Con Clash Detect ive y Timel iner se visual izan confl ictos en 3D,  se asignan responsables y se s imulan secuencias construct ivas.
Optimización construct iva:  La coordinación y s imulación mejoran cal idad y ef ic iencia en ejecución.

¿Para qué sirve?

Identificar conflictos: Localiza solapamientos entre elementos
constructivos.
Reducir sobrecostos: Anticipa fallos.
Mejorar calidad: Garantiza que el modelo digital sea más confiable y
preciso.

1 . En la pestaña Colaborar ,  se selecciona la
opción Checar interferencia.

2. Se el igen los elementos a revisar,  como
muros,  u otros componentes,  

3 . Al dar cl ic en Mostrar,  el s istema genera un
cuadro con las interferencias .

4 . Al seleccionar una interferencia específ ica,
esta puede visual izarse en dist intas
representaciones.

¿Qué es?
Es una herramienta de planificación de cantidades que extrae datos de los
elementos modelados (muros, pisos, puertas, instalaciones, etc.).

¿Para qué sirve?

Control de materiales.
Gestión de costos: Facilita la elaboración de presupuestos.
Organización de datos: Ordena y clasifica la información por categorías.
Exportación a Excel: Posibilita trabajar con los datos fuera de Revit para
informes, control administrativo o integración con otros sistemas.

1.Clash Detective: Se da clic en el icono Clash Detective.
2.Añadir prueba: Se muestra un cuadro de diálogo, se

selecciona Añadir prueba

1.En la opción Abrir se puede cargar el modelo estructural en formato RVT o demas formatos
de Naviswork.

2.Se pueden agregar disciplinas como arquitectura,  redes etc, mediante la opción Añadir.

1.Configurar comparación: En la parte inferior
aparecen dos cuadros llamados Comparar,
donde se selecciona el tipo de elementos a
enfrentar, por ejemplo Columnas VS Vigas.

2.Ejecutar prueba: Luego se hace clic en la opción
Ejecutar prueba para detectar las interferencias.¿Qué es?

Es la herramienta de detección de colisiones, se realiza mediante el módulo Clash Detective,
que compara disciplinas y componentes del proyecto.

¿Para qué sirve?
Prevenir errores constructivos, coordinar disciplinas,
optimizar planificación, coordinar disciplinas.

¿Qué es?
Es la herramienta de gestión de planimetrías que permite
crear, editar y estructurar las hojas del proyecto con
parámetros definidos (título, número, formato).

¿Para qué sirve?

Estandarizar documentación, organizar información, facilitar
comunicación, exportar entregables, controlar parámetros.

1 . I r a la pestaña Manage (Gest ionar) .

2 . Seleccionar un elemento del modelo
(ejemplo:  muro) .

3 . En ID of Select ion,  copiar el
ident i f icador único del objeto.

4 . Usar Select by ID,  pegar el código
copiado y visual izar el elemento en
dist intas vistas .

1 . Identif icación precisa:  Cada elemento
t iene un ID único.

2 . Localización rápida:  Con Select by ID se
ubica el objeto directamente.

3 . Gestión de interferencias:  Permite
local izar elementos en reportes de
confl ictos BIM.

1.En el cuadro de Conflictos se visualiza el total de interferencias detectadas en el proyecto, en este
caso 11.356.

1 . I r a Complementos:  Selecciona la pestaña
Complementos en la barra superior.

2 . Acceder a Herramientas externas:  Dentro de la
pestaña,  despl iega el menú de Herramientas
externas.

3 . Seleccionar Navisworks 2024:  Haz cl ic en la opción
Navisworks 2024.

1 . Guardar desde Archivo:  En Revit ,  d ir ígete al
menú Archivo y selecciona la opción
Guardar .

2 . Exportar  a NWC: El ige Exportar y guarda el
modelo en formato NWC, l isto para abr irse
en Navisworks.

La detección de interferencias y la resolución de inconsistencias constituyen fases esenciales en la coordinación de
proyectos BIM mediante Autodesk Revit, ya que permiten anticipar solapamientos y fallos de diseño antes de la
ejecución, evitando sobrecostos.

¿QUÉ ES UNA INTERFERENCIA EN NAVISWORKS? 

En Navisworks, una interferencia (o clash) se define como la detección de colisiones,
superposiciones o conflictos espaciales entre elementos tridimensionales de un modelo BIM —por
ejemplo, una tubería atravesando una viga estructural

NWF: Archivo de trabajo con referencias y configuraciones.
NWD: Archivo compilado con todo el modelo, usado para publicar.
NWC: Caché automática que agiliza la carga.
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REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D

Para qué sirve?
Sirve para visualizar el modelo BIM desde ángulos específicos,
evaluar la composición arquitectónica, controlar la iluminación
y crear renders o recorridos realistas.

¿Qué es ? El fotomontaje es una
representación gráfica que integra un
modelo 3D, permite integrar renders en
fotografías reales, aportando realismo y
contexto. 

¿Para qué sirve?
Sirve para validar proyectos en su contexto
real, Comunicar de forma clara la integración
del diseño con el entorno, evalua estética,
escala y proporción del proyecto frente a
elementos reales, comunicar propuestas de
diseño. 

 ¿Qué es ?
Es el proceso de configuración de vistas
que permite definir la posición y
orientación de la cámara en Revit para
generar perspectivas y recorridos
visuales.

1.Seleccionar cámara en la pestaña Vista para definir el punto de observación del modelo.
2.Ajustar posición en la planta correspondiente, orientando la dirección de la vista.
3.Gestionar vista desde View Management en Enscape, seleccionando la vista generada en Revit para

sincronizarla y visualizarla en tiempo real.

RENDERIZACIÓN

 ¿Qué es ?

Renderizado en tiempo real, visualización instantánea
del modelo BIM con materiales e iluminación realistas
mediante la integración Revit a Enscape.

Para qué sirve?

Renderizar en tiempo real sirve para transformar el
modelo BIM en una visualización interactiva,
permitiendo evaluar la calidad arquitectónica,
comunicar propuestas con precisión al utilizar la
integración de Revit a Enscape.

1.Sincronizar vistas desde la pestaña de Enscape.
2.Añadir materialidad accediendo a la librería de

materiales de enscape.
3. Importar materiales desde la pestaña de Enscape.
4.Editar material en propiedades, seleccionando el

mismo nombre importado.

ABSTRACCIÓN Y
GESTIÓN DE

CANTIDADES 
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DIPLOMADO

BIMYENIZER RODRIGUEZ GARCIA

EXPORTACIÓN IFC

Interoperabi l idad IFC garant iza la compatibi l idad entre plataformas de modelado,  permit iendo transfer ir el modelo con su estructura de datos completa y evitando pérdidas de
información durante el intercambio.

Renderización en t iempo real opt imiza la fase de revis ión del proyecto,  mostrando modif icaciones instantáneas y faci l i tando la toma de decis iones dentro del f lujo de diseño.

Fotomontaje y retoque fotográf ico en entornos como Twinmotion integran el modelo en contextos reales,  mejorando la percepción espacial y la comunicación visual del diseño.

Gest ión de condiciones ambientales,  incluyendo i luminación y sombras,  permite evaluar con precis ión la adaptación del proyecto a diferentes escenarios y condiciones cl imáticas.

Visual ización mediante renders y recorr idos ofrece conf iguraciones de cal idad ajustables,  desde revis iones rápidas internas hasta presentaciones de nivel profesional para cl ientes.

Real idad virtual apl icada,  con herramientas como AUGIN, posibi l i ta la exploración del proyecto a escala real ,  faci l i tando la detección de errores,  a justes y oportunidades de mejora
antes de la ejecución construct iva.

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICO 3D 

DIPLOMADO BIM 

Dimensiones

BIM EXECUTION PLAN

EMPLOYER INFORMATION REQUIREMENTS

INDUSTRY FOUNDATION CLASSES

COMMON DATA ENVIROMENT 

BIM COLLABORATION FORMAT

SIMULACIÓN DE
ACTIVIDADES

CONSTRUCTIVAS

CONFIGURACIÓN DE
PLANIMETRÍAS Y

DOCUMENTACIÓN. 

ANÁLISIS DE
INTERFERENCIA E

INCOSISTENCIA

MODULO 1

MODULO 4

EIR

BEP

IFC

CDE

BCF

LOD 300
LOD 350

3D / 6D
3D / 6D 

3D

(ARQ) - (EST) - (MEP)

MODULO 5

DISEÑO ARQUITECTÓNICO
DISEÑO ESTRUCTURAL
DISEÑO  MEP
CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD

CDE

NAVISWORK

AUGIN

REVITAUTOCAD

1.Acceder a File/Archivo.
2.Seleccionar opciones,  elegirla opcion IFC.
3.Ajustar parámetros: Configurar opciones

según requerimientos.
4.Guardar archivo: Finalizar la exportación y

almacenar el modelo.

 ¿Qué es el IFC?

El IFC es un formato abierto y estándar
internacional (ISO 16739:2013) que permite
intercambiar modelos BIM entre distintos
software.

Para qué sirve?

Interoperabilidad: Facilita que distintos programas
trabajen con la misma información sin pérdida de datos.
Compartir geometría: Permite transferir modelos 3D
completos con sus propiedades técnicas.

PARÁMETROS Y COMANDOS DE ENSCAPE CONFIGURACIÓN DE LIBRERÍA GESTIÓN DE VISTAS

 1. En Enscape  nos dirigimos a Visual Settings.
2.Se abre una pestaña, se podrá visualizar las opciones y

configuraciones.

Para qué sirve?
sirven para controlar parámetros visuales y de renderizado en
tiempo real, ajustando la calidad y el estilo de la representación
arquitectónica. 

Para qué sirve?
Sirve para integrar datos
reales del entorno urbano o
geográfico dentro del
modelo BIM.

1. En Enscape selecionamos Site Context.
2.En importar contexto, colocamos la

dirección y ajustamos. 

FONDOS CLIMÁTICOS - MANEJO DE LUCES - SOMBRAS Y REFLEJOS

Para qué sirve?

Sirven para dar realismo y calidad profesional al render arquitectónico. En
conjunto, permiten que la escena se perciba como una representación
fotográfica arquitectónica.

 ¿Qué es ?

En Enscape, los parámetros de fondos climáticos, manejo de
luces, sombras y reflejos son herramientas técnicas para lograr
renders realistas: los fondos climáticos son escenarios
ambientales que definen la atmósfera y sirven para controlar
color, intensidad y dirección solar; el manejo de luces regula
fuentes naturales y artificiales, ajustando exposición e
intensidad. 

1.Tener listo el render en la ventana de visualización.
2.Usar la tecla I → avanza la hora, simulando el paso del día hacia adelante.
3.Usar la tecla U → atrasa la hora, retrocediendo la iluminación hacia un momento anterior.

Estas teclas controlan la posición del sol y la iluminación ambiental, lo que permite modificar
la atmósfera del render (mañana, tarde, noche) sin necesidad de cambiar parámetros
adicionales.

TEXTURAS DE ALTA
CALIDAD

Geometrías
ordenadas y sin
errores para que las
texturas se apliquen
correctamente.

ajustar ángulos,
perspectiva y
profundidad de
campo.

usar escenarios HDRI o
cielo/sol para definir
atmósfera y coherencia
ambiental.

Importar modelos
externos en formato
compatibles o  usar la
librería integrada de
objetos de Enscape.

Importar y generar
texturas, configurando
sus especificaciones. 

MODELADO LIMPIO CONFIGURACIÓN DE
CÁMARA FONDOS CLIMÁTICOS BIBLIOTECA

MANEJO DE LUCES

configurar sombras
suaves y definidas que
aporten profundidad y
tridimensionalidad.

equilibrar fuentes
naturales y artificiales,
ajustando exposición
e intensidad para dar
realismo.

SOMBRAS PRECISA

PARÁMETROS ESENCIALES PARA RENDER EN ENSCAPE

12:00 PM

Para qué sirve?
Sirve para evaluar el  diseño y proporciones antes de la
ejecución real, presentar proyectos de forma atractiva y
profesional, la visualización 3D convierte en generar
experiencias visuales, ayudando a comunicar ideas con
precisión y estética. 

 ¿Qué es ?

Es la capacidad de tomar un diseño creado y verlo con texturas,
materiales y luces que imitan la realidad. En Enscape convierte un
modelo técnico en una experiencia visual realista, facilitando la
comunicación y la toma de decisiones en arquitectura y diseño. 

1.Abrir modelo en Revit
2.Elegir vista y ángulo deseado.
3.Usar Screenshot para capturar la imagen.
4.Ajustar parámetros: resolución alta, iluminación, materiales, nitidez.
5.Exportar render y guardar la imagen final.

10:00 PM

06:00 PM

1.Descarga la app desde Google Play o directamente de
Augin, 

2.Se registra o inicia sesión.
3.  Se Importa los modelos en formatos compatibles.

 ¿Qué es ?

Es una herramienta que permite cargar modelos 3D y verlos
directamente en el entorno físico a través de dispositivos móviles,
integrando la información técnica con una experiencia inmersiva.

Para qué sirve?

Compartir modelos en la nube con equipos y clientes.
Revisar detalles técnicos directamente en campo.
Optimizar comunicación entre arquitectos,
ingenieros y diseñadores.

RENDERIZACIÓN

FONDOS CLIMATICOS -
MANEJO DE LUCES -

SOMBRAS Y REFLEJOS
REALIDAD
VIRTUAL

INMERSIVA
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