MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

CENTRO DE CONSERVACION Y RECUPERACI'éN DE
LA FLORA EN MEDOLOGIA BIM

VISUALIZACION

RENDERIZADO INMEDIATO DESDE REVIT SIN RENDERIZACION EN TIEMPO REAL

EXPORTACION A IFC

Visualizacion en Enscape desde Revit

Al iniciarse desde una vista 3D, el entorno se genera automaticamente con
1.Abrir el modelo en Revit: Carga el materiales, iluminacion, vegetacion y geometria del modelo BIM. Esto facilita
proyecto completo que deseas visualizar. recorridos virtuales, renders instantdneos y experiencias inmersivas en

Revit y Enscape permiten recorridos virtuales inmediatos sin exportar a
IFC, facilitando visualizaciones realistas y decisiones colaborativas en

todas las etapas del proyecto. 2.Preparar vistas 3D: Asegurate de tener

realidad virtual, optimizando la presentacion y revision del proyecto en
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MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS

Se configuraron fondos climdticos y condiciones ambientales desde
Revit y se optimizaron en Enscape para simular escenas realistas de dia
y noche. El manejo de luces artificiales y naturales se ajusto para
lograr una iluminacion equilibrada y coherente con el uso del espacio.
Las sombras y reflejos se visualizaron en tiempo real, permitiendo
evaluar la incidencia solar, la atmdsfera del entorno y la interaccion
con materiales como vidrio, metal y madera, fortaleciendo la
percepcion espacial y ambiental del proyecto.
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final en tiempo real.
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La integracion de herramientas digitales como Revit, Enscape y Augmi permite una representacion precisa, visualmente de los proyectos
arquitectonicos. A través del modelado 3D se logra una comprension integral del espacio, facilitando la toma de decisiones desde las etapas
tempranas de diseno hasta la fase de presentacion. La configuracion detallada de materiales, mobiliario y vegetacion, asi como el control de
iluminacion, sombras y reflejos, aportan realismo y funcionalidad a las propuestas, optimizando su comunicacion. Por otro lado, la
exportacion a formatos interoperables como IFC y su visualizacion en realidad virtual mediante plataformas como Augmi amplian las
posibilidades de interaccion y revision, fomentando una experiencia participativa y colaborativa con los distintos actores del proyecto.

VIDEO APP AUGIN

BIBLIOGRAFIA

https://help.autodesk.com/view/RVT/2023/ENU/

https://enscape3d.com/
https://www.buildingsmart.org/standards/bsistandards/ifc/

https://www.augin.app/

“ N | V E R S | D A D DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGIAS PARA EL DESARROLLO Y GESTION DE
la Gran Colombia PRESENTADO POR: JEISSON CAMILO HERRAN .

MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA RGN StoRe AR



https://augin.app/

