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QUE ES REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA
® .
1 . Fusional ell mundo fisico: con el digital, otorgandonos la a ﬁ) A Esto permite
' + © © = Disminuir tiempo.

capacidad de crear espacios digitales " —

‘w cy Identificacion de problemas

Soluciones inmediatas

EXPOTACION DE IFC

™

2 « Estas herramientas se emplean en diversas fases del proceso

arquitecténico ¢éQUE ES IFC ?

El IFC es un formato de datos que permite el

intercambio de modelos informativos sin pérdida de datos. Sus caracteristicas
principales incluyen la capacidad de representar informacion detallada y
compleja, asi como la interoperabilidad entre distintos programas y plataformas.
Fuente. Diplomado BIM_UGC_ 2024

3 e Permiten una inmersion realista en el disefo

4.Identificacic’>n y resolucidon de posibles errores

de disefio antes de la construccion

fisica *
Una vez guardemos en IFC
podemos abrir en el software para
elaborar nuestro renders, en
nuestro caso trabajamos con
TWINMOTION
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BOCETOS REFERENTE A LO QUE
EXISTE

\lsuarios con Bicieletas Peatones A Estudiantes
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RENDERIZACION EN TIEMPO REAL
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Twinmotion

La renderizacion en tiempo real permite disefiar y visualizar
en una misma herramienta, sin la necesidad de importar o
exportar archivos; En nuestro caso trabajos en

VEGETACION Y MATERIALIDAD
APOQUIN
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ELABORACION PROPIA

REALIDAD INMERSIVA

MADERA

Augin es una p rma de realidad
aumentada que rmite  visualizar
proyectos en un entorno colaborativo e
inmersivo. Ofrece una experiencia
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ELABORACION PROPIA
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AFlCO D cercana del proyecto, ya que se puede
e — \ explorar desde el celular a una escala
" . g
. . g y p . . ; ) humana y realista del modelo
El fotomontaje combina modelos 3D y fotografias existentes para crear recreaciones realistas de proyectos digitales, tanto interiores como arquitecténico.

exteriores. Utilizamos TWINMOTION para lograr estos efectos en nuestros renders. - S -
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CURCULACION
PEATONAL

ELABORACION GRUPAL
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1:Descargar complementos para Revit
(Plugins)

2:Descargar la app en el movil y
registraros

3:Importamos el proyecto de Revit en la
App para interactuar.
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. ELABORACION PROPIA o S L& % La integracion de la realidad virtual (RV) y los entornos

Los fondos climaticos son esenciales para nuestro El manejo de las luces es muy importante ya que con ellas Las sombras son parte fundamental de un espacio, % 'C”Omngt’rsd‘é‘;%ne"(‘gm")y‘i"stt"; risol':ggﬁffgo d|: ;2;?;;?2:0;‘3 dlz
proyecto, ya que permiten agregar realismo al incluir el podemos resaltar e iluminar las zonas que planteamos son W este caso Buenlaventura es'una zona y S arquitectura, ingenieria y construccion (AEC). Estas
clima, las estaciones del afio, la hora del dia, los vientos y muy transitadas, se manejan luces artificiales de gran caliente por esa razén buscamos integrar espacios % tecnologias proporcionan una manera mas eficaz de
lalluz solar variedad frescos en varios Iugares o visualizar, colaborar y tomar decisiones en cada etapa del

. O ciclo de vida de un proyecto.
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La Gran Colombia DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS OPEN BIM econémico en el barrio de la ciudad de Buenaventura. _
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