OBJETIVO

LA REALIDAD VIRTUAL E INMERSION EN BIM SE
?CENTRAN EN MEJORAR LA VISUALIZACION, LA
. COLABORACION, LA EFICIENCIA, Y LA GESTION DE

PROYECTOS EN LA CONSTRUCCION Y EL DISENO

ARQUITECTONICO, PROPORCIONANDO
: HERRAMIENTAS AVANZADAS PARA LA PLANIFICACION,
¢ DISENO Y EJECUCION DE PROYECTOS.

EN EL CUADRO DE DIALOGO
DE EXPORTACION DE IFC,
SELECCIONA UNA
CONFIGURACION PREDEFINIDA
O CREA UNA NUEVA
CONFIGURACION
PERSONALIZADA SEGUN TUS
NECESIDADES.

PUEDES AJUSTAR OPCIONES
COMO LA VERSION DE IFC, EL
NIVEL DE DETALLE Y LAS
PROPIEDADES A INCLUIR.
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ELABORACION PROPIA
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EXPORTACION A IFC

i m m e SELECCIONA LA CARPETA DONDE DESEAS GUARDAR EL
LA EXPORTAC'ON DE ARCH'VOS ”:C EN B'M ES < < ARCHIVO IEC EXPORTADO.
FUNDAMENTAL PARA GARANTIZAR LA INTEROPERABILIDAD, n. - * INGRESA EL NOMBRE DEL ARCHIVO.
MANTENER LA INTEGRIDAD DE LOS DATOS, GESTIONAR EL 7)) g éPARA Q_Ul??
CICLO DE VIDA DEL PROYECTO, CUMPLIR CON 8 n. PARA FACILITAR LA
NORMATIVAS Y REGULACIONES, OPTIMIZAR Y ANALIZAR < x ' ARLEES INTEROPERAB[LIDAD, LA

COLABORACION, EL CUMPLIMIENTO
PROYECTOS, Y PROMOVER LA SOSTENIBILIDAD. ESTE '@, M SEPROCEDE A ABRIR EL ARCHIVO O MODELADO EN REVIT, g gty ey m—_
FORMATO ABIERTO Y ESTANDAR ES CLAVE PARA UNA :EggL\DROI,EII_RI cAc; m?oﬁEcS:T\fEQ QFTSEX/RO’ALPESTANA EXPORTAR,, SIMULACION, ASi COMO PARA LA
COLABORACION EFECTIVA Y EFICIENTE EN LA INDUSTRIA DOCUMENTACION Y ENTREGA DE
DE LA CONSTRUCCION. PROYECTOS EN LA INDUSTRIA DE LA e
CONSTRUCCION. ELABORACION PROPIA
VINCULACION REVITATWINMOTION '; ¢ RENDERIZACION EN TIEMPO REAL

Twinmoaotion LA RENDERIZACION EN TIEMPO REAL TRANSFORMA LA

MANERA EN QUE LOS ARQUITECTOS DISENAN, PRESENTAN
Y COLABORAN EN SUS PROYECTOS. AL PROPORCIONAR
VISUALIZACIONES INSTANTANEAS Y REALISTAS, MEJORA
SIGNIFICATIVAMENTE LA TOMA DE DECISIONES, LA
COMUNICACION Y LA EFICIENCIA, AL TIEMPO QUE REDUCE
COSTOS Y AUMENTA LA CALIDAD DEL DISENO. LAS
EXPERIENCIAS INMERSIVAS Y LA CAPACIDAD DE
INTERACTUAR CON LOS MODELOS EN TIEMPO REAL NO
SOLO MEJORAN LA SATISFACCION DEL CLIENTE SINO QUE
TAMBIEN POTENCIAN LAS CAPACIDADES DE MARKETING Y
VENTAS. EN UN MUNDO DONDE LA VELOCIDAD Y LA
PRECISION SON CRUCIALES, LA RENDERIZACION EN
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ELABORACION PROPIA ELABORACION PROPIA

TIEMPO REAL ES UNA HERRAMIENTA INDISPENSABLE PARA
J LA ARQUITECTURA MODERNA.
FOTOMONTAJE EN 3D: FOTOMONTAJE ¥ RETOQUE FOTOGRAFICO 3D RETOQUE EN 3D

ESTA TECNICA IMPLICA COMBINAR UNA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL DEL PROYECTO | [, & = o o o & o o o o TSR
(GENERADA MEDIANTE SOFTWARE DE MODELADO 3D) CON UNA FOTOGRAFIA O IMAGEN DE | T ey e
FONDO. ESTO SE HACE PARA SIMULAR COMO SE VERA EL PROYECTO EN EL CONTEXTO REAL |

DEL ENTORNO CIRCUNDANTE. POR EJEMPLO, SE PUEDE COLOCAR UN MODELO 3D DE UN
EDIFICIO PROPUESTO EN UNA FOTO DE LA UBICACION REAL PARA MOSTRAR COMO SE "

INTEGRARA EN EL PAISAJE URBANO EXISTENTE. l::_
gt Unpasia
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. Trial version
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e v 2 EL RETOQUE EN 3D IMPLICA LA MANIPULACION DIGITAL DE IMAGENES TRIDIMENSIONALES
el o]+ PARA MEJORAR SU APARIENCIA ESTETICA O CORREGIR ERRORES. ESTO PUEDE INCLUIR
b soriaa W - e g AJUSTES DE ILUMINACION, SOMBRAS, TEXTURAS, COLORES Y OTROS DETALLES PARA
g~ ~ LOGRAR UN RESULTADO VISUAL MAS REALISTA Y ATRACTIVO. EN EL CONTEXTO DE BIM, EL
I e e Sate dol moc . RETOQUE EN 3D PUEDE U,TILIZARSE P,ARA MEJORAR LAS REPRESENTACIONES VISUALES DE
. . UN MODELO BIM, HACIENDOLO MAS COMPRENSIBLE Y ATRACTIVO PARA CLIENTES,
— = . INVERSORES Y OTRAS PARTES INTERESADAS.

ELABORACION PROPIA

FONDOS CLIMATICOS, MANE)O DE LUCES, SOMBRAS ¥ REFLE)OS

SON ASPECTOS ESENCIALES EN LA RENDERIZACION QUE CONTRIBUYEN A LA CREACION DE IMAGENES '7
REALISTAS Y ATRACTIVAS. ESTOS ELEMENTOS AYUDAN A DEFINIR LA ATMOSFERA, LA ILUMINACION Y LA Twinmotion
APARIENCIA DE LOS OBJETOS EN UNA ESCENA 3D, LO QUE MEJORA LA CALIDAD VISUAL Y LA CAPACIDAD DE
COMUNICACION DE LA RENDERIZACION.

AJUSTANDO AJUSTE EN LA
LAS OPCIONES ILUMINACION
ILUMINACION INTERNA DEL
GLOBAL Y PROYEgTO
LA AJUSTANDO LA
MATERIALIDAD
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EN CONCLUSION

LOS FONDOS CLIMATICOS, EL MANEJO DE LUCES,
SOMBRAS Y REFLEJOS SON ASPECTOS ESENCIALES

....’

‘lllllll’

ca) EN LA RENDERIZACION QUE CONTRIBUYEN A LA
L - e CREACION DE IMAGENES REALISTAS Y ATRACTIVAS. ) ——.
ESTOS ELEMENTOS AYUDAN A DEFINIR LA P T—

ATMOSFERA, LA ILUMINACION Y LA APARIENCIA DE o
LOS OBJETOS EN UNA ESCENA 3D, LO QUE MEJORA ™
LA CALIDAD VISUAL Y LA CAPACIDAD DE
COMUNICACION DE LA RENDERIZACION.
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VISUALIZACION DE MODELOS 3D

LA VISUALIZACION 3D EN LA RENDERIZACION ES
FUNDAMENTAL PARA LA COMUNICACION EFECTIVA DEL
DISENO, LA TOMA DE DECISIONES INFORMADAS, LA

"REALIDAD VIRTUAL
E INMERSA

LA REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA EN BIM ES LA UTILIZACION DE

Twinmotion : )
DETECCION TEMPRANA DE PROBLEMAS, EL MARKETING Y~ : TECNOLOGIAS DE REALIDAD VIRTUAL PARA SUMERGIR A LOS
LA PRESENTACION, ASI CO’MO PARA LA USUARIOS EN ENTORNOS VIRTUALES BASADOS EN MODELOS BIM.
EXPER|MENTAC|ON~Y LA EXPLORACION CREATIVA EN EL : PERMITE UNA EXPERIENCIA INTERACTIVA Y ENVOLVENTE QUE
PROCESO DE DISENO. ;FAClLlTA LA VISUALIZACION, LA COLABORACION Y LA TOMA DE
: : DECISIONES EN PROYECTOS DE CONSTRUCCION.
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= Propiedades Pulse F1 para obtener mas ayuda

: VISUALIZACION EPARA QUE?
AREA LUNCH : ~ PERMITE UNA EXPERIENCIA MAS INMERSIVA Y COLABORATIVA
E D AL VISUALIZAR PROYECTOS ARQUITECTONICOS Y

URBANISTICOS, LO QUE MEJORA LA COMPRENSION DEL DISENO
Y FACILITA LA DETECCION DE PROBLEMAS, CONDUCIENDO A
UNA TOMA DE DECISIONES MAS INFORMADA Y A UNA ENTREGA
DE PROYECTOS MAS EXITOSA.

AREA ADMINISTRATIVA

PARA QUE ’ —
LA VISUALIZACION 3D EN BIM
SE REALIZA PARA
PROPORCIONAR UNA Ao
REPRESENTACION

TRIDIMENSIONAL REALISTA DEL
PROYECTO, FACILITANDO LA
COMPRENSION DEL DISENO Y
PERMITIENDO LA DETECCION
TEMPRANA DE CONFLICTOS Y

AREA DEPORTIVA GIMNASIO

ERRORES EN LA — :
CONSTRUCC|6N. AREAS LUDICA ARTES ’ CONCLUSION
EN CONCLUSION I UTILIZAR AUGIM PARA BIM ES BENEFICIOSO PORQUE OFRECE
:  UNA EXPERIENCIA MAS INMERSIVA Y COLABORATIVA EN LA

HACER VISUALIZACION 3D PARA BIM ES FUNDAMENTAL PORQUE PROPORCIONA UNA : VISUALIZACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS Y
REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL REALISTA Y DETALLADA DE PROYECTOS DE CONSTRUCCION, LO  : URBANISTICOS. PERMITE UNA COMPRENSION MAS PROFUNDA
QUE FACILITA LA COMPRENSION DEL DISENO, LA DETECCION TEMPRANA DE PROBLEMAS, LATOMADE  : DELDISENO, FACILITA LA DETECCION TEMPRANA DE PROBLEMAS
DECISIONES INFORMADA Y LA COMUNICACION EFECTIVA ENTRE TODOS LOS INVOLUCRADOS. ESTO  : Y ERRORES, FOMENTA LA COLABORACION ENTRE EQUIPOS

MULTIDISCIPLINARIOS Y MEJORA LA COMUNICACION CON

E CLIENTES Y PARTES INTERESADAS, LO QUE EN ULTIMA

- INSTANCIA CONDUCE A UNA TOMA DE DECISIONES MAS

‘ INFORMADA Y A LA ENTREGA DE PROYECTOS MAS EXITOSOS.

CONTRIBUYE A LA EFICIENCIA, LA PRECISION Y LA CALIDAD EN LA PLANIFICACION, DISENO Y
EJECUCION DE PROYECTOS DE CONSTRUCCION, LLEVANDO A RESULTADOS MAS EXITOSOS Y
SATISFACTORIOS PARA TODAS LAS PARTES INTERESADAS.

7 ik 9 EULEIEEE () NIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA

DIPLOMADO NUTVAS TICHOLOGLAS DIGITALLS PARA [L DISARRDLILO ¥ GISTION

bt 2 T




