
CASO DE ESTUDIO: ESTRUCTURAS ARBORIFORMES.
GUÍA DE ESTRUCTURAS NO CONVENCIONALES.

OBJETIVOS:

Ofrecer una alternativa que permita a los estudiantes 
de arquitectura ampliar el conocimiento de las estruc-
turas no convencionales tomando como ejemplo las 
estructuras arboriformes, su aplicación y construc-
ción, con el fin de que puedan comprender de manera 
adecuada estas temáticas y así mismo implementarlas 
en el ejercicio académico y profesional.

Evaluar el conocimiento de las estructuras por parte 
de los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de 

la Universidad La Gran Colombia.

Diagnosticar el contenido académico existente referente 
a las estructuras con el fin de disponer las necesidades 

y contenidos que requieren profundización.

Establecer las herramientas pedagógicas que permitan mejorar la 
comprensión de las estructuras no convencionales por parte de los 

estudiantes de arquitectura de la Universidad La Gran Colombia.

Consolidar el instrumento pedagógico de apoyo a los 
estudiantes para el estudio y comprensión de las temáticas 

estructurales tomando como ejemplo las estructuras 
arboriformes.

JUSTIFICACIÓN: METODOLOGÍA:

INTRODUCCIÓNPROBLEMA DE 
INVESTIGACIÓN:
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CONSTRUCCIÓN

-Cronograma

-Consulta bibliográfica
-Referentes arquitectónicos y guías

-Encuestas a estudiantes y docentes

-Gráficas
-Estadísticas

-Estrategias de enseñanza-aprendizaje
-Elaboración de ilustraciones, videos, etc

-Consolidación de la guía

Falta de interés por parte de los estudiantes, ya 
que no todos exploraron la herramienta ni
respondieron la encuesta.

Trabajar con la realidad aumentada es una buena 
herramienta para la explicación de estructuras 
dentro del contexto arquitectónico.

CONCLUSIONES:

-El material bibliográfico obtenido de la 
consulta, relacionado con las estructuras 
no convencionales, es muy limitado y no 
hay muchas fuentes reconocidas. 

Además, su desarrollo es muy teórico.

-Los contenidos generados configuran un 
aporte adicional que podría funcionar como 
complemento a las temáticas desarrolladas en 

las aulas sobre los sistemas estructurales. 

CONTENIDO
DE CONSULTA 1 2DIDÁCTICA:

-A futuro se puede generar el desarrollo de 
otros capítulos de profundización como 
complemento, profundizando en otro tipo de 

estructuras.

AMPLIACIÓN 3AMPLIACIÓN:

El desarrollo visual del proyecto tuvo una 
buena acogida por los estudiantes. Las 
infografías y demás contenido fue claro y 
novedoso para los estudiantes.

Lo que más llamó la atención del proyecto 
fueron los contenidos de realidad aumentada.
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PRINCIPAL:

SECUNDARIA:

DOCENTES

Comprensión de las estructuras

Profundización y conocimiento

Material de apoyo

Presentación de las clases

CONCEPTOS GENERALES

PROFUNDIZACIÓN EN 
ARBORIFORMES

CLASIFICACIÓN DE LAS 
ESTRUCTURAS

POSIBILIDAD DE AMPLIACIÓN
DE LA GUÍA

6 A 10 SEMESTRE

    ENCUESTAS

    ESTUDIANTES:

FORMULARIO DE GOOGLE

DIVULGACIÓN MEDIANTE
CÓDIGO QR

PROFESORES

HERRAMIENTAS DE
APRENDIZAJE - DIGITAL

MARCO TEÓRICO:
Estructuras no convencionales

en arquitectura

Constructivismo

Aprendizaje significativo

Inteligencias múltiples Realidad aumentada

Gamificación

-Participación del estudiante en 
el proceso de aprendizaje.

-El conocimiento es una cons-
trucción del ser humano, se debe 
tener en cuenta el papel tanto del 

docente como del alumno.

Tiene como prioridad conocer la 
estructura cognitiva del estudiante, 
sabiendo que bases conceptuales 
anteceden en su intelecto y deter-

minar su estructura cognitiva

Afirma que las personas tienen 
diferentes potenciales cognitivos y 

que contrasta diversos estilos 
cognitivos

-Exploración formal
-Poliedros

-Explicación estructural

Conjunto de tecnologías que permiten 
que un usuario visualice parte del 

mundo real a través de un dispositivo 
tecnológico con información gráfica 

añadida por este.

 Significa llevar el juego a ámbitos 
como la formación, los recursos 
humanos o el propio desempeño 

del trabajo.


