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Resumen

El municipio de Monterrey del departamento de Casanare ha estado condicionado por fenémenos
histéricos de violencia, el imaginario colectivo y las altas temperaturas que han demostrado menor
interés por establecer redes sociales a nivel urbano, dificultando la integracidon e inclusién de distintas
poblaciones en determinadas areas especialmente en las que presentan un alto déficit en deterioro
urbano. Una de las dreas en deterioro a nivel urbano y paisajistico es el escenario de mayor escala a
nivel municipal, la Villa Olimpica de Monterrey, con una alta jerarquia a nivel regional seguido de otros
equipamientos deportivos construidos para la formacion, recreacién y deporte.

Sin embargo, actualmente la mayoria de estas areas de inclusidn tienen una relacién espacial con zonas
deterioradas en su exterior o interior, por lo tanto, se han convertido en focos urbanos para la busqueda
de estrategias de integracién e inclusion de distintas poblaciones.

Por lo anterior, en el presente proyecto se establecen determinantes de disefio para la intervencién
urbano y paisajistico de siete barrios con un alto potencial de interaccidn deportiva, generando la
articulacion entre el medio construido y el social con una propuesta de usos dindmica, de modo que
funcione como una oportunidad para mejorar la habitabilidad a nivel urbano y la construccion del tejido
social y a su vez, potencialice las dinamicas deportivas del municipio a nivel regional.

Palabras clave: Habitabilidad urbana, deterioro urbano, tejido social, paisajismo.
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Abstract

The municipality of Monterrey in the department of Casanare has been conditioned by historical
violence, collective imagination, and high temperatures, which have shown less interest in establishing
social networks at the urban level, making it difficult to integrate and include different populations in
certain areas, especially those with a high urban deterioration deficit. One of the areas in decline at the
urban and landscape level is the largest stage at the municipal level, the Olympic Village of Monterrey,
with a high hierarchy at the regional level followed by other sports facilities built for training, recreation,
and sport.

However, at present most of these inclusion areas have a spatial relationship with deteriorated
areas outside or inside them, so they have become urban focal points for the search for strategies to
integrate and include different populations.

Therefore, this project establishes design determinants for the urban and landscape
intervention of seven neighborhoods with a high potential for sports interaction, generating the
articulation between the built environment and the social environment with a proposal of dynamic uses,
so that it functions as an opportunity to improve the habitability at the urban level and the construction

of the social fabric and, at the same time, potentiate the sports dynamics of the town at regional level.

Keywords: Urban habitability, urban deterioration, social fabric, landscaping.
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Introduccion

El proyecto Habitat Urbano para la resignificacidn del paisaje y articulacién de los escenarios
deportivos en Monterrey, Casanare, permite estudiar, disefar y proyectar la apropiacidn del territorio
como un proceso que se construye a partir de la vida colectiva y toma forma en la funcionalidad de la
ciudad con la complejidad del habitar humano, por lo tanto, en la metodologia del presente proyecto se
utilizan mecanismos de participacion ciudadana donde los habitantes tienen la posibilidad de
involucrarse y comunicar su perspectiva sobre el lugar, apoyando los procesos de disefio y garantizando
un resultado eficiente para al usuario final. Dentro del proyecto se integra la nifiez, la juventud y el
adulto mayor como los grupos poblacionales con mas interaccién con el entorno urbano, por esto, se
designan dreas especiales y tematicas acordes al tipo de ambiente que cada grupo puede formar desde
un espacio general y conectado.

Asi mismo, comprende aspectos de disefio sustentados en el marco normativo donde los
instrumentos de planificacion y gestidn del municipio se aplican a la propuesta con el aprovechamiento
de vacios urbanos, la organizacion de los mismos y la implementacion de elementos urbanos para la
propuesta incluyente y planificada y que, a su vez, sea acorde a las condiciones del territorio desde el
aspecto urbano-ambiental, social y morfoldgico.

Finalmente, se consolida la propuesta de alcance local y regional orientado a la accesibilidad
universal, la identidad y la insercidn en un desarrollo turistico mas competitivo a partir del deporte y el
bienestar de los habitantes, con estrategias sostenibles para la preservacién de la biodiversidad y la

cultura.
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Planteamiento del problema

Monterrey cuenta actualmente con 34 escenarios deportivos y 27 parques que disponen de
areas adyacentes para el esparcimiento, recreacion y bienestar colectivo segun el Esquema de
Ordenamiento Territorial (EOT) (Alcaldia Municipal de Monterrey, 2014), no obstante, la mayoria de
estas areas requieren de la rehabilitacidon de espacios abiertos y el 80% de los parques presenta
deficiencias en la organizacién espacial y a nivel urbano con la integracién del tejido social por las
condiciones actuales de parques y espacios publicos en estado de deterioro urbano.

Por otro lado, se potencializan dindmicas socioecondmicas como el turismo mediante eventos y
festividades municipales, sin embargo, no garantizan la permanencia y el uso frecuente del espacio
publico, las calles y zonas verdes. Sumado a lo anterior, dichos espacios no constituyen una red
ecoldgica funcional con el sistema de elementos naturales actuales, que garanticen la conservacion de
biodiversidad y ecosistemas en el drea urbana y aporten un significado paisajistico. Dicha problematica
se ha presentado desde los inicios de urbanizacidn del municipio, siendo asi que los distintos
equipamientos no han estado integrados con su contexto inmediato a través del disefio, generando
vacios urbanos y espacios que afectan la habitabilidad, el paisaje, la calidad visual en el entorno y el

fortalecimiento de lo colectivo, como se muestra en la siguiente figura.

Figura 1

Deterioro urbano en el perimetro de la Villa Olimpica.

Nota. Elaboracién propia.
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La vida urbana en el municipio ha estado determinada por la atencién a las necesidades bdsicas
de los habitantes como el acceso a una vivienda digna, trabajo, educacidn, conectividad vehicular, la
realizacion de actividades estrictamente necesarias como desplazarse desde los hogares hasta el lugar
de trabajo, a los centros educativos y/o a realizar los abastecimientos necesarios del diario y el comercio
ofrecido por los locales, sin embargo deja de lado la integracién y creacién de redes sociales eficientes
que cooperen para el buen funcionamiento del desarrollo, la humanizacién del espacio vivido en esta
area especifica y promueva la apropiacion del territorio con una percepcién mas creativa y placentera
del paisaje tacito.

Sumado a lo anterior, el municipio no ha estado exento a las graves consecuencias que ocasioné
el conflicto armado en Colombia, causando fendmenos sociales que han incidido en la cultura e
historicamente han determinado las posibles formas en las que cada individuo ocupa, utiliza o transita
los lugares, particularmente el espacio publico, parques, plazoletas y el entorno natural.

Dicha problematica también se aborda a partir de la identificacidn de los usos del suelo y las
dinamicas internas del municipio de Monterrey, donde el drea mas comercial, con espacio publico
dedicado al peatén y equipamientos de servicios se consolida en la zona central del municipio y la via
primaria Av. Tulio Bautista desde la Cra 15 hasta la Marginal de la selva.

De esta manera se determina que el poligono objetivo abarca siete (7) barrios que carecen de
areas comerciales y donde los vacios urbanos han ocasionado una desorganizacién visual y un
descontento social en el municipio a raiz de la falta de participacién ciudadana en los procesos de disefio

para los proyectos de caracter publico.
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Figura 2

Usos del suelo barrio Olimpico.

RoTua

Nota: Adaptado de “Mapa Base Urbano” Cérdoba, W. 2014.

La necesidad de un enfoque diferente que dinamice el area de intervencidn genera el

planteamiento sobre la ineficacia de algunas de las vias existentes que, si bien constituyen una trama

urbana efectiva para el vehiculo, niegan por completo la posibilidad de habitar la ciudad a partir del

concepto colectivo e impiden proyectar un sistema de movilidad vial donde se adopten medios de

transporte sostenibles y se priorice al peaton dentro del municipio.

Pregunta de investigacion

15

¢Coémo articular los escenarios deportivos y parques para integrar la vida urbana y el bienestar

colectivo en los barrios delimitados desde el concepto de Topofilia?

Actualmente el departamento de Casanare se encuentra dentro del Corredor Turistico de los

Justificacion

Llanos, junto a Meta y Arauca, siendo Monterrey uno de los municipios seleccionados por el Ministerio

de Comercio, Industria y Turismo para promover el desarrollo de la region, lo que posiciona al municipio
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como un nodo para el fortalecimiento y generacion de empleo, productividad, competitividad,

sostenibilidad, formalizacidn, seguridad y educacién (La Voz de Yopal, 2017).

Figura 3

Corredor de los llanos. Min. Comercio, Industria y Cultura. (2017).

Monterrey

La Macarena

Nota. Adaptado de “Casanare se consolida en 2017 como parte del corredor turistico de los llanos” Prensa
libre de Casanare, 2017 (https://prensalibrecasanare.com/casanare/23831-casanare-se-consolida-en-2017-como-

parte-del-corredor-turnstico-de-los-llanos.html).

Desarrollo y deporte

Por otro lado, el EOT (Alcaldia Municipal de Monterrey, 2020), define el Programa acciones de
ordenamiento para entornos dignos e incluyentes y establece como objetivo mejorar las condiciones de
vida de la poblacidon Regiomontuna en condicién de vulnerabilidad con inclusion social y productiva a
través de un modelo territorial planificado, sostenible e incluyente donde se utilice de manera eficiente
el suelo. Es asi como se proyecta el mejoramiento de espacios publicos, parques y zonas verdes para la
recreacion de infantes, jovenes y adultos en el area urbana, la gestién y financiacion de este articulado

con el deporte y la vida urbana.


https://prensalibrecasanare.com/casanare/23831-casanare-se-consolida-en-2017-como-parte-del-corredor-turnstico-de-los-llanos.html
https://prensalibrecasanare.com/casanare/23831-casanare-se-consolida-en-2017-como-parte-del-corredor-turnstico-de-los-llanos.html
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En el mismo sentido, el barrio Olimpico y Nuevo Horizonte estdn categorizadas como zonas con
un desarrollo tardio ademas de la exclusividad de uso residencial e identifica la carencia de
infraestructura fisica de servicios y vial adecuada, pese a que estos barrios cuentan con cinco escenarios
deportivos de importancia local y regional y poseen un potencial econdmico y social en el marco del
PDM del 2020 con los ejes estratégicos de Territorio competitivo y educado y Territorio con bienestar

social y saludable. (Alcaldia Municipal de Monterrey, 2014)

Figura 4

Delimitacion barrial de los barrios de intervencion.

~ Republica De Colombia
N / Monterrey - Casanare

f Mapa De Barrios
{ 3 &

Rio Tua

Nota. Adaptado de Mapa de barrios. Cérdoba, W. (2014), Casanare. Graficos anexos.

A partir de la revision realizada anteriormente, se caracterizan los escenarios y se localiza a la
Villa Olimpica como un nodo municipal con un potencial de desarrollo para el barrio a través de las
dinamicas deportivas, destacando que, entre sus actividades histéricas, la villa permite la clasificacién,
participacién y realizacion de competencias a nivel regional y municipal, entre estas, los Juegos
Intercolegiados Nacionales o “Supérate Intercolegiados”, un evento que trae consigo la participacion de
mas de 2000 deportistas y turistas de 19 municipios del departamento con un aumento en las
actividades econdmicas, las dindmicas culturales y urbanas del municipio, por lo cual es importante

resaltar que, en el afio 2014, Monterrey fue sede departamental y también el evento deportivo
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Encuentro de Inter- docentes y adicional a esto la posibilidad de caracterizar el espacio y su entorno

para el disfrute colectivo y cotidiano.

Figura 5

Vista general del estadio municipal, Villa Olimpica.

Nota. Actividades cotidianas de deporte en el estadio de futbol, Villa Olimpica, (2021). Imagen propia.

Figura 6

Deportistas en la apertura al evento “Supérate Intercolegiados”, Sede Monterrey.

Supérate

# Intercolegiados

Nota. Tomado de “En Monterrey inici6 fase departamental de juegos Supérate Intercolegiados” Prensa
Libre Casanare, (2014). (https://prensalibrecasanare.com/deportes/12569-en-monterrey-iniciu-fase-departamental-

de-juegos-supyrate-intercolegiados.html).
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En su trayectoria histérica, la Villa Olimpica ha representado el desarrollo, la convivencia y la
inclusidn social mediante la recreacion, el deporte formativo, social, comunitario y la actividad fisica en
multiples dindmicas desde 1990 y su construccidn radica a partir de la necesidad de implementar un
escenario deportivo en el municipio de gran escala junto con otras canchas deportivas complementarias
en el municipio para que permitan la realizacion de competencias deportivas, especificamente; el IV
Encuentro de Juegos deportivos Inter- docentes, del mismo afio, con el fin de iniciativa de promovery
fortalecer estas actividades a través de obras de infraestructura garantizando su acceso publico.

El proyecto se enfoca en disminuir y mejorar la desarticulacidon que existe entre los escenarios
deportivos de siete barrios con el contexto inmediato fisico y natural y la mejora de espacio publico
entre los parques aledaios con el fin de frenar los fendmenos de pérdida de apropiacién y deterioro,
con un impacto local y regional. Ademas de la creacion de un espacio de caracter publico que fortalezca
las dinamicas turisticas para el disfrute de las poblaciones (nifios, adolescentes, jévenes, adultos y
personas mayores) que usualmente acceden al lugar en busqueda de un estilo de vida saludable e
integral y participan en programas de educacion para su formacién y competencia deportiva y/o
bienestar individual.

Finalmente, se destaca que la presente propuesta urbana es del interés de la administracion
municipal, por lo tanto, estd incluida en los instrumentos de planificacidn urbana municipal, en el PDM
del 2020 y en la revisidn del esquema de ordenamiento territorial con el propdsito de configurar
equipamientos con valores estéticos dentro del municipio y la consolidacién del espacio publico efectivo
gue permita garantizar la competitividad regional a nivel deportivo y mejorar la calidad de vida de

quienes habitan este sector.
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Figura 7

Deterioro Urbano en zonas verdes de Monterrey. Cas.

~g

i ~'A.“ "%—

Nota. Villa Olimpica en Obra, construccién del patinddromo (2021). Imagen propia.

Hipétesis

El disefio paisajistico para la articulacién de los escenarios deportivos entre los siete barrios
proyectados, integra al entorno construido, revitalizando la estructura ecoldgica circundante y la red de
equipamientos deportivos a través de valores estéticos con un potencial sociocultural y econdmico para
el municipio y su desarrollo turistico. Asi como también propicia oportunidades para mejorar la calidad
de vida urbana del sector y la competitividad regional a nivel deportivo. En consecuencia, fomenta el
sentido de apropiacidn con el lugar, jerarquizando la Villa Olimpica como nodo de importancia local en

el municipio de Monterrey, Casanare.
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Objetivos

Objetivo General

Proyectar el disefo urbano y paisajistico para la articulacion de los equipamientos deportivos en
el barrio Olimpico del municipio de Monterrey, proponiendo dindmicas que incentiven la apropiacién

del lugar y permitiendo la jerarquizacion de la Villa Olimpica como hito local.

Objetivos especificos

1. Definir las condiciones urbanas y los contextos de la teoria de la Topofilia, que permitan generar
un habitat urbano en el barrio Olimpico.

2. Emplear la metodologia del Plan Barrio como estrategia de intervencién urbana y analisis de las
relaciones espaciales del lugar.

3. Disefar la propuesta urbano paisajistica configurada a partir de conceptos aplicados en las
teorias de: Topofilia, sistemas urbanos y la imagen de la ciudad, la cual mejore el uso y la

habitabilidad del contexto proporcionando claves para la cohesidon social y el habitat urbano.

Marcos referenciales

Marco normativo

Como instrumento de gestidn urbanistica se toman como referencia el EOT (Alcaldia Municipal
de Monterrey, 2014), resaltando el interés por proyectar obras publicas de nuevos escenarios
deportivos y que determina que dichas intervenciones requieren de la unidad de actuaciéon urbanistica
de Tratamiento de renovacidn urbana para el proceso de recuperacidn y transformacidn de las dreas
gue presentan deterioro fisico y tangible.

Segun el PDM (Alcaldia Municipal de Monterrey, 2020): Infraestructura Educativa Sede El

Olimpico. Las Condiciones actuales de la infraestructura educativa de la sede de primaria del olimpico,
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obliga a la reubicacion de este centro educativo. En el corto Plazo se deben obtener los recursos para la
adquisicion de terrenos en la zona sur del Municipio (Area de intervencién del proyecto) y por lo menos
en el mediano plazo el disefio y la construccion de la infraestructura respectiva. (PDM, 2020, art, 175)

Articulo 168: Anexo Infraestructura Villa Olimpica, Instituto Técnico. A partir de la aprobacion
del presente acuerdo la infraestructura fisica de Villa olimpica y su terreno, ubicada en la Av. Tulio
Bautista se anexaran administrativamente al instituto técnico. La cual serd de uso publico.

Articulo 167: Anexo Coliseo Cubierto Instituto Técnico. A partir de la aprobacién del presente
acuerdo, la infraestructura fisica denominada Coliseo Cubierto y su terreno, ubicado en la carrera 11
entre calles 6y 7, se anexard administrativamente a la infraestructura del Colegio Técnico Diversificado.
En adelante se denominara Coliseo Cubierto publico del Instituto Técnico.

Articulo 183: Recreacion, deporte y cultura.

Se contempla la creacién del Instituto municipal de recreacién y deporte que organice
funcionalmente el manejo de estas actividades en todo el municipio y actie como solucién a la
dispersion de la poblacién rural y mejoramiento para la cohesion social. Permite identificar la cantidad
de campos deportivos De acuerdo con el estudio de vivienda y servicios publicos del sector y su
demanda en el drea urbana y rural educandolos hacia la recreacién de los habitantes mediante
programas y eventos. Se deben crear y promover programas que fortalezcan el Aspecto cultural y las

manifestaciones del lugar y permitan se reconocidas a nivel regional.

Espacio publico.

Articulo 226: Proyeccion de Areas verdes.
Las zonas verdes forman parte integral del espacio publico por lo tanto el municipio apoyara la

consolidacion construccidn de parques y campos deportivos para la recreacion de nifios, jévenes y
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adultos, Siguiente también el cddigo de Urbanismo que establece los nuevos desarrollosLas En cuanto a
cesion y extension de esta zona.

Articulo 227: Generacion De Espacio Publico.

Las normas urbanisticas determinan la generacidn de espacio publico incluyen los porcentajes
de cesidn minimay los pardmetros para garantizar su integracién con el sistema urbano en los planes de
expansién y renovacion urbana y en las dreas de desarrollo.

Articulo 223: Proyectos Para Funcionalidad Y Proteccion Del Espacio Publico. La reglamentacion
sobre barreras arquitectdnicas debe ser implementada para la construccién de proyectosy la
renovacion de espacio publico.

Articulo 238: Espacio Publico Y Turismo. Teniendo en cuenta que el municipio de Monterrey
presenta un alto potencial turistico y gran parte de sus atractivos son elementos del espacio publico del
municipio, se hace necesario la realizacidon de proyectos que fomenten el desarrollo y crecimiento de
este sector, por esta razdn los siguientes son proyectos que deberan ser planeados y ejecutados durante
los préximos afios a fin de que en el afio 2024 Monterrey cuente con un desarrollo turistico consolidado.
1. Manejo de bordes del Cano Leche Miel 2. Aeroparque 3. Parque ecoturistico del Rio Tua 4. Manejo de
Bordes de Canos Urbanos 5. Integracion por red del sistema de espacio publico protegido 6. Integracion

Urbanistica de Hitos Urbanos y rurales.

Marco historico

La problematica de deterioro urbano es un fendmeno urbano que ha dejado la proliferacién de
paisajes residuales en el municipio de Monterrey y que avanza en la medida que se construyen distintos
proyectos de cardacter publico debido a la ausencia de intervenciones paisajisticas y urbanas en zonas
colindantes a estas edificaciones, tales como, viviendas, colegios, equipamientos administrativos,

escenarios deportivos, obras inconclusas o vacios urbanos.
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Hacia los afios 1980, Monterrey incrementd su desarrollo urbano, iniciando el proceso de
urbanizacién, sin embargo, eran apenas los inicios de una época postconflicto que intentaba apropiarse
de forma segura del area urbana y dejar atrds el imaginario colectivo en la ocupacidn de dichas dreas a
raiz del conflicto armado y problemas sociales.

Adicionalmente, la influencia de los nuevos proyectos de vivienda de interés social y prioritario,
en donde trascendia el concepto de seguridad, el proceso de subdivisidn se ejecutd con propiedades
municipales loteadas con el mayor nimero de viviendas posibles, con una organizacién espacial que
ocupara menos area horizontal y mds area en profundidad, dejando jardines en la parte frontal de la
vivienda como aislamiento hacia la calle (area libre semi- publica) y patios semi abiertos en el lado
posterior (area libre privada), de esta manera, se deteriord la idea de interaccidn social, y con esta, las
areas publicas como parques o plazoletas que poco a poco perdieron el protagonismo cultural
perdiendo su identidad.

Luego a mediados del aifio 1992, se dio inicio a obras de parques y escenarios deportivos, dentro
de estos, la Villa Olimpica, debido a la necesidad de contar con un escenario para la realizacién de
eventos deportivos y recreativos de caracter regional y/o municipal, como los juegos Intercolegiados y
los juegos Inter docentes. El escenario deportivo es nombrado por decreto Villa Olimpica Daniel Barreto
Ramirez, en memoria a un hijo de fundadores de Monterrey. De esta manera, se pretendia generar
espacios de inclusidn y promover el deporte y la recreacion como una actividad local para las distintas
edades y sustituir las acciones y hechos violentos que sufrié la poblacidn Regiomontuna.

Posterior a esto, el periodo postconflicto ha sido la causal de cambios sociales significativos y la
proyeccidn necesaria del municipio en el proceso de consolidar la vida urbana, fortaleciendo no solo las
dinamicas econdmicas como la agricultura, la ganaderia, la explotacion petrolera y el turismo que se

sitian en la mayor parte del territorio, sino también las dindmicas sociales con proyectos
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gubernamentales donde se garantice una mejor calidad de vida, ambientes sanos y la formacion de

tejidos sociales a través de los espacios publicos.

Marco teodrico

Los espacios publicos son espacios abiertos a todos, dispuestos para la integracién de distintos
tipos de comunidades, géneros, edades, incluso a personas con distintos intereses y de penden de las
centralidades que alli ocurran, hay una jerarquizacién en los espacios publicos que permite potencializar
dindmicas existentes segun su funcién: deportiva, comercial, social, entre otras, lo cual los identifica
como puntos de encuentro dentro de una ciudad, les otorga una identidad propia que brinda seguridad,
confort y familiariza multiples comunidades para la vida urbana y el bienestar colectivo.

A través de estos espacios se pretende entender la complejidad del habitar humano mediante el
concepto de Topofilia (Cisotto, 2013) en los barrios de intervencidn y los distintos modos de vida desde
los cuales se pueden establecer criterios de intervencion y estrategias para la propuesta de espacios
publicos, alojando las distintas redes sociales y sus dindmicas para relacionarlas entre siy lograr la
apropiacién del territorio (Camino, et al., 2006).

A partir de las teorias adoptadas se contextualizan las siguientes interrogaciones de (Cisotto,
2013: éCémo se produce el habitat? ¢ Qué significado tienen estos lugares para las personas? ¢ Cudles
son los puntos estratégicos que pueden funcionar como articuladores entre los barrios y sus dinamicas?
¢Coémo cohesionar la poblacidn a partir de los procesos de participacion ciudadana? y finalmente,

¢Coémo ordenar la ciudad a partir de un significado desde el habitat territorial y el paisaje?

Marco conceptual

El autor (Taracena, 2013)plantea que la Revitalizacién Urbana es:
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El instrumento y el recurso potencial para revertir los efectos del deterioro — fisico, social y
econdmico — de los centros de ciudad y de otras partes importantes de la misma; es la
oportunidad para recrear las condiciones urbanas que los centros tradicionales demandan para
su sostenibilidad. A través de la definicidon de lineamientos y estrategias para la formulacion de
politicas publicas de revitalizacidon urbana serd posible orientar las actuaciones necesarias de

planificacion de un entorno urbano. (parr. 1).

El desarrollo mediante el crecimiento progresivo de ciudades donde su capacidad de expansion
no es justificada y su escala no corresponde a las necesidades existentes en el espacio construido, tiende
a degradar sus centros poblados mas importantes y significativos dentro del urbanismo vy la
conformacion de la ciudad, con una ideologia que percibe el urbanismo de forma general pero mas
objetiva, que en sintesis se podria justificar en la siguiente afirmacién de la Carta de Atenas de 1933 del
CIAM: “Las claves del urbanismo se contienen en las cuatro funciones siguientes: habitar, trabajar,
recrearse (en las horas libres), circular”. (Le Corbusier, 1941, p. 28).

Por lo anterior, el desarrollo idoneo deberia estar justificado en el problema urbanistico de
caracter prioritario donde las necesidades actten en pro de la identidad del lugar y constituya los
diferentes planes a escala micro meso y macro, en relacidon al hombre como eje central del
planteamiento, a su entorno y a las dindmicas socioculturales y donde la arquitectura de vanguardia
bajo el principio de organicismo puedan integrar todo un modelo que relaciona al hombre con espacio
fisico y se vuelve un componente morfoldgico del drea de estudio. “Una arquitectura comienza a ser
organica en la medida en que hace propicia la relacion entre algo intrinseco que es el ente — el hombre —

y ese todo que es lo realizado” (Rodriguez, 2008).
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Referentes proyectuales

Proyecto de renovacion urbana.

Proyecto 22@Barcelona, 2005.

El proyecto 22 @Barcelona tiene lugar en la renovacién un barrio catalan que a lo largo del siglo
XX se caracterizd por sus uso residencial, obrero e industria, pero que hacia los afios setenta empezd su
proceso de desindustrializacidon y que mas adelante seria transformado con el fin de acoger los juegos
Olimpicos de 1992. Por tal motivo, se vio en la necesidad de plantear distintos enfoques pensando en las
necesidades de un usuario internacional digital.

Dentro del proyecto se establece un modelo de ciudad flexible fundamentado en 7 ejes
tematicos a los que se denominan “motores de distrito 22@Barcelona”: sector audiovisual: 22@Media,
tecnologias de la informacién y la comunicacion: 22@TIC, sector de las biociencias: 22@Bioempresa,
nuevo modelo del espacio del conocimiento:22@Campus, atraccion del talento internacional:
22@Emprende, creacion y transferencia del conocimiento: 22@Tecnoldgico, y cohesidn social:
22@Poblenou. Estos proyectos tienen como fin potencializar la confluencia de la ciencia tecnologia y
empresa con el fin de incrementar la competitividad y posicionar a Barcelona como lider en distintos
ambitos del conocimiento.

Dentro de estos proyectos se destaca a Poblenou por la iniciativa de fomentar la interrelacién
de diversos agentes urbanos dentro del barrio para potencializar la calidad de vida y el trabajo ante la
necesidad de interaccion de una ciudad compacta y una zonificaciéon que no permitia la relacién entre
otros sectores aparte del econémico.

De esta manera, los proyectos de atraccién actividad acogen una serie de equipamientos dentro
del barrio como el complejo deportivo municipal la Mar Bella un proyecto disefiado por los arquitectos

Manuel Ruiz Sdnchez y Javier Vendrell ubicado muy cerca del litoral marino con potencial paisajistico
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gue permitid la significacion de las dreas para integrarlas con el entorno natural y construido a través de
recorridos que bordean los limites entre el litoral y la ciudad.

Ademas de esto, el complejo ofrece servicios multipropdsito integrando el comercio a las
dinamicas deportivas y estrategias arquitecténicas que permiten un mejor aprovechamiento del espacio
y la contemplacidn de este que a su vez mantiene activas las dindmicas turisticas con ejes de vegetacion
nativa y una materialidad acorde con la necesidad de armonia en el espacio. este proyecto esta
amarrado a una red de conectividad eficaz del tranvia, ciclorrutas y calles peatonales que permite su
facil acceso.

La flexibilidad del proyecto macro, 22@Barcelona, permitié que luego de la culminacién de los
Juegos Olimpicos, el complejo continuara siendo un centro de cohesidn social y multiculturalidad del

sector, (REDBCM, 2015).

Figura 8

Proyecto 22 @Barcelona

Nota. Complejo Deportivo Municipal La Mar Bella. Tomado de Google Maps (2021).
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Figura 9

Proyecto 22 @Barcelona

Nota. Complejo Deportivo Municipal La Mar Bella. Tomado de Google Maps (2021).

Proyecto paisajistico.

Parque recreativo Santa Clara del Mar UPEYC, 2005.

El proyecto paisajistico interviene un poligono de 9Ha en la provincia de Buenos Aires, con un
entorno construido en armonia con lo natural. El edificio principal del parque se disefia con un paseo
aéreo que permite conectar y divisar el entorno divide el terreno en dos partes, de esta manera las
formas de la cubierta verde se solapan con el medio natural con forman papiroflexias integradas al
diseiio y que funcionan como terraplén transitable y a su vez, proteccion al clima dentro del edificio. La
zonificacién del proyecto ubica a los ejemplares como conectores visuales entre el edificio y los patios
ingleses que funcionan como puntos estratégicos para la formacién del tejido social mediante zonas de
parrilla y mobiliario urbano.

La arquitectura de este proyecto produccién a como un hilo conductor a través de una bicisenda
bordea por una variedad de plantas de la regidén de esta manera se logra la conectividad dentro del

parque cono circuito para quienes se desplazan en bicicleta y quienes recorren el lugar caminando. Los
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espacios son disefiados para la contemplacién del lugar a través de las emociones incorporando en él
diversidad en colores, sonidos y distintos olores provenientes del paisaje vegetal.

La intervencidn paisajistica también tuvo en cuenta la creacién de entornos artificiales como la
laguna que cuenta con un sistema de drenaje y lograr el aprovechamiento de los recursos hidricos desde
todas las zonas blandas del proyecto con cobertura vegetal, tomando el agua del lugar para el uso del
sistema de inyeccidn de riego, teniendo en cuenta que el agua del acueducto de la provincia tiende a ser

mas alcalina y con el tiempo puede ocasionar dafos perjudiciales en las plantas.

Figura 10

Parque Santa Clara

Nota. Vista aérea del proyecto Santa Clara de Mar. Tomado de RRSSUTEDYC. (2018, 2, 10). Parque Santa Clara

[Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=rPIx9j2VFCU&t=3s

Metodologia

La investigacidn proyectual abarca el poligono urbano con un alcance paisajistico en las zonas
abiertas que tiene como fin definir la vegetacién dptima para el territorio, la delimitacion de areas y

senderos a partir de la teoria de la Topofilia, proyectar las especificaciones en texturas, iluminaciény
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materiales y por otro lado, un alcance arquitectdnico que proyecta el disefio de las areas requeridas,
como servicios complementarios y dreas de administracion para el equipamiento deportivo de la Villa

Olimpica.

Participacion ciudadana

Para el desarrollo de este proyecto se utiliza la metodologia plan barrio, (Lorenzo & Lépez,
2002), empleada para entender el concepto de alojar en distintas poblaciones, reconociendo a sus
comunidades y sus capacidades dentro del proceso de intervencién y propuesta para la construccion de
su propio habitat. El plan barrio es un didlogo a nivel barrial y exige la participacién ciudadana y se
desarrolla en dos fases: la primera consiste en el andlisis y propuesta para la mejora del habitat a partir
de la investigacion de elaboracion propia y la segunda fase es la de opinién bajo la negociacién con la
comunidad y la identificacién de estrategias para la mejora del barrio.

De este modo, la aplicacién de la metodologia comprende la visita y realizacidon de cuestionarios
en el barrio acerca de las condiciones sociales, econdmicas legales y culturales, la identificacion
inventario de espacio publico, infraestructura, vivienda, equipamientos, condiciones ambientales y
temas especificos del barrio en caso de que estos existan, con el fin de conocer las condiciones de barrio
y su relacion con el municipio.

A través del trabajo se pretende consignar un trabajo colaborativo y participativo donde la
comunidad tiene la oportunidad de proponer y opinar en multiples bocetos para que al final puedan ser
priorizadas las necesidades del barrio a través de una sintesis de propuestas en un formato especifico.

Es asi como se consolida un cuestionario digital que aborda las variables descritas anteriormente
para conocer el estado actual del lugar de intervencién. De esta manera, se clasifican las respuestas y se
obtiene una mejor percepcion colectiva sobre el lugar para implementar estrategias de disefio con el

usuario final.



Figura 11

Formato de cuestionario

PROPONGAMOS

Hola, Bienvenid@!
Si usted esta aqui es porque esto le puede interesar...

Su opinién es importante para jtransformar este lugar!

¢De qué se trata?

Esta encuesta hace parte del proyecto académico Habitat Urbano para la
transformacion y el bienestar colectivo del barrio Olimpico, a través de esta
conoceré su i6n sobre el i més si ivo del barrio: la
Villa Olimpica y su entorno, organizando ideas a partir de los datos y
respuestas obtenidas.

¢Para qué sirve?

Responder esta encuesta permite la opinion plblica, proponer y debatir sobre
la situacion actual del lugar y contribuir al planteamiento académico del
proyecto Habitat Urbano- Barrio Olimpico.

El entendimiento del lugar desde lo colectivo es necesario para construir
municipios y dudades exitosas.

$Qué se necesita?
Es muy fadil, solo responda con sinceridad y consciencia cada pregunta a
continuacion. Solo le tomara unos minutos..

Att.
Valentina Barreto Ramirez Estudiante de Arquitectura,

Universidad La Gran Colombia.
Instagram:  @arqui.academica

* Obligatorio

1. Fecha*

2. Seleccione el género con el que se sienta
identificado(a) *

Otras

3. Seleccione su edad *

() 14 ANOS O MENOS
() 15 A 19 AROS
() 20 A 25 ANOS
(O 25 A 29 AROS
() 30 A 34 ANOS

() 35A39 ANOS

) 40 A 44 ANOS
() 45 A 49 AROS
() 50 A 54 ANOS
() 55 A59 ANOS
60 A 64 ANOS
() 65 A 69 ANOS

A~ - .
() 70 ANOS O MAS

Nota. Elaboracién propia. (2021).
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4. Seleccione su barrio de residencia *

ALCARAVANES

ALFONSO LOPEZ

") ALFONSO LOPEZ Il
) BRISAS DEL TUA
) CENTRO

) CHAPINERO
) EL CANEY (ANTIGUO ESTEROS )
() ESPERANZA |

) ESPERANZA Il
) ESTEROS
) GUADALUPE SALCEDO

) JULIALUZ

) LA FLORESTA

LA GLORIETA

) LANCEROS

) LA PRADERA

) LAPRIMAVERA

) LECHE MIEL

LOS PALMARES

) MORICHITO

NUEVO HORIZONTE

) oLiMPICO

) PANORAMA

) PAOMARE

) PARAISO

PORTAL DE LA ROCA

) URBANIZACION EL TRIUNFO

) URBANIZACION LOS ROSALES

) URBANIZACION NUEVO MILENIO
) URBANIZACION SAN JOSE

) URBANIZACION VILLA MARIANA
) VILLA DANIELA

) VILLA DEL PRADO

_J VILLAS DEL BOSQUE



Figura 12

Formato de cuestionario

Experiencia personal en la Villa Olimpica

5. ;Qué tan frecuente visita el lugar? *

A
() 102 veces al mes
) 1vez a lasemana
() 2a3vecesalasemana

50 mas veces a la semana

() Nunca

6. ;En qué jornada utiliza este espacio? *

() En horas de la MANANA

En horas de la TARDE

() En horas de la NOCHE

7.  ;Desde hace cuanto tiempo utiliza esta
instalacion (Villa Olimpica)? *

(4; 2 a6 meses

(J 1afio

() Mas de 2 afios

Nunca utiliza las instalaciones y/o no accede al lugar

8. ;Coémo se moviliza a la Villa Olimpica? *

r Caminando

[ Bicicleta
C Moto

[: Carro
F Patineta o patines

O

Otras

9. ;Cuanto tiempo pasa alli aproximadamente? *

() 30minutos

O 1hora

ary
(_) Mas de 1 hora

Nota. Elaboracién propia. (2021).
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10. ;Qué deporte practica? *

Puede seleccionar mas de una opcién si lo considera necesario.

Nota* La opcion de Actividad fisica incluye practicas como:
Caminar, correr, bailar y/o practicar yoga.

[ Fatbol

m Baloncesto
m Porrismo
[-—] Actividad fisica matutina

m Entrenamiento funcional

(_] Fitness

[_] Voleibol u otra

11. ;Siente inseguridad del lugar en horas de la
noche? *

) siempre

Casi siempre
() Ocasionalmente

) Raravez

Nunca

12. ;Con cuél de los siguientes grupos suele
frecuentar el lugar? *
() Solo (a)
() En familia

() En pareja

Con amig@s

() Con compaiier@s de equipo

13. ;Quélo motiva a irala Villa Olimpica? *

) Practicar actividad fisica
() Disfrutar del lugar y del paisaje

() Pasear a mi mascota

Acortar distancias del recorrido diario
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Figura 13

Formato de cuestionario

Estado de la Villa Olimpica

14. ;En general, como califica este lugar?

15. Califique de 1 a 5 el estado del lugar en las
siguientes categorias *

Excelente Bueno Regular

Lugares para sentarse @) ® O

Iuminacién )

Acceso a
elementos.
deportvos
como
balones,
tapetes,
cokchoneta
s

Demarcacién de
areasdeportivas

Pantallas informativas 0 ® O
Aparatos y elementos
deportivos (arcos ) [}

redes/mallas)

Organizacion de
basuras en el lugar

Recorridos practicos ] &l o
Proteccin
contra elcima

(sol flluvias)

Elementos de
primerosauxilios

Bafios y vestidores ) O
Administracion e

informacion sobre el ) (&)
lugar

Obsticulo

spara

caminaro

comer

Espacios culturales 0 @ O
Estacionamientos

(motos, carros. ) O
bicicletas y patinetas)

Zonas de

comida
cercanas

16. ;Por qué viene aqui y no a otros lugares? *

Sobre el entorno...

Si vive en el barrio Olimpico, su opinién es importante!

En caso de que no viva alli. puede seguir adelante con la encuesta ala
pregunta No. 22. Muchas gracias!

Nota. Elaboracién propia. (2021).

Maio

Muy mao

34
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Figura 14

Formato de cuestionario

17. ;Conoce las caracteristicas de las personas
que viven en su barrio?

Elija varias opciones si lo considera necesario

[_‘ Estudiantes

D Deportistas

G Profesionales

D Comerciantes

[] Trabajadores del sector publico

D Desconoce a la mayoria de las personas que viven en el barrio

O

Otras

18. Si se mudara del barrio, ;Cual seria la razén
principal de su decision?

Esta pregunta solo aplica para las personas que viven en el
barrio Olimpico.

O Precios altos en el alquiler y/o servicios.
O Necesidad de cercania a algun servicio.
() Molestias con los vecinos.

(’:) Mal manejo de basuras.

O Cambio de trabajo.

~
() Zona poco comercial.

O
Otras
Propongamos junt@s...

19. ;Conoce el proyecto y las obras que se
adelantan para la Villa Olimpica? *

() Lo conoce perfectamente.

O Mas o menos.

O No, desconoce totalmente de este.

20. ;Como califica estas obras? *

21. ;Cree que esta obra le traera beneficios a la
comunidad? *
Si/ No. éPor qué?

Nota. Elaboracién propia. (2021).

22. ;Qué observacion tiene sobre las obras
publicas que se adelantan en la Villa
Olimpica?*

23. ;Qué le gustaria tener en la Villa Olimpica? *
Aqui puede poner alguna idea que se le haya ocurrido para
mejorar este lugar, éQué le gustaria incluir? ¢ Qué considera
necesario en este espacio?

24. ;Como le gustaria ver este lugar? *
Seleccione varias opciones st lo considera necesario

[_] Activo

D Amistoso

[—] Con usos mixtos (deporte+ cultura + comercio)
D Pintoresco

D Paisajistico (un espacio mas verde)

[_] Tranquilo

25. ;Leinteresaria participar en un taller
comunitario? *
26.
(8] Por supuesto!

O No, gracias.

27. Silarespuesta anterior fue positiva, por favor
escriba su nimero de teléfono para poder
contactarlo(a)

Ejemplo: 3124880292

28. Nombre y apellido

Recuerde que es opcional colocar su nombre y nimero de
teléfono , de lo contrario la encuesta permanecera anénima.

29. Observaciones

iGracias por participar en esta encuestal!
Eso fue todo por hoy. Llegar hasta aqui significa estar
compr ido con su icipio. jFelicitaci | Espero que
haya disfrutado esta experiencia tanto como yo.

Si tiene alguna duda, inquietud o sugerencia, atenderé con
gusto por Instagram mediante mensaje directo al usuario
@arqui demica PD: Los Itados seran publicados una vez
se obtenga mayoria de participacién de la comunidad.

iFeliz semana!

35
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A partir de la participacion ciudadana en el proceso de percepcidn y proyeccion del lugar, se

obtuvieron resultados de una muestra de 62 participantes, lo cual permitié concluir lo siguiente:

Figura 15

Caracterizacion de géneros

Hombre
mLGTBI+

B Mujer

Nota. La figura representa los géneros de identificacion de los participantes encuestados. Elaboracion propia.

Figura 16

Rangos de edad encuestados

55A59 ANOS memm 1

S0A 54 ANOS  me——— 4

45 A 49 ANOS = 3

40 A 44 ANOS —meemm )

35A39 ANOS ee————

30A 34 ANOS m—————

25A 29 ANOS me——

20 A 25 ANOS 16

15 A 19 ANO'S e | 7
14 ANOS O MENQS e 2

Nota. La figura representa los rangos de edad de los participantes encuestados. Elaboracién propia.

De lo anterior se concluye que la mayor participacién ciudadana se obtuvo dentro del rango de

edad de los 15 a los 25 afios.
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Figura 17

Frecuencia de visita al lugar (Villa Olimpica)

M1 o2 veces al mes
B 1vez alasemana

M2a3vecesala
semana

W50 masvecesala
semana

Nunca

Nota. La figura representa la frecuencia de visita al lugar. Elaboracion propia.
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De acuerdo con la grafica anterior el 61% de la muestra encuestada acude al lugar Unicamente 1

o veces al mes.

Figura 18

Jornada de utilizacion del espacio

En horas de la TARDE I 39
En horas de la NOCHE Il 4

En horas de la MANANA I 19

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Nota. La figura representa la jornada de utilizacién del espacio. Elaboraciéon propia.

De este modo el 63% utiliza el espacio en jornadas de la tarde.
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Figura 19

Antigliedad en la utilizacion del espacio

Nunca utiliza las instalaciones y/o no accede al lugar - 5

wids de 2arios - | -
2 a 6 meses _ 10
1 afio - 5

Nota. La figura representa la antigliedad en la utilizacién del espacio. Elaboracién propia.
El 68% de los usuarios son antiguos y utilizan la instalacion desde hace mas de 2 afios

Figura 20

Transporte utilizado para movilizarse a la Villa Olimpica

Patineta o patines [l 1
Novoy [ 1
Moto NN 19
carro [ 10
Caminando [ 43
Bicicleta [N 3

Nota. La figura representa el tipo de transporte utilizado para movilizarse a la Villa olimpica. Elaboraciéon propia.
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Figura 21

Tiempo de estadia en la Villa Olimpica

Mas de 1 hora | 19
30 min | ———— 21
1 hora I 22

17,5 18 18,5 19 19,5 20 20,5 21 21,5 22 22,5

Nota. La figura representa el tiempo de estadia en la Villa olimpica. Elaboracidn propia.

De acuerdo con lo anterior, el promedio de estancia en el lugar es de 1 hora.

Figura 22

Deporte practicado

Voleibol meem 2
Trotar e 3
Tomar fotos mm 1
Porrismo mesm 2
Ninguno s 3
Llevar a los nifios a jugar == 1
Futbol e ) )
Eventos culturales mm 1
Entrenamiento funcional ———————— 3
Caminar mm 1
Baloncesto mm 1
Atletismo mm 1
Actividad fisica matutina ST T 30

0 5 10 15 20 25 30 35

Nota. La figura representa la categorizacién de los deportes practicados por los encuestados. Elaboracion propia.

Dentro de actividades deportivas practicadas en el escenario el 40% corresponde a actividad

matutina diaria, lo que indica una frecuencia de visita y la posibilidad de que estos usuarios puedan
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disfrutar del lugar sin ser deportistas de alto rendimiento necesariamente. Seguidamente, el futbol

ocupa un 30% de la muestra.

Figura 23

Inseguridad del lugar

Siempre I 28
Rarave: I 3
Ocasionalmente I 11
Nunca [N 5
Casisiempre I 15

Nota. La figura representa la sensacion de inseguridad en el lugar. Elaboracidén propia.

Con base en la grafica se concluye que el 69% afirma que siente inseguridad del lugar en horas

de la noche.

Figura 24

Tipos de redes sociales que frecuentan el lugar

Solo (a) I 12
En pareja IS 6
En familia I 15
Con companer@s de equipo I 4
Con amig@s I ———— 75

0 5 10 15 20 25 30

Nota. La figura representa los tipos de grupos poblacionales que frecuentan el lugar. Elaboracién propia.

40
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Con respecto a la grafica anterior, se analiza que el 40% de la muestra frecuenta el lugar con
amigos y el 24% lo hace en familia lo que permitiria fortalecer la construccidn colectiva del espacio

desde ambientes sanos para la primera infancia y la juventud.

Figura 25

Motivo de visita a la Villa Olimpica

Practicar actividad fisica I 42
Pasear a mi mascota Wl 2
No hay nadaquever W 1
Disfrutar del lugar y del paisaje NN 14
actividades culturales W 1

Acortar distancias del recorrido diario 1l 2

Nota. La figura representa el motivo de visita a la Villa olimpica por los encuestados. Elaboracién propia.

Como resultado de la grafica anterior, solo el 3% de la muestra accede al lugar para pasear su

41

mascota, sin embargo, el 68% lo hace para practicar actividad fisica y el 23% para disfrutar del lugar y el

paisaje.

Figura 26

Calificacion general del lugar

@ Muy malo
= Malo
= Regular

= Bueno

m Excelente

Nota. La figura representa la calificacién general del lugar. Elaboracién propia.
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El cuestionamiento anterior permitio identificar la calificacion media del lugar de 0 a 5 con 2.86

lo que indica un descontento social con el lugar.

Figura 27

Calificacion del estado del lugar por categorias

Bueno MExcelente W Malo B Muymalo B Regular

Zonas de comida cercanas 4 18 16 23
Estacionamientos (motos, carros, bicicletas y patinetas) 14 14 10 23

Espacios culturales 7 20 19 15

=
w
~
N
(=]

Obstdculos para caminar o correr 13

Administracion e informacion sobre el lugar 4 ( 13 32 13

Bafios y vestidores i 17

S
(=]
s

Elementos de primeros auxilios

N
(=)
w
N
(%)

Proteccién contra el clima (sol /lluvias) 2 21 EE] 5
Recorridos practicos 13 ] 38
Organizacion de basuras en el lugar 4 22 13 22
Aparatos y elementos deportivos (arcos, redes/mallas) 10 18 12 21

M
[}
=
w
e
(%1

Pantallas informativas

~
[S)
[
w
o
w

Acceso a elementos deportivos como balones, tapetes, colchonetas

Demarcacion de areas deportivas 9 19 10 22
lluminacién 5 11 19 24
Lugares para sentarse 17 5 4 31

Nota. La figura representa la calificacion del Estado del lugar por categorias. Elaboracidon propia.

N
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En cuanto al estado fisico del lugar y el mobiliario urbano disponible, el lugar no cuenta con
Pantallas informativas, proteccion contra el clima (sol/ lluvias), elementos de primeros auxilios, bafios y
vestidores y zonas de administracion e informacion del lugar. De igual manera se clasifica como regular
los items: lugares para sentarse, recorridos practicos, obstaculos para caminar o correr,
estacionamientos y zonas de comidas.

Con respecto a la pregunta 16 del cuestionario, se obtuvo que una de las razones principales por
las cuales los usuarios acceden a este lugar y no a otro, es por sensacion de amplitud en el espacio lo

gue permite el desarrollo de actividades con mayor comodidad.

Figura 28

Caracteristicas demogrdficas de los residentes

Trabajadores del sector publico N 13
Profesionales I 17
Estudiantes I 13
Desconoce a la mayoria de personas que viven en... IR 15
Deportistas N 16
Comerciantes I 15
Amas de casa I 3

Nota. La figura representa las caracteristicas demograficas de los residentes. Elaboracion propia.

Los tipos de usuarios que residen en el Barrio Olimpico se clasifican en estudiantes, deportistas,

profesionales, comerciantes, trabajadores del sector publico, entre otras actividades laborales.
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Figura 29

Motivo de cambio de residencia

Zona poco comercial.

Viaje a otra ciudad

Venta de la casa

Seria por fuerza mayor de lo contrario no lo haria
Red movil 4G deficiente para acceso a internet
Precios altos en el alquiler y/o servicios.
Necesidad de cercania a algtn servicio.

Molestias con los vecinos.

Mal manejo de basuras.

Lugar campestre

Cambio de trabajo

o
-
(S}
w
=~
w
<2}
~
[}

Nota. La figura representa el posible motivo en caso de decidir un cambio de residencia. Elaboraciéon propia.

La principal razén de mudanza de los residentes seria porque viven en una zona poco comercial.

Figura 30

Conocimiento de las obras publicas en la Villa Olimpica

No, desconoce totalmente de este. GGG 24
Mas o menos. I 33

Lo conoce perfectamente. N 5

0 5 10 15 20 25 30 35

Nota. La figura representa la cantidad de personas que conocen o desconocen las Obras Publicas de la Villa olimpica.

Elaboracion propia.

En cuanto al conocimiento de las obras publicas que se adelantan en el municipio, solamente el
8% de la muestra conoce el proyecto en su totalidad, el 53% conoce mas o menos el proyecto y el 39%

indica que desconoce totalmente de este.
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Figura 31

Calificacion de las obras adelantadas en la Villa Olimpica

= Pésimo
= Malo

= Regular
= Bueno

Excelente

Nota. La figura representa la calificacién de las obras adelantadas en la Villa olimpica. Elaboracién propia.

La clasificacion media de las obras publicas vigentes estd en 2.42, lo que indica un descontento
social hacia el proyecto por motivos de retraso en su ejecucidn segun lo manifestado por los
encuestados, sin embargo, la mayoria de estos responde que confia en que el proyecto traerd beneficios

a la comunidad si las obras se concluyen.

Figura 32

Proyeccion para el lugar

Tranquilo N 01
Pintoresco MEEES——————— 15
Paisajistico (un espacio mds verde) IEEEEEEEEEEEEEEENEEN———— 22
Con usos mixtos (deporte+ cultura +... EEEE——————— 11
Amistoso IS 19
Activo  IE——— 32

Nota. La figura representa la proyeccién para el lugar desde la percepcion de cada individuo. Elaboracidn propia.
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La proyeccion sobre cdmo le gustaria ver el lugar indica que un 30% prefiere que sea con usos
mixtos (deporte+ cultura+ comercio), el 21% como un lugar activo, el 14% como un lugar paisajistico y

tranquilo.
Marco contextual
Localizacion

Figura 33

Localizacion del municipio de Monterrey (Casanare).

’ ®

COLOMBIA CASANARE MONTERREY POLIGONO
DE INTERVENCION

Nota. Mapa de subdivision territorial y localizacidn. (2021). Elaboracion propia.

El proyecto de disefio se localiza en el municipio de Monterrey. Casanare, Latitud: 4° 52' 34"
Norte, Longitud: 72° 53' 50" Oeste, con una extensién total de 879,57 km2 y una temperatura media
que oscina los 23.5°C. Al norte limita con el municipio de Paez (Boyacad), al nororiente con Tauramena
(Casanare), al sureste con Villanueva y al noroeste con el municipio de Sabanalarga (Casanare).

El municipio se localiza sobre territorios quebrados que sobresalen como accidentes orograficos
gue corresponden al relieve de la vertiente oriental de la cordillera Oriental, conocidos como las lomas
de Monserrate y la Cuchilla Palmichal. Debido a su conformacién topografica tiene pisos térmicos

calidos y medio. (Corporinoquia, 2017)
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Anadlisis del lugar

El area objeto de estudio se encuentra ubicada entre la Calle 13 y Calle 1 de Norte a Sury La
Carrera 10y Carrera 15 de Este a Oeste y abarca los barrios Olimpico, Panorama, Nuevo Horizonte,
Paraiso, Alfonso Lopez |, Alfonso Lopez Il, Esperanza Il y la Urbanizacion Paomare para un area total de

intervencién de 26.3 Ha y un area de alcance inmediato del proyecto de 56.65 Ha.

Figura 34

Barrios de Intervencion (2021).

ZONA 4
ALFONSO LOPEZ 2

ZONA 6
PARAISO

Nota. Delimitacion barrial. Elaboracion propia.

Es importante resaltar que la memoria histérica del municipio ha influido en el crecimiento y
mejoramiento de equipamientos deportivos, impulsando la formacién educativa y profesional en el
deporte, la recreacion, actividad fisica y el aprovechamiento del tiempo libre en ambito de generar
espacios sanos y de convivencia. Por esta razén, se contempla la revitalizacion del lugar con una version
de inclusion y construccién del tejido social desde las afectaciones y limitantes que ha tenido la

comunidad en pro del desarrollo de la vida colectiva en el municipio.
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Red de equipamientos

En consecuencia, se identifican los equipamientos colectivos y de servicios existentes de

caracter religioso educativo, deportivo y asistencia a la ciudadania, los cuales son:

1. Parroquia Divino Nifo Jesus.
2. Parque Alfonso Lépez.
3. lIglesia Cristiana MMM
4. Escuela Olimpico.

5. Colegio Técnico.

6. Villa Olimpica.

7. Parque Paomare

8. Coliseo Municipal.

9. Parque Paraiso

10. Parque Paomare

11. Estacién De Bomberos

12. Hogar Agrupado.

A partir se esto se categorizan cinco escenarios deportivos de esta area y se analizan desde la

perspectiva de integracién para el desarrollo del habitat urbano los cuales son:

1. Escenario 1: Villa Olimpica (Patinddromo, estadio de futbol y canchas complementarias).
2. Escenario 2: Cancha de baloncesto y futbol sala Paomare.

3. Escenario 3: Canchas aledafias al colegio Técnico.

4. Escenario 4: Colegio técnico (Estadio de futbol, canchas de baloncesto, cancha Fatbol 8).

5. Escenario 5: Coliseo (Cancha de baloncesto/ futbol sala y futbol 5).
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Lo cual permite establecer una jerarquia en la Villa Olimpica municipal por su escala y su actual
desarticulacion a nivel urbano y colectivo, sin embargo, con un potencial para impulsar la calidad de vida
a partir de las dinamicas deportivas a nivel local y regional.

Posteriormente, se identifica el desarrollo tardio en usos mixtos y la exclusividad de la vivienda
junto con el deterioro urbano que generan las zonas no intervenidas.

Por lo tanto, la carencia de relaciones espaciales entre los usos existentes y la vida urbana, han
expuesto a distintos espacios en el imaginario colectivo, con un interés particular en la resignificacién y
la necesidad de aplicar la planeacion y el disefio para zonas postconflicto, asi mismo, analizar la manera

en que su funcidn ha estado implicita en la interpretacion del territorio por sus mismos habitantes.

Figura 35

Delimitacidn y localizacion del perimetro a intervenir. (2014).

Nota. Adaptado de Google Earth (2021).
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Red de conectividad

El sistema vial esta consolidado principalmente por el eje de la avenida Tulio Bautista o Cra 11
identificada en el Plan vial del EOT como V.U.P (Via Urbana Principal), seguido de los 2 anillos viales de la
Carrera 13 y Calle 10 (V.U.P) por su importancia de conectividad local. La carrera 15 se identifica como
V.U.P.P (Via Urbana Principal Proyectada), enlace de conectividad entre sectores importantes del casco
urbano y delimitacién del casco urbano en el sistema vial con respecto a la ronda hidrica del Rio Tua que
circula de forma paralela a esta via.

Las demas vias se establecen como V.U.L (Via Urbana Local) que permiten la intensidad de uso
residencial, sin embargo, permiten usos de comercio, vivienda, instituciones e industria. Cada via cuenta
con un perfil vial especificado en el EOT (Alcaldia Municipal de Monterrey, 2014) acorde a sus
condiciones y capacidades dentro del sistema urbano.

De esta manera se concluye la existencia de un sistema vial enfocado Unicamente para el flujo

vehicular y lo cual impide a los usuarios recorrer el drea objeto de estudio desde la movilidad reducida.

Figura 36

Sistema vial del drea de influencia.

Rio Tua
|

Nota. Mapa pase Urbano. Cérdoba, W. (2014). Adaptado de Alcaldia de Monterrey, Casanare. Graficos anexos.
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Red de estructura ecoldégica

Conjuntamente los cuatro parques mencionados anteriormente y la inmediatez con el borde de
la ronda hidrica del Rio Tua, existen dreas verdes no consolidadas que hacen parte del entorno
equipamientos colectivos y se identifican como dreas disponibles para el desarrollo de la propuesta
como zonas verdes y lotes con posibilidad de renovacién urbana para el disefio de usos

complementarios a la propuesta general.

Figura 37

Red estructura ecoldgica de Monterrey.
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Nota. Mapa estructura ecoldgica principal urbana. Cérdoba, W. (2014). Adaptado de Alcaldia de Monterrey, Casanare.

Graficos anexos.

Determinantes de diseio

La temperatura media en Monterrey oscila los 23.4 2 lo que implica intervenciones enfocadas en
la creacidn de microclimas a nivel de espacio publico, implementando vegetacidn nativa acorde al

paisaje llanero y promoviendo la vida urbana y la proteccidn para el peatdn. La precipitacién es de 2107
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mm al afio lo que permite adaptar sistemas de recoleccidn de agua lluvia para proyectos urbanos y
arquitecténicos que impliquen un alto consumo del recurso natural.

De igual manera, la morfologia y la topografia del area de intervencion categoriza el terreno
como llano, lo que permite una conectividad directa entre los lugares y mejor desarrollo del espacio
publico para el uso frecuente del peatén como articulador de estas dinamicas sin obstaculo alguno.

El valor paisajistico y significado que representan los hitos municipales determinan la
orientacién del disefo, entre estos la relacion visual con la cordillera oriental que bordea el municipio de
norte a sur, el eje fluvial del Rio Tua, la Av. Tulio Bautista y el eje de la antigua pista de aterrizaje aéreo.

Por otro lado, la necesidad de generar un sistema de ciudad que permita descentralizar los usos
actuales del suelo en el municipio con operaciones de disefio enfocadas en lo publico, la naturalezay la
colectividad para la construccién de un paisaje de ciudad.

Como objeto de disefio, los vacios urbanos son los espacios principales para el desarrollo de la
propuesta urbanay con un mayor porcentaje de area intervenida dentro del proyecto.

Asi mismo, en el proceso de disefio se comprende el lugar como un territorio posconflicto al cual
se le atribuyen caracteristicas culturales especificas. Partiendo de esta idea, se busca generar un modelo
integral que le permita a distintos subgrupos de ciudadanos utilizar el espacio de modo que en cada
zona se establezcan una tematica inicial y se organicen espacialmente las dreas necesarias para el
disfrute de los parques y escenarios deportivos, proyectando estos barrios como referentes locales para
la inclusion y la sostenibilidad con un arraigo por el territorio.

Como punto focal, los 5 escenarios deportivos constituyen una red de actividades deportivas y
de ocio con cobertura zonal y local, y que, junto con la conservacién de areas verdes, la vivienda, el
comercio, la conectividad y la participacién e inclusion social actian en pro del turismo y se planifica

como un incremento a la economia del municipio por medio del disfrute de este.
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Memoria de la propuesta en desarrollo

El proyecto se emplaza a partir de la teoria de Topofilia y la continuidad entre espacios con
puntos estratégicos a través de un disefio intuitivo y dindmico. Como propdsito funcional se integra la
cultura llanera como el concepto principal para el disefio de espacios, mobiliarios y tematicas del
espacio publico y predios de intervencion, ademas de criterios del paisaje, tales como punto focal,
contraste, equilibrio, texturas, proporcidn de los elementos, forma, concepto, simetria, ritmo, repeticién
y unidad entre lo construido y lo natural con el fin de crear armonia a la altura del peatdn e identidad
con el lugar.

Por otro lado, la propuesta de movilidad genera una red vial para un transporte sostenible y la
peatonalizacién de vias que le permite al usuario comun una adopcidn de cultura sobre el espacio
publico y la apropiacidén de este y dinamiza dreas que restringen el acceso libre al peatén impidiendo el
disfrute de estas.

Es asi como, se conectan parques, escenarios deportivos, viviendas, comercio y centros de
tecnologia y/o educacién.

La propuesta urbana inicia con el Bici Parque como punto de encuentro para el eje de la
ciclorruta local, este eje se divide en dos rutas, la primera continta por la Cra 15 hacia el Coliseo
Municipal donde finaliza con bici parqueaderos integrados y la segunda ruta continta por la Calle 12
denominada Calle Alborada y conforma el Eje Articulador de la propuesta hasta el estadio de futbol del
Colegio Técnico. A partir de alli se disefian dos peatonales en sentido transversal que ocupan el espacio
publico como oportunidad de permanecer e interactuar con los comercios y viviendas cercanas Con un
enfoque sostenible dedicado a la movilidad reducida y la habitabilidad urbana comprendidos en la Calle
9, desde la Cra. 11 hasta la Cra. 13 y por la Calle. 7 desde la Cra. 10 bis hasta la Cra 11.

Cada predio de intervencion dentro del drea objeto de estudio adquiere o preserva una

identidad atribuida segun su uso y contexto. De esta manera, el predio 1 se denomina de acuerdo con su
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funcién como punto de llegada del eje de ciclorruta, posteriormente los predios 2, 4 y 6 adquieren un
caracter simbdlico de la cultura llanera a través de sus denominaciones que se utilizan como analogia de
acuerdo con su uso potencial. Finalmente, los predios 1, 3y se 5 se reconoce la identidad de cada uno

por su uso y su memoria de modo que se conserva el nombre original.

1. Predio 1: Bici Parque

2. Predio 2: Villa Olimpica Daniel Barreto.
3. Predio 3: Plazoleta Janipas.

4. Predio 4: Parque Paomare.

5. Predio 5: Parque Paraiso.

6. Predio 6: Coliseo Municipal.

7. Predio 7: Parque Jamugas.

En los predios de intervencion, la Plazoleta Janipas corresponde a una renovacion urbana desde
memoria histérica de un predio destinado a cubrir los hechos de violencia de las antiguas casas de las
Convivir en Colombia, por ende, la intencidn funcional es reconciliar a los locales con este lugar y

reconocer la importancia de la memoria del municipio desde el ambito histérico.

La propuesta de disefio estd comprendida por 4 elementos que pretenden ser un complemento
en el objetivo del proyecto.

Movilidad local: La propuesta de conectividad a escala meso, que abarca los puntos mas
significativos del municipio, conectandolos por ejes de ciclorrutas, vias peatonales y vias vehiculares
restringidas, con el fin de que la ciudad sea vivida por sus mismos habitantes y mejore el nivel de

satisfaccién y conexidn con el espacio publico y parques.
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Dentro de esta propuesta se conectan directamente 6 parques, 11 escenarios deportivosy 3
puntos turisticos de alta influencia. Es asi como la propuesta incentiva a un modo de ciudad con
entretenimiento, recreacién, interaccidon y contemplacién con la identidad del paisaje y la influencia de

la cultura local.

Figura 38

Localizacion de predios de intervencion.

Nota. Elaboracién propia.

Eje Articulador: Inicia en la Calle 12 con Carrera 152, paralelo al en el Parque Jamugas, prosigue
hasta la Calle 12 con Carrera 102-A, continla en sentido sur hasta la Carrera 82 hasta la Carrera 103-By

sigue por la Carrera 102 B hasta la Calle 12 finalizando en la institucion educativa I.E.T.D con la propuesta
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de calles tematicas enfocadas en la movilidad reducida, conectando 6 barrios residenciales y 7
escenarios deportivos con el paisaje, siendo la Villa Olimpica el Nodo Principal para las actividades
deportivas y el parque colindante con el rio el Nodo Principal, denominado Parque Janipas. Asi como
también se integra la Calle 7 2 desde la Carrera 10 2 hasta la Carrera 13 2 y la Calle 10 2 desde la Carrera
11 2 hasta la Carrera 13 como ejes exclusivos para peatonalizacion.

El mobiliario urbano esta localizado de forma que se pueda utilizar segln su contexto inmediato,
con plazas ludicas en los puntos mds cercanos a colegios y estancias en las plazas cercanas a las
viviendas con posibilidad de desarrollo para usos comerciales.

Parques temdticos y plazoletas: En estas se podra interactuar con 4 elementos de la naturaleza:
agua, tierra, fuego, aire, asi como también con el tejido social conformado y los sonidos locales.

Cultura e identidad: La fitotectura rescata parte de la flora y fauna nativa como elementos que
le aportan estética, valor y significado a cada espacio para los locales y sus visitantes. También funciona
como inspiraciéon para las formas del espacio publico y sus usos, es asi como se crea el Paseo La
Campechana que plasma el concepto formal y funcional para alojar a individuos bajo la tradicional
hamaca llanera; es sinénimo de versatilidad y cultura ancestral por esto, la cubierta del sendero
peatonal que comprende la Calle 7, conecta a los individuos con la mistica y los saberes hereditarios
rescatando formas implicitas en la cultura y funciona como estrategia de proteccidn contra el clima.

Sostenibilidad: Las condiciones climatoldgicas del municipio permiten utilizar estrategias de
sostenibilidad como recoleccién de aguas lluvia para sistemas de drenaje de riego para el
mantenimiento de dreas verdes y la implementacion de alumbrado publico con paneles solares.
Adicional a esto, se implementan huertas urbanas en dos lotes de intervencién para fomentar la siembra
colectiva y los procesos de construccion de comunidades con abastecimientos sostenibles para los

pobladores.
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Figura 39

Propuesta Urbano- paisajistica.
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PUNTO DE LIEGADA EIF ARTICULADOR

Nota. Elaboracién propia.

Propuesta de proyecto

El proyecto articula siete (7) escenarios deportivos, de los cuales cuatro (4) de estos son de
escala local y tres (3) de escala zonal en el municipio de Monterrey, cinco parques zonales y un predio

inmediato que cubre los hechos de violencia de las antiguas casas de las Convivir en Colombia,
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planteando como foco central el barrio Olimpico y se integran los barrios aledafios con oportunidad de
desarrollo. Por consiguiente, se establecen tres estrategias de intervencion: movilidad priorizada al
peatdn, ocupacién del espacio publico con zonas de permanencia y nodos de deterioro, con base en
esto se establece un modelo para optimizar el uso del suelo haciéndolo mas flexible y dindmico que
conforme el desarrollo a partir de los usos predominantes actuales.

El poligono de intervencién comprende los barrios consolidados principalmente por usos
residenciales y educativos, bajos indices en actividad comercial, deterioro fisico y urbano y una memoria
histérica que corresponde a parques de su fundacién. Por esta razdn, se destaca la integracion de la
nifez y la juventud en espacios de recreacién y el adulto mayor con la posibilidad de recorrer el espacio
publico libre de obstaculos.

Habitat Urbano se fundamenta principalmente en comprender la complejidad del habitar
humano en Monterrey diferencidndola del concepto de simplemente ocupar la ciudad. El proyecto
abarca el sentido cultural desde una dimensién simbdlica que promueve el entendimiento con el lugar,
la reconciliacién con el espacio y la apropiacion de este. Estd orientado a la accesibilidad universal y la
sostenibilidad con la implementacién de un sistema urbano donde el transporte relaciona al ciudadano
con su entorno. Asi mismo, reconoce el potencial del municipio como generador de dinamicas turisticas
vinculadas al desarrollo urbano social en un habitat integral y colectivo que a su vez potencializa el
paisaje en el medio construido y revitaliza las dreas deterioradas, como se evidencia en las siguientes

imagenes (Figura 40 - Figura 64).
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Figura 40

Render Predio 1 Bici Parque

Nota. Render vista aérea del Poligono 1 - Bici Parque. Elaboracion propia.

Figura 41

Render Predio 2- Villa Olimpica Daniel Barreto

Nota. Render vista aérea del Poligono 2 — Villa Olimpica. Elaboracidn propia.

59
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Figura 42

Render Poligono 3- Plazoleta Janipas.

Nota. Render vista aérea del Poligono 3 — Parque Janipas. Elaboracién propia.

Figura 43

Render Calle Alborada (Calle 12)

Nota. Render vista aérea de la Calle Alborada y Villa Olimpica. Elaboracién propia.
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Figura 44

Render Parque Paomare

Nota. Render vista aérea del Poligono 4 - Parque Paomare y Paseo La Campechana (Calle 7). Elaboracidn propia.

Figura 45

Render Paseo La Campechana

Nota. Render vista aérea del Paseo La Campechana (Calle 7). Elaboracién propia.
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Figura 46

Render Eje Articulador (Calle 10-B)

Nota. Render vista aérea de Ciclorruta por Calle 10- B y Paseo La Campechana. Elaboracion propia.

Figura 47

Render Coliseo Municipal

Nota. Render vista aérea del Poligono 5 - Coliseo Municipal. Elaboracién propia.
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Figura 48

Render Parque Paraiso

Nota. Render vista aérea del Poligono 6 - Parque Paraiso y zonas colindantes. Elaboracion propia.

Figura 49

Parque Jamugas
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Nota. Render vista aérea del Poligono 7 - Parque Jamugas y mirador turistico. Elaboracion propia.

63
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Figura 50

Zona de Parqueo Villa Olimpica

Nota. Render vista aérea de zona de parqueo Villa Olimpica. Elaboracién propia.

Figura 51

Calle 12 con Cra 15.

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta del Bici Parque. Elaboracion propia.
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Figura 52

Calle 12 con Cra 14

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta del Bici Parque. Elaboracion propia.

Figura 53

Calle Alborada y Villa Olimpica

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta de renovacidn urbana de la Villa Olimpica y la Calle 12.

Elaboracion propia.
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Figura 54

Villa Olimpica con la Av. Tulio Bautista
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Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta de renovacién urbana de la Villa Olimpica y la Av. Tulio Bautista.

Elaboracion propia.

Figura 55

Calle 12 con Cra 10° A

SN Cone

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La
figura ubicada a la derecha representa la propuesta de integracion entre la Villa Olimpica, la Calle Alborada y la

Plazoleta Janipas. Elaboracién propia.
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Figura 56

Calle Alborada

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta de la Calle Alborada en vista peatén. Elaboracidn propia.

Figura 57

Parque Jamugas

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta de la Plazoleta Janipas en vista peatdn. Elaboracion propia.
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Figura 58

Paseo La Campechana

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La
figura ubicada a la derecha representa la propuesta del paseo La Campechana (Calle. 7) en vista peatdn. Elaboracion

propia.

Figura 59

Coliseo Municipal y Cra 139

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta de la Cra 13 con el Coliseo Municipal en vista peatén. Elaboracion

propia.
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Figura 60

Parque Paomare y Paseo La Campechana

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La
figura ubicada a la derecha representa la propuesta de integracion del Parque Paomare con el Paseo La Campechana

(Calle 7) en vista peatén. Elaboracion propia.

Figura 61

Parque Paomare

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta del Parque Paomare en vista aérea. Elaboracion propia.
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Figura 62

Perfil Cra 10°A y Villa Olimpica

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La
figura ubicada a la derecha representa la propuesta urbana de la Villa Olimpica por eje de la Cra 10* Ay ciclorruta

integrada en vista aérea. Elaboracion propia.

Figura 63

Acceso Villa Olimpica

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La
figura ubicada a la derecha representa la propuesta urbana para acceso al estadio de futbol en vista aérea.

Elaboracion propia.
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Figura 64

Parque Paraiso

Nota. La figura ubicada a la izquierda representa el estado actual de la zona. Tomado de Google Maps (2021). La

figura ubicada a la derecha representa la propuesta del Parque Paraiso en vista aérea. Elaboracion propia.
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