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DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE
PROYECTOS OPEN BIM

1. INTRODUCCIÓN DEL BIM

Building Information
Modeling, es una
metodología de trabajo
colaborativa para crear y
gestionar de manera digital
toda la información de un
proyecto.

Es el proceso integral que
recorre un proyecto desde
su concepción inicial hasta
el fin de su vida útil,
estructurado en fases
organizadas que orientan
su planificación, diseño,
ejecución y cierre.

CICLO DE VIDA
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DIMENSIONES BIM
Cada dimensión en BIM incorpora un nivel adicional de información al modelo,
transformándolo de una simple representación 3D en una herramienta integral
para la gestión del proyecto.
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ROLES BIM NIVELES DE INFORMACION

BIM Manager: Supervisa el
proyecto.

BIM Overall: Controla calidad
general.

BIM Coordinator: Coordina
equipos.

BIM Modeler: Diseña y modela.

2. NORMAS Y ESTANDARES
Funciones principales:

LOI Define la información no gráfica que
debe tener un elemento.

LOD Indica el nivel de detalle y precisión del
modelo geométrico en cada etapa.
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Norma internacional que
establece principios para la
gestión de la información a lo
largo del ciclo de vida de los
activos construidos, aplicable a
proyectos que utilizan
metodología BIM.

1.
2.
3.
4.
5.

Conceptos y principios

Fase de entrega de los
activos

Gestión de la información

Intercambio de información

Requisitos de seguridad de la
información

Organizar la información:
cómo se genera, almacena
y comparte

Unificar criterios bajo las
mismas reglas y formatos.

Mejorar la colaboración
entre equipos.

Garantizar calidad y
trazabilidad de la
información.
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Emitida por el Ministerio de
Vivienda, Ciudad y Territorio,
define lineamientos para la
digitalización de trámites de
licencias urbanísticas mediante
la implementación de BIM.

Imagen tomada de:  https://etsab.upc.edu/ca/noticies/historic-de-
noticies/2020/ciclo-de-vida-en-la-edificacion/@@images/image-800-
a324e8a7addc591b38e88f6f3b2a49c3.jpeg

Objeto (Art. 1°)

Ámbito de aplicación (Art.
2°)
Participantes (Art. 3°)

Sede electrónica (Art. 5° y
6°)
Registro y notificación (Art.
7°)

Radicación y entrega (Art.
8°)
Firma electrónica (Art. 9°)

Archivamiento (Art. 12°)

1.
2.
3.
4.
5.

Preparación del entorno
digital para recepción de
documentos.

Radicación.

Revisión y expedición de
actas de observaciones.

Intercambio de información

Recepción de documentos
de respuesta.

6. Viabilidad.

¿Para que
sirve?

Establece qué información debe producirse y entregarse durante el proyecto,
especificando el nivel de desarrollo y el formato requerido. Funciona como una guía
estratégica que orienta y garantiza una correcta implementación de la metodología BIM.

¿Para que
sirve?

Permite establecer la información requerida por el cliente en cada etapa del proyecto,
determinando la forma de entrega y los estándares que deben cumplirse.

3. DOCUMENTO EIR Y BEP 

Documento que define los requisitos de información del cliente para el desarrollo del proyecto bajo
metodología BIM.Establece qué información se necesita, en qué momento debe entregarse y con
qué nivel de detalle, asegurando una correcta gestión durante todo el ciclo de vida del activo.

Tecnico Administrativo
Software y herramientas a
utilizar
Formatos de intercambio
(IFC, RVT, DWG, etc.)
Niveles de detalle (LOD/LOI)

Software y herramientas a
utilizar
Formatos de intercambio
(IFC, RVT, DWG, etc.)
Niveles de detalle (LOD/LOI)

Comercial
Condiciones contractuales
Tiempos de entrega
Requisitos de calidad y
control

¿Para que
sirve?

Permite estructurar desde el inicio qué información debe generarse y cómo debe
presentarse, garantizando coherencia, trazabilidad y cumplimiento de estándares.

BIM Execution Plan

Documento que explica cómo se implementará BIM en el proyecto para cumplir con los requisitos
definidos en el EIR.

Precontractual
Define la estrategia
inicial para cumplir los
requerimientos del
cliente.

Postcontractual
Ajusta procesos,
cronogramas y
responsabilidades tras
la adjudicación del
proyecto.

Momentos de elaboración 

¿Para que
sirve?

Permite estructurar desde el inicio qué información debe generarse y cómo debe
presentarse, garantizando coherencia, trazabilidad y cumplimiento de estándares.

4. CDE (COMMON DATA ENVIRONMENT) BRICSYS 24/7.

¿QUE ES?

Entorno digital centralizado donde se
almacena, organiza y comparte la información
del proyecto durante todo su ciclo de vida.
 Permite que todos los integrantes del equipo
trabajen sobre datos actualizados, con control
y trazabilidad.

1.

2.

3.

4.
Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

¿Para que
sirve?

Permite centralizar y organizar toda la
información del proyecto en un entorno
digital común, asegurando que los datos
estén actualizados, controlados y accesibles
para todos los participantes. Además, facilita
la colaboración, el seguimiento de versiones
y el control de calidad en cada etapa del
proyecto.

5.

Imagen propia

5. INTEROPERABILIDAD
IFC – Industry

Foundation Classes

IFC – Industry Foundation
Classes
Formato abierto y
estandarizado que permite el
intercambio de modelos BIM
entre distintos softwares, sin
pérdida de información
relevante.

BCF – BIM
Collaboration

Format

Formato complementario al IFC que se utiliza
para comunicar incidencias, observaciones y
comentarios sin modificar el modelo original.

CONCLUSIÓN
En conjunto, la gestión de la información en
BIM, apoyada en estándares como la ISO 19650
y lineamientos normativos, junto con
herramientas como el EIR, el BEP, el CDE y los
formatos IFC y BCF, permite estructurar,
coordinar y controlar la información a lo largo
de todo el ciclo de vida del proyecto. Este
enfoque garantiza colaboración eficiente entre
disciplinas, trazabilidad en los procesos, calidad
en los entregables e interoperabilidad entre
plataformas, asegurando así una ejecución
más organizada, transparente y alineada con
los objetivos del cliente.
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ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS CON REVIT

2 3

1 2
Se ingresa a la
herramienta Clash
Detective, donde
se abre una
ventana con las
secciones A y B
para seleccionar
los modelos que se
desean comparar
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Se genera un filtro que permite identificar y organizar
el material específico según el nivel correspondiente,
facilitando la cuantificación y el análisis de la
información dentro del modelo BIM.
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Se ingresa a la opción de Browser Organization dentro del navegador de proyectos
en Autodesk Revit para configurar la organización de las vistas y documentos.

MODULO #4 OPEN BIM 
CONCEPTOS PRINCIPALES DE MODELADO 

ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS El análisis de interferencias e incompatibilidades facilita la identificación y solución de conflictos entre las distintas disciplinas del proyecto, favoreciendo una
mejor coordinación, minimizando fallas durante la ejecución y optimizando el desarrollo constructivo.

El primer paso consiste en
generar un modelo
federado, integrando todas
las especialidades en un solo
entorno de trabajo. Luego,
en la pestaña Colaborar, se
selecciona Ejecutar
comprobación de
interferencias para detectar
posibles conflictos entre los
modelos.

Seleccionar uno o varios
componentes del proyecto
con el propósito de realizar
una comparación
detallada y verificar la
correcta coordinación
entre las diferentes
especialidades
involucradas, permitiendo
identificar posibles
interferencias.

Se revisa el reporte de
interferencias con el fin de
identificar posibles
colisiones entre los
diferentes componentes del
proyecto, como ocurre en
este caso entre el armazón
estructural y un muro,
permitiendo detectar y
corregir conflictos antes de
la etapa constructiva.

Imagen propia Imagen propia

Imagen propia

ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS CON NAVISWORKS

Para realizar la
integración del
modelo en
Autodesk
Navisworks, es
necesario exportar
el archivo desde el
software de
modelado en
formato IFC

Gracias a este proceso,
se lograron identificar y
analizar cada una de las
interferencias presentes
en el proyecto,
facilitando la
coordinación entre
disciplinas y
permitiendo corregir
posibles conflictos antes
de la etapa
constructiva.

CREACIÓN DE INFORMES

Imagen propia Imagen propia
Imagen propia

El informe de interferencias permite registrar, analizar y comunicar los resultados obtenidos durante el proceso de detección de conflictos, facilitando la
toma de decisiones y el seguimiento de soluciones entre las diferentes especialidades del proyecto dentro de Autodesk Navisworks.

Se generó un informe de
interferencias, el cual permite
reconocer, analizar y solucionar los
conflictos detectados en el proyecto

El informe de conflictos muestra diferente información acerca de las interferencias detectadas,
como los elementos involucrados, la ubicación del conflicto y el tipo de interferencia, facilitando su
análisis y corrección dentro de Autodesk Navisworks.

La coordinación del estado de las interferencias permite gestionar su
progreso, marcándolas como activas, revisadas, aprobadas o resueltas,
además de agregar notas y comentarios para su seguimiento.

ABSTRACCIÓN Y GESTIÓN DE CANTIDADES

Permite extraer de forma precisa información del modelo, como áreas, volúmenes y materiales, facilitando
las mediciones automáticas y la elaboración de presupuestos con mayor eficiencia y exactitud.

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRÍAS Y DOCUMENTACIÓN

Se generó la tabla de materiales,
permitiendo organizar y cuantificar la
información

Se selecciona la categoría de muros
con las áreas que se desean cuantificar
dentro del modelo.

Por último, se obtiene la tabla con la cantidad de
materiales de muros, donde se visualiza de manera
organizada la información correspondiente a cada
nivel y tipo de material. Esto permite realizar una
cuantificación precisa, facilitando el análisis, control
y elaboración de presupuestos dentro del proyecto
BIM.

Posteriormente, se crea un nuevo formato o esquema
de organización, el cual permitirá clasificar las vistas
según las necesidades del proyecto.

Después, se editan las
propiedades de organización
del navegador aplicando los
filtros y criterios definidos
anteriormente para ordenar
correctamente las vistas.

Por último, se genera la
organización final de las
vistas dentro del
navegador del proyecto,
facilitando la gestión y
localización de la
documentación y
planimetrías.

La configuración de planimetrías y documentación permite crear y organizar los planos del proyecto de
manera automática y precisa, mostrando la información del modelo 3D en vistas 2D para facilitar la lectura,
comprensión y gestión del diseño en Autodesk Revit

Luego, se filtran los
parámetros de
propiedades según
la información que
se desea organizar,
como disciplina,
nivel, fase o tipo de
vista.

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS

A través de la opción de
añadir, se vinculan los
archivos de cada una de
las especialidades del
proyecto, utilizando
archivos en formato RVT
para integrar y coordinar
la información dentro del
modelo BIM en Autodesk
Revit

Al activar el árbol de selección, se puede visualizar la estructura de cada
uno de los archivos y modelos vinculados

Las carpetas pueden crearse
de acuerdo con las
actividades generales del
proyecto, permitiendo
organizar elementos como
muros, losas, escaleras y
otros componentes de
manera ordenada y eficiente.

Al seleccionar cada
componente del modelo, se
puede identificar en el árbol
de selección su ubicación
general y específica dentro
de cada categoría. Una vez
localizada, el componente
puede arrastrarse a la
carpeta previamente creada
para organizar la información
del proyecto.

Las carpetas pueden crearse de acuerdo con las actividades generales del proyecto,
permitiendo organizar elementos como muros, losas, escaleras y otros componentes
de manera ordenada y eficiente.

Imagen propia Imagen propia Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Se pueden ajustar las fechas de
inicio y finalización de cada
actividad y, posteriormente, dar
clic en “Simular” para visualizar
la secuencia constructiva del
proyecto.

CONCLUSIÓN

La implementación de herramientas BIM
mediante Autodesk Revit y Autodesk
Navisworks permitió optimizar la coordinación y
gestión del proyecto, facilitando la detección de
interferencias, la organización de la
documentación, la cuantificación de materiales
y la simulación de la secuencia constructiva.
Gracias a estos procesos, se logró una mayor
precisión en el modelado, mejor control de la
información y una mejor toma de decisiones
entre las diferentes especialidades, mejorando
la eficiencia y el desarrollo integral del proyecto
BIM.
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Visualización interactiva con Twinmotion Para dar vida al proyecto y comunicar el diseño de forma impactante, se utiliza
Twinmotion como motor de renderización en tiempo real. Esta herramienta permite transformar el modelo arquitectónico
en entornos fotorrealistas e inmersivos al instante, facilitando la toma de decisiones técnicas y comerciales mediante
recorridos virtuales y animaciones de alta calidad sin tiempos de espera.

MODULO #5 OPEN BIM 
IFC

¿QUÉ ES?
El formato IFC es un estándar internacional creado para que el software deje de ser un obstáculo. Al ser un
formato abierto y neutral, permite que los modelos 3D y todos sus datos técnicos viajen libremente entre
profesionales. No importa qué programa uses; el IFC asegura que todo el equipo trabaje en sintonía durante el
diseño, la obra y la vida útil del edificio.

CARACTERÍSTICAS
Libre y sin monopolios: Al ser un formato neutro que no pertenece a ninguna empresa, permite que
ingenieros, arquitectos y constructores colaboren usando el programa que prefieran.
Sello de garantía internacional: Está regulado por la norma oficial ISO 16739, lo que le da validez legal y
técnica en licitaciones y proyectos de cualquier parte del mundo.
Información siempre intacta: Pasa modelos 3D complejos de un software a otro manteniendo el orden, las
medidas y las relaciones entre elementos, sin perder un solo dato en el camino.
Para todos y para siempre: Cualquier profesional puede abrir y consultar un archivo IFC gratis. Además,
asegura que el modelo se pueda leer dentro de 20 o 50 años, sin importar cómo cambie la tecnología.
Más que un dibujo 3D: No solo muestra la geometría del edificio; guarda el "ADN" de cada pieza: sus
materiales, costos, resistencia y fabricante.

RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL FOTOMONTAJE Y RETOUE FOTOGRÁFICO
Consiste en implantar los renders arquitectónicos directamente en fotografías reales del terreno. Perfeccionando los detalles de luz,
vegetación y acabados mediante retoque digital, se consiguen imágenes honestas y ultra realistas que permiten experimentar el
resultado final del proyecto integrado en su entorno real.

MANEJO DE LUCES, SOMRAS Y REFLEJOS.
Controlar la iluminación es clave para lograr el fotorrealismo. Estudiando el comportamiento real de la luz solar y artificial, sus sombras y los reflejos en los materiales,
transformamos los renders en escenas vivas, tridimensionales y con una atmósfera natural.

MODELO 3D
Utilizar Twinmotion nos permite transformar el modelo técnico en
una experiencia visual interactiva y en tiempo real. Esta herramienta
es clave para evaluar el diseño y comunicar el proyecto con claridad,
generando renders y recorridos fotorrealistas que muestran con total
precisión cómo interactúan los materiales, la luz natural y el entorno.

AUGIN
Augin es la plataforma de realidad aumentada encargada de sacar el modelo BIM de la oficina y llevarlo directamente al entorno real. 

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propia

Imagen propiaImagen propiaImagen propia Imagen propia

Fuente: https://augin.app/es/plugins/

IA CONCLUSIÓN
La Inteligencia Artificial se integra en el flujo de trabajo como una
herramienta revolucionaria para optimizar la representación visual.
Su utilidad radica en la capacidad de procesar y enriquecer renders
base de manera inmediata, perfeccionando texturas, corrigiendo la
iluminación ambiental y simulando reflejos complejos con un nivel de
fidelidad asombroso.

La integración de metodologías BIM y estándares universales como el
IFC ya no es el futuro, es el estándar del presente que garantiza una
colaboración transparente y sin pérdidas de información. Al combinar
esta base técnica con herramientas de vanguardia como la
renderización en tiempo real de Twinmotion, la realidad aumentada
de Augin y la optimización fotorrealista por Inteligencia Artificial,
logramos cerrar la brecha entre el diseño digital y la realidad física. El
resultado final es un flujo de trabajo eficiente, inteligente y altamente
visual que minimiza errores en obra, optimiza los tiempos de
desarrollo y transforma radicalmente la forma en que comunicamos y
experimentamos la arquitectura.
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	Al seleccionar cada componente del modelo, se puede identificar en el árbol de selección su ubicación general y específica dentro de cada categoría. Una vez localizada, el componente puede arrastrarse a la carpeta previamente creada para organizar la información del proyecto.
	Las carpetas pueden crearse de acuerdo con las actividades generales del proyecto, permitiendo organizar elementos como muros, losas, escaleras y otros componentes de manera ordenada y eficiente.
	Se pueden ajustar las fechas de inicio y finalización de cada actividad y, posteriormente, dar clic en “Simular” para visualizar la secuencia constructiva del proyecto.
	La implementación de herramientas BIM mediante Autodesk Revit y Autodesk Navisworks permitió optimizar la coordinación y gestión del proyecto, facilitando la detección de interferencias, la organización de la documentación, la cuantificación de materiales y la simulación de la secuencia constructiva. Gracias a estos procesos, se logró una mayor precisión en el modelado, mejor control de la información y una mejor toma de decisiones entre las diferentes especialidades, mejorando la eficiencia y el desarrollo integral del proyecto BIM.




	MODULO #5
	OPEN BIM
	IFC
	¿QUÉ ES?
	El formato IFC es un estándar internacional creado para que el software deje de ser un obstáculo. Al ser un formato abierto y neutral, permite que los modelos 3D y todos sus datos técnicos viajen libremente entre profesionales. No importa qué programa uses; el IFC asegura que todo el equipo trabaje en sintonía durante el diseño, la obra y la vida útil del edificio.

	CARACTERÍSTICAS
	Libre y sin monopolios: Al ser un formato neutro que no pertenece a ninguna empresa, permite que ingenieros, arquitectos y constructores colaboren usando el programa que prefieran.
	Sello de garantía internacional: Está regulado por la norma oficial ISO 16739, lo que le da validez legal y técnica en licitaciones y proyectos de cualquier parte del mundo.
	Información siempre intacta: Pasa modelos 3D complejos de un software a otro manteniendo el orden, las medidas y las relaciones entre elementos, sin perder un solo dato en el camino.
	Para todos y para siempre: Cualquier profesional puede abrir y consultar un archivo IFC gratis. Además, asegura que el modelo se pueda leer dentro de 20 o 50 años, sin importar cómo cambie la tecnología.
	Más que un dibujo 3D: No solo muestra la geometría del edificio; guarda el "ADN" de cada pieza: sus materiales, costos, resistencia y fabricante.


	RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL
	FOTOMONTAJE Y RETOUE FOTOGRÁFICO
	Consiste en implantar los renders arquitectónicos directamente en fotografías reales del terreno. Perfeccionando los detalles de luz, vegetación y acabados mediante retoque digital, se consiguen imágenes honestas y ultra realistas que permiten experimentar el resultado final del proyecto integrado en su entorno real.
	Visualización interactiva con Twinmotion Para dar vida al proyecto y comunicar el diseño de forma impactante, se utiliza Twinmotion como motor de renderización en tiempo real. Esta herramienta permite transformar el modelo arquitectónico en entornos fotorrealistas e inmersivos al instante, facilitando la toma de decisiones técnicas y comerciales mediante recorridos virtuales y animaciones de alta calidad sin tiempos de espera.


	MANEJO DE LUCES, SOMRAS Y REFLEJOS.
	Controlar la iluminación es clave para lograr el fotorrealismo. Estudiando el comportamiento real de la luz solar y artificial, sus sombras y los reflejos en los materiales, transformamos los renders en escenas vivas, tridimensionales y con una atmósfera natural.

	MODELO 3D
	AUGIN
	Augin es la plataforma de realidad aumentada encargada de sacar el modelo BIM de la oficina y llevarlo directamente al entorno real.
	Utilizar Twinmotion nos permite transformar el modelo técnico en una experiencia visual interactiva y en tiempo real. Esta herramienta es clave para evaluar el diseño y comunicar el proyecto con claridad, generando renders y recorridos fotorrealistas que muestran con total precisión cómo interactúan los materiales, la luz natural y el entorno.

	IA
	CONCLUSIÓN
	La Inteligencia Artificial se integra en el flujo de trabajo como una herramienta revolucionaria para optimizar la representación visual. Su utilidad radica en la capacidad de procesar y enriquecer renders base de manera inmediata, perfeccionando texturas, corrigiendo la iluminación ambiental y simulando reflejos complejos con un nivel de fidelidad asombroso.
	La integración de metodologías BIM y estándares universales como el IFC ya no es el futuro, es el estándar del presente que garantiza una colaboración transparente y sin pérdidas de información. Al combinar esta base técnica con herramientas de vanguardia como la renderización en tiempo real de Twinmotion, la realidad aumentada de Augin y la optimización fotorrealista por Inteligencia Artificial, logramos cerrar la brecha entre el diseño digital y la realidad física. El resultado final es un flujo de trabajo eficiente, inteligente y altamente visual que minimiza errores en obra, optimiza los tiempos de desarrollo y transforma radicalmente la forma en que comunicamos y experimentamos la arquitectura.



