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5. EDIFICIO BLOQUE O
UGC 

MODULO 4

MÓDULO 5: REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

QUE ES

REALIDAD VIRTUAL E
INMERSIVA

Es una tecnología la
cual permite poder
entrar a entornos

virtuales creados por
computadora PREVISUALIZAR

MODELOS
IDENTIFICACION

PROBLEMAS 
MEJORA

COMUNICACION
AHORRO TIMEPO

DINERO

REALIDAD
VIRTUAL

INMERSION

INTERA CTIVIDAD

PRESENCIA

TRACKING

SIMULACION

REALIDAD VIRETUAL RENDERIZACION EN TIEMPO REAL

La renderización en tiempo real es
el proceso de generar imágenes
instantáneamente para aplicaciones
gráficas interactivas, como la
realidad virtual. la renderización en
tiempo real debe producir imágenes
continuamente y de manera rápida
para asegurar una experiencia
fluida.

RAPIDEZ

SEGUIMIENTO ACELERA
PROCESOS

TOMA
DECISIONES

EXPORTACION MODELADO IFC
PASO 1: Abrimos el archivo del modelado o proyecto en

Revit

PASO 2:

PASO 3:

Nos dirijimos a ARCHIVO
y seleccionamos la opcion

EXPORTAR

En la pestaña emergente
seleccionamos la opcion

IFC para exportar el
archivo

SOFTWARE DE RENDERIZADO

Permite agregar fondos,
texturas de cielo, o ambientes.
texturas, materiales del
proyecto, colores y tonos
Mobiliario, adecuaciones
internas y externas.
elementos del entorno para
complementar el proyecto
Incluir personas estáticas y en
movimiento, realizando
actividades

RENDERIZADOS

AUGIN

La plataforma Augin transforma los  
proyectos en entornos de colaboración
inmersivos. Nos brinda una solución que
busca maximizar la comunicación en el
día a día con clientes y empleados. Al
facilitar el aprendizaje, la actualización
tecnológica y el desarrollo profesional de
los ingenieros, mejora el proceso
interactivo.

¿PARA QUE SIRVE?

PASO 1
Descargamos la apliocacion
en el dispositivo movil

PASO 3

Realizamos el
registro
desde nuestro
dispositivo
movil para
continuar con
el proceso
descargando
el archivo IFC
desde nuestro
dispositivo
PC

Procedemos a instalar
PLUGIN, posteriormente, ya
instalado, nos dirigimos a
REVIT y abrimos nuestro
modelo REVIT donde iremos
a la pestaña AUGIN y en la
parte SEND CURRENT
VIEW.

PASO 2

PASO 4

Después cargaremos el modelo del proyecto en
formato IFC en el aplicativo y procedemos a abrirlo,
escogemos la modalidad de como lo queremos
proyectar en AUGIN y abrimos el archivo.

PASO 5 Al momento de tener nuestro archivo en el dispositivo movil, tenemos la facilidad de
recorrer, ver y proyectar en 3D los espacios creados de nuestro proyecto 
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