
NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

¿QUE ES BIM?

El Building Information Modeling (BIM) es una forma de trabajar en construcción que usa modelos
digitales en 3D. Estos modelos no son solo dibujos, sino que guardan información importante sobre
materiales, medidas, tiempos y costos. Gracias a esto, todos los que participan en un proyecto pueden
entender y compartir mejor los datos del edificio o infraestructura (buildingSMART Spain, s.f.).

¿Cómo se usa BIM?
Se usa con programas de computadora como Revit o ArchiCAD, que permiten crear una “maqueta virtual”
del proyecto. En esa maqueta se pueden ver planos, estructuras, instalaciones y hasta el cronograma de la
obra. Cada vez que se hace un cambio, la información se actualiza automáticamente, lo que ayuda a que
arquitectos, ingenieros y constructores trabajen coordinados (ACCA Software, 2024).
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¿Para qué se usa BIM?
BIM se utiliza para que las construcciones sean más rápidas, seguras y económicas. Ayuda a detectar
errores antes de empezar la obra, a calcular mejor los costos y a reducir retrasos. Además, en muchos
proyectos públicos ya lo exigen porque aporta transparencia y permite ahorrar dinero durante la
construcción y el mantenimiento (Hiberus, 2024; El País, 2025).
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¿Qué necesitamos ?
En un proyecto BIM se requiere la participación de diferentes roles especializados. 
El BIM Manager es responsable de definir los estándares y gestionar los flujos de trabajo, asegurando la correcta implementación de la metodología. 
El BIM Coordinador supervisa la integración de los modelos entre disciplinas, verificando la coherencia técnica y el cumplimiento de los lineamientos
establecidos. 
Diseñador BIM  se encarga de diseñar el entorno BIM aplicando criterios normativos y específicos del proyecto. 
Modelador BIM  es quien digitaliza el proyecto conforme a las especificaciones, niveles de desarrollo y requerimientos técnicos.

Así mismo se utilizara un LOD 350  en el cual se necesita para la parte arquitectónica, estructural en el cual estableceremos la materialidad, parámetros 
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RESOLICIÓN 0441

ISO 19650 PARTE 02
A. Modelo de información enriquecido por los
equipos de desarrollo de cada contratación. 
B. Actividades realizadas por proyecto. 
C. Actividades realizadas por cada contratación. 
D. Actividades realizadas durante la etapa de
contratación. 
E. Actividades realizadas durante la etapa de
planificación de la información. 
F. Actividades realizadas durante la etapa de
producción de la información
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( INESA-TECH, 2023)
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¿Qué es?
El EIR (Employer Information Requirements) es el documento donde el cliente establece las necesidades de información que deben cumplir los agentes de un
proyecto BIM, definiendo criterios como estándares, formatos, plazos y objetivos para asegurar la correcta gestión de los datos (ISO, 2018).

¿Qué es?
El BEP (BIM Execution Plan) es un documento fundamental en la metodología BIM que define cómo se implementará el modelado de información en un proyecto.
Establece procesos, roles, flujos de trabajo, estándares y entregables necesarios para garantizar la correcta colaboración y gestión de la información a lo largo del
ciclo de vida del proyecto (ISO, 2018; Succar, 2013).

BIM consiste en un conjunto de procesos orientados a optimizar los costos y los tiempos en proyectos de infraestructura durante todo su ciclo de
vida. 
Para aplicar BIM en una obra de infraestructura es esencial comprender conceptos como los roles BIM, los modelos BIM, el entorno común de
datos (CDE), los usos BIM, además de los niveles de desarrollo (LOD) y de información (LOI), entre otros. 
Entre las normativas más relevantes para la implementación de BIM en proyectos de infraestructura se destacan la ISO 19650 y la Resolución
0441 de 2020. – El BEP (Plan de Ejecución BIM) es un documento de carácter contractual que define los alcances y lineamientos de la
metodología dentro del proyecto.
 La colaboración entre equipos constituye un pilar fundamental de la metodología BIM.
 Los formatos IFC y BCF aseguran la interoperabilidad y la coordinación efectiva en entornos BIM.
 Finalmente, el CDE o entorno común de datos facilita la gestión centralizada de la información del proyecto.
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CDE 
El CDE (Common Data Environment) es el entorno digital donde se gestiona y comparte la información del proyecto BIM de manera colaborativa,
mientras que el US BIM (United States National BIM Standard) reúne lineamientos que estandarizan la aplicación del modelado de información en
proyectos de construcción en Estados Unidos (BuildingSMART, 2018; National Institute of Building Sciences, 2021).
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CONCLUCIONES

BCF (BIM COLLABORATION FORMAT)
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¿Qué es?
El LOI (Level of Information) en BIM se refiere al nivel de detalle no gráfico que poseen los elementos de un modelo. Incluye
los atributos y datos asociados a cada objeto, como materiales, costos, vida útil o especificaciones técnicas,
complementando la representación geométrica (ISO, 2018).
¿Para que sirve ?
El LOI sirve para garantizar que la información de un proyecto sea clara, precisa y útil en todas las etapas del ciclo de vida.
De este modo, facilita la toma de decisiones, el cálculo de cantidades, la estimación de costos y la planificación de
mantenimiento, contribuyendo a mejorar la coordinación entre disciplinas y el cumplimiento de requerimientos normativos
(ISO, 2018).
¿Cómo se usa?
el LOI se aplica progresivamente en cada fase del proyecto. Durante el diseño, incorpora datos básicos de los elementos;
en la construcción, añade especificaciones técnicas y costos; y en la operación, integra información relacionada con
manuales, vida útil y planes de mantenimiento. Así, el LOI trabaja en conjunto con el LOD para asegurar tanto la calidad
geométrica como la calidad informativa del modelo (ISO, 2018).

¿Qué es?
 Es un formato de archivo abierto y estandarizado desarrollado por buildingSMART International, que permite el intercambio e interoperabilidad de
modelos BIM entre diferentes softwares. Gracias al IFC, los datos geométricos y de información pueden compartirse de manera estructurada sin
depender de un programa específico (buildingSMART, 2020).
¿Para que sirve?
El formato IFC sirve para garantizar la interoperabilidad entre diferentes softwares BIM, permitiendo el intercambio estructurado de modelos con su
geometría y atributos asociados. De esta manera, los equipos pueden trabajar en plataformas distintas y compartir información sin perder datos
relevantes (buildingSMART, 2020).

¿Qué es?
 Es un formato de comunicación también desarrollado por buildingSMART, diseñado para gestionar incidencias, comentarios y observaciones en un
proyecto BIM. El BCF no transporta geometría, sino información como capturas de vista, descripciones y asignaciones de tareas, lo que facilita la
colaboración entre disciplinas (buildingSMART, 2020).
¿ Par que sirve?
El formato BCF se utiliza para gestionar la comunicación y coordinación de incidencias dentro de un proyecto BIM. Permite compartir comentarios,
asignar tareas, adjuntar vistas del modelo y hacer seguimiento de observaciones, sin necesidad de transferir la geometría completa, lo que mejora la
colaboración entre disciplinas (buildingSMART, 2020)
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¿PARA QUÉ SIRVE?
Estas herramientas integran aspectos de sostenibilidad, ya que permiten
analizar cómo se comportan los materiales frente al calor, la energía y el
entorno. Gracias a eso, se pueden aprovechar mejor los recursos,
disminuir el impacto ambiental y lograr construcciones más eficientes
desde el diseño.

ESTRUCTURA USBIM

¿PARA QUÉ SIRVE?
Se esta utilizando en el modelo BIM un nivel de detalle
LOD 350 en el cual permite representar los elementos
del proyecto como muros , puertas, ventanas, el suelo así
mismo se incluye el LOI información de los materiales,
medidas y características de cada uno
Revit facilita este nivel de precisión y control en el
modelado arquitectónico mediante la configuración de
parámetros estructurales, térmicos y de acabado

¿PARA QUÉ SIRVE?
Para garantizar que se este modelando correctamente así mismo se
pueden empezar a ver errores que se pueden prevenir a tiempo en lo cual
también se permite representar los elementos como metaldeck cerchas
vigas columnas etc
Revit facilita este nivel de precisión y control en el modelo

ISOMETRIA
ELECTRICAS

ACCA SOFTWARE. (2025). 

HVAC USBIM

El uso de la metodología BIM y del programa Revit ha permitido integrar de manera ordenada y eficiente las diferentes
áreas del proyecto, como la arquitectura, la estructura, las instalaciones y el sistema HVAC. Gracias a estas herramientas,
es posible organizar y manejar toda la información del edificio de forma clara, facilitando el trabajo en equipo y
manteniendo la coherencia en todo el proceso. BIM no solo sirve para dibujar o modelar, sino que también se convierte en
una herramienta completa para planear y construir

CONCLUCIÓN

¿PARA QUÉ SIRVE?
El sistema HVAC sirve para que los espacios se mantengan cómodos y con que
estos puedan tener buena ventilación . Su función es dar calor cuando hace frío,
enfriar cuando hace calor y mantener el aire limpio y fresco dentro de los lugares

¿PARA QUÉ SIRVE?
este sistema funciona para llevar la electricidad por todo el edificio
administrativo así mismo para poder tener un espacio con sus respectivas
luminarias accesorios como toma corrientes, luces, bandejas etc.

¿PARA QUÉ SIRVE?
este sistema se encarga de sacar el agua sucia específicamente la de los
baños cocinas etc este se conforma por tubería codos sifones de pvc etc 

INSTALACIÓN SANITARIA USBIM
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INTALACIÓN ELECTRICA USBIM
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LOTE

BOYACÁ

GUATEQUE

Guateque Boyacá, está ubicado al noreste de Bogotá.
se encuentra aproximadamente a 112 kilómetros de
distancia por carretera (MejoresRutas.com, s. f.)

PROPUESTA ARQUITECTÓNICA ESQUEMA BÁSICO 

ARQUITECTURA

ESTRUCTURA

SOSTENIBILIDAD  SOFTWARES Y PLATAFORMAS
PLANTA 3 PLANTA 4

Se seleccionó un área de 500 m² para el desarrollo del modelo BIM, abarcando la estructura, la arquitectura y los sistemas MEP-
HVAC. Esta superficie se organizó en dos niveles, correspondientes a los pisos tercero y cuarto del edificio administrativo del proyecto.
El objetivo es aplicar la metodología BIM en el edificio administrativo tanto en su arquitectura, estructura, instalaciones y Hvac 

ÁREA PROYECTO

ÁREA PROYECTO BIM
ÁREA PROYECTO

ÁREA PROYECTO BIM

MODELADO DE PUERTAS, SUELO, MUROS

ARQUITECTURA USBIM
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ISOMETRIA ESTRUCTURA
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MURO CORTINA

PUERTA DE VIDRIO
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MODELADO  DE COLUMNAS, VIGAS Y SERCHAS

METALDECK

VIGA

CERCHA

Ubakus es una herramienta en línea que permite
analizar de manera sencilla cómo se comportan los
materiales de una construcción frente al calor, el frío
y la humedad. (Ubakus, s.f.)

Tally es una herramienta digital que permite conocer
el impacto ambiental de los materiales utilizados en
una construcción. A través de su uso, es posible
calcular la cantidad de energía, agua  (Tally, s.f.).

ISOMETRICO

ISOMETRIA
SANITARIAS

INSTALACIONES MEP / HVAC 
ISOMETRIA
HVAC

ISOMETRICO

CODOSIFONEXTRACTOR TOMA 
CORRIENTE BANDEJA

(KIERANTIMBERLAKE, N.D.)

(UBAKUS, N.D.)
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EJECUTAR INTERFERENCIAS

MODULO 4. CDE COMMON DATA ENVIRONMENT
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PASOS PARA ANÁLISIS EN REVIT
COLABORAR 
COMPROBACIÓN DE INFORMACIÓN
EJECUTAR INTERFERENCIAS

¿PARA QUE ?
La herramienta de Revit nos permite identificar los Clash (interferencias) entre los
diferentes modelos como lo es sanitario, eléctrica, estructural, arquitectónica ETC
esto nos ayuda a evitar errores de manera oportuna, ya que gracias a esto se puede evitar
errores en obra por lo cual se evitan los costos adicionales, perdida de tiempo como
retrasos en la ejecución de esta 

COMPROBACIÓN DE
INTERFERENCIAS 

INFORME DE
INTERFERENCIAS

interferencia:
baranda escalera

PASOS PARA ANÁLISIS EN NAVIS
HERRAMIENTAS EXTERNAS

PASOS PARA ANÁLISIS EN NAVIS
ABRIR Y EN AÑADIR PARA LAS OTRAS REFERENCIAS

 ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS
 

¿PARA QUE ?
La herramienta de Navisworks nos permite identificar los Clash (interferencias) mas fácil que en Revit ya que en
este nos salen reportes específicos en los cuales podemos solucionar mas rápido las interferencias 

se pasa a
Navisworks ya que
esta herramienta
ayuda a detectar
las interferencias
mas fácil

AUTODESK. (S. F.). NAVISWORKS [LOGO]. AUTODESK, INC.

NAVISWORKS CON TODAS LAS REFERENCIAS

¿PARA QUE ?
Después de exportar el modelo de Revit a Navisworks, la
revisión de interferencias se vuelve más sencilla, ya que el
programa los detecta automáticamente y también permite
identificarlos mediante las pruebas que uno realiza.

CLASH DETECTIVE 

CLASH DETECTIVE Y SUS PRUEBAS

INTERFERENCIA TUBO SANITARIO CON PLACA

 INTERFERENCIA TUBO SANITARIO CON VIGA

 INTERFERENCIA TUBO SANITARIO MURO EXPORTAR INFORME

INFORMES DE CONFLICTO

EJECUTAR INTERFERENCIAS EJECUTAR INTERFERENCIAS EJECUTAR INTERFERENCIAS EJECUTAR INTERFERENCIAS

¿QUE ES ? 
Es un informe que
genera Revit para
calcular las cantidades de
puestas, ventanas ETC
¿PARA QUE ?
para poder  filtrar en el
informe  por tipos, áreas,
materiales, el cual nos
ayuda a tener una tabla
de cantidades de puertas,
ventanas,  ETC.
Esta información es
necesaria para:

Control de costos
Planificación de obra 
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¿QUE ES ?
Es la planimetría que Revit permite hacer de un modelo tridimensional en el cual se ven las
relaciones espaciales de los elementos estructurales y arquitectónicos 

¿PARA QUE ?
para poder generar los planos arquitectónicos, estructurales y de instalaciones en la que se
pueden poner la plantas, cortes , fachadas, isométricos etc así si en el modelo 3D se hace un
cambio, en la planimetría 2D se vera reflejado de inmediato y no se necesita crear mas vistas

CONCLUCIÓN
ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS: permite detectar y corregir las interferencias entre los diferentes modelos , antes de la ejecución lo que optimizar el proceso constructivo para poder reducir errores, tiempos de retrabajo y costos adicionales. en Revit y Naviswork
CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓN: El uso de Naviswork para la creación de informes facilita la revisión total del modelo 3D permitiendo detectar y documentar interferencias entre los diferentes sistemas
GESTIÓN DE CANTIDADES:  La gestión de cantidades en Revit optimiza el control de costos y la planificación mediante una tabla en la cual se puede filtrar por tipos, areas, materiales etc
 PLANIMETRIA Y DOCUMENTACIÓN: Revit permite generar planos 2D (plantas, cortes, fachadas, isométricos) a partir del modelo 3D generando una documentación actualizada y coherente en todas las diciplinas del proyecto 
SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS: Navisworks permite planificar y simular el proceso constructivo, visualizando tiempos, secuencias y posibles errores, para obtener un video final que represente el avance por semanas de obra 

¿PARA QUE ?
Después de
generar el informe
en Navisworks, el
programa permite
revisar el modelo
3D : mediante un
informe para
obtener este
informe es
importante vincular
previamente todas
las especialidades
requeridas.
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MODULO 4. CDE COMMON DATA ENVIRONMENT

ACCA SOFTWARE. (2025). BIBLIOGRAFIA:
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GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓN

AUTODESK. (S. F.). REVIT [LOGO]. AUTODESK, INC.

 GESTIÓN DE CANTIDADES

 PLANIMETRIA Y DOCUMENTACIÓN

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS
¿QUE ES ? 
Es un visor de la
posible construcción
del equipamiento
¿PARA QUE ?
este funciona para
poder tener claro el
inicio, los tiempos de
construcción, ver los
posibles errores y
tener un producto
final que es un video
con el numero de
semanas y con la
construcción por
medio del programa
Naviswors



¿PARA QUE ?
Es importante tener en cuenta que el archivo debe
exportarse en formato IFC.
Un archivo IFC es un tipo de formato universal que
permite que distintos programas usados en
construcción puedan compartir y trabajar con la
misma información de un proyecto sin importar la
plataforma.

EXPORTACIÓN IFC
ARCHIVO
EXPORTAR 
ESCOGIENDO LA OPCIÓN IFC, QUE
APARECE CON SU RESPECTIVO ÍCONO.
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IFC

¿PARA QUE ?
Es fundamental exportar el proyecto a Twinmotion,
porque esta herramienta facilita la visualización y
ambientación del modelo, permitiendo crear una
representación más realista y detallada del diseño.
Además, Twinmotion se integra a Revit como un
complemento.

EXPORTACIÓN TWINMOTION
 VISTAS
 TWINMOTION
EXPORTAR A ARCHIVO DE DATASMITH

¿PARA QUE ?
Después de importar el modelo 3D se pueden
establecer los materiales para cada parte del modelo,
podemos pasar de ladrillo, madera, pisos, vidrios,
entorno como el pasto etc. estos también se pueden
editar tanto su escala como su opacidad. esto nos
funciona para poder tener una mejor expresión el
modelo y poder generar unos render con mejor
calidad 

IMPORTACIÓN DE MODELO A TWINMOTION
AGREGAR EN EL + Y SELECCIONAR LOS
ARCHIVOS

¿PARA QUE ?
Se requiere ambientar los espacios según sus distintos climas y estaciones. Además, es posible configurar diferentes esquemas
de iluminación, tanto interior como exterior, para lograr la atmósfera deseada.

¿PARA QUE ?
Para poder ambientar el modelo se busca en las
librerías los diferentes mobiliarios que se pueden
utilizar como lo son personas, mobiliario urbano,
arboles, mobiliario domestico, luces ETC.

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICOS 3D.

¿PARA QUE ?
Con esta herramienta es posible generar imágenes y videos que permiten visualizar el
recorrido completo del equipamiento, incluyendo el movimiento de las personas y las
condiciones climáticas. Además, estos elementos pueden exportarse en formatos MP4 y JPG.

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA.

1

fragmentación y opacidad
de los materiales 

MOVIMIENTO DE PERSONAS
POPULATE
PATHS
CHARACTER
PICAR LOS PUNTOS DE MOVIMIENTO
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MODIFICAR AMBIENTE
AMBIENCE
ENV
MODIFICAR DE CALOR A FRIO 
DETALLS
VEGETATION GROWTH(MODIFICACIÓN DE VEGETACIÓN )
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GENERAR IMAGENES O VIDEOS
ICONO DE VIDEO( + )
IR MOVIENDO AL LUGAR POR DONDE SE REQUIERE
EL RECORRIDO
TIEMPO
SELECCIONAR VIDEO
EXPORTING

EXPORTACIÓN A AUGIN
AUGIN
LOGIN (INGRESAR CUENTA)
SEND CURRENT VIEW
DESCARGAR AUGIN EN EL
CELULAR
CARGAR EL ARCHIVO 
ABRIRLO
CRAE AVATAR

CONCLUSIONES
La realidad virtual permite explorar un proyecto arquitectónico, estructura, de
instalaciones como si estuviera construido, ofreciendo una percepción clara de los
espacios y apoyando la toma de decisiones desde las primeras etapas. 

MÓDULO 5 REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA 
PRESENTADO POR:
KAREN LORENA PEREZ  TRIANA
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EXPORTACIÓN A IFC ENTRE OTROS.

RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL.

FONDOS CLIMÁTICOS. MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS.

VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D.

 MÓDULO 5 REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA 
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NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 

¿PARA QUE?
Augin es una
herramienta de realidad
aumentada que permite
visualizar modelos BIM o
3D integrados en el
entorno real desde un
celular. Además, facilita
la creación de recorridos
para observar el proyecto
completo 
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