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NOTA:

Esta guia forma parte de los anexos de la monografia titulada:

Uso de narrativas interactivas como estrategia didactica para la
creacion de un cuento fantastico, como Trabajo de Grado presenta-
do como requisito para optar al titulo de Licenciada en Humanida-
des y Lengua Castellana, en la Universidad la Gran Colombia.

Elaborado por: Ingrid Dayana. Pacheco Castafieda.
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Introduccion

El presente documento se dispone como
una propuesta para la elaboracion de un
cuento interactivo enfocado en la crea-
cidn y evaluacion del género fantastico.
Esto como una alternativa para aplicarla
al aula e incentivar a la poblacion estu-
diantil a escribir contenido literario basa-
do en su creatividad, estimular procesos
de escritura automatica y potenciar el
papel del lector, que sin este ultimo las
historias interactivas no podrian ser rees-
critas unay otra vez.




Aspectos tedricos a tener en
cuenta de la literatura fantastica

El autor en el que se” baso para. la identificacion. de- los distintos géneros en. el
campo de-lo fantastico fue Todorov, quien. en su ensayo: Introduccion. a la litera -
tura. fantastica,, publicado en el aflo 1994, defini6 y postul6 categorias para clasifi-
car obras dentro del terreno de-lo fantastico.

"Lo fantastico es la vacilacion experimentada por un ser que
no conoce mas que las leyes naturales, frente a un aconteci-
miento aparentemente sobrenatural” (Todorov, 1994, p. 24)

Sin. embargo, la. motivacion. de- esta. guia. no es limitarse inicamente- en. la. lec-
tura. de’ cuentos pertenecientes al género; sino, en. la. produccién. delos mismos,
donde- se- pueda. evaluar la. apropiacion. de- conocimientos por parte- de los estu-
diantes a. quien. se’ les comparta e imparta. este- material.



Narrativas interactivas:
.o esencial

Las narrativas interactivas se pueden definir como:

La "ficcion interactiva (metodologia muy utilizada dentro del sub-
género de los videojuegos denominado <<aventuras conversacio-

nales>>) es un método narrativo no lineal que involucra al partici-
pante en la historia haciéndole tomar decisiones en determinados

momentos criticos y cuyas consecuencias provocan uno u otro
desenlace.” (de Diego & Fandos, 2013, p.3).

Se podria decir que, la ficcidn interactiva es una conversacion que se da entre los per-
sonajes y el lector. Este ultimo es el que decide acorde a lo que se le ha presentado a lo
largo del texto, un “trabajo en equipo” que permite la construccion de uno o mas textos
narrativos.

En el articulo “Historias del ordenador” del autor Xavier Berenguer; pese a que, en su
fecha de publicacion, el autor consideraba que el género se encontraba apenas en for-
macion por la limitacién de los soportes digitales (fecha de publicacion julio-agosto de
1998) reconocia el potencial narrativo de los videojuegos:

En los juegos del género de aventura, (...), el jugador explora unos
mundos visuales, resuelve diversos enigmas y obstaculos y, poco
a poco, va desvelando la historia que hay detras de estos mundos.
(..) De esta clase de juegos no resulta una unica historia, sino infi-
nitas historias, una para cada lector-espectador. (2007, parr. 4)

Esto como punto de partida para hablar de una alternativa a la estructura de la escritura
tradicional, permitir que el ordenador sea un medio, cumpliendo su funcion de que el
espectador o lector tenga la posibilidad de intervenir en la historia.




Es necesario aclarar que, el autor hace mencién de no dejar de lado la estructura lineal,
después de todo las narrativas interactivas estan compuestas por caminos que llevan a dife-
rentes desarrollos de la historia; pero estos, a fin de cuentas, siguen una secuencia logica, el
reto estd en preservarla independientemente del numero de caminos que se planifiquen.
Esta historia que se desarrolla a través de decisiones, se define como:

(...) modelo de narrativa no lineal, conocida con el calificativo de

ramificada, tiene una forma de arbol en el que cada hoja represen-
ta una unidad minima del recuento de acontecimientos (una lexia
de la historia) y cada rama es una posible conexion entre ellos. En
determinados momentos de la narracion, el interactor es invitado
a decidir el curso de la historia, el final de la cual puede ser (o no)

comun a las diversas combinaciones de subhistorias. (Berenguer,
2007, parr. 8)

En este documento se encontrara el desarrollo de una historia ramificada, que entre todo lo
que conlleva lo interactivo es aquella que permite, al autor (en un primer momento) en-
tender como se puede crear una historia que permita al lector, participar activamente de la
misma.

Hoy en dia existen distintas propuestas de narrativas interactivas, que segin como se escri-
ban y el medio para el que se disefien, podrian cumplir con el objetivo de ceder parte del
control de una historia a un lector o espectador interesado.

Algunas de las narrativas mas sonadas son: Lineal, espina de pescado; narrativa dindmica;
narrativa concéntrica; en hilo y paralela.

En este articulo' puede profundizar en cada una de las anteriormente mencionadas. Sin
embargo, lo que encontrard a continuacidn son una serie de ejercicios para desarrollar
actividades enfocadas a la narrativa ramificada, de la cual se debe tener muy presente lo
siguiente:

1 Narrativas interactivas: ;cual usar y por qué? FLUOR Lifestyle




"(...) vertiente es completamente
exponencial, es decir, cuanto mas se
abra el abanico, mayor sera el nu-
mero de contenidos que se deben
producir. Se parte desde un inicio
concreto, las opciones se empiezan
a desviar durante el desarrollo hasta
llegar a una secuencia de finales di-
ferentes. La sensacion del usuario es
de completo control.

Pros: cada espectador decide su his-
toria y su final, siente el control de
la historia en todo momento.
Contras: es el modelo que obliga a
escribir, disenar y producir mas.
Para los creadores se pierde el con-
trol del usuario y la historia y se
convierte en el mas dificil de mane-
jar.” (Mestre, 2018, parr. 8-10)




Primeros pasos para estructurar
una historia interactiva

Antes de- iniciar un ejercicio de- escritura interactiva. con. los estudiantes, es nece--

sario aclarar puntos importantes:

1. El tema:

L1. El tema central es la literatura fantastica, para ello se debe par-
tir de los cuatro géneros postulados por Todorov.

Extraiio puro Fantastico extrafio
Posible pero La explicacion racional que
insalito, reciben los acontecimientos
extraordinario. que a lo largo del relato

parecian sobrenaturales, lo
insolito de los hechos fue lo
que llevo tanto al personaje
coma al lector, atribuir la
responsabilidad de lo
sucedido en un primer
momento a lo sobrenatural.

Fantastico maravilloso

Es aguello que presenta lo
fantastico y termina con |a
aceptacion de los hechos
sobrenaturales. |...) este
consiste en que al no poder
racionalizar o explicar algo
gue al final se termina
aceptando, no sugiere |a
existencia de lo
sobrenatural.

Maravilloso
puro

Hecho
sobrenatural
visto como
normal.

1.2. Estas categorias no deben. perder de- vista. un. ‘elemento’ muy importante’ para.
el autor, y eso es la vacilacidn.. Esta. “vacilaciéon.” muchas veces es el detonante-
principal de-la. trama., y segin. como lo plantea. el autor hay dos posibles explica.-

ciones.



"(..) lo fantastico no dura mas que el tiempo de una vacilacion:
vacilacion comun al lector y al personaje, que deben decidir si
lo que perciben proviene o no de la “realidad” tal como existe
para una opinion corriente” (Todorov, 1994, p. 37)

La primera: es una ilusién. de-los sentidos, la. imaginacién. del personaje-, algo
que- solo sucede’ en. su interior, las leyes del mundo exterior se- mantienen. intactas.

La segunda es: el acontecimiento se- produjo realmente, estd atada. a. las leyes
del mundo exterior; pero, estas leyes son. desconocidas para. el personaje o perso-
najes presentes en la. trama..

1.3. Condiciones de lo fantastico

« El lector considera el mundo de los personajes como un mundo de personas reales:
Existencia de un mundo real y sensacion de duda. (vacilacion)

o El lector debe adoptar una actitud determinada frente al texto: Rechazo de la inter-
pretacion alegorica. (Ejemplo: El principito, Rebelion en la granja, Casa tomada) Al
tomarse como una interpretacion, esta pierde de inmediato su elemento paranormal.
« La vacilacién surge entre una explicacidon natural y una sobrenatural: Identificacion
de lector con el personaje.

14. Asi mismo, el autor se pregunta qué elementos fantasticos apor-
tan a la obra, estos los define como:

o Lo fantastico produce —miedo, horror o simplemente curiosidad— en el lector.

« En la narracion, lo fantastico sirve para mantener el suspenso, eso se ve estructura-
do en los recursos sobrenaturales a usar.

o La licencia que se permite lo fantdastico en las descripciones, aquello enunciado es
una realidad ficcional, pero no por eso transgrede lo real.

Una vez establecidas estas condiciones se procede a la seleccion del tema principal.




2. Personajes y narracion

Nota: Las siguientes indicaciones son una propuesta para una
historia interactiva con 5 finales, recuerde adaptarlo de acuer-
do a la extension e interfaz elegida.

2.1. La cantidad recomendada. de’ personajes principales y secundarios con. los
que’ va a interactuar el lector es de- 4 a. 6, asignarles nombre- 0 una. caracteristica.
fisica..

2.2. Narrador en. primera persona, tercera persona o narrador testigo para. que-
las preguntas que- hacen. los personajes al lector, no deban. ser escritas con. otro
tipo de” narrador que’ pueda. romper el flujo de-la. misma..




3. Lugar

(
Delimitar a. maximo dos lugares, de- lo
contrario la ramificacién. podria expan.-
dirse’y llevar a. finales inconclusos.

4. Establecer indicaciones para el lector

Como una pequena formalidad y para invitar al lector a analizar y sopesar sus
decisiones, ademas de’ informar de-la. cantidad de- finales disponibles.

Ejemplo:
Bienvenido a esta historia. interactiva.: El funeral de-la. tia. Emilia..
Para. poder avanzar en. la lectura, tendras a. disposicion. una serie- de- opciones
al final del texto que- te- dirigiran. por diferentes caminos y; por lo tanto, distintos
finales.
;Qué sucedi6 con la tia. Emilia.? ;Por qué esta desconcertada la. narradora.?
El descubrirlo dependera de- tus decisiones, jbuena. suerte-!
Esta. historia. cuenta. con. 5 finales, entre- los cuales 2 son. abruptos, presta. aten.-
cidn. a lo que’ te’ cuenta la. protagonista. para. no caer en. ellos.

Sinopsis

Es importante’ brindar al lector informacién. sobre- la historia. (sin. revelar lo que
descubrira a lo largo del escrito, por supuesto) esto como abre-bocas a. la. experien.-
cia..




Ejemplo:

Titulo: El funeral de- la tia. Emilia

Sinopsis:

Pocos fueron. los motivos para. reunirnos con. la. familia. por parte- de- mi mama. El
mas memorable- fue’ entorno a la. tia. Emilia, en. vida. fue- una. mujer de- aquellas
que- son faciles de- olvidar, era. muy delgada. y tenia. una cara. comun..

Pero... Su estado en. la. muerte-, era. impresionante, nunca. imaginamos las cosas
que’ presenciariamos.

. Estructuracion de un mapa guia

Al ser un. cuento interactivo ramificado, es necesario controlar las lineas narrati-
vas, como ya se- menciond en el punto numero 3, puede- ser facil caer en. caminos
inconclusos (a- menos que- sea. la. intencidn. real del escritor), pero en. este- tipo de-
formato es mas notable- si fue- una. perdida. de- control.

Es necesario establecer las deciciones que- dirigiran. la. historia..

Ejemplo de- un. mapa. guia. ramificado:



Inicio

Descripcion del pueblo, rumores sobre la familia Aguilar, llega la protagonista a la casa.

2 Explorar el jardin

1.1 Rodear la casa 2.1 Entrar al cobertizo 2.1.2 Ir hacia la fuente

L

v v

1.3 Preguntar 1.4 Quedarse callada 2.2 Puerta derecha 2.3 puerta izquierda

! |

1.5 Explorar la cocina

3. Segunda parte

3.1 Ir a trabajar 3.2 Hablar con mama

3A 1
3-3 Ayudar con las 34 1Ir a la cocina
flores
4. Tercera parte
(Llueve de noche)
4.1 Salir de casa 4.2 Seguir el sonido




6. Escritura colectiva

Si un solo autor estructura la. historia,, este- debe- respetar el mapa. que- haya es-
tructurado, pero si esta. actividad se- desarrolla. en. el aula,, un. método para. solu-
cionarlo es utilizar “Cadaver exquisito”

Actividad en clase: CADAVER EXQUISITO

Objetivo: Crear una historia. colectiva. donde- se- destaquen. los géneros extrafio
puro, fantdstico extrafo, fantastico maravilloso y/o lo maravilloso puro; por otra.
parte-, la. vacilacidn. debe- ser un. rasgo caracteristico del texto, rechazar interpre--
taciones (y, por lo tanto) escrituras alegoricas; por ultimo, se- hara hincapié en. la.
tercera. condicion. escrita. por Todorov:

3.La vacilacion surge entre una explicacion natural y una sobrena-
tural: Identificacion de lector con el personaje.

Descripcion: Cada estudiante participard en. la. creacion. de- una historia. in.-
teractiva.. Esta actividad parte- de-la técnica. usada por los surrealistas en. 1925,
pero este’ ejercicio no es tan. fiel al original.

En la narrativa interactiva. es de’ gran, importancia. mantener la. coherencia,; por
lo tanto, los estudiantes tendran. acceso a lo que’ otros escriban., lo importante- es

empezar a darle forma. a la historia, para ello se- les presentara:

El inicio, los personajes, lugar y mapa predeterminado de- la. historia..



7. Interfaz

Las narrativas interactivas necesitan. de- un. disefio practico y agradable’ en. su ca -
racter visual, esto ayuda en el proceso de’ inmersion. frente’ a. lo que- se- esta leyen.-
do, el tipo de-letra, el color de- fondo, las imagenes que acompanan. la. lectura, las
transiciones, la. distribucién. de-los bloques de- texto, la. pregunta. y la. ubicacién.
de-las opciones, estas elecciones conllevan. a. que- la. experiencia. lectora. sea. un.
éxito o, todo lo contrario.

Las siguientes herramientas se clasificaron. de- acuerdo a su grado de- complejidad
y tiempo invertido (edicién ), de-la. mas sencilla a la. mas compleja.

vy

CUENTO
INTERRACTIVO

Dayana Pacheco Castafieda
uGC
Préctica V

EL MATRIMONIO

Cuando desperté, el dinosaurio todavia
estaba alli, acostado en la cama, en la
misma posicién en que ella lo dejo,
mirando al techo buscando caras
conocidas en las manchas de humedad.

La vieja velociraptora, harta de cuidar de ese indtil y rancio hombre al que no se le
quitaba nunca el olor a cigarrillo; dejé de afilarse las garras, se levantd y con la
rapidez que le permitian sus patas y pesada cola, se dirigi6 a la cocina a traer la

merienda, el reloj ya marcaba las 530 de latarde v

A E ¢0OUE DEBE LLEVAR LA VIEJA 4
ﬁ VELOCIRAPTORA AL ALCIANDO?

=

DURRZNOS PREPARAR UN
TE




71. PowerPoint

« Ventajas: Facilidad para. modificar el disefio, colocacion. del texto, insertar hi-
pervinculos a otras diapositivas o material externo, compatible- con. casi cualquier
ordenador.

« Desventajas: No puede- insertarse- mucho texto en. una diapositiva sin. saturar al
lector, la. distribucién. puede’ permitir que- el usuario lea. partes que- no le corres-
ponden. a su hilo conductor-.

711. Ejemplo y configuracion:

oo R @~ K @~ Q .~ [@ Fondo Disefiow Tema | Transicién ~

Titulo del cuento

Titulo del cuento

- Autor
Haz clic para afiadir notas del orador
=
+ v Q- k B+ O N\ ~| @  Fondo  Disefiow = Tema | Transicion ~
Titulo del cuento
Titulo del cuento
Primera parte
3
Continuar leyendo...

Haz clic para afiadir notas del orador




Haz clic para afiadir notas del crador

K EHE-2 N

Haz clic para afiadir notas del orador

Primera pregunta

Disefio~ =~ Tema  Transicién

Si selecciono “Decision 1”

Disefio~ Tema  Transicién

la ruta DEL FINAL ABRUPTO

Decision 3

Continuar leyendo.

Segunda pregunta: Sobre la decision 1

Decision que me lleva
DIRECTO al final abrupto

Haz clic para afiadir notas del orador

Decision que me da mas
informacion sobre la
historia (Pero igual me
lleva al final Abrupto)




Plantilla cuento interactivo  ¥¢ [
Archivo Editar Vel

+ ~ e~ ~ @ P & [ Imagen

Cuadro de texto

A E - [ Presentar

ormato  Diapositiva Organizar Herramientas Complementos Ayuda  Ultim

.

> Y= = Arial

e — <) Audio
W Video - . . 3 P '
zscriban aca su final ABRUPTO (Mas informacién
Q) Forma > . .
le la historia)
[—— Tabla -
[ Grafico , | extoblablabla.
 Diagrama
LN A WordArt _
. Linea " \
() Caracteres especiales T/
5 ) . | |
® & Animacion ®  DIRECTO al final abrupto  ®
- e Enlace Cirl+K
& [ e Comentar Ctrl+Alt+M
P
= w Nueva diapositiva Ctrl+M
OLACTVIDAD % & & B (@ O e |- [
Archivo Edtar Ver Insetar Formato Dispositva  Orgaizar Heramientas Complementos Ayuda  Utina mod
PN, 1 | Fono | Disebor | Toma | Tansn N

vy

INTERACTIVO
Samerates s

seLECCONA

SELECCONA

SELECCONA

- % Compartir

= e A




72. Creacion de un blog (Blogger,
WordPress, Wix, Jimdo)

« Ventajas: Interfaces dindmicas, plantillas determinadas, distribucidn. de-los textos
optima.

« Desventajas: Para llegar a. aprovechar su potencial, es necesario aprender a. ma-
nejar las opciones de- la. interfaz, limitaciones en. sus versiones gratuitas.

8.2.2. Ejemplo y configuracion:

En este’ caso se” hizo uso de- la. pagina. Blogger, se’ recomienda. revisar y probar
cual se’ ajusta a las necesidades, sea. por su interfaz intuitiva o tutoriales disponi-
bles en. la red para. su edicion..

Pasos para. una configuracion. basica y aspectos esenciales.

A. Crear una cuenta en Blogger-

B. Crear un. blog nuevo.

C. Seleccionar una plantilla. (recuerde’ que- los colores, imdgenes y tipo de- fuente
pueden ser redistribuidos de- acuerdo a. la. necesidad de-la historia.)

Blog de prueba Contempo

B Entadas

ii: Estadisticas
M Comentarios
$ Ingresos

IO Paginas

E Disefio

£ Configuracion

hitps://www.blogger.com/u/6/blog/themes/7192268558464765225




D. Elimine- gadgets que- ernu la. interfaz no cumplan. funciones ttiles para la histo-
ria, es necesario evitar distractores o elementos que- confundan. al lector.

E. Limité en. el nimero de- entradas en. la pagina principal a. uno. Con esto se
busca. mantener el control sobre-lo que- el lector lee- al ingresar a. la. pagina..

Entradas del blog

Read more »

Mostrar cabecera de fecha

Mostrar autor

Mostrar hora de publicacién

Mostrar nimero de comentarios

5 comments

CANCELAR




E Los elementos visuales son. de- suma importancia para la interfaz, como ya. se-
menciond no se’ debe- saturar al lector con. informacién. innecesaria. (imagenesy
enlaces), para ello se- recomienda. buscar apoyo visual en. bancos de- imdagenes gra -
tuitos, libres de- derechos de- autor, tales como: Pixabay y Canstock Photo.

En. caso de’ poder disefiarlas, manejar un. esquema. de- color para. que- sea perti-
nente- con la. historia..

Sino cuenta con. un programa. de- edicién. y dibujo se- recomienda. el uso de- la.
pagina. Canva. que’ cuenta con bastantes recursos visuales y trae’ plantillas deter-
minadas a las cuales se- les puede- editar el texto.

G. Insertar enlaces:

Uno de’ los pasos mas importantes, hay que’ recordar que- los cuentos interactivos
se- manejan a través de- decisiones que- redirigen. por diferentes caminos. Los enla.-
ces sorn el “vehiculo” para. ello.

Deben. estar ubicados en. un. lugar visible-, al final del bloque- de- texto.

ENLACE 1

Pega o busca un enlace

D Abrir este enlace en una ventana nueva

[] Adiadir el atributo rel=nofollow’ (Mas

informacion)




Importante: Nombrar la. entrada tal cual como la. opcién, esto evitara que- al mo-
mento de’ enlazar las entradas no haya confusion..

<0

Irse del lugar

[
H
-
.
0!
b |
i
E
1
©
il
4
Il
il

7~ w o~ | [~ T~ Titulo ~ B I

Selecciond irse del lugar

FINAL 1 Ruta interrumpida.

Mama desblogued su celular, se detuvo unos segundos antes de apagarlo v volverlo a guardar en su
chaqueta.

—No sé qué le ocurrid a Emilia, o qué problemas tuvo para terminar en este estado... Pero no es como
pueda hacer algo, (no? —dijo mientras nos miraba algo ansiosa—. Ya estd muerta v bueno... Al menos
cumpli con venir a verla, creo que es todo.

Mi papd resopld, se dio la vuelta v antes de irse, se acerco a la puerta, tomé una flor v se devolvid para
dejarla puesta sobre el ataid, sin decir nada salid primero.

Luego le siguid mi madre quien evitd a toda costa mirar el atatd, yo no tenia nada que hacer aqui, mas
que darle mi pésame v sentinme algo culpable de dejar a la de por si solitaria tia Emilia. Nuestra familia
era un desastre, pensé, incluso este tipo de acontecimientos que muchas veces unen a las personas mas
distantes. no fue suficiente para “convocar” la presencia de unos cuantos que al menos en la infancia,
compartieron con la desdichada mujer.

Preguntarle a mi madre

Pega o busca un enlace

jspot.com/2021/1 ¥ preguntarle-mi-madre.htm|

D Abrir este enlace en una ventana nueva

[[] Afiadir el atributo 'rel=nofollow’ (Mas
informacion)

APLICAR




H. Recomendaciones finales:
Escoger colores que’ permitan. la lectura. del texto, no saturar.

Usar los gadgets para crear un. menu donde- el usuario tenga acceso a.: informa. -
cion. del proyecto, sinopsis e’ indicaciones para. su lectura.

-




7.3. Alojar videos en YouTube

Esta interfaz requiere mayor esfuerzo que- las anteriores, aqui se- debe- tener en.
cuenta: Grabar la narracion. o grabar un. video (si es un. proyecto audiovisual),
editar, crear miniaturas y disponer de- tiempo para distribuir cada. decision. en.
un video independiente-.

En directo

Visibilidad

o T HISTORIA INTERACTIVA NI El misterio ... Piblico
Ta eliges + BIENVENIDOS A MI CANAL Es i
4:06 | historiai u disfrute. Al..

Ir al salon HISTORIA INTERACTIVA Il E...

Ir al salon * El mister

324

Abrir la puerta

9:50
Ir a la cocina

227




Para. que- el sistema. de eleccion. funcione-, debe- disponer de-la. primera. parte- de-
la. historia. como “puiblico”; las decisiones deben. ser programadas como “ocultas”

H e TR Ofrecer mi ayuda HISTORIA INTERAC... © Oculto
Ofrece mi

* El misterio de la familia Aguilar
ayuda

p-ng | (Historia interactiva) ;Qué piensas que...

O

Quedarme callada HISTORIA INTERAC.. & oOculto
* El misterio de la familia Aguilar
(Historia interactiva) ;Que piensas que..

Quedarme
callada
317

Al final de’ cada. video se- deben. programar dos ventanas/enlaces (disponible- en. el
editor de- YouTube’) para. que, al dar clic, el usuario sea redirigido por la ruta..

Selecciona

Dirigirme a la puerta Il HISTORIA Explorar el jardin HISTORIA
INTERACTIVA Il El misterio de la... INTERACTIVA Il El misterio de la...

Dirigirme a Explorar el
la puerta jardin

P Pl o) 4201/405
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Resultado

Para. llevar en. lo posible-lo tedrico a lo practico el dia. 2 de- octubre- del presente-
afno, el docente’ Carlos Gabriel Rodriguez Camardo, director de- esta. monografia.,
permitié en su clase: Literatura, cultura. y sociedad de- tercer semestre- de- la. li-
cenciatura,, un. espacio de’ tres horas para ensefiar y aplicar en. lo posible-la. herra -
mienta didactica a estructurar en. este- trabajo.

En primer lugar, se presento el nombre de la historia y las indica-
ciones:

Bienvenido a esta historia. interactiva.: El funeral de- la. tia. Emilia..

Para. poder avanzar en. la lectura, tendras a. disposicion. una serie- de- opciones
al final del texto que- te- dirigiran. por diferentes caminos y; por lo tanto, distintos
finales.

;Qué sucedid con la. tia. Emilia.? ;Por qué esta desconcertada la. narradora?
El descubrirlo dependera de- tus decisiones, jbuena. suerte’!

Esta historia. cuenta. con. 5 finales, entre los cuales 2 son. abruptos, presta aten.-
cién. a lo que- te’ cuenta la. protagonista. para no caer en ellos.

Segundo: La sinopsis

Pocos fueron. los motivos para. reunirnos con la. familia. por parte- de- mi mama. El
mas memorable- fue’ entorno a la. tia. Emilia, en. vida fue- una. mujer de- aquellas
que- son. faciles de” olvidar, era. muy delgada. y tenia. una. cara. comun..
Pero... Su estado en. la. muerte-, era. impresionante’, nunca. imaginamos las cosas
que- presenciariamos.

Tercero:

Se- dispuso en el mapa de-la historia. una ruta para ser escrita entre- los asisten.-
tes a la clase”. De- acuerdo al nimero de- personas asistentes, se-logré completar
una, rama. (senalada. en. color verde-)
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La historia. partié de- un. inicio, se- dividio en. dos ramas, una escrita. en su tota -
lidad por una autora, y la. segunda. en. un. ejercicio colectivo, donde’ ademas se-
habl6 sobre- las bases tedricas de’ la. narrativa interactiva. y la literatura. fantdstica..

Puede’ encontrar la. historia. para su lectura dando clic en la. siguiente- imagen. o

copiando y pengando el siguiente’ enlace-:
https://narrativainteractivafantastica..blogspot.com./

L

EL FUNERAL DE LA TiA EMILIA
Histopia infepactiva

Recomendacion:

Para su lectura optima se recomienda hacerlo desde un computa-
dor. De lo contrario activar la opcion de "Girar automaticamente”
de su dispositivo movil.
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