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EDIFICIO A VIIKKI RESERV OPEN BIM
DIPLOMADO

REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA
APLICADO A PROYECTO SAINT-GOBAIN

EXPORTACIÓN A IFC ENTRE OTROS 

MÓDULO 5

IFC Y FBX

Visualización inmersiva

Interoperabilidad y
 compatibilidad

Exportar a estos formatos 
garantiza que los modelos
BIM puedan ser compartidos
y utilizados en una variedad 
de aplicaciones de realidad 
virtual e inmersiva.

Al importar estos archivos en
aplicaciones de realidad virtual, 
los usuarios pueden explorar los 
modelos a escala real y desde 
diferentes perspectivas.

Revisión y colaboración

Presentaciones y comunicación

Los equipos pueden reunirse 
en entornos virtuales para revisar 
el diseño, identi�car con�ictos, 
realizar cambios y tomar decisiones 
más informadas de manera 
colaborativa.

 Exportar a IFC y FBX también 
es útil para presentar proyectos 
de construcción a clientes, partes 
interesadas y equipos de proyecto. 

Exportación de IFC, FBX y otros formatos: Permite 
una integración �uida de los diseños desde 
plataformas de diseño a Twinmotion, asegurando l
a compatibilidad y la continuidad del �ujo de trabajo.

RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL 
Importación de formato FBX en Twinmotion

Para la rederización con Twinmotion 
el formato compatible es FBX, se puede importar modelos 3D 

desde programas de diseño como Revit, SketchUp, 
ArchiCAD y muchos otros, y luego manipularlos y 

renderizarlos en tiempo real. 

 
Twinmotion ofrece una amplia gama de herramientas 

para agregar elementos como materiales realistas, 
vegetación, efectos climáticos y de iluminación, lo 

que permite crear representaciones visuales 
impresionantes y convincentes. 

Al importar estos archivos en
aplicaciones de realidad virtual, 
los usuarios pueden explorar los 
modelos a escala real y desde 
diferentes perspectivas.

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICO 3D 

Con�guracion de materiales y mobiliario interior

¿Cómo?-Fotomontaje 3D: Superpone fotografías
 reales del entorno del proyecto sobre los modelos 3D 

para simular cómo se verá el proyecto en su ubicación real.
Retoque fotográ�co: Utiliza herramientas de edición 

de imágenes para ajustar iluminación, color, 
contraste y otros efectos para lograr una 

integración más realista y atractiva. 

¿Para?-Visualización precisa: Permite visualizar cómo 
se verá un proyecto en su entorno real antes de la 

construcción física.
Toma de decisiones de diseño: Ayuda en la toma de 

decisiones de diseño al evaluar cómo se 
integra el proyecto con su entorno.

Comunicación con clientes y autoridades reguladoras: 
Facilita la comunicación efectiva mostrando 

visualmente propuestas de proyectos. 

El fotomontaje y retoque fotográ�co 3D en Twinmotion 
es una función que permite integrar modelos BIM 

con fotografías reales para crear visualizaciones 
precisas y atractivas de proyectos 
arquitectónicos y de construcción.

Libreria para la implementación
 de objetos y materiales

Opciones de con�guración 

FONDOS CLIMATICOS. MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS 

Con�guracion de materiales y mobiliario exterior

¿Que?-Fondos climáticos: Cambiar el clima, hora del día y tipo de cielo.
Manejo de luces: Controlar la intensidad, color y dirección de las luces.

Sombras y re�ejos: Ajustar la calidad y nitidez de sombras, y re�ejos en super�cies. 

Con�guración climatica, manejo 
de luces, sombras y re�ejos

¿Cómo se utiliza?-Con�guración: Seleccionar opciones deseadas desde el panel de ajustes.
Manipulación: Agregar luces y ajustar parámetros según necesidades.

Control: Modi�car sombras y re�ejos desde las opciones de con�guración. 
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¿Para qué?-Realismo: Para crear visualizaciones realistas de proyectos.
Atmósfera: Establecer la atmósfera deseada en una escena.

Narrativa visual: Contar una historia visual y resaltar aspectos especí�cos del diseño. 

Renderización en tiempo real: Ofrece una 
visualización instantánea de cambios en 
el diseño, lo que acelera el proceso de 
revisión y toma de decisiones al mostrar 
resultados inmediatos.

Fondos climáticos y manejo de luces, sombras y re�ejos: 
Facilitan la creación de visualizaciones realistas al 
controlar aspectos cruciales como la iluminación y el 
ambiente, proporcionando una representación 
convincente del proyecto.

Augin: Proporciona una experiencia 
envolvente de realidad aumentada 
para visualizar modelos 3D en contextos
reales, lo que facilita la toma de decisiones 
y la presentación de proyectos sobre el 
terreno.

Fotomontaje y retoque fotográ�co 3D: Permite fusionar 
modelos 3D con imágenes reales para crear 
representaciones precisas del proyecto en su entorno, 
mejorando la comunicación visual y la comprensión del diseño

Insertar plugin en Revit

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA-Implementación augin
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Augin se utiliza para mejorar la visualización 
y la comprensión de los diseños arquitectónicos, 

lo que puede conducir a una mejor toma 
de decisiones y resultados �nales más satisfactorios 

en proyectos de construcción.


