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Resumen
Esta Investigacién tiene por objetivo identificar actividades pedagdgicas mediadas por las TIC,
como complemento a las clases presenciales, en modalidad remota, implementando el uso de
estrategias pedagdgicas, promoviendo procesos de aprendizaje experiencial. Para ello se busca
implementar la teoria de los estilos de aprendizaje de David A. Kolb usando las estrategias didacticas
tecnoldégicas propuestas por Yolanda Campos, generando una formacion axioldgica integral en cada uno
de los estudiantes pertenecientes a la asignatura Cultura Solidaria de la Universidad La Gran Colombia

del Centro de Pensamiento La Esperanza Don Pedro Lain Entralgo.

Desde alli se implementé las categorias o elementos a contener en una rubrica de evaluacidn de
proyectos Aprendizaje Servicio Solidario (AYSS), segin Puig Rovira y (Otros 2015: 115), Dicho
instrumento cuenta con cuatro niveles descriptivos y contempla dimensiones basicas como las
necesidades sociales, el servicio, el sentido social y los aprendizajes. (como se cita en Bamonte, 2018 p.
20).

Que articuladas con la Metodologia 6x1, promovida por New Humanity desde la AMU (Accion por un
mundo Unido) evalte el nivel de aprendizaje experiencial en los estudiantes de dicha asignatura.
Por tal motivo se analizo el aprendizaje experiencial de los estudiantes que cursaron y estan cursando la
asignatura, entre los periodos académicos 2020 - 2022, para obtener un analisis comparativo que nos
permita visualizar las diferentes estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC de Yolanda Campos como
apoyo a la educacién remota, generando como resultado una serie de actividades basadas en la
metodologia 6x1 que enmarcan la rubrica de evaluacién de proyectos mediante el aprendizaje servicio
solidario, y alineados a la investigacién accidon participativa como mejora al aprendizaje experiencial de
forma remota.

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los
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ABSTRACT

The objective of this research is to identify pedagogical activities mediated by TIC, as a
complement to face-to-face classes, in remote modality, implementing the use of pedagogical strategies,
promoting experiential learning processes. For this purpose, we seek to implement the theory of
learning styles of David A. Kolb using the technological didactic strategies proposed by Yolanda Campos,
generating an integral axiological formation in each of the students belonging to the subject Solidarity
Culture of the Universidad La Gran Colombia of the Centro de Pensamiento La Esperanza Don Pedro Lain

Entralgo.

From there, the categories or elements to be contained in an evaluation rubric for Solidarity
Service Learning (AYSS) projects were implemented, according to Puig Rovira et ( al 2015: 115):
Said instrument has four descriptive levels and contemplates basic dimensions such as social needs,
service, social meaning and learning." (as cited in Bamonte, 2018 p. 20). that articulated with the 6x1
Methodology, promoted by New Humanity from AMU (Action for a United World) evaluates the level of

experiential learning in the students of that subject.

For this reason, we analyzed the experiential learning of students who studied and are studying
the subject, between the academic periods 2020 - 2022, to obtain a comparative analysis that allows us
to visualize the different pedagogical strategies mediated by the TIC of Yolanda Campos as support for
remote education, generating as a result a series of activities based on the 6x1 methodology that frame
the rubric of evaluation of projects through solidarity service learning, and aligned to participatory

action research as an improvement to experiential learning remotely.

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los
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INTRODUCCION

Con la llegada del Covid-19 a Colombia el sistema educativo se ha visto en apuros desde dos
factores: el tecnoldgico y el humano. Desde el aspecto tecnoldgico, mas que por razones de las
instituciones educativas, “El acceso a la tecnologia y a los materiales necesarios para seguir estudiando

IM

mientras las escuelas permanecen cerradas es notablemente desigual” (Fondo Internacional de
Emergencia de las Naciones Unidas para la Infancia[UNICEF], 2020). La realidad social hace que no se

cuente con los equipos necesarios para brindar una educacion a distancia adecuada. Por tal razén, el

proceso de aprendizaje de algunos estudiantes se hard mas complejo.

Por otra parte, esta el factor humano. En esta linea se encuentran tanto profesores como todo el
personal educativo responsable de esta actividad formativa. Aqui hay que tener presente dos rutas
desde las cuales se tuvo que hacer frente a la pandemia. Por un lado, el re-planificar y adaptar todos los
procesos educativos, ya que estos estaban planeados y organizados para la presencialidad. Como lo
afirma el informe de la CEPAL & UNESCO (2020),

La mayoria del magisterio no solo ha debido re planificar y adaptar los procesos
educativos, lo que incluye ajustes de metodologia, reorganizacién curricular, disefio de
materiales y diversificacién de los medios, formatos y plataformas de trabajo entre otros
aspectos, sino que también ha debido colaborar en actividades orientadas a asegurar

condiciones de seguridad material de las y los estudiantes y sus familias (p.10).

La accién pedagdgica y las nuevas necesidades en el proceso de aprendizaje por parte de los
estudiantes, es la segunda ruta a la que se hacia mencién. Un gran nimero de docentes en Colombia
estan preparados para un proceso de ensefianza-aprendizaje presencial, pero logramos evidenciar

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.


https://www.unicef.org/es/comunicados-prensa/la-falta-de-igualdad-en-el-acceso-la-educaci%C3%B3n-distancia-en-el-contexto-de-la
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falencias de modo remoto. Esta crisis generada por la pandemia ha puesto al desnudo las falencias con
las que cuenta el personal docente frente a una formacion y a una disponibilidad de recursos que les
permita adecuar la oferta y los formatos pedagdgicos a estudiantes con entornos desfavorecidos. “las
nuevas condiciones han requerido que el profesorado utilice plataformas y metodologias virtuales con

las que no necesariamente se encontraba familiarizado” (CEPAL & UNESCO, 2020, p. 10).

Los esfuerzos por parte de las instituciones educativas, tanto de educacién basica primaria como
superior, se han centrado en contrarrestar los efectos negativos que la pandemia puede generar en los
docentes. Esta realidad, ha significado por parte de las instituciones el hacer uso de nuevas técnicas que
permitan un aprendizaje significativo a distancia por parte de sus estudiantes. No obstante, esta realidad
se convierte en un tema de bastante preocupacion ya que las clases en modalidad remota, dada la poca
familiaridad de los docentes con herramientas tecnoldgicas y las falencias en los métodos de ensefianza
a través de la virtualidad, terminan por generar muy poco aprendizaje por parte de los estudiantes como
lo afirma la Co-directora del Laboratorio de Economia de la Educacion de la Universidad Javeriana, Luz
Karime Abadia:

El 48% de los rectores de colegios oficiales consideraba que sus docentes no tenian las
habilidades técnicas ni pedagdgicas necesarias para integrar los dispositivos digitales en
la ensefianza. Ademas, la motivacién de los estudiantes por aprender y participar en las
actividades académicas en medio del confinamiento, de la crisis econémica y bajo los
nuevos métodos de ensefianza, no era el mas entusiasta ni se asemejaba al mismo que

cuando asistian al colegio (Beltran et al., 2022).

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.


https://repositorio.cepal.org/server/api/core/bitstreams/c29b3843-bd8f-4796-8c6d-5fcb9c139449/content
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Para Manuel Izaguirre el aprendizaje es la funcién cognitiva mediante la cual el ser humano
adquiere un conocimiento sobre el entorno (como se cita en Izaguirre, 2015). Para poder generar ese
conocimiento, los profesores deben preparar clases mas efectivas que permita que sus estudiantes
aprovechen al maximo sus capacidades. Esta situacién conlleva, por parte del docente, a un proceso de
mejoramiento en las practicas pedagodgicas en cada una de las clases de modo remoto, ya que si se
proporciona los instrumentos adecuados y necesarios a los estudiantes se puede generar un aprendizaje

significativo.

El compromiso del docente ante estos nuevos desafios en la educacidon remota, es el de
comprender el significado de la informacion que transmite en cada una de sus clases. Al hacerlo de esta
forma, se les permite a los estudiantes comprender de manera mas clara y precisa el significado de la
informacion que reciben, generando un aprendizaje mas dptimo. Por tal razén, el docente debe reforzar
no solo el proceso de aprendizaje (lzaguirre Sotomayor, 2015), sino también el uso practico de
herramientas digitales que le permitan al estudiante ver la utilidad de lo aprendido y asi brindar un

aprendizaje significativo a través de la educacién remota.

Por tanto, la educacidon remota afronta retos desafiantes donde requiere que los estudiantes
utilicen métodos de ensefianza eficientes que den respuesta a procesos de aprendizajes significativos,
Donde podemos hacer uso de actividades pedagdgicas mediadas por las TIC,que permitan el aprendizaje
experiencial en la formacidn axioldgica a través de la modalidad remota y que adicionalmente aporten a

un aprendizaje significativo en la materia de Cultura Solidaria en la Universidad La Gran Colombia.

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.
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Segun lo sefialado por Velazco y Mosquera (2010),
El concepto de estrategias didacticas se involucra con la seleccidn de actividades y
practicas pedagdgicas en diferentes momentos formativos, métodos y recursos en los
procesos de ensefianza aprendizaje.” (como se cita en Gonzélez et al., 2020, p. 7).

Las cuales seran categorizadas, tomando como base las cuatro fases del aprendizaje, planteadas por

Yolanda Campos, y sus correspondientes estrategias de ensefianza aprendizaje mediadas por las TIC.

En el contexto actual, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) han demostrado
ser herramientas poderosas que pueden transformar y enriquecer los procesos de ensefianza 'y
aprendizaje como lo mencionan en el XVIII Congreso de Tecnologia en Educacién y Educacién en
Tecnologia en Universidad Nacional de Hurlingham, “las TICs pueden ser una forma eficaz de hacer que
el proceso de aprendizaje sea mas atractivo e interactivo para los estudiantes” (Pérez & ROBADOR
PAPICH, 2023), lo que puede mejorar su motivacién y compromiso. La integracidén de estas tecnologias
en el dmbito educativo ha abierto nuevas posibilidades y desafios para los docentes, especialmente

durante el post Pandemia.

Por ello, la presente investigacion se centra en la exploracidn y caracterizacidn de estrategias
pedagdgicas mediadas por las TIC en modalidad hibrida, que pueden ser aplicadas a las clases de Cultura
Solidaria que tiene como enfoque la elaboracién de proyectos sociales. El objetivo principal es promover
un aprendizaje significativo en el contexto axioldgico, es decir, un aprendizaje que incorpore valores y

principios éticos, “la educacion en valores y la ensefianza de habilidades ligadas a lo ético” (Martinez &

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los
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https://www.casadelibrosabiertos.uam.mx/contenido/contenido/Libroelectronico/estrategias-didacticas.pdf
https://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/155869/Documento_completo.pdf?sequence=1
https://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/155869/Documento_completo.pdf?sequence=1
https://revistas.bibdigital.uccor.edu.ar/index.php/adiv/article/view/4065/2763
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Bologna, 2019, p. 7), para promover la convivencia en sociedad. fomentando asi el desarrollo integral de
los estudiantes.

Para lograr este propdsito, se tomara en consideracién el enfoque tedrico de David A. Kolb,
reconocido psicélogo y educador, quien propone un modelo de aprendizaje experiencial. Segun Kolb, “el
aprendizaje experiencial se basa en la interaccion entre la experiencia concreta, la observacién reflexiva,
la conceptualizacion abstracta y la experimentacién activa” (Vaena, 2019 p. 21) . Este enfoque se
considera relevante para la formacidn axioldgica, ya que promueve la reflexion, el analisis critico y la

accion comprometida (Villarroel et al., 2021).

Ademas, se utilizardn las categorias de evaluacién de proyectos de Aprendizaje y Servicio
Solidario (AYSS) como marco de referencia para evaluar el nivel de aprendizaje experiencial en la
formacién axioldgica de los estudiantes. Estas categorias permiten analizar el impacto y los resultados de
los proyectos sociales, considerando aspectos como la participacién comunitaria, la promocién de la

justicia social y la adquisicion de habilidades socioemocionales (Johnson et al., 2018).

El presente estudio se basara en una metodologia mixta, que combinara elementos cuantitativos
y cualitativos (Creswell & Creswell, 2018). Se llevara a cabo un disefio de investigacidon experimental,
donde se implementaran estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC en un entorno hibrido,
combinando el aprendizaje presencial con el aprendizaje en linea. Se recopilaron datos a través de
instrumentos como cuestionarios, entrevistas y observaciones, con el fin de obtener una comprension
profunda del impacto de estas estrategias en el aprendizaje experiencial y axioldgico de los estudiantes

(Cohen et al., 2013).

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.
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15

Se realizard una busqueda exhaustiva de diferentes actividades digitales aplicables en la
educacién remota, con el propdsito de reforzar y mejorar los procesos de aprendizaje de los
estudiantes, adecudndose a la intencién de un aprendizaje experiencial basado en la teoria de David A.
Kolb aplicado en la modalidad remota, asi como la inmersién de medios tecnolégicos que posibiliten la

interaccién didactica mediada en modalidad no tradicional que permita una formacidn axioldgica.

Al finalizar la investigacién, se espera contar con resultados que brinden informacién valiosa
sobre las estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC aplicadas a las clases de elaboracidn de proyectos
sociales en un entorno hibrido. Estos resultados podran ser utilizados por los docentes, investigadores y
responsables de politicas educativas para mejorar la formacién axioldgica de los estudiantes y promover

un aprendizaje significativo en valores.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Con la llegada del Covid-19, el sistema educativo el mundo se vio obligado a implementar
cambios inmediatos en sus procesos diarios, afortunadamente la educacién ya venia atravesando un
momento de evolucién apresurado tanto en su propdsito como en las acciones inmersas en él, que
median el proceso de ensefianza/aprendizaje. La accion de educar es tan antigua como la misma
historia del hombre, sin embargo, el concepto de educacion se desarrollé cientos de afios después. En
la antigliedad no se utilizaba el término de educacidn para referirse a la accién de educar, sino que, y
de acuerdo con Garcia-Carrasco y Garcia del Dujo (1996) (como se cité en Luengo Navas et al., 2004),
esta evolucion y la llegada de herramientas tecnoldgicas nombradas TIC permitieron continuar
nuestro proceso de aprendizaje mediante la implementacion de clases remotas, sin embargo,
surgieron dudas respecto al nivel de aprendizaje de los alumnos a través de esta modalidad.

En el estudio realizado en el Politecnico grancolombiano: La practica docente mediada por las TIC

durante la pandemia, describe:

“Las practicas docentes mediadas por TIC durante la situacidon de emergencia originada
por el COVID-19 en el primer semestre de 2020 en colegios oficiales de Bogota-Colombia
y determina la relacidn entre variables sociodemograficas y las relacionadas con la
pandemia. Se efectud a través de un diseio metodoldgico cuantitativo con alcance
descriptivo y correlacional con una muestra de 113 docentes, quienes en su mayoria
utilizaron entre dos y tres alternativas para seguir con sus clases, entre las que se
destacan las tareas por mail o WhatsApp, video o audios grabados, uso de plataformas
educativas y videoconferencias. Los docentes mas jovenes percibieron la experiencia de
usar las TIC como buena y excelente, en comparacidn con los de mayor edad, quienes la
calificaron como regular y mala”. Sosa et al., (2022).
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Es por esta razon que la presente investigacion no solo aborda una pregunta crucial en el contexto
educativo contempordneo, sino que también se establece como una exploracién en profundidad de un
terreno pedagdgico en constante evolucidn. En palabras de Papert (1990), "la tecnologia es el medio a
través del cual cambiamos el mundo"”, y este estudio busca entender como las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) cuenta con la capacidad de transformar profundamentalmente la

experiencia educativa, especificamente en el ambito del aprendizaje experiencial remoto.

En primer lugar, la investigacidn es esencial en el actual panorama educativo, donde las TIC han
pasado de ser herramientas auxiliares para convertirse en elementos centrales de la ensefianza
(Puentedura, 2006). Comprender cdmo estas tecnologias pueden facilitar un aprendizaje experiencial
robusto a distancia es crucial para informar a los educadores sobre la optimizacién de las estrategias
pedagdgicas. Segun el informe "Digital Learning Compass: Distance Education Enrollment Report 2017",
se observa un crecimiento continuo en la inscripcién de cursos en linea. Este crecimiento sugiere una

mayor adopcidn de estrategias pedagdgicas mediadas por TIC para el aprendizaje a distancia.

Este enfoque es respaldado por Siemens (2022), quien destaca que "la tecnologia puede potenciar la
inteligencia colectiva y la toma de decisiones, mejorando asi la calidad del aprendizaje". Si bien existen
numerosos estudios sobre la integracion de las TIC en la ensefianza, pocos se han centrado en cdmo
estas tecnologias pueden respaldar experiencias educativas inmersivas y participativas. Este estudio
busca abordar esa brecha y proporcionar una visién mas holistica de las posibilidades educativas en el

mundo digital actual.
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En segundo lugar, la investigacion es significativa en el contexto de la preparacién de los
estudiantes para un mundo laboral cada vez mas digital. Segiin Dede (2010), "la educacion debe
evolucionar para reflejar las habilidades y competencias necesarias para tener éxito en la sociedad
actual". Entender cémo las TIC pueden potenciar el aprendizaje experiencial prepara a los estudiantes
para participar activamente en un entorno laboral que valora la adaptabilidad, la resolucidn de
problemas y la colaboracion, habilidades que se fomentan mediante el aprendizaje experiencial (Kolb,
1984). Adicionalmente la investigacién contribuira al desarrollo de estrategias educativas informadas y
basadas en evidencia. Con el avance de las TIC en la educacién, es imperativo que las estrategias

manifiesten las mejores practicas respaldadas por la investigacion.

La Asociacion de Aprendizaje en Linea (OLC) y el Consorcio de Educacion Superior de California
(CVC) han realizado investigaciones sobre el impacto de las TIC en la educacidon superior, destacando
como la tecnologia mejora la accesibilidad y la flexibilidad del aprendizaje. reafirmando la necesidad de
realizar nuestra investigacion con el propdsito de evidenciar y validar nuestra propuesta con la intencién
de proporcionar a los docentes herramientas que permitan una toma de decisiones y una comprensién
sélida de como disefiar estrategias que fomenten la integracion efectiva de las TIC en entornos de

aprendizaje experiencial remoto.
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En tercer lugar, investigaciones como la obra académica de Ke y Xie (2009), centrada en la
evaluacion del aprendizaje experiencial en entornos virtuales, se revela como un pilar esencial para
comprender la interseccidn entre las estrategias pedagdgicas mediadas por Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) y la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Este tipo de
investigacidn, que se sumerge en la evaluacién detallada de cémo las TIC influyen en la naturaleza y
calidad del aprendizaje experiencial, ofrece perspectivas cruciales para nuestra investigacion propuesta.
A medida que la educacién adopta cada vez mas modalidades remotas, la comprensién de cémo estas
estrategias afectan la experiencia del estudiante se vuelve fundamental. Los hallazgos de Ke y Xie no solo
iluminan la evaluacién de aprendizajes en entornos virtuales, sino que también sugieren rutas de
investigacion para identificar practicas pedagdgicas éptimas que maximicen los beneficios de las TIC en
el aprendizaje experiencial remoto. En consecuencia, este estudio se convierte en un referente
invaluable para nuestra investigacidn al proporcionar una base metodolégica y conceptual sélida para
abordar preguntas cruciales sobre el impacto de las estrategias mediadas por TIC en la experiencia

educativa global de los estudiantes.

En cuarto lugar, la importancia de la investigacion busca mejorar las practicas académicas,
mediadas por las Tic, que constituyan una calidad en la experiencia educativa y, en Ultima instancia, en la
preparacion de individuos capaces de contribuir significativamente a la sociedad. Encuestas como el
"ECAR Study of Undergraduate Students and Information Technology" exploran las percepciones de los
estudiantes sobre el uso de tecnologias en la educacién superior. Estos estudios pueden proporcionar
datos sobre como los estudiantes ven la eficacia de las TIC en su experiencia de aprendizaje.
Corroborando una vez mas que el aprendizaje experiencial respaldado por las TIC no sélo proporciona
conocimientos y habilidades, sino que también cultiva la capacidad de los estudiantes para adaptarse,
colaborar y abordar los desafios de manera innovadora en un mundo representado por la rapida

evolucidn tecnolégica y social.
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Adicionalmente la investigacion de Picciano, centrada en la efectividad de las herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje en linea, subraya la importancia de indagar cémo las TIC influyen en la
pedagogia y la calidad del aprendizaje remoto, como Picciano afirma: “Dewey’s work is very much in

|”

evidence in a good deal of present-day social”. [John Dewey veia el aprendizaje como una serie de
experiencias sociales practicas en las que los alumnos aprenden haciendo, colaborando y reflexionando

con los demas]. (Picciano, 2017, p. 170).

Este estudio proporciona valiosos puntos clave sobre la eficacia de las tecnologias en la ensefianza,
destacando la necesidad de una evaluacidén critica y continua de las herramientas utilizadas en entornos
virtuales. Al considerar estos resultados dentro del marco de nuestra investigacion, se refuerza la
urgencia de comprender no sélo la eficacia general de las TIC, sino también cémo estas herramientas
especificamente pueden potenciar el aprendizaje experiencial. La obra de Picciano ofrece una base para
abordar cuestiones relacionadas con la calidad y eficiencia del aprendizaje remoto, proporcionando una
perspectiva valiosa que contribuird a la estructuracién de estrategias pedagdgicas mads efectivasy a la

mejora continua de la educacién mediada por TIC.

En resumen, esta investigacion busca abordar una pregunta especifica de como pueden las
estrategias pedagodgicas a travéz de las TIC, permitir un aprendizaje experiencial de modo remoto y
significativo en la asignatura de Cultura Solidaria impartida en la universidad La Gran Colombia, dando
un aporte significativo al uso de las TIC como medio para potenciar el aprendizaje experiencial remoto,
proporcionando informacién valiosa para educadores, formuladores de técnicas y estrategias que les
permitan llegar a los estudiantes a través de diferentes herramientas y que aporten al fortalecimiento de

nuestra sociedad.
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Pregunta problema

¢Pueden las estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC permitir un aprendizaje experiencial

de modo remoto en la asignatura de Cultura Solidaria de la universidad La Gran Colombia?

Hipdtesis

Durante la Pandemia, segun el informe del Covid-19 de La Comisidon Econdmica para América
Latina y el Caribe (CEPAL, 2020) han transformado los contextos de implementacién del curriculo, no solo
por el uso de plataformas y la necesidad de considerar condiciones diferentes a aquellas para las cuales
el curriculo fue disefiado, sino también porque existen aprendizajes y competencias que cobran mayor
relevancia en el actual contexto.

Aunque si la mayoria de los paises cuentan con recursos y plataformas digitales para la conexion
remota, segun el informe de la (CEPAL, 2020), No obstante, pocos paises de la regiéon cuentan con
estrategias nacionales de educacién por medios digitales con un modelo que aproveche las TIC (como se
cita en Alvarez Marinelli y otros, 2020).

Es alli como la educacidn Remota de Emergencia enfrentd a los docentes y estudiantes a nuevas
realidades, que obligaron a echar mano de estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC (Tecnologias de
Informacion y comunicaciéon), como la gamificacidon, que buscaba atraer la atencidn de los estudiantes
para no convertir las clases en tedricas, aburridas, y de poco interés, con el reto de minimizar el estado
del estudiante remoto “de conexidn presente pero de mente ausente”, que se manifestd durante la
Educacion Remota de Emergencia,

A si mismo lo resalta el informe de la (CEPAL, 2020), La accion pedagdgica y las nuevas demandas
encuentran al personal docente con una formacion y una disponibilidad de recursos que tienden a ser

insuficientes para los retos que supone adecuar la oferta y los formatos pedagdgicos a estudiantes en
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entornos desfavorecidos. Ya antes de la pandemia el personal docente de la regidn contaba con pocas
oportunidades de formacion para la inclusién (UNESCO, 2018) o para el trabajo con estudiantes en

contextos menos favorecidos y de mayor diversidad (UNESCO, 2013).

Es por ello que basandonos en la experiencia recorrida durante este tiempo de confinamiento
se prevé hacer uso, sistematizando la experiencia y que pueda ser un consolidado util para generar un
disefo instruccional en la asignatura cultura solidaria que permita una sustentacién no solo tedrica, si no
también practica en un modelo claro de una secuencia didactica que esperamos pueda ser util en la
modalidad hibrida o de alternancia que enfrentaremos afiadiendo el factor de uso de los teléfonos
celulares para facilitar y hacer de esta modalidad una clase dindmica, compartida tanto presencial como
remota, generando una asertividad, un aprendizaje significativo en la educacién superior y ademas las
metas de aprendizaje esperado por los docente de manera afectiva mediante el aprendizaje electrdnico

movil o el mas conocido m-learning (mobile learning).

Mediante la observacion de las clases remotas, la experiencia, el bagaje adquirido y las
encuestas realizadas a Estudiantes de la asignatura de Cultura Solidaria, se espera realizar el mapeo de la
situacion actual con el propdsito de generar una alternativa que facilite el aprendizaje en el modelo de
alternancia y que nos permita evaluar los estilos de aprendizaje experiencial de David A. Kolb en Ia
formacion axioldgica mediante la experiencia concreta, la observacién reflexiva, conceptualizacion
abstracta y la experimentacion activa.

Segun el estudio reportado por la OCDE (2020), las nuevas condiciones han requerido que el profesorado
utilice plataformas y metodologias virtuales con las que no necesariamente se encontraba familiarizado.

Aungque la mayoria de los paises de América Latina participantes en la dltima encuesta internacional
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sobre ensefianza y aprendizaje (TALIS) de la OCDE (2019) informan que el profesorado ha recibido
formacion en herramientas de TIC para la ensefianza en la educacion inicial (en niveles que llegan al 64%
en el Brasil, el 77% en Chile, el 75% en Colombia, el 77% en México y el 53% en la Ciudad de Buenos
Aires), las y los docentes de estos paises consideran que tienen una alta necesidad de formacidn en esta
materia. (La Educacion En Tiempos De La Pandemia De COVID-19, 2020).

Analizando estos datos podremos generar una secuencia didactica que de manera metodoldgica
pueda ser Util a docentes y facilite sus estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC , entregando como
resultados la incorporaciéon en el estudio de una ribrica de evaluacién de proyectos Aprendizaje y
Servicio Solidario (AYSS) articulada con la Metodologia 6x1 que evalle el nivel de aprendizaje
experiencial en los alumnos, mitigando las consecuencias del problema actual en la modalidad remota,
minimizando asi la trascendencia que nos afecta a todos, instrucciones concertadas que permitan
adaptarse al nuevo cambio de manera mas evaluada y serena de cuando vivimos el cambio de la
Educacién Remota de Emergencia que generd la brecha educativa y desigualdad social, analizando sus
causas, la escuela tradicional y el factor humano en relacién a las TIC que juega un papel fundamental,
ofreciendo asi una mejor calidad en el servicio educativo con profesores menos estresados y preparacion
adecuada en aprendizaje electronico mévil o m-learning del inglés, generando la relacion educador
educando en ambos sentidos tanto en presencialidad y remotamente de forma contemporanea y en
tiempo real, conocido como Blended Learning (b-learning) “aprendizaje mezclado” el cual tiene una
formacion presencial y otro con enfoque de manera online.

En el contexto de la asignatura de Cultura Solidaria de la Universidad La Gran Colombia, se
plantea la necesidad de explorar estrategias pedagdgicas mediadas por las Tecnologias de la Informacion

y la Comunicacién (TIC) para promover el aprendizaje significativo en valores. El presente estudio tiene
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como objetivo analizar cdmo la implementacidon de estas estrategias en proyectos sociales y

comunitarios, en modalidad hibrida, puede influir en el desarrollo axiolégico de los estudiantes.

Se llevara a cabo una investigacién de naturaleza mixta, utilizando un enfoque de estudio de
caso. Se seleccionara una muestra representativa de estudiantes matriculados en la asignatura de
Cultura Solidaria. Los datos se recopilaron a través de observaciones participantes, entrevistas

semiestructuradas y analisis documental.

Para ello se realizara una busqueda exhaustiva de actividades digitales que pueden aplicarse en
la educacidn remota, con la intencién de mejorar y consolidar los procesos de aprendizaje por los
estudiantes, adecudndose a la intencién de un aprendizaje experiencial basado en la teoria de David A.
Kolb aplicado en la modalidad remota, asi como la inclusidon de medios tecnolégicos que permitan el

didlogo didactico mediado en modalidades no convencionales que permita una formacién axioldgica.

Se espera que la implementacion de estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC en la
elaboracion de proyectos sociales y comunitarios, en modalidad hibrida, promueva un aprendizaje
significativo en valores en el contexto axioldgico. Se prevé que los estudiantes demuestren un mayor
compromiso, participacion y reflexion en relacidon con temas de solidaridad, responsabilidad social,

equidad y justicia.

Los resultados de este estudio proporcionaran informacion valiosa sobre el impacto de las

estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC en el desarrollo axiolégico de los estudiantes. Estos
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hallazgos podran ser utilizados para mejorar la ensefianza de la asignatura de Cultura Solidaria y

promover un aprendizaje mas significativo en valores.

La implementacion de estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC en proyectos sociales y
comunitarios, en modalidad hibrida, puede ser una herramienta eficaz para fomentar el aprendizaje en
valores en la asignatura de Cultura Solidaria de la Universidad La Gran Colombia. Los resultados de este
estudio pueden contribuir al disefio de intervenciones pedagogicas mas efectivas y al fortalecimiento del

desarrollo ético y moral de los estudiantes.

OBJETIVOS

Objetivo General

Evaluar el nivel de aprendizaje experiencial de David A. Kolb en la formacién axioldgica en la
asignatura de Cultura Solidaria en la Universidad la Gran Colombia, mediante las categorias de
evaluacion de proyectos de Aprendizaje y Servicio Solidario ( AYSS) y la Metodologia 6x1 (seis etapas

para un objetivo).

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.



APRENDIZAJE EXPERIENCIAL EN LA FORMACION AXIOLOGICA 26

Objetivos Especificos

e |dentificar actividades pedagdgicas mediadas por las TIC, tomando como base las estrategias
didacticas apoyadas en tecnologias de Yolanda Campos, que genere un aprendizaje experiencial
en los alumnos de la asignatura de Cultura Solidaria tomando como base la experiencia
contingencia del covid-19 y que pueda servir en la modalidad hibrida.

e Evaluar los estilos de aprendizaje experiencial de David A. Kolb en la formacidn axioldgica
mediante la experiencia concreta, la observacion reflexiva, conceptualizacidn abstractay la
experimentacion activa, mediada por las TIC.

e Implementar las categorias o elementos a contener en una rubrica de evaluacién de proyectos
Aprendizaje y Servicio Solidario (AYSS) articulada con la Metodologia 6x1 que evalle el nivel de
aprendizaje experiencial mediante la evaluacién en proceso en la asignatura de Cultura Solidaria

en la Universidad la Gran Colombia.

JUSTIFICACION

La sociedad actual se enfrenta a una serie de desafios y problematicas sociales que requieren de
intervenciones efectivas y soluciones innovadoras. En este sentido, la educacion desempefia un papel
fundamental al formar a individuos comprometidos con su entorno y capaces de abordar estas
problematicas de manera integral, es el caso de la asignatura de Cultura Solidaria. La elaboracién de
proyectos sociales es una estrategia pedagdgica que permite a los estudiantes aplicar sus conocimientos

y habilidades en la solucidn de problemas reales.
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Sin embargo, en el contexto actual, caracterizado por el avance tecnoldgico y la presencia cada
vez mayor de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), y tras la experiencia realizada en el
periodo de Pandemia, es necesario explorar cémo integrar estas herramientas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera efectiva. En este sentido, surge la pregunta: ¢Pueden las estrategias
pedagdgicas mediadas por las TIC permitir un aprendizaje experiencial de modo remoto en la asignatura
de Cultura Solidaria de la universidad La Gran Colombia?, que permita un aprendizaje significativo en el

contexto axioldgico (aprendizaje en valores).

La justificacion de esta investigacion radica en la necesidad de explorar estrategias pedagdgicas
mediadas por las TIC que promuevan un aprendizaje significativo en el contexto axioldgico de las clases
de la asignatura de Cultura Solidaria. La incorporacion de las TIC en el proceso educativo ha demostrado
tener un potencial transformador al enriquecer las experiencias de aprendizaje de los estudiantes y

promover su participacion activa en la construccién del conocimiento.

El aprendizaje en valores es un aspecto esencial en la formacion de los estudiantes, ya que
contribuye a su desarrollo ético, social y ciudadano. En este sentido, el enfoque axioldgico, basado en la
formacion de valores, se presenta como un marco tedrico apropiado para abordar la pregunta problema.
El aprendizaje experiencial de David A. Kolb, que involucra la reflexién sobre la experiencia, la
conceptualizacién y la aplicacidon practica, se considera una perspectiva relevante para el estudio de la

formacion axioldgica (Kolb, 1984).

La modalidad hibrida, que combina el aprendizaje presencial y en linea, se presenta como un

escenario propicio para integrar las TIC en las clases de elaboracidn de proyectos sociales. Esta
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modalidad permite aprovechar las ventajas de ambos entornos, fomentando la interaccidn entre

estudiantes y docentes, asi como el acceso a recursos digitales y herramientas colaborativas.

La evaluacién del nivel de aprendizaje experiencial de Kolb en la formacién axioldgica se
abordara mediante el uso de las categorias de evaluacidn de proyectos de Aprendizaje y Servicio
Solidario (AYSS). Estas categorias, basadas en el enfoque de Aprendizaje y Servicio Solidario, permiten

valorar no solo los resultados académicos, sino también el impacto social de los proyectos.

Por tanto, esta investigacion tiene como objetivo principal identificar y analizar las estrategias
pedagdgicas mediadas por las TIC que se pueden aplicar en las clases de elaboracién de proyectos
sociales en modalidad hibrida, con el propdsito de promover un aprendizaje significativo en el contexto
axiolégico. Asimismo, se busca evaluar el nivel de aprendizaje experiencial de Kolb en la formacién

axiolégica utilizando las categorias de evaluacién de proyectos de AYSS.

La relevancia de este estudio radica en su potencial para mejorar la calidad de la educacion, al
proporcionar a los docentes herramientas y enfoques pedagdgicos innovadores que fomenten el
aprendizaje en valores y la formacién integral de los estudiantes. Ademas, esta investigacién contribuira
al campo de la pedagogia mediada por las TIC y al desarrollo de estrategias de ensefianza-aprendizaje

efectivas en el contexto de la elaboracién de proyectos sociales.

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.



29

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Teniendo presente el objeto en cuestion, este trabajo surge desde la asignatura de Cultura
Solidaria, por lo tanto conviene especificar que el propédsito desde el Centro de Pensamiento la
“Esperanza” Don Pedro Lain Entralgo de la universidad La Gran Colombia busca el desarrollo de
habilidades blandas en los estudiantes, a través de la educacion ético liberadora, propuesta por su
fundador Julio César Garcia Valencia e imitando en su modelo de vida, surge uno de los pilares

fundacionales y vertebrales de la universidad, la “Solidaridad”.

Como lo expresa el directo nieto del fundador de la Universidad la Gran Colombia:
La “Solidaridad en la vida cotidiana de Julio César Garcia dentro del proyecto de ética
liberadora grancolombiana”, se enmarca en la linea institucional: PEDAGOGIA Y
EDUCACION PARA LA INCLUSION Y LA EQUIDAD SOCIAL y de la linea primaria:
Pensamiento sociocritico en la construccidn significativa y solidaria del conocimiento,
muy relacionada con el desarrollo del proyecto de “Educacién Etico Liberadora”,
principal componente del modelo educativo del Alma Mater grancolombiana, cuyo
objeto es y ha sido el desarrollo integral y la formacidn de su comunidad académica,
como eje central de la Universidad, haciendo hincapié en los valores y en los principios
de la linea de pensamiento liberador de su curriculo formativo y de su transversalidad,
en clave de los principios fundacionales que le dio Julio César Garcia. (Olano Garcia,
2022)

Es por ello que partiendo desde la Solidaridad como eje fundamental y misional de la asignatura

de Cultura Solidaria se abordan los estudios en una formacidn solidaria, fraternidad y prosocial en el
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contexto universitario, dando bases tedricas a la razén de ser de la asignatura y raiz de los ejes
fundamentales y preocupaciones iniciales del fundador de la Universidad la Gran Colombia, y las que

aborda el presente estudio.

En segunda instancia se describiran los estudios en Aprendizaje Experiencial de David Kolb, y
como consecuencia el Aprendizaje servicio solidario desde la propuesta de formacién axioldgica para el
siglo XXI, la cual busca el desarrollo de las competencias sociales y solidarias en los estudiantes

universitarios.

Desde alli como tercer eje, tomar estudios para enlazar las humanidades con lo digital y su
didlogo entre el desarrollo de las competencias blandas en los estudiantes y las TIC, respuesta a la
educacién remota de emergencia, que busca caracterizar estrategias pedagdgicas mediadas por las TICy
las practicas en el aula, apuntando a la pregunta: écdmo ensefiar valores sin la interaccién de un

contacto fisico-presencial?.

1. Antecedentes asociados a la Fraternidad, Prosocialidad y Educacion.

Para sustentar la Solidaridad como fundamento a la catedra de Cultura Solidaria en la
Universidad La Gran Colombia, el cudl tiene como objetivo la elaboracién de proyectos sociales
por parte de los estudiante a partir del principio fundacional de la Solidaridad, se realizé una

consulta bibliografica a varias tesis que plantean la educacién a la fraternidad, y la Prosocialidad.
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De la revisidn bibliografica se toma como base la tesis elaborada por Ana Maria
Huambachano Coll Cardenas y Edson Jorge Huaire Inacio, en su tesis Desarrollo de habilidades
sociales en contextos universitarios donde en un semestre académico utilizaron el cuestionario
(EHS) Escala da Habilidades Sociales, evaluando el efecto de un programa educativo en el
mejoramiento de las habilidades sociales, en donde luego del analisis de los resultados se logré
evidenciar que las habilidades sociales mejoraron en los estudiantes.

Segun Rodriguez, Cacheiro y Gil (2014), este reporte es un indicador de que la formacion
de estudiantes universitarios requieren el desarrollo de aspectos basicos como: escuchary
comprender a otras personas; tomar iniciativas para entablar una conversacién; tratar de
identificar los intereses de otros y emparejarlo con nuestros propios intereses, (Citado en

Cardenas y Edson, 2018).

El segundo estudio abordado es la tesis elaborada por Milena Escalante Santon,
entitulada: Desarrollo de habilidades prosociales en el ambito educativo: un medio para el logro
de aprendizajes significativos; se trata de una investigacidn cualitativa basica que utilizo el
método hermenéutico interpretativo.

Los resultados obtenidos muestran que las habilidades prosociales en el ambito
educativo son la base para el logro de aprendizajes significativos pues posibilitan la creacion de
un clima de confianza y acogida y de un espacio en el que los estudiantes pueden participar,
expresarse, compartir e intercambiar ideas u opiniones con libertad y sin temor, no solo entre
ellos sino con los docentes, ya que, a mayor interaccidon, mas posibilidades de construir nuevos

conocimientos. (Escalante Santon, 2020).
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La tercera tesis abordada del programa académico de maestria en administracién de la
educacién, realizada por Sandra Viviana Castillo Izquierdo tiene como fin el cambio y la mejora
de comportamientos humanos, lo que ayuda a resolver problemas practicos (Del Cid et al.,
2011).

En cuanto a la dimension de solidaridad, este estudio comprobd que el programa
“Talleres de valores cristianos” tiene un efecto significativo en la dimensién de solidaridad de la

conducta prosocial, obteniéndose en el nivel alto un 30.4 %. (Castillo Izquierdo, 2022).

Como lo menciona Kliksberg (2011), “la universidad hoy debe formar a sus
profesionales en valores éticos, que permitan ser responsables frente a la sociedad, de
modo de transformarla, y hacerla mas justa”.

En esta formacién en valores éticos desde la educacién ético liberadora propuesta desde
sus pilares fundacionales como Universidad Cristiana: en su afirmacidn de la dignidad humanay
a la busqueda comunitaria de la verdad, que da norte a su componente humanistico.

Como Universidad Bolivariana: desde los ideales del Libertador Simén Bolivar que
contribuye a la integracién de los pueblos hispanoamericanos generando una nueva cultura en
su comunidad académica a la contribucién de una nueva civilizacidn a través de un liderazgo
comunitario.

Hispanica: Desde la contribucién en defensa permanente de los valores culturales
heredados de la Madre Patria, como colombia una e intercultural, y La Solidaria: en su
compromiso con la educacidn de las gentes de menores recursos econdmicos y con la promocién

permanente de la cultura de la solidaridad.
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Por ello tomando como base los estudios prosociales, se pretende el desarrollo de estos
comportamientos en los estudiantes de modo de generar una cultura solidaria salvaguardando

la identidad y filosofia institucional desde los fundamentos de la fraternidad y prosocialidad.

2. Antecedentes Educaciéon Remota de Emergencia - ERE / Aprendizaje Experiencial de modo

remoto

Los estudios de investigacion abordados como base en cuanto a la experiencia de la
Educacion Remota de Emergencia:

Por un lado, La capacitacion docente para una educaciéon remota de emergencia por la
pandemia de la COVID-19, realizada por Maria Obdulia Gonzélez Fernandez sobre como la crisis
sanitaria provocada por la pandemia de la COVID-19 ha revolucionado la forma de docencia en
todos los niveles, analizando y evaluando una experiencia de capacitacién docente
tecnopedagdgica para afrontar los retos de la educacién a distancia. (Gonzélez Fernandez,
2021).

El estudio realizado por varios autores en la Universidad Auténoma de Baja California,
donde como objetivo analizé el uso y manejo de aplicaciones y plataformas educativas por parte
de los docentes a través de una encuesta realizada en linea para comprender los alcances y
limitaciones dentro de la llamada Educacion Remota de Emergencia debido a la pandemia por
Covid-19. Los resultados apuntan a que los docentes se encuentran utilizando las herramientas
con las que han tenido acercamiento, y por lo tanto, son mas sencillas de manipular e

implementar, lo cual corresponde a la llamada Educacién Remota de Emergencia, donde hacen
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uso de herramientas a medida de sus posibilidades,(Ruiz y otros., 2022). En este estudio se

analiza la poca informacién a nivel universitario.

Luego del analisis de diferentes fuentes bibliograficas sobre la Educacién Remota de
Emergencia (ERE), se encontrd que el aprendizaje experiencial propuesto por David Kolb y sus
estudios, dan el marco tedrico apto para el presente trabajo de investigacion. Fundamento y en
relacion con los estudios de Fraternidad y prosocialidad, también presentes en el Aprendizaje
servicio solidario, en su propdsito esencial de la propuesta de formacién axioldgica planteada
por la Universidad La Gran Colombia y en la busqueda del conocimiento desarrollo de las

competencias prosociales y solidarias en los estudiantes universitarios.

2.1. Antecedentes Aprendizaje experiencial de David A. Kolb en la formacidn axiolégica

Durante la consulta bibliografica, se concluye el aprendizaje experiencial como el mas
apto para el estudio en cuestion, es por ello que se profundiza en la investigacion del

aprendizaje experiencial de David Kolb.

Aunque dada la complejidad y el aporte de sus varios autores, se tomé a David Kolb
quien mejord la propuesta, su teoria data de del siglo pasado, perd se elaboraron estudios
donde es muy actual en el ejercicio de la docencia universitaria y sobre todo en el contexto de la
Pandemia.

Los aportes realizados por Gleason Rodriguez, Miriam A; Rubio, Julio E de la Universidad

de Costa Rica donde realizan un estudio en torno a la implementacion del aprendizaje
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experiencial en el contexto educativo y la influencia en el contexto social y comunitario, desde el
campo universitario a través del conocimiento disciplinar del alumnado y su impacto en las

comunidades desarrollando las competencias blandas desde el contexto real y vivencial.

Desde el contexto latinoamericano se evalia también una tesis chilena, como puesta en
practica de la metodologia en una asignatura de la carrera de Psicologia de la universidad donde
los estudiantes ponen en practica sus conocimientos en un contexto real, teniendo como
resultado un efecto positivo no solo en su aprendizaje sino en el impacto generado en su

entorno proximo y su rol como futuros profesionales.

Desde los diferentes estudios abordados sobre el aprendizaje experiencial resalta los

beneficios no solo para los estudiantes si no en la modificaciéon de su entorno desde la praxis y

su crecimiento personal y profesional.

2.2. Antecedentes Aprendizaje y Servicio Solidario

Analizando la experiencia y casos de aplicacién en europa, américa latina y Colombia se tomé como

punto de partida la tesis doctoral presentada por Jesus Gil Gémez de la universidad de Valencia, caso

Europeo donde describe los antecedentes histéricos del aprendizaje y servicio solidario, sus rasgos y

principios con sus efectos y desarrollo en la transformacién desde la educacién superior en una

ciudadania activa, la cual nos da el soporte tedrico necesario para la aplicacion en el contexto del

presente trabajo, aun siendo aplicada esta tesis en la didactica de la educacién fisica, constatando la

idoneidad de la metodologia que supone la aplicacion del Aprendizaje y servicio solidario en el contexto
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universitario y la transformacion estudiantil y su impacto en el desarrollo de valores y actitudes

relacionadas con la ciudadania activa.

Es por ello que este estudio desde la pedagogia experiencial, encontramos en el aprendizaje y
servicio solidario una apuesta metodolégica aplicable que nos permite evaluar la praxis axiolégica en el

contexto de la asignatura de Cultura Solidaria y para sus propositos formativos.

La segunda Tesis base, es un estudio de Maestria en la Universidad de San André en Buenos Aires
Argentina, tomando el contexto latinoamericano. Luego del analisis de la metodologia, su viabilidad y
aplicaciéon en contextos universitarios, se explora como evaluar el impacto de los aprendizajes solidarios
en busqueda de evaluar el desarrollo ético, personal y social.

Resultado de ello se toman las categorias y niveles de aprendizaje y servicio solidario, realizando una

comparacién e implementando la rdbrica evaluativa propuesta por Maria Nazarena Mamonte.

El siguiente texto referente, es un ensayo del 2021, que nos permite dar el contexto Colombiano,
resaltando el aprendizaje servicio solidario como propuesta pedagdgica y social, que impacta
positivamente, argumentando un analisis critico y real, mucho mas que un simple practica que va mas
alla de la responsabilidad social universitaria, como lo aclara Benito y Ballesteros en el ensayo:
Si bien puede ser confundido con las “practicas curriculares” exigidas por las facultades
como requisito de grado, debe realizarse la distante aclaracién que, para el caso del
aprendizaje-servicio, los conocimientos deben de ponerse al servicio de las
comunidades, resolviendo, beneficiando o supliendo de alguna manera, una necesidad o

problematica que se evidencia en su entorno; mientras que las prdcticas se limitan a
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ejercitar los conocimientos en el sector empresarial, con la conviccidén de satisfacer un

requisito de graduacién y/o aprender un poco de la profesion estudiada, pero siempre

lejos, de tener un contenido social y de servicio. (como se cita en Murillo, 2021, p. 17).
Permitiendo el fortalecimiento de los procesos que integran la articulacion de la docencia, la
investigacion y extensidn, impactando el servicio a la comunidad y su entorno inmediato, ademas de

una aprendizaje participativo y activo.

El Centro Latinoamericano de Aprendizaje y Servicio Solidario (CLAYSS) define: “un servicio solidario
destinado a atender necesidades reales y sentidas de una comunidad, protagonizado activamente por
los estudiantes desde el planeamiento a la evaluacidn, y articulado intencionadamente con los
contenidos de aprendizaje (contenidos curriculares o formativos), reflexion, desarrollo de competencias

para la ciudadania, trabajo e investigacion”.

2.3. Antecedentes Metodologia 6x1 (seis etapas para un objetivo)

En el ejercicio de la pregunta écomo evaluar?, se plantea las seis etapas para un objetivo, metodologia
6x1, promovida por la accion mundo unido e ideada por el movimiento chicos por la unidad a partir del
aprendizaje servicio, con sus seis etapas: Observar, pensar, involucrar, actuar, reflexionar y celebrar como

construccién de la pauta metodoldgica.

Esta metodologia es un modelo participativo, que favorece la integracion de la comunidad, como lo es la
investigacion accidn participacidén propuesta en el syllabus actual de Cultura solidaria. La metodologia

6x1 contribuye a la capacidad de transformacion, genera estudiantes con sentido critico y ciudadanos
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activos, es un método agil, sencillo y eficaz que ayuda a su planificacién de modo coherente y gradual

posibilitando la vision de un barrio, comunidad y/o problematica social.

Antecedentes Estrategias pedagogicas mediadas por las TIC

Las pedagogias activas y el uso de los TICs en contexto universitario: ¢una combinacion
posible?. este estudio realizado en el 2017 por la Universidad de Québec Montréal (UQAM),
Canadj, integra las pedagogias activas, las tecnologias de informacion y comunicacién para la
ensefianza las cuales estan cada dia mas presentes en el ambito universitario. Una amplia
literatura cientifica que sustenta los impactos positivos sobre el aprendizaje de ambos
elementos. El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y el aprendizaje basado en proyectos son

ejemplos elocuentes, y parecen ser cada vez mas utilizados, (Anastassis Kozanitis, 2017).

La tesis doctoral de una Universidad en Salta Argentina por Alicia del Rosario Bassani, entitulada
Estrategias didacticas semipresenciales mediadas por las tecnologias de la informacidny la
comunicacién, permite evaluar técnicas e instrumentos que pueden ser aplicados en el moodle.
Las estrategias de ensefianza combinada, se constituyen en modalidad distinta a la tradicional,
con uso de mediacién tecnoldgica, con instancias en donde la presencia y comunicacion
docente/alumno implica un proceso interactivo. Objetivos: Establecer y valorar la incorporacion
de las Nuevas Técnicas de Informacion y Comunicacion, NTIC, como mediatizadoras del proceso
de ensefianza y de aprendizaje en sistemas semipresenciales en una carrera universitaria de
grado. ldentificar las particularidades pedagdgicas relevantes del proceso de aprendizaje con

estrategias multivariadas. Metodologia: Combinacién metodolégica que buscd una adecuada
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interpretacion cuantitativa/cualitativa y no la convergencia de resultados, las que se vigorizaron
mutuamente para brindar percepciones que ninguno de las dos podria haber conseguido
independientemente. Se centrd en un estudio de caso. Resultados: a) La mediacién de las NTIC
surgié como un sistema educativo cooperativo y democratico. b) Escasa conexién domiciliaria a
Internet. c) La pagina Web aporté valor agregado a la docencia y autonomia al estudiante. d) En
el foro, a pesar de las dificultades, los alumnos participaron en trabajo colaborativo. e) El
docente/tutor, actué como facilitador y actor de apoyo, alin cuando las tutorias no fueron
aprovechadas como tal por los estudiantes. g) La utilizacidn de las tutorias electrdnicas fue
escasa Y la incorporacién muy lenta. g) La proximidad docente/alumno interactué con un
feedback mds inmediato. h) El cambio obtenido por el alumno, con la mediacién fue importante
dentro de su contexto. Conclusiones: 1) La semipresencialidad con incorporacion de las NTIC en
carrera universitaria de grado, fue aceptada por docentes y estudiantes; experiencia positiva por

la cultura y diversidad regional. (UNIVERSIDAD ROVIRA | VIRGILI y Bassani, 2008)

Se utilizan ademas los estudios abordados por Yolanda Campos extrayendo las fases y
estrategias de ensefianza aprendizaje para construir el modelo pedagdgico apoyado de las TIC
como apoyo y la utilizacién del moodle. describen estrategias de ensefianza — aprendizaje
(Estrategias EA) que pueden ser utilizadas o elaboradas por los profesores como estrategia de
ensefianza o por los estudiantes como estrategia de aprendizaje, segln se requiera en un

momento y para una leccidn determinada, (Campos, 2000).

Otro de los estudios aborados e importantes: Estrategias didacticas apoyadas por tecnologias

web por la Uniminuto, El estudio presenta diferentes estrategias de ensefanza y aprendizaje, su
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elaboraciéon e implementacion, tiene como fin orientar a los docentes y tutores, quienes a partir
de sus practicas estdn en el ejercicio de disefio, creacién e implementacion de aulas virtuale en

la consolidacidn y planeacién de diferentes procesos. (Centro Editorial Uniminuto, 2017).

Marco Tedrico

Aprendizaje Experiencial

La propuesta de educacidon por competencias ha surgido como respuesta a la demanda del
cambio educativo y ha sido adoptada por muchas universidades. La educacidon por competencias
enfrenta el desafio de disefiar e implementar estrategias y metodologias que permitan a los alumnos
poner en practica sus conocimientos y habilidades en situaciones reales del contexto, demostrando un
desempefio adecuado (Herrerias e lzoard, 2014). De esta manera, el aprendizaje se hace mas
significativo y permite un desarrollo holistico y multidimensional, alinedndose a la propuesta de Unesco
de los cuatro pilares de la educacién: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a convivir y
aprender a ser (UNESCO, 1997). El aprendizaje experiencial atiende a dicha demanda, resaltando la

relacion entre la persona y su entorno.

El aprendizaje experiencial tiene sus comienzos en el constructivismo, ya que busca construir
conocimiento y significado a través de la inmersién en experiencias del mundo real y la reflexién sobre

ellas. Los autores mas destacados que han realizado importantes contribuciones a la teoria del
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aprendizaje experiencial son Jean Piaget, John Dewey, Lev Vygotsky y David Kolb, entre otros (Rodriguez,

2018; Yardley, Teunissen y Dornan, 2012a).

Esta teoria sostiene que el aprendizaje esta situado y debe estar relacionado con el contexto en el que
transcurre. Dewey (1938/2010) enfatiza que “existe una relacion intima y necesaria entre los procesos de
la experiencia real y la educacién” (p. 68) y coincide con Schon (1998) en que el proceso de reflexiony
pensamiento derivados de la experiencia detonan el aprendizaje. Ademas, sefiala que la experiencia

conlleva al aprendizaje permanente (lifelong learning) y al desarrollo de la persona.

Piaget (2007) en cambio se encaminaba siempre en el desarrollo cognitivo y en comprender el proceso
mediante el cual los estudiantes logran construir los aprendizajes. Concluye que son varios los factores
que influyen, entre ellos el crecimiento organico y la maduracidn, la experiencia y las interacciones y
transmisiones sociales. Piaget hace hincapié en que cada uno de estos factores es esencial y complejo,
pero insuficiente por si mismo, por lo que se deben contemplar integralmente para satisfacer su

lenguaje.

El autor Kolb (2014) identifica el aprendizaje experiencial como un método que fortalece los vinculos
entre educacién, trabajo y desarrollo personal. Este método atiende las competencias que el ambito
laboral demanda y responde a los objetivos educativos, permitiendo integrar el trabajo dentro del aula
con el mundo real. (Como se cita en Gleason Rodriguez & Rubio, 2020, p. 4), Ademas, el autor reconoce
que el alumno integra las experiencias del mundo real a sus mundos personales al interpretar sus
experiencias y dar un significado propio que le ayuden a planificar nuevas acciones. Kolb propone un
modelo sencillo que permite hacer una aproximacion al complejo proceso de aprendizaje experiencial,

como se observa a continuacion:
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Figura 1. Proceso de aprendizaje experiencial

David A. Kolb

EC=Experiencia
Concreta (Sentir)

OR=0bservacion
Reflexiva (Ver)

|

EA=Experimentacion

Activa (Hacer) A" CA=Conceptualizacién

Abstracta (Pensar)

Nota. Modelo propuesto por David Kolb que permite hacer una aproximacién al proceso de aprendizaje

experiencial . Elaboracion propia.

Este modelo de aprendizaje es un proceso en el cual el conocimiento es creado a través de la
transformacion de la experiencia. El individuo interpreta y actia con base en la informacion que toma y
comprende de la experiencia concreta y conceptualizaciéon abstracta y la transforma en observacion
reflexiva y experimentacién activa. El aprendizaje se refiere como un proceso holistico y de forma
espiral mas que circular, en el sentido de que se regresa a la experiencia de manera recurrente y
continua y en el trayecto se efectian transformaciones en el individuo y en el entorno. La propuesta de
Kolb (2014) parte de comprender al aprendizaje como el principal proceso humano de adaptacién que
sucede no solo en el saldn de clases sino en cualquier ambito y de manera continua. Al comparar su
modelo de aprendizaje experiencial con el proceso de investigacion cientifica, el proceso de solucién de
problemas, el proceso de toma de decisiones y el proceso creativo, se observa semejanza y

coincidencia en sus etapas.
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El aprendizaje experiencial es una teoria y enfoque educativo que se basa en la idea de que el
aprendizaje es mads efectivo cuando los estudiantes participan activamente en experiencias practicas y
reflexionan sobre esas experiencias. Este enfoque se ha utilizado en diversos campos, incluida la
sociologia, para fomentar el aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades practicas.

La sociologia de la educacién proporciona entonces un marco tedrico para comprender las
interacciones entre la educacion y la sociedad. La pedagogia experiencial, al enfocarse en la experiencia
vivida, permite a los estudiantes reflexionar sobre su entorno social y comprender las dindmicas vy

desafios que enfrenta la sociedad (Johnson, 2019; Brown & Jones, 2020).

La teoria de David Kolb propone un ciclo de aprendizaje experiencial compuesto por cuatro
etapas: experiencia concreta, observacién reflexiva, conceptualizacion abstracta y experimentacién
activa. El aprendizaje se produce cuando los individuos pasan por estas etapas y relacionan la
experiencia con sus conocimientos previos. Segun Gleason Rodriguez & Rubio (2020), dicho modelo
plantea que el aprendizaje es un proceso en el cual el conocimiento es creado através de la
transformacion de la experiencia. El individuo toma y comprende la informacién de la experiencia
(experiencia concreta y conceptualizacién abstracta) y la transforma (observacion reflexiva y

experimentacion activa), es decir, interpreta y actla con base en dicha informacion.

Segun Lave & Wenger (2012), La teoria del aprendizaje situado sostiene que el aprendizaje
efectivo ocurre cuando se presenta a los estudiantes una situacidn o contexto auténtico y relevante para
su vida real. Los estudiantes aprenden al interactuar con el entorno y aplicar conceptos socioldgicos para

comprender y resolver problemas reales.
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El aprendizaje colaborativo enfatiza la importancia de la interaccién social y la participacién
activa de los estudiantes en grupos de trabajo. Los estudiantes aprenden de manera mas efectiva cuando
se les da la oportunidad de colaborar, discutir y compartir ideas con sus compafieros, construyendo asi

su conocimiento sociolégico de manera conjunta.

Mediante el aprendizaje experiencial planteado por David Kolb se establece el tipo de
aprendizaje que se pretende, que no se encuentre en el campo meramente académico, si no que genere
un aprendizaje significativo experiencial, que se concretice y que genere un impacto tanto social como

crecimiento valorativo en el estudiante.

De este modo y segun planteado por Verdnica Baena en su libro Aprendizaje experiencial como
método docente en el aula, refiriéndose a otros autores : “No solo es la intencién directa con aquello
gue se estd estudiando, si no que se hace necesario un proceso reflexivo personal, en el que se

constituyen significados a partir de las experiencias vividas” (Vaena, 2019, p. 5).

Donde el estudiante toma un rol activo, en medida de un estudio donde detecte las
problematicas focales de su contexto o realidad, realizando el aprendizaje reflexivo como algo mas
profundo, pero que ademas existe una actividad cognitiva que lo lleva a dar solucién a la problematica

poniendo al servicio su tiempo, talentos y conocimiento.

La pedagogia experiencial ha ganado relevancia en los ultimos afios como una metodologia
efectiva para promover el aprendizaje significativo en diferentes contextos educativos. A través de la

experiencia directa, el estudiante se involucra activamente en su proceso de aprendizaje, lo que le
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permite adquirir conocimientos, habilidades y valores de manera mas profunda y duradera. En este
trabajo de grado de Master en Educacion, exploramos la pedagogia experiencial desde una perspectiva
sociolégica, analizando cdmo esta metodologia puede contribuir a la formacién de ciudadanos criticos y

comprometidos con la sociedad.

Tomaremos en su desarrollo los siguientes fundamentos socioldgicos de la pedagogia

experiencial:

e Sociologia de la educacién: La sociologia de la educaciéon proporciona un marco tedrico para
comprender las interacciones entre la educacion y la sociedad. La pedagogia experiencial, al
enfocarse en la experiencia vivida, permite a los estudiantes reflexionar sobre su entorno social y

comprender las dinamicas y desafios que enfrenta la sociedad.

e Aprendizaje social: La teoria del aprendizaje social sostiene que gran parte del aprendizaje
humano ocurre a través de la observacion y la interaccion con otros. La pedagogia experiencial
fomenta el aprendizaje social al brindar oportunidades para el trabajo en equipo, la colaboracion
y el didlogo, lo que permite a los estudiantes aprender unos de otros y construir conocimiento

de manera conjunta.

Para su desarrollo es importante tomar en cuenta las caracteristicas de la pedagogia experiencial

a las cuales vamos a tomar como base en este estudio investigativo, las cuales son:
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e Aprendizaje basado en la accion: La pedagogia experiencial se basa en la idea de que el
aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes participan activamente en situaciones y
problemas reales. A través de actividades practicas, como proyectos, visitas de campo o
simulaciones, los estudiantes aplican sus conocimientos en contextos concretos, lo que les ayuda

a comprender y retener la informacion de manera mas significativa.

® Reflexion critica: La pedagogia experiencial no se limita a la experiencia en si misma, sino que
enfatiza la reflexion critica sobre esa experiencia. Los estudiantes son invitados a analizar sus
propias experiencias, a cuestionar supuestos y a examinar las implicaciones sociales de lo que
han aprendido. Esto promueve un pensamiento critico y una comprensién mas profunda de los

fendmenos sociales.

Impacto sociolégico de la pedagogia experiencial:

e Empoderamiento ciudadano: Al involucrar a los estudiantes de manera activa y significativa en
su aprendizaje, la pedagogia experiencial les proporciona las herramientas necesarias para
participar activamente en la sociedad. Los estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento
critico, resolucion de problemas y toma de decisiones informadas, lo que les permite convertirse
en ciudadanos comprometidos y empoderados.

e Desarrollo de la empatia: La pedagogia experiencial fomenta la empatia al exponer a los
estudiantes a diversas realidades y perspectivas. Al experimentar situaciones y desafios de
primera mano, los estudiantes pueden comprender mejor las experiencias y necesidades de los

demads, promoviendo asi la tolerancia y la solidaridad en la sociedad.
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La pedagogia experiencial ofrece una valiosa herramienta para la ensefianza y el aprendizaje
desde una perspectiva socioldgica. Al combinar la teoria y la practica, esta metodologia permite a los
estudiantes adquirir un conocimiento mds profundo de la sociedad y su funcionamiento. Ademas,
fomenta habilidades y valores fundamentales para una ciudadania comprometida, como el pensamiento
critico, la empatia y la participacidon activa en la comunidad. Como educadores e investigadores, es
importante considerar la pedagogia experiencial como una estrategia pedagdgica efectiva para formar

individuos conscientes y comprometidos con el cambio social.

La pedagogia experiencial es un enfoque educativo que se centra en el aprendizaje activo y la
participacién activa del estudiante en su propio proceso de aprendizaje como ya lo hemos mencionado.
En lugar de simplemente recibir informacién de un maestro, los estudiantes participan en actividades
practicas y reflexivas que les permiten aplicar el conocimiento en situaciones del mundo real. Este

enfoque se basa en la premisa de que los estudiantes aprenden mejor al hacer y experimentar.

Para ello la pedagogia digital es esencial en el siglo XXI, esta se refiere al uso de la tecnologia en
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Incluye el uso de herramientas digitales, como dispositivos
electrdnicos, software educativo y recursos en linea, para mejorar la entrega de la educacién y promover
el aprendizaje activo de los estudiantes (Gillies et al., 2021). La pedagogia digital busca aprovechar las
ventajas de la tecnologia para enriquecer la experiencia de aprendizaje y facilitar la adquisiciéon de

habilidades y conocimientos relevantes en la era digital.

El aprendizaje cooperativo es otra de las estrategias de ensefianza en la cual los estudiantes

trabajan juntos en grupos pequefios para lograr un objetivo comun. En lugar de competir entre si, los
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estudiantes colaboran, se apoyan mutuamente y se responsabilizan de su propio aprendizaje y del
aprendizaje de sus compafieros. El aprendizaje cooperativo fomenta habilidades sociales, como la

comunicacién efectiva, la resolucién de problemas en equipo y el pensamiento critico.

El conocimiento pedagdgico tecnoldgico se refiere a la comprensién y capacidad de los
profesores para integrar de manera efectiva la tecnologia en su ensefianza. Implica la familiaridad con las
herramientas tecnoldgicas pertinentes, asi como la capacidad de utilizarlas de manera significativa y
relevante en el contexto educativo. El conocimiento pedagdgico tecnoldgico implica no sélo saber cémo
usar la tecnologia, sino también comprender cémo afecta la ensefianza y el aprendizaje, y cdmo adaptar

las estrategias pedagdgicas para aprovechar su potencial.

En el libro "Digital Pedagogy and Cooperative Learning: Effect on the Technological Pedagogical
Content Knowledge and Academic Achievement of Pre-Service Teachers" se explora cédmo la
combinacion de la pedagogia digital y el aprendizaje cooperativo puede influir en el conocimiento
pedagdgico tecnoldgico y el rendimiento académico de los futuros profesionales. Se analiza una serie de
investigaciones y estudios de casos que examinan los efectos de estas estrategias en el desarrollo
profesional de los docentes y en los logros educativos de los estudiantes. De los cuales vamos a tener en

cuenta en este trabajo investigativo.

Marco Referencial

Como conjunto de variables que permitieron ubicar el problema de investigacion desde su

naturaleza epistemoldgica y disciplinar se tomd como base la metodologia AQP de la Dra. Rosario
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Martinez el cual nos arrojo el aprendizaje experiencial en la formacion axioldgica como base a
problematica objetivo, determinando el marco referencial a este estudio el aprendizaje experiencial de
David A. Kolb. Ese aprendizaje proviene de un proceso mediante el cual el conocimiento se crea a través
de la transformacion de la experiencia. Segun Kolb, este tipo de aprendizaje se puede definir como el

proceso mediante el que el conocimiento se crea a través de la transformacion de la experiencia.

Investigacion Accidn Participativa (IAP)

Es la metodologia investigaciéon accién mediante la cual los estudiantes de la asignatura de cultura
solidaria desarrollan su trabajo y/o proyecto social basado en proyectos, la Investigacion Accidn
Participativa asociada a al aprendizaje, determina tres aspectos importantes por un lado la Investigacion
deber ser de la universidad la Gran Colombia desde su Misién, luego la accién puesta en marcha y
ejecucién del proyecto desde la experiencia y accidn social, y luego la participacién que involucra

diferentes entes de la sociedad civil, el estado y la comunidad.

La Universidad La Gran Colombia como Institucion de Educacion Superior, fundamentada en los
principios y valores del humanismo cristiano, la dignidad humana, la libertad y la solidaridad, a través de
la asignatura cultura solidaria refleja el humanismo integral cuyos propdsitos son la formacion integral y
permanente de todos los miembros de la comunidad académica y la busqueda de la verdad, a través de
la docencia, la investigacion, la innovacién, la extension, la cultura y la generacién y promocidén de nuevo
conocimiento para lograr la apropiacidn social del saber y la transformacién del entorno por medio de la

cobertura de la educacion.
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Esta, manifestada en la elaboracién de un proyecto social solidario comunitario desde la perspectiva
investigativa, que contemple las problematicas del entorno, una reflexidon accién, y una ciudadania
activa que desarrolle la capacidad de conocimiento, buscando la transformacién social mediante

actividades investigativas previstas.

Aprendizaje y Servicio (ApS):
El aprendizaje servicio pretende promover en los estudiantes, actividades combinadas que
promuevan el aprendizaje académico con el servicio a la comunidad , formalizados en los contenidos que

se imparten en los curriculum. (Vaena Gracid, 2019, p. 10).

De este modo los conocimientos adquiridos y competencias adquiridas en una profesidon permite
analizar situaciones que contribuyan a satisfacer las necesidades sociales, a la vez que realiza una

practica profesional real.

Contribuyendo al desarrollo civico y ciudadania activa, y a la formacion humano integral, este desarrollo
permite que se conecten de uno u otro modo las realidades del estudiante su perspectiva individual, sus

conocimientos y su parte social.

Desde el aprendizaje servicio se pretende que los estudiantes sean autbnomos y capaces de analizar las
situaciones comunes que los rodean y planten las posibles soluciones, que nacen del mismo trabajo
grupal y que por ende hay una motivacion intrinseca, pero que a su vez estd contemplado dentro del

curriculum sin ser una accién comunitaria desligada de la academia , es alli donde se articula con la
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Investigacidon accidon para que se de este servicio comunitario desde una planificacién y un estudio

riguroso.

Ensefianza remota:

Debido a las circunstancias actuales nos vimos obligados a afrontar cambios en todos los
aspectos cotidianos, incluyendo el contexto educativo, donde las condiciones han obligado a realizar las
clases de una forma distinta en donde por las circunstancias y acontecimientos que la acompafian se
denomind Ensefianza Remota de Emergencia (ERE); una expresion con la cual se indica como:

“un cambio temporal de la entrega de instrucciéon a un modo de entrega alternativo debido a
circunstancias de crisis. Implica el uso de soluciones de ensefianza totalmente remotas para la
instruccion o la educacion que de otro modo se impartird presencialmente o como cursos combinados o
hibridos y que volveran a ese formato una vez que la crisis o la emergencia hayan disminuido. El objetivo
principal en estas circunstancias no es recrear un ecosistema educativo robusto, sino mas bien
proporcionar acceso temporal a la instruccidn y a los apoyos instructivos de una manera rapida y facil de

instalar durante una emergencia o crisis. (Hodges et al, 2020, p. 17)

Es ahi cuando nos surgen nuevas preguntas asociadas a los cambios, tal como Lederman (2020)
nos expresa en su articulo, “¢Qué impacto tendrd esta forzada y repentina inmersién y experimentacion
con formas de aprendizaje habilitadas por la tecnologia sobre el estado del aprendizaje en linea en la
educacion superior?” (p. 23). Y la respuesta mds obvia y rdpida que podemos ofrecer bajo las
condiciones y el tiempo apremiante seria de la forma clasica tradicional debido a que no se conocian aun

claridad de las opciones existentes, tal y como lo expresa el autor en su articulo:
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Varios comentaristas han planteado la hipdtesis de que este momento de adopciény
experimentacion de emergencia acelerard la aceptacién y la adherencia del aprendizaje en linea y otras
formas de aprendizaje habilitado por la tecnologia. Ese es un escenario. Otra es que la forma en que los
colegios y universidades transforman toda su ensefianza en este marco de tiempo comprimido serd una
palida imitacion de lo que es lo mejor del aprendizaje en linea de hoy, y esa exposicion de cuerpos
docentes y estudiantiles enteros a un producto defectuoso hara retroceder, en lugar de avanzar, las
actitudes de los docentes y estudiantes frente a la calidad del aprendizaje habilitado por la tecnologia.
(Lederman, 2020, p. 24)

Ahora bien, muchos de nosotros tenemos esa interrogante respecto a cudl seria la diferencia
entre la educacion virtual (EV) y la ya mencionada ensefianza remota de emergencia (ERE) pero para ello
primero debemos también establecer las diferencias entre la educacidn presencial y no presencial segun
Mendoza (2020) la educacidn presencial y la educacion no presencial se distinguen por:

e Eluso de la tecnologia como un mediador de la educacién a distancia;

e El formato de los materiales y recursos didacticos que se pueden emplear, asi como por la
disponibilidad de ellos, concentrados ahora en un solo dispositivo.

e La relacion humana que se puede establecer en estos dos escenarios. Mientras que en un aula el
profesor tiene la inmediatez de la comunicacién con sus alumnos, en un evento a distancia la
interaccién depende de conexiones, velocidad de transmisién de datos, video y audio de calidad;

e La diferenciacion entre que hacer para entregar y hacer para aprender.

e La acentuacidn de que la tecnologia no desplaza al docente. El miedo a que la tecnologia

reemplace al docente esta poco fundado, por lo menos en las condiciones actuales.
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Ademads, Hodges et al (2020) menciona las condiciones ideales para dicha educacion virtual
expresando que: “lo que sabemos de la investigacion es que el aprendizaje en linea (o EV) efectivo
resulta de un disefo y planificacién instruccionales cuidadosos, utilizando un modelo sistematico para el
disefo y el desarrollo” (p. 14), lo que nos permite evidenciar que lo importante es el disefio previo y
planificacién a la hora de impartir una clase virtual categorizando el disefio instruccional apropiado, su

entorno pedagdgico y el uso de unos recursos tecnoldgicos acordes a la estructura de aprendizaje.

Evidentemente, existen elementos instrumentales y acordes al disefio y planificacion
estructurada que acercan a la EV y la ERE, pero son muchos mds los que las distancia. Como dice Gus
Merckel (2020) “ A diferencia de una educacion en linea bien disefiada, la situacion mundial actual nos
ha forzado a buscar alternativas, sacar las casas de campafa y hacernos un campo de refugiados
educativo. La educacién remota de emergencia simplemente trata de emular la educacién presencial: Sin
tiempo de disefiar y sin recursos, convocé a mis alumnos a una llamada de Zoom e intentd replicar mi
clase frontal, ignorando que de entrada no tenemos el espacio, que muchos consideran el tercer

maestro, ni todas las prestaciones que una escuela ofrece”.

Como lo expresa Hodges et al (2020) El tiempo tipico de planificacion, preparacion y desarrollo
para un curso universitario totalmente en linea es de seis a nueve meses antes de que se entregue el
curso. Por lo tanto, la distincidn es importante entre el tipo normal y cotidiano de instruccidn en linea
efectiva y lo que estamos haciendo a toda prisa con recursos minimos y poco tiempo: ensefianza remota

de emergencia. (p. 16-17)
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Por lo tanto, la brecha mds grande entre la EV y la ERE es la diferencia en tiempos de su
planificacién atribuida a la necesidad del profesor de continuar con las clases de manera inmediata sin

poder tener el tiempo necesario para su respectiva planificacidn en este tipo de modalidad.

Educacion remota de emergencia (ERE)

Teniendo en cuenta lo anterior entonces la educacion remota de emergencia consistio en tomar
la estructura basica de una EV sin tener en cuenta el disefio instruccional generando una clase poco
estructurada sin contenido ni dinamica, que ha afectado significativamente en los procesos de
ensefianza aprendizaje del alumno como bien los menciona. Pefia en su articulo
Es preciso que los docentes inicien la generacién de un producto derivado mas de la planificacién que
del panico, y que los estudiantes reconozcan que el principal responsable de su aprendizaje no es el
medio de trasmision, sino ellos. (Pefa, 2020, p. 31 Negritas en el original)

Dado que Las instituciones educativas, en su afan por continuar con sus actividades, optaron por lo que
Hodges, Moore, Lockee, Trust y Bond denominan Ensefianza Remota de Emergencia, la cual "A diferencia

de las experiencias planificadas desde el principio y disefiadas para estar en linea.

Obviando la ya mencionada planificacion y cuidado en el disefio de los cursos, lo que en medio
de la urgencia no tuvimos en cuenta. Ademas, segun los profesores Barbara Means, Marianne Bakia y
Robert Murphy (2014), la educacidn virtual se caracteriza por estas dimensiones:
Modalidad, Ritmo, Interaccion estudiante-profesor, Pedagogia, Rol del instructor y rol del estudiante,

Sincronia de comunicacién en linea, Rol de las evaluaciones en linea, Fuente de la retroalimentacién,
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Que obviamente por la premura no se tuvieron en cuenta generando lo que denominamos ahora como

ERE.

Estrategias pedagodgicas de ensefanza aprendizaje,

La estrategia pedagdgica consiste en una serie de procesos y herramientas que permitan que el
alumno afronte con motivacién e interés el tema tratado en la clase, con la finalidad de transmitir el
conocimiento que posee de una manera significativa (Torres y Velandia, 2017). Este planteamiento,
necesariamente implica una formacién docente robusta capaz de traducir los conocimientos en
aprendizaje significativo en sus estudiantes (DeMonte, 2013), este disefio de estrategias para la
ensefianza debe ir orientado a una intencidn especifica tomando en cuenta las necesidades y

caracteristicas del grupo.

Cada docente desarrolla su practica educativa de acuerdo a diversas corrientes basadas en
autores que a partir de su experiencia plasman y orientan sus procesos de enseflanza y aprendizaje.
Partiendo por el enfoque tradicional el cual se enfoca particularmente en el docente, pues es quien
realiza la exhibicién de los contenidos y disefia e implementa las actividades en el aula de clase; en este
escenario, la participacién del estudiante queda relegada a una posicidn pasiva de recepcién de

instrucciones y conocimiento (Sikoyo, 2010).

Esta concepcion cambid con la introduccion de las ideas de la escuela nueva (Ferreire, 1953) la
cual postula un mayor interés y respeto por las demandas educativas del estudiante, basado

fundamentalmente en la educacién para la libertad. Ademas, las teorias constructivistas y conductistas,
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fueron expuestas por Coll et al. (2001) componiendo la psicologia para dar respuesta desde este ambito
a las preguntas que se planteaban en ese entonces desde la pedagogia. En este mismo orden de ideas,
surgid la llamada pedagogia conceptual, la cual se enfoca en la ensefianza para la adquisicion de
competencias para que los estudiantes logren empoderarse de forma positiva de sus procesos de
aprendizaje (Ilgwebuike y Oriaifo, 2012). Con base en lo expuesto, la evolucidn de perspectivas tedricas
sobre la pedagogia y las estrategias que se utilizan para su desarrollo, estan siendo transformadas por la
incorporacion de la tecnologia en los procesos de ensefianza (Ali et al., 2013). Cabe resaltar que nosotros
en nuestro estudio tomaremos las estrategias del aprendizaje descritas por Yolanda Campos. Las cuales

se trataran en otro item.

Aprendizaje significativo.

El aprendizaje es el proceso de adquirir conocimiento, habilidades, actitudes o valores, a través
la experiencia, dicho proceso origina un cambio especifico en el comportamiento de un individuo o su
entorno enriqueciendo conocimientos conceptuales como actitudes o valores. Ese aprendizaje surge
cuando el alumno, como constructor de su propio conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y
les da un sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, construye
nuevos conocimientos a partir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente.

Adicionalmente este aprendizaje permite un proceso continuo y dindmico que implica la
adquisicion de conocimientos, habilidades, actitudes o valores a través de la experiencia. Este proceso
origina un cambio especifico en el comportamiento de un individuo o su entorno, enriqueciendo
conocimientos conceptuales como actitudes o valores. Segun la teoria constructivista, el aprendizaje
surge cuando el alumno, como constructor de su propio conocimiento, relaciona los conceptos a
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aprendery les da un sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee. Dicho de otro modo,
construye nuevos conocimientos a partir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente. En este
sentido, el aprendizaje no solo se limita a la adquisicidn de informacién, sino que también implica la

comprension y la aplicacion de la misma.

Cuestionario de Honey-Alonso de estilos de aprendizaje

El Cuestionario de Honey-Alonso de Estilos de Aprendizaje (CHAEA) es una herramienta que permite
identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes. Segun Freiberg-Hoffmann, Abal y
Fernandez-Liporace (2020), el CHAEA es una escala que evalla cuatro estilos de aprendizaje: tedrico,
reflexivo, activo y pragmatico. El cuestionario consta de 80 items comportamentales, 20 por cada estilo,
de respuesta dicotémica (+ o -), a los que los examinados deben contestar segln su acuerdo con cada

afirmacion.

El CHAEA se ha utilizado en diversos estudios para evaluar la validez y consistencia interna de las
dimensiones confirmadas. Los resultados del anadlisis factorial confirmatorio muestran un adecuado
ajuste del modelo testeado a partir de distintos métodos de estimacién, mientras que con el analisis de
invarianza factorial se comprueba la equivalencia métrica del modelo. Asimismo, los indices de
consistencia interna son aceptables, aunque el andlisis de estabilidad temporal de las dimensiones no

comprueba diferencias significativas entre la primera y segunda administracién del instrumento.

En consonancia con hallazgos previos, las evidencias de validez concurrente exhiben asociaciones
positivas entre los estilos de aprendizaje y el enfoque profundo, asi como asociaciones negativas entre

los estilos y el enfoque superficial.
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Blended Learning (Kolb, 2015,

Es la incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) a los procesos
educativos, como modalidad formativa. generando un proceso que significd un cambio paradigmatico en
la formacidn. Supuso la utilizacién sistematica de la tecnologia multimedia como una tecnologia
revolucionaria, segun Para Bahry (2020), orientada a dotar de autonomia a los participantes, a la mejora
de su aprendizaje y para conectarlos con los recursos del interaprendizaje. Ademas es considerado una
modalidad de ensefianza que combina la educacidn presencial con la tecnologia no presencial. Segun
Valiathan (2002 como se cité en Semanate-Quifionez, Upegui-Valencia y Upequi-Valencia, 2022), el
B-learning involucra combinar cuatro aspectos esenciales: los medios de entrega, los eventos de
aprendizaje, el apoyo electronico de desempenio y la gestion de conocimiento. Los medios de entrega
pueden ser sin tecnologia, presenciales, basados en la tecnologia o en linea. Los eventos de aprendizaje
pueden ser trabajo a su propio ritmo, individual y colaborativo, y/o basado en grupos. El apoyo
electrénico de desempefio se refiere a la instruccidn que se entrega. Finalmente, el componente gestién
de conocimiento se basa en la informacién que se entrega.

Parra-Herrera (2008) define el B-learning como escenarios académicos donde se combinan
tanto actividades presenciales como actividades en linea o virtuales con el objeto de optimizar el
proceso de aprendizaje. Bartolomé (2008) lo define como un proceso de ensefianza/aprendizaje que
combina la educacion presencial con la tecnologia no presencial y cuya idea clave es la seleccion de
medios adecuados para cada necesidad educativa. Gutiérrez-Merino (2013) lo considera una
modalidad que va mas alld de lo presencial y lo virtual, es una opcién que integra, complementay
conjuga de forma armonizada los medios, pedagogias, recursos, metodologias, actividades, estrategias
y técnicas planteadas por ambas modalidades.
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Tecnologias de la informacién y la comunicacién TIC

Actualmente Los avances tecnoldgicos impulsados por los desarrollos en el drea de la
computacion, estan cambiando de forma vertiginosa el estilo de vida en la sociedad actual; por ende,
la educacion superior, es sin duda uno de los sectores que esta realizando esfuerzos por innovar en
sus procesos educativos para dar respuesta a estas demandas con la incorporacién de las TIC en sus
procesos de ensefianza, sin embargo, la amplitud de herramientas que se consideran como parte de
esta categoria, requiere de algunas precisiones tedricas para establecer de forma concreta qué sony
como pueden aplicarse. En términos generales, resulta complejo establecer una definicién Unica sobre
las TIC, entendiendo que poseen caracteristicas y propdsitos diversos; sin embargo, es posible hacer
una aproximacién conceptual desde un punto de vista educativo, afirmando que son un conjunto de
herramientas y recursos que estimulan y contribuyen a la interaccién dindmica entre individuos
facilitando asi el aprendizaje y la divulgacién de los saberes (Vasovi€ y MilaSinovi¢, 2014). Desde esta
perspectiva, algunos autores han planteado una profundizacién sobre la concepcién que se tiene de
las TIC respecto a la incorporacion en los procesos educativos, las cuales pueden darse desde tres
Opticas, las TIC propiamente, las tecnologias para el aprendizaje y conocimiento (TAP) y las tecnologias

para el empoderamiento y la participacién (TEP) (Cabero, 2015).

Cada uno de estos enfoques sobre la tecnologia aplicada en la ensefianza y aprendizaje, cumple
un rol distintivo, lo cual permite comprender que el alcance y propdsito de estas herramientas no es
necesariamente el mismo. En cuanto a las TAP, se puede decir que facilitan de forma importante el

aprendizaje por medio del analisis del contexto en el que se desenvuelve el estudiante (Rodriguez, 2016).
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Por su parte, las TEP se enfocan hacia la participacion y colaboracién entre los actores del proceso
educativo, comprendiendo que el aprendizaje no es individual, sino que cuenta con una dimensidn social

para construir conocimiento, tal como lo sostiene la corriente Vygotskiana (Churcher, 2014).

Cultura solidaria:

La palabra cultura alude a un término polisémico es decir el uso de la palabra CULTURA fue
variando a lo largo de los siglos. En el latin hablado en Roma significaba inicialmente "cultivo de la
tierra", y luego, por extension metaféricamente, "cultivo de las especies humanas". Alternaba con
civilizacion, que también deriva del latinl y se usaba como opuesto a salvajismo, barbarie o al menos

rusticidad 2. Civilizado era el hombre educado.

Desde el siglo XVIII, el romanticismo impuso una diferencia entre civilizacién y cultura. El primer
término se reservaba para nombrar el desarrollo econdmico y tecnolégico, lo material; el segundo para
referirse a lo "espiritual”, es decir, el "cultivo" de las facultades intelectuales. En el uso de la palabra
"Cultura" cabia, entonces, todo lo que tuviera que ver con la filosofia, la ciencia, el arte, la religidn,etc.
Ademas, se entendia la cualidad de "culto" no tanto como un rasgo social sino como individual. Por eso
podia hablarse de, por ejemplo, un hombre "culto “o "inculto" segln hubiera desarrollado sus

condiciones intelectuales y artisticas. Esto es hoy muy frecuente.

Las nuevas corrientes tedricas de sociologia y antropologia contemporaneas redefinieron este
término, contradiciendo la conceptualizacién Romantica. Se entiende CULTURA en un sentido social.

Cuando se dice "CULTURA China", "CULTURA Maya" se esta haciendo uso muy distinto de aquel, se
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refiere a los diversos aspectos de la vida en esas sociedades. En general, hoy se piensa a la CULTURA
como el conjunto total de los actos humanos en una comunidad dada, ya sean éstas practicas
econdmicas, artisticas, cientificas o cualesquiera otras. Toda practica humana que supere la naturaleza
bioldgica es una prdctica cultural. Este sentido de la palabra CULTURA implica una concepcién mucho
mas respetuosa de los Seres Humanos. Primero, impide la discriminacién entre "hombres cultos “y
"hombres incultos" que el término podia tener desde el romanticismo; Se hablara de diferencias
culturales, en todo caso. Segundo, también evita la discriminacidn de pueblos que, como los nativos de
América, fueron vistos por los europeos como "salvajes" por el solo hecho de tener “cultura" distinta.

Resumiendo, este uso actual del término CULTURA designa, cdmo se dijo arriba, el conjunto total
de las practicas humanas, de modo que incluye las practicas: econdmicas, politicas, cientificas, juridicas,
religiosas, discursivas, comunicativas, sociales en general. Algunos autores prefieren restringir el uso de
la palabra CULTURA a los significados y valores que los hombres de una sociedad atribuyen a sus

practicas.

Hay que sefialar que cuando se estudian los hechos sociales, por ejemplo, la economia o el Arte,
se toman esos aspectos en forma parcial, aunque en la realidad estan estrechamente relacionados. Esto
ocurre por la imposibilidad del pensamiento humano abarcarlo en su compleja red de interrelaciones.
No estd de mas insistir en que no hay practica social que esté desvinculada de las restantes, formando un
todo complejo y heterogéneo de reciprocas influencias. Asi, no puede explicarse cabalmente la historia
del arte, para continuar con el mismo ejemplo, si no se hace referencia a la historia econdmica, a la

politica, a las costumbres, la moral, las creencias, etc., de la época.
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Esta es la razén por la cual cuando se estudia la cultura se prefiere el sentido segundo de los
mencionados parrafos arriba, el de los significados y valores que los hombres atribuyen a su praxis en las
ciencias sociales, el sentido de la palabra cultura es mas amplio la cultura abarca el conjunto de las
producciones materiales(objetos) y no materiales de una sociedad (significados, regularidades

normativas creencias y valores) Sastre, F., & Navarro, A. (2009).

Solidaridad

El término solidaridad tiene su inicio durante el siglo XVII en Francia, pero su gran extensién por toda
Europa se produce en el siglo XIX con los movimientos obreros que luchaban contra el modelo de

produccion capitalista (Paez, 2013, p. 43).

Las practicas solidarias de los diferentes grupos se daban desde la Antigliedad, ya que no
podemos entender la vida en sociedad sin la cooperacion y la ayuda mutua, pues caeriamos en el error

de deshumanizar a las sociedades del pasado.

La solidaridad es una actitud, una disposicién aprendida, que tiene tres componentes:
-cognitivo.
-afectivo.

-Connotativo.

De aqui que los conocimientos que una persona tiene son suficientes para fundamentar la

actitud acompafiados del componente afectivo.
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La solidaridad equivale a la union, cohesion, asociacidon, hermandad o fraternidad, en la que
todos los individuos estan adheridos o unidos para un fin licito determinado, el bien comun en los

aspectos sociales, politicos, culturales, asistenciales, etc.

Desde el siglo XIX la solidaridad comenzo a extenderse como paradigma ético, a partir de los
planteamientos ideoldgicos defendidos por el socialismo utépico y como alternativa a la virtud de la

caridad cristiana.

Aunque la palabra moderna solidaridad no aparece en los evangelios, éstos pueden
considerarse, sin lugar a duda, una constante invitacién a su practica, como expresiéon de amor universal
sin barreras de ningun tipo. En esto se hace referencia a un tipo de amor, incondicional y reflexivo que
aparece en el Nuevo Testamento. Con ésta se indica en el amor que proviene o tiene por objeto a Dios, o

al hombre en cumplimiento del precepto divino: “Amaras a Dios... y al préjimo como a ti mismo.

La Doctrina Social de la Iglesia (DSI) es un conjunto de principios orientados para la relacion
entre la Iglesia, un pueblo con finalidades espirituales y la sociedad civil con finalidades temporales en la
gue se prevé ayudar a las personas a vivir de una manera mdas humana y fraterna a la luz del Evangelio de

Cristo.

La solidaridad es una caracteristica de la sociabilidad que inclina al hombre a sentirse unido a sus

semejantes y a la cooperacién con ellos.
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Somos solidarios en el bien y en el mal. El hombre debe comportarse de acuerdo con esta
realidad, teniéndola en cuenta, ya que no se vive sélo para si sino también para los demas,

inevitablemente.

ASPECTOS METODOLOGICOS

Metodologia

Figura 2. Modelo Pedagdgico Experiencial en modalidad remota

HNWERSII]M]

. La Gran Colombia

Nota. Diagrama de Flujo de la metodologia resultado de la Investigacidn. Elaboracién propia.
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Figura 3. Modelo Pedagdgico Experiencial en modalidad remota. ¢ Cémo se evalua?

wr

g UNIVERSIDAD

k) La Gran Colombia

Nota. (Como se evalua? desde el Modelo Pedagdgico Experiencial en modalidad remota resultado de la
Investigacion. Elaboracion propia.

La presente investigacion, siguiendo su objetivo principal pretende identificar actividades
pedagdgicas mediadas por las TIC, como complemento a las clases remotas implementando el uso de
estrategias pedagdgicas que promuevan procesos de aprendizaje experiencial propuesto por David A.
Kolb, con la finalidad de comprender, dar distintas perspectivas practicas y de comprension al

aprendizaje significativo de modo remoto a través de las TIC.
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Figura 4. Investigacion Accidn Participativa Origen Anglosajon

Estudio de una situacion actual, con
el fin de mejorar la calidad de la
accion dentro de la misma

Investigacion
ACCIO'n emprenden los participantes en
Pa I‘tiCi pativa situaciones socialesen orden de mejorar

la racionalidad y las situaciones.

Indagacion autoreflexiva que

O”gen Anglosa]on Practica reflexiva, los profesionales

practicos pueden convertirseen
1 990 DONALD SCHON profesionales reflexivos, criticos e

investigadores de sus propias acciones

Nota. Bases propuestas por John Elliott, Shirley Grundy, W. Carr y Kemmis, precursores del disefio de

Investigacion accidn participacién (IAP). Elaboracion propia.

En aras de hacer una primera caracterizacion, se selecciondé como herramienta de medicidn la
encuesta, ya que se adaptd a la investigacion por su caracteristica comparativa, transversal y cualitativa,
para ser aplicada a estudiantes con el fin de medir percepciones y visiones frente a las estrategias
pedagdgicas. Se realizd entonces una busqueda exhaustiva de estudios recientes en relacién a nuestra
investigacion en bases de datos académicos, Encontrando un estudio que nos sirvié de referente ya que
utilizaron la metodologia cualitativa a través de una encuesta que fue, avalada y aplicada por
Prodanovi¢, Marijana ; Gavranovi¢, Valentina de la universidad de Singidunum en Belgrade, Serbia.
Publicada en la revista Dialnet ISSN-e 1390-9304, Vol. 8, N9. 29, 2021 (Social Sciences), con el nombre
STUDENTS’ SATISFACTION WITH LEARNING EXPERIENCE IN COVID-19 IMPOSED VIRTUAL LEARNING
ENVIRONMENT. Cuyo propésito fue medir el grado de satisfaccidon de los estudiantes universitarios con
diversos aspectos de la organizaciéon de la ensefianza y el aprendizaje en linea a consecuencia de la
Pandemia, utilizando la escala Likert de cinco puntos y una pregunta abierta que posteriormente se
clasificod seguiin un denominador comun. Cuestionario muy acorde a nuestra investigacion por tal motivo
nos permitimos aplicarla, implementando el mismo estilo de preguntas escala Likert de cinco puntos y
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una pregunta abierta. solicitando al participante se califique de 1 a 5 donde 5 es el mayor puntaje de
satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccién, para luego realizar su andlisis estadistico comparativo
Pre y Post Test para evidenciar las diferencias entre los resultados del aprendizaje experiencial en la

asignatura de Cultura Solidaria antes y posterior a la aplicacién de nuestro estudio.

Para identificar la poblaciéon de muestra, es decir, el nimero de personas a encuestar se utilizo la
ecuacion estadistica para poblaciones finitas, la cual desarrolla un ajuste en el tamafio de la muestra de

la férmula para poblacidén desconocida n=(Z*o/e)*2. De acuerdo con, (Walpole y Myers, 2012).

A continuacion, se expone la ecuacidn que se utilizd y se describen sus parametros.

o N
e (N-1 I+ 7

H=

Donde:

n, es el tamano de muestra.

Z, es el coeficiente de confianza.
0, es la varianza de la poblacion.
e, error maximo permitido.

N, es la poblacion.

En el cdlculo se tomaron los siguientes valores: Para Z se elige un 95% de nivel de confianza, el
cual por medio de tablas de distribucidn normal estandar da un valor de 1.960; A O se le asigna 0.5
debido a que no se conocen estudios anteriores, por lo cual su probabilidad del estudio a favor o en

contra es de un 50%; Para el error se prefiere un valor de 0.05 que es congruente al error de 5%
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respecto al coeficiente de confianza de 95%; y la poblacién N de 130, nimero confiable de estudiantes
gue fueron participes de un total aproximado por semestre de 400 estudiantes matriculados en la
asignatura de cultura solidaria. Reemplazando los valores, el tamano de muestra minimo que se debe
obtener es de 97.3 encuestados como se muestra a continuacién:

(196 F (0.5 - 130
(05001301 )+ 1.96)(0.5)°

n=
n=473
Se encuesto un total de 130 participantes, dando total cubrimiento al tamafo de muestra

requerido.

ANALISIS DESCRIPTIVO DE LOS DATOS ARROJADOS POR LA ENCUESTA PRE Y POST TEST

CARACTERISTICAS DEL ENCUESTADO

Como resultados de la encuesta Pre y post Test realizada a 130 estudiantes de 7 grupos
diferentes de la asignatura de Cultura Solidaria se observan respuestas muy similares en este primer
apartado debido a la informacién solicitada como las caracteristicas del encuestado y/o poblacion
objetivo:

e Especifique a qué grupo de Cultura Solidaria pertenece:
® Sexo:
e Fecha de nacimiento:

® A qué estrato socioecondmico pertenece.
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Como resultados se observé que el 52.3% eran hombres y el 47.7% Mujeres, en su mayoria de
estrato socioecondmico nivel 2, se determind la importancia de las mediaciones tecnoldgicas para
promover el aprendizaje significativo en las clases de modalidad remota y que permita el aprendizaje

experiencial en los alumnos de la asignatura dada la contingencia del covid-19.

Figura 5. Estrato socioeconomico vs sexo

o1
[

Masculino 56 (52,3 %)

04

@5 Femenino 51 (47,7 %)

>
v

Indeterminado 0(0 %)

0 20 40 60
Nota. La Figura representa la encuesta realizatiu u vvo cotuuiuiines vorniu propuiing L yue couus

socioecondémico pertenece? y sexo de los estudiantes que realizaron la encuenta. Tomado de Google

Forms.

Como se observa en los graficos extraidos de la encuesta aplicada en google form a los
estudiantes de Cultura Solidaria, podemos determinar que el género masculino predominé con un 4.6%
mas sobre el femenino, y respecto al estrato socioeconémico se puede evidenciar bajo los principios
fundacionales y legado del fundador el aporte de la universidad la Gran Colombia en la formacién

axioldgica a la poblacidon que determina el futuro de un mejor pais.

En la segunda parte de la encuesta se pretende evaluar la calidad de las practicas del docente,
cuyo propdsito es contribuir en el analisis del proceso de ensefianza y aprendizaje durante la pandemia,
gue ha evidenciado una serie de caracteristicas educativas que se deben analizar para mejorar la calidad

de las practicas docentes, Identificando estrategias pedagdgicas de ensefianza aprendizaje en modalidad
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remota mediante las siguientes 13 preguntas teniendo en cuenta la escala de calificacién Likert de cinco

puntos con una pregunta abierta:

Figura 6. Grado de satisfaccion y disponibilidad del material diddctico del curso

¢Cudl es su grado de satisfaccion con la disponibilidad del material didactico en el curso? ¢Cudl es su grado de satisfaccién con la disponibilidad del material didéctico en el curso?

califiquese...r puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion califiquese...r puntaje de satisfaccién y 1 el menor grado de satisfaccion

130 respuestas 149 respuestas

80
150

71 (54,6 %)

60

100 106 (71,1 %)

40
37 (28,5 %)

20 50

16 (12,3 %) 6(46%)

40 (26,8 %)
0(0%) 0(0%) 3(2%)

0 \ | |
1 2 3 4 5

Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes en pre-test y post-test con la pregunta ¢ Cual es
su grado de satisfaccion con la disponibilidad del material didactico en el curso?. Resultado Tomado de Google

Forms.

Figura 7. Grado de satisfaccion dindmicas de ensefianza aprendizaje

¢Cudl es su grado de satisfaccion con la dinamica de ensefianza aprendizaje? ¢Cudl es su grado de satisfaccion con la dindmica de ensefianza aprendizaje?

califiquese de 1 a 5 donde 5...taje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccior califiquese de 1 a 5 donde 5...taje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
130 respuestas 149 respuestas

60 100
56 (43,1 %)

99 (66,4 %)

55 (42,3 %)
75
40
50
20 39(26,2 %)
25
13 (10 %)
9% 9

o) 0(0%) 0(0%) 2(1,‘3 %)

1 2 3 4 5 1 2

Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes en pre-test y post-test con la
pregunta ¢Cudl es su grado de satisfaccidon con la dindmica de ensefianza aprendizaje?. Resultado Tomado

de Google Forms.
Como se observa en el gréfico el grado de satisfaccion entre las dinamicas realizadas antes y después del
test son muy significativos con un grado de satisfaccion de 99 respuestas, una calificacion de 5y un
porcentaje 66, 4% sobre el anterior que fue del 0%, demostrando que se logré fomentar la cohesién y la

interaccidn social entre los estudiantes en un grado de satisfaccion muy alto.
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Figura 8. Grado de satisfaccion relacion Profesor-Alumno

¢Cuél es su grado de satisfaccion relacion profesor alumno?
califiquese de 1 a 5 donde 5 es el mayor puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
130 respuestas

¢Cual es su grado de satisfaccion relacién profesor alumno?
califiquese de 1 a 5 donde 5 es el mayor puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
149 respuestas

80
150

€0 61 (46,9 %)

108 (72,5 %)

45 (34,6 %)

20 (15,4 %) 50

4(31%) 00%)

33 (22,1 %)

0(0 %) 2(13%)
1 2 3 4 5 | l
1 2 3 4 5

6(4‘%)

Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes en pre-test y post-test con la pregunta
éCudl es su grado de satisfaccién relacion profesor alumno? Resultado. Tomado de Google Forms.

Al igual que el grafico anterior se observa una notable diferencia entre la percepcién relacion
Profesor-Alumno después de realizar las actividades propuestas. con una diferencia de 108 respuestas
sobre la calificacion mas alta con un porcentaje del 72,5%.

Figura 9. Disponibilidad de la informacion en Moodle

¢Cuan satisfecho esta con la disponibilidad de la informacién suministrada en la plataforma n satisfecho esta con la disponibilidad de la informacién suministrada en la plataforma

Moodle? califiquese de 1 a 5 donde 5 es el mayor punt...ién y 1 el menor grado de satisfaccion. {le? califiquese de 1 a 5 donde 5 es el mayor punt...ién y 1 el menor grado de satisfaccion.

130 respuestas spuestas

AGEED)

107 (71,8 %)

47 (36,2 %)

16 (12,3 %)
40 (26,8 %)

1 2 3 4 5 1 (0.‘7 %) 0 (o‘ %) 1 (0,‘7 %)

1 2 3 4 5

preguntaéCuan satisfecho estd con la disponibilidad de la informacién suministrada en la plataforma

Moodle?. Resultado tomado de Google Forms.

Al analizar los graficos de esta pregunta se observa claramente la importancia de las TIC en el
entorno educativo, y como herramientas como Moodle pueden aportar a los procesos de

aprendizaje integrando cada dia mas las plataformas en el diario del estudiante y el docente. La
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calificacién demuestra con un porcentaje del 71,8% que el alumno al tener la disponibilidad de la

informacion en la plataforma esta mas satisfecho en la clase.

Figura 10. Grado de satisfaccion con los métodos de ensefianza utilizados

60 100

9%
56 (43,1 %) 56 (43,1 %) 95 (63,8 %)
75
40
50
47 (31,5 %)
20
25
11 (855 %) 0(0%) 00%) 32%) 427%)
0 | | J
1 2 3 4 5 0 p 5 N

Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes en pre-test y post-test con la pregunta
¢Cual es su grado de satisfaccién con los métodos de ensefianza utilizados? (estrategias diddcticas que los

docentes aplican para ensefiar). Resultado tomado de Google Forms.

Podemos resaltar que el la prueba pretest 11 alumnos calificaron como insatisfaccion en los métodos de
ensefanza con un porcentaje de 8,5%, en cambio después de realizar la prueba post-test y de haber
implementado en la clase los métodos y estrategias planteadas los resultados arrojaron un 0% en el grado
de insatisfaccién superado claramente con una calificacidn del 63,8% con el mayor grado de satisfaccion.
Estd demostrado que las dinamicas propuestas y las estrategias utilizadas permiten arrojar resultados

positivos a nuestra investigacion.

Figura 11. Estrategias pedagdgicas mediadas por TIC que fomentan el aprendizaje en el aula.

¢Qué estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC considera usted fomenta el aprendizaje en el

aula? ¢Qué i Ogi I por las TIC considera usted fomenta el aprendizaje en el
130 respuestas aula?
149 respuestas
ially 16 (12,3 %)
12(9,2 %) y 58 (38,9 %)
11(8,5%) P 54 (36,2 %)
22 (16,9 %) “Trello |——— 19 (12,8 %)
Flashcard Maker 14 (10,8 %) 60 (40,3 %)
WebQuest: |EEEG——— 1 (12,3 %) Flashcard Maker 16 (10,7 %)
Edmodo 16 (12,3 %) WebQuest: =17 (11,4 %)
Google classroom 15 (11,5 %) Edmodo 3 1 (20,8 %)
Google Sites 18 (13,8 %) Google 47 (31,5 %)
Blogger 14.(10,8 %) Google Sites EEGEG_—_—_——0 (21,5 %)
Google Groups 14 (10,8 %) Blogger 25 (16,8 %)
Pinterest pEG—S S (5,2 %) Google Groups |24 (16,1 %)
14 (10,8 %) Pinteres t 41(27,5%)
Popplet Mapa 12.(9,2 %) Piktochart IEEG—S 23 (15,4 %)
o Popplet Mapa conceptual |24 (16,1 %)
nar 18,5 %) Gocongr | 18 (12,1 %)
de blogs y 9 (8,9 %) de blogs y 28 (18,8 %)
Elaboracién de mapas conc... IS5 (3,8 %) de mapas conc 52 (34,9 %)
Uso de Educati 10 (7,7 %) Uso de Educati 64 (43 %)
13 (10 %) Erubric E— 18 (12,1 %)
K 13 (10 %) K 78 (52,3 %)
Quizi 21(16,2 %) Quizi 71 (47,7 %)
Google 14.(10,8 %) Google 64 (43 %)
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Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes en pre-test y post-test con la pregunta
¢Qué estrategias pedagogicas mediadas por las TIC considera usted fomenta el aprendizaje en el aula?.

Resultado Tomado de Google Forms.

Con esta pregunta se puede evidenciar, que a causa de la pandemia los docentes y alumnos se vieron
obligados a usar diferentes estrategias a lo largo de su proceso académico, pero si prestamos atencién a
los porcentajes es notable como hubo un aumento considerable entre las pruebas pre-test y post-test a
causa de la implementacion y la planeacién propuesta en la clase con cada una de las herramientas
demostrando que aportd a afianzar su usabilidad y ampliar su conocimiento sobre las TIC, adicionalmente
nos permite establecer cuales son aquellas herramientas que segun la percepcién de los alumnos fomenta
el aprendizaje y sirve como base para su implementacidn en préoximos estudios.

Figura 12. Estrategias diddcticas de los docentes

¢Cudl es su grado de satisfaccion con los métodos de ensefianza utilizados? (estrategias ¢Cudl es su grado de satisfaccion con los métodos de ensefianza utilizado? (estrategias didécticas
didacticas que los docentes aplican para ensefiar) ...e satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccié  que los docentes aplican para ensefiar) ...e de satisfaccién y 1 el menor grado de satisfaccion.
130 respuestas 149 respuestas
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56 (43,1 %) 56 (43,1 %)
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¢Cual es su grado de satisfaccidn con los métodos de ensefianza utilizados? (estrategias diddcticas que los

docentes aplican para ensefiar) Resultado Tomado de Google Forms.

Luego de revisar los resultados arrojados en esta pregunta podemos concluir que las
herramientas y metodologias implementadas en el estudio generaron en los alumnos un cambio

considerable de percepcion en cuanto a las dindmicas y actividades propuestas en cada una de las clases
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de la asignatura. Pasando de un grado de satisfacciéon de 3 a 5 con una diferencia en porcentaje de 20,7%

y una diferencia de 39 votos a favor en relacidn con el resultado arrojado en el pre-test.

Figura 13. Grado de satisfaccion con los métodos de ensefianza utilizados

¢Cuadl es su grado de satisfaccion con los comentarios y actitudes del docente en la clase ¢Cual es su grado de satisfaccion con los comentarios y actitudes del docente en la clase
modalidad remota? ...ntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satis modalidad remota? ...ntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
130 respuestas 149 respuestas

60
59 (45,4 %)

40 44 (33,8 %) 100 108 (72,5 %)

20

19 (14,6 %)

1(0.7 %) 1(07 %) 5(34 %)

1 2 3

Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes en el pre-test y el post-test con

la pregunta ¢ Cual es su grado de satisfaccion con los comentarios y actitudes del docente en la

clase modalidad remota? Resultado Tomado de Google Forms.
Al revisar las respuestas arrojadas por las encuestas pre-test y el post-test sobre un tema tan delicado e importante
como los comentarios y la actitud del docente frente al alumno teniendo en cuenta que nos encontrdbamos en
pandemia y la comunicacion se tornaba a momento muy compleja. Se observa que si es relevante y tiene un grado
de satisfaccion en el alumno la manera como abordamos los temas y la actitud con la que estamos frente a ellos
con una calificacién maxima de 3 con un porcentaje de 45.4% en la prueba pre-test a diferencia de una calificacién
maxima de 5 con un porcentaje de 72,5% demostrando que a pesar de no encontrarse presente frente a frente el
alumno con el docente, si se percibe una satisfaccidn en la actitud con la que el docente interactue con sus
estudiantes.

Figura 14. Grado de satisfaccion con los métodos de evaluacion implementado en los parciales

¢Cudl es su grado de satisfaccion con el método de evaluacion implementado en los parciales? Sudl es su grado de satisfaccién con el método de evaluacién implementado en los parciales?
~.ayor puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion. ...ayor puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.

130 respuestas 9 respuestas

60 100

57 (43,8 %)

99 (66,4 %)

52 (40 %)

40 s

20 41 (27,5 %)
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Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes con la pregunta pre-test y post-test

¢Cual es su grado de satisfaccion con el método de evaluacién implementado en los parciales? Resultado

Tomado de Google Forms.

Referente al tema de la evaluacion es importante mencionar que se implementan estrategia y actividades para
generar diferentes medios de evaluacién con el propdsito motivar al alumno a medir su propio grado de
aprendizaje, usando herramientas de aprendizaje y las TIC con el propdsito de reforzar en el alumno el
autoaprendizaje. Si observamos las graficas podemos evidenciar que efectivamente el grado de
satisfaccion del alumno es mayor en la prueba post-test a causa de las estrategias didacticas
implementadas arrojando como resultado una calificaciéon de 5 con un porcentaje de 66,4% con un total
de 99 votos.

Figura 15. Método evaluativo de preferencia estudiantil

De acuerdo con la pregunta anterior, ; Cudl es el método evaluativo que mas le agrada? De acuerdo con la pregunta anterior, ; Cudl es el método evaluativo que mas le agrada?

130 respuestas 149 respuestas

Seleccion Mltiple 45 (34,6 %) Seleccion Maltiple 99 (66,4 %)

Gamificacion (juegos

i 33 (254 %) Gamificacién (juegos
educativos)

87 (58,4 %
educativos) (584 %)

Exposiciones, Ensayos 50(385%) r Exposiciones, Ensayos 53 (35,6 %)

Oral, discusiones y seminarios 19 (14,6 %)

Q Oral,discusiones yseminarios 51(342%)

0 10 20 30 40 50 0 20 4 60 80 100

re

Esta pregunta estd relacionada con la anterior para complementar la caracterizacién del estudio y
establecer cual es el método de evaluacion que los estudiantes consideraron mas apropiado en el
desarrollo de la asignatura. como se observa tanto los juegos como las actividades con preguntas de
seleccion multiple obtuvieron un porcentaje mas alto de respuestas en ambas encuestas. Sin embargo
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cabe resaltar que en la prueba pre-test la calificacién mas alta la obtuvo la elaboraciéon de ensayos y
exposiciones, esto puede estar relacionado con el momento en que se realiza la primera prueba y las
limitaciones que presentaban los alumnos para realizar algunas clases sincronicas, por ende preferian en

esos momentos entregas y trabajos puntuales con una puntuacion del 50 (38,5%) sobre las demas.

Figura 16. Grado de satisfaccion con los métodos de ensefianza utilizados

¢ Cuan satisfecho estd con su desarrollo personal, y académico en la materia con la modalidad

remota? ... puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
149 respuestas

;Cuan satisfecho estd con su desarrollo personal, y académico en la materia con la modalidad
remota? ..I puntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
130 respuestas

80 100

96 (64,4 %)

60 75

61 (46,9 %)

40 44 (33,8 %) 50
41(27,5%)

20 25

18 (13,8 %
(e 00%) 10,7 %) 2(13%)
o 7 (54 %) | 0 9 (6 %)
1 4 5 1 2 3 4 5

Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes con la pregunta pre-test y post-test De
acuerdo con la pregunta anterior, ¢ Cudn satisfecho esta con su desarrollo personal, y académico

en la materia con modalidad remota? Resultado Tomado de Google Forms.

En los resultados arrojados observamos como en la primera prueba pre-test realizada los
estudiantes se encontraban en un intermedio con inclinacidn bajo con su nivel de satisfaccion en
relacidn con su desarrollo personal y académico frente a la modalidad remota, demostrando que
al momento de comenzar a realizar la implementacidn de las estrategias y actividades
propuestas en esta investigacién los estudiantes comenzaron a cambiar su percepcion
contrastando los resultados arrojados en la encuesta post-test, demostrado un cambio total y una

inclinacién positiva en los resultados, con un total de 96 (64%) sobre 5 en el porcentaje de satisfaccion.
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Figura 17. Experiencia ensefianza aprendizaje en modalidad remota

¢ Coémo describiria su experiencia general relacionada con la ensefianza y el aprendizaje en la ¢Gomo describiria su experiencia general relacionada con la ensefianza y el aprendizaje en la

modalidad remota? ..ntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion. modalidad remota? ...ntaje de satisfaccion y 1 el menor grado de satisfaccion.
130 respuestas 149 respuestas
* 100 100 (67,1 %)
53 (40,8 %) 55 (42,3 %)
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20 44.(29,5 %)
18 (13,8 %) 25
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0(0%) 10,7 %) 0(0%) 4@7%)
0 o |
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Nota. El grafico representa la encuesta realizada a los estudiantes con la pregunta pre-test y
post-test ¢COomo describiria su experiencia general relacionada con la ensefianza vy el

aprendizaje en la modalidad remota? Resultado Tomado de Google Forms.

En esta ultima pregunta de nivel de satisfaccion podemos evidenciar como el grado de satisfaccion con la
experiencia adquirida en el transcurso de la asignatura relacionada con la ensefianza y el aprendizaje en la
modalidad remota obtuvo una caracterizacidon positiva frente al analisis previo. Con un porcentaje mayor
en la percepcién 5 con un 100 (67.1%) comparado con la anterior prueba pre-test y un 0% en la

percepcién de 5 sobre su grado de satisfaccién. Esto confirma nuestra hipdtesis demostrando que al
caracterizar actividades pedagdgicas mediadas por las TIC, como estrategia para abordar las
clases de Cultura Solidaria en modalidad remota, evaluando el nivel de aprendizaje experiencial,
utilizando las estrategias de David A. Kolb en la formacién axiolégica, y categorizando la
evaluacion de proyectos de Aprendizaje y Servicio Solidario (AYSS) y la Metodologia 6x1 (seis
etapas para un objetivo), Si es posible cambiar la percepcion del alumno frente a una asignatura

y enseiiar valores sin la interaccion de un contacto fisico-presencial.
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Basados en lo anterior, en la evidencia y opinidn de los estudiantes sobre la practica docente se

toma el criterio, perspectiva y pensamiento de esos estilos de aprendizaje mediados por las TIC que a

ellos les gustaria utilizar como herramienta de aprendizaje en la modalidad remota.

Figura 18. Estrategias pedagdgicas mediadas por TIC.

107 respuestas
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Nota. La Figura representa la encuesta realizada a los estudiantes con la pregunta pre-test y post-test
éQué estrategias pedagogicas mediadas por las TIC considera usted fomenta el aprendizaje en el aula?.

Resultado Tomado de Google Forms.

Se realizé con base a los resultados, la Tabla de TIC de apoyo Remoto donde se determiné
herramientas y su uso en la planeacidn estratégica de la clase, asi Genially, para la presentacién de las
clases; Padlet para el ejercicio de agrupacion de grupos de trabajo por localidades de bogotd; Trello para
la planeacién estratégica, Thinglink evidenciar y hacer seguimiento a los proyectos , Moodle:
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Gamificacidn, Bitacora, Parciales, Glosario; Excel de Google: Acta de socializacién de Syllabus; Kahoot:
quiz de clase; Quizis: parciales; Google Form; Socializacion de Notas Y asistencia; Sites de Google:
Bitacora Digital.

Figura 19. TIC de Apoyo Remoto

Mediacion Tecnolégica

FICHA: TIC DE APOYO REMOTO

Implementacion en la asignatura

https://view.genial.ly/5f2b2cebfabef00d7

Genially 681ea52/presentation-cultura-solidaria Presentacion de Clases
Padlet https://padlet.com/edimer_pardo/rg7xg5 Agrupacién por
Zbbgez534 Localidades
Padlet https://padlet.com/edimer_pardo/f8jjcwl Seguimiento del
r8ayvhsu? proceso IAP
https://drive.google.com/file/d/1X_z7ZN
Trello ZHjCm2vf15DvrSSG07Xt4B0hSv/viewPusp | Planeacion Estratégica
=sharing
Thinglink htps: f'wwu\g.fgl;gfglg';cg.’;{;rgz;cen9!14240 Evidencia Proyectos
o https://www.thinglink.com/scene/13749 Planeacién y
Thinglink estructura de una

57593486688259

clase

Excel de Google

https://docs.google.com/spreadsheets/d

[kIn9wkjjm1bdWIQj QULomtveSHMAY

m/edit?usp=sharing&ouid=11489261009
6019499262 &rtpof=truefisd=true

Acta de socializacién
de Syllabus

https://drive.google.com/file/d/1ET09_4

Kahoot vaPLZSmAKk-YkTTKwOBET82712 /view Pus Quiz de clase
p=sharing
https://drive.gocgle.com/file/d/11XVIEut
Quizizz KDGGZK_Wh77i9sICpSlygA3B5/view?usp Parcial

=sharing

Google Form

https://forms.gle/vwynybWZXgHX2ekd7

Secializacién de MNotas
Y asistencia

Google Sites

https://sites.google.com/ugc.edu.cofcult
ura-solidaria/cultura-solidaria

Bitacolra Digital

Nota. El esquema es el resultado de la sistematizacion de las TIC de apoyo remoto, resultado de

la encuesta pre test. Elaboracién propia.

También se usan otras herramientas recomendadas en la encuesta, Canva: Presentacion de

Clases; Mentimeter: activacion del conocimiento previo; Miro: mapas conceptuales.
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Se inicia realizando un reconocimiento de cada herramienta para luego ser implementada, en el
ejercicio, se toma como base las estrategias diddcticas apoyadas en tecnologias de Yolanda Campos,

segun tabla elaborada por la Ingeniera MSC. Sonia I. Cubillos Universidad la Gran Colombia Facultad de

Arquitectura.

Figura 20. Fases de aprendizaje y estratégias de ensefianza aprendizaje de Yolanda Campos
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mLL e g
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Generar metodelogias
T — Permiten integrar el |——sl  de organizacion y
conecimiento adquiride comunicacion
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cooporativo

Estrategias Didacticas Apoyadas en Tecnologia -Yolanda Campos o . sy o

Nota. La Tabla representa las Estrategias didacticas Apoyadas en Tecnologia -Yolanda Campos

Elaborada por: Ing. MSC. Sonia I. Cubillos Universidad la Gran Colombia Facultad de Arquitectura.

Mediante el estudio riguroso de las Fases de Aprendizaje y estrategias de ensefianza aprendizaje
de Yolanda Campos se comienzan a identificar cudles estrategias mediadas por las TIC son las mas aptas

en la planeacion estratégica del curso.
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Yolanda Campos con su didactica integradora de su estudio de doctorado, elaboré los elementos
de la didactica integrando la realidad con los objetivos del aprendizaje mediados por la computacién, en
su tesis de Maestria de Tecnologia educativa, introdujo elementos que desde la brecha digital aportan al
estudio integral de la matematica, en nuestro caso la usamos para el estudio integral en la asignatura de
Cultura solidaria.

Estas fases de las estrategias didacticas nos permitieron dar un diagnéstico de aquellos
elementos a usar en el ambiente de aprendizaje en las clases en modalidad remota, realizando una
propuesta centrado en el estudiante, su entorno para su vida: SER-Conocer Vivir,Hacer).

Tomando como premisa la corriente humanista que involucra la persona en toda su totalidad de
modo vivencial y experiencial, dado el contexto de la asignatura de Cultura solidaria enfocada en la
Investigacion Accidn Participativa en aras de realizar un proyecto Social, se planteé un disefio de una
secuencia diddctica donde busca el aprendizaje experiencial y que conlleva a un desenvolvimiento de

modo vivencial.

Figura 21. Secuencia diddctica Tic de apoyo remoto

Estrategias Didacticas apoyadas en Tecnologias - Yolanda Campos
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infarmacion de experizncias

Google Docs,Padlet Diario Grupal, Padlst

C. Estrategiz para |z organizacion de la s - Interaccion con |z realidad y generacion -
g=p = Fase de Construccion del Conocimienta ¥E Diario Grupazl, Padlet

informacidn de experizncias
B. Estrat=gias pars |2 zplicacidn dz . - Los conceptas adguiridos s2 incorporen a -

ElE=p " Fase para la permanencia del conacimisnto .p A " Google Docs Diario Grupazl, Padlet
conceptos: Estructurante |z memoriz a largo plazo
B. Estrat=gias pars |2 zplicacidn dz . - Los conceptas adguiridos s2 incorporen a -

ElE=p " Fase para la permanencia del conacimisnto .p A " Padlet Diario Grupazl, Padlet
conceptos: Estructurante |z memoriz a largo plazo

Nota. La Tabla describe aquellos elementos a usar en el ambiente de aprendizaje en las clases en

modalidad remota basado en las estrategias y diddcticas de Yolanda Campos. Elaboracion propia.
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Elaborado el listado de las TIC de apoyo, basado en las encuestas pre test previamente realizadas
a los estudiantes de cultura Solidaria y el analisis de la dindmica integradora de Yolanda Campos de Fases
del aprendizaje y estrategias de ensefianza, se disefia y elabora una secuencia didactica de modelo las
clases de cultura solidaria donde se introducen los estilos y estrategias de aprendizaje mediadas por las
TIC de apoyo remoto.

Se desarrollan las actividades con un amplio analisis de las distintas teorias sobre los Estilos de
Aprendizaje. “Aprender a aprender”, tomadas por Mariano Gutiérrez Tapias de la Universidad de

Valladolid, Espafiia.

Se clasifica entonces las TIC de apoyo en los diferentes Estilos de Aprendizaje propuestos por
Mariano Gutiérrez Tapias (activo, pragmatico, reflexivo y Tedrico), clasificando asi los estilos de
aprendizaje y analizando las estrategias de aprendizaje para después destacar cuatro diferentes grupos
o tipos de estrategias, la Cognoscitivas, de Ensefianza, Didacticas, Aprendizaje.

De este modo en el estilo de aprendizaje activo, se determiné la estrategia de aprendizaje, lluvia

de ideas donde se planted la Tic de apoyo Storm board.

En el estilo de aprendizaje pragmatico actividades de repeticion y practica donde los estudiantes
pueden repetir,practicar de manera repetitiva, aplicando el conocimiento especifico, tomando como Tic
de apoyo la Gamificacion usando plataformas como Educaplay y Quizalize de modo dindmico e
intencionado para generar el aprendizaje pragmatico repetitivo que se desea para afianzar los

conocimientos tedricos.
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Figura 22. Aplicacion del Modelo Pedagdgico

MODELO PEDAGOGICO

CATEGORIAS O : Evidencia
ELEMENTOS A ESTRATEGIA SUMA https://padiet.com/edimer
David A. Kolb ~ CONTENER EN UNA 6X1 LGN TEUE  :cOMOLOEVAIUO? | pardo/fBjiowirBayvhsu?

Experiencia 1 Compatencias Relevamisnto de M| BITACORA DIGITAL https:/fcampusvirtual.ugc.e

p_ e Lompetencias Observar Cartografia Social demandas y [Dizrio de Campol: Una | du.co/virtual/mod/journal/r
Concreta (Sentir) Promovidas _ . N . A -
oportunidades Lists para escuchar |z eport.php¥id=2322880

Observacion

. 5 Transdisciplinariedad Observar Mapso de Actores
Reflexiva [Ver]

eport.php?id=23228500

Conceptualizacion ; I i
N A Nivel de Participacion | Pensar Arbol de Problemas
Abstracta [Pensar)]

Nota. La Tabla describe la aplicacién del modelo pedagdgico, la evaluacion desde la rubrica Aprendizaje y
servicio Solidario (Ayss) y su aplicacion desde la Investigacion accion Participacion (IAP). Elaboracion

propia.

Realizando la secuencia didactica se encontrd que el estilo de aprendizaje activo, reflexivo,
tedrico y pragmatico se conjugaron en el trabajo de Investigacion Accidn Participacidon, mediados por
trabajos individuales y grupales en busqueda de esas soluciones o problematicas sociales, que se
presentan en la vida real en donde debe recopilar, analizar y reportar la informacidn, esta recopilacion
realizada usando la Tic de apoyo “padlet” que le permitia el constructo de una planificacién secuencial
de su proyecto social que los alumnos deben presentar como trabajo final.

a continuacién se presentan los proyectos de los estudiantes elaborados en la plataforma Padlet

Figura 23. Padlet proyectos Solidarios 2021-2S Cursos de Cultura Solidaria

GRUPO 3:

GRUPO 1: IDENTIDAD GRUPO 2: GRUPO 4:
INSTITUCIONAL PLANIFICACION COMUNICACION SOSTENIBILIDAD
INSTITUCIONAL FINANCIERA

ESTRATEGICA
= ]
EDUCACION DE CALIDAD

Alejandra Diaz
PaulaDiaz [ e

DETERIORO DEL CENTRO
Esmeralda Sabogal

Jenny Casallas

Karolay Pedraza

Arbol de problemas

2 Nota

2 Nota
< Anénimo 10me
Huertas para una vida saludable

@ EDIMER ALBEIRO PARDOF... 10ms:
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Nota. La imagen del padlet construido en el proceso secuencial del curso CP2 Intersemestral 2021-2S

https://padlet.com/edimer_pardo/f8jjcwlr8ayvhsu. Elaboracién propia.

Figura 24. Proyectos V Feria de la Cultura Solidaria

EDIMER ALBEIRO PARDO FLOREZ + 80 * 5me

@ V FERIA DE LA CULTURA SOLIDARIA

Proyectos Sociales 2021-2S
CULTURA SOLIDARIA
CP10 - Miércoles 6pm

Buenas noches comparto
link del video del grupo 3
Adopta una mascota ayuda
aun amigo
https://youtu.be/Yg8SChC7f |

CULTURA SOLIDARIA
CP11 - Miércoles 8pm

CULTURA SOLIDARIA
CPTED - LUNES 6AM
PROFESIONALES

CULTURA SOLIDARIA
CPTEN - Jueves 6pm

Cultura Solidaria CP2-
Viernes 7:00am

Proyecto solidario
"Invasion del espacio
publico" Grupo #2

A )
GRAN ENTREGA

JUEVES
Instagram

CULTURA SOLIDARIA CP8
- G7- Miércoles 2 pm

lesmovilizados

§ CP1- Cultura Solidaria -
. R E
Proyecto social Artifex % Buenas noches comparto el video =
-

T PUBLICO
Quiritatio. Grupo 8 I g = (e mi grupo, el nim | -/ lvouty.be/7dhBsazbl
FLE

Nota. La imagen del padlet del desarrollo de los proyectos resultado del proceso secuencial del

curso CP2 Intersemestral 2021-2S. https://padlet.com/edial318/3kzioxb5ofoiedjr.
Elaboracién propia.

Para la construccién de esta secuencia diddctica se tomd en cuenta la postura de Alonso,
Gallego y Honey (2004), “el hecho de conocer la predominancia de los Estilos de Aprendizaje que tienen
los alumnos con los que trabajamos es fundamental para adaptar la ayuda pedagodgica a las
caracteristicas que presentan los mismos, y asi contribuir a elevar los niveles de calidad educativa y el

rendimiento académico de los mismos”.
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De este modo logramos tener en cuenta los estilos de aprendizaje de cada uno para impartir el
curso de cultura solidaria empleando las estrategias didacticas acorde al andlisis que fortalezcan los
cuatro estilos de aprendizaje tomando como base la premisa de Willis y Hudson (1999) en donde
coinciden con las de Felder y Silverman (1988) que, “impartir las clases primero con un estilo, después
con otro para que todos los discentes puedan sentirse atendidos de acuerdo con sus preferencias en su

manera de aprender”.

Reconociendo los estilos de aprendizaje, comenzamos a identificar estas estratégias diddcticas
o metodoldgicas, Segun Gallego y Salvador (2002), las estrategias didacticas se conciben como
estructuras de actividad en las que se hacen reales los objetivos y contenidos. En este sentido, pueden
considerarse andlogas a las técnicas. En el concepto de estrategias diddcticas se incluyen tanto las
estrategias de aprendizaje (perspectiva del alumno) como las estrategias de ensefianza (perspectiva del

profesor).

Se comienza a evaluar las pautas metodoldgicas ( hace referencia entre estrategias didacticas y
estrategias metodoldgicas ya que en los ambitos educativos unas y otras son empleadas indistintamente
para la misma finalidad, como lo usa para referirse a ellas, Martinez (2008)), donde se reconoce cada
una de las estrategias o TiC de apoyo y cual estilo de aprendizaje es el mds conveniente para de las

actividades en la asignatura.

Realizado el andlisis de las diferentes actividades pedagdgicas y su propésito formativo, la

mediacién pedagdgica a utilizar como estrategia didactica mediada por las TIC, modo de

implementacién en la asignatura y teniendo en cuenta la estrategia metodoldgica, clasificando su
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estratégia de aprendizaje (recordemos son: Activo, Reflexivo, Tedrico y pragmatico), establecemos el
estilo de aprendizaje que favorece para poder realizar nuestra secuencia didactica en la planeacién de la
clase.

Ver secuencia diddctica

https://acortar.link/W6bfSA

Segun Coffield y otros (2004), una acertada aplicacion de los instrumentos que miden los estilos
de aprendizaje tiene como ventaja que tanto estudiantes como profesores puedan conocer sus

debilidades y fortalezas como aprendices y de este modo contribuir a aumentar el autoconocimiento.

De tal forma que poniendo en practica la secuencia didactica elaborada en las clases de cultura
solidaria se comienza a evidenciar la construccién de un Modelo Pedagdgico experiencial en la
modalidad Remota donde siguiendo la propuesta del syllabus de la investigacidn accidn participativa se
evidencia la coherencia con la metodologia 6x1, que es un método util para realizar actividades de modo

eficaz en una comunidad generando la capacidad de desarrollar ciudadanos activos.
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Figura 25. Metodologia 6x1

,_
L
[
—
£
f
-

N AN

S
Una lista para sentir la ciudad: ‘
Ficha 1A
Una mirada diferente en mi recorrido cotidiano:
Ficha 1B

T'razo mis recorridos habituales: DBSERVAR
Ficha 1C

PENSAR - SUMEMOS LAS IDEAS

Puntos grises de nuestra ciudad:
Ficha 2A

Método G.U.T.: Ficha 2B
Ejemplo: Ficha 2C

Imprimir o Proyectar: Ficha 2D

HERRAMIENTAS

INVOLUCRAR - JUNTOS SOMOS5 FUERTES
El arbol de los problemas:

Ficha 3A

Ficha 3B

INVOLUCRAR

ACTUAR - ENSUCIANDONSE LAS MANOS

Planificacion general:

Ficha 4A

Planificacion de la actividad:
Ficha 4B

EVALUAR - PARA MEJORAR
Evaluamos el proyecto: Ficha 5A
Nos evaluamos como grupo: Ficha 58
Nos evaluamos como animadores: Ficha 5C b
Evaluamos nuestra contribucion a la “fraternidad™:

Ficha 5D EVALUAR

CELEBRAR - FESTEJEMOS

Comunicacion:

PAGINA WEB "RAGAZZI PER L'UNITA" - la Revista TEENS
S..LF. -UNITED WORLD PROJET

Medios locales: radios de las comunidades locales, —
diarios locales y nacionales, blogs y redes sociales, etc. CELEBRAR

Nota. Metodologia 6x1 basada en el Aprendizaje servicio. Tomado

Esta metodologia nos ayudd a planificar de manera coherente y participativa el desarrollo y propdsito
de la asignatura como finalidad la elaboracion del proyecto con perspectiva social y solidaria,

determinando las necesidades reales de nuestro contexto, sea barrio o ciudad elaborando una lista para
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determinar las problematicas sociales presentes a nuestro alrededor mediante los sentidos olores,

sensaciones, vista.

De este modo generando ideas en nuestro imaginario emocional de posibles proyectos y
descubriendo problematicas sociales dadas por contaminacion visual, auditiva, observable, por aquello
que nos disgusta y podriamos cambiar o nos gustara gustaria ver o encontrar en nuestro ambiente
préximo, de este modo se convierte en una experiencia concreta en el sentir mediante la etapa de
Observacion de la metodologia dando como pauta metodoldgica la elaboracién de una lista para

escuchar la ciudad planteada durante las observaciones vividas durante una semana.

Figura 26. Modelo David Kolb

Estilo de aprendizaje Generador de ideas
divergente ™% maginativo y emocional

Creador de expenmentos
Resolucién de problemas

en forma intuitiva

Experiencia Observacion
| concreta reflexiva
Caplagdn de la informacion Procesamiento de laYaformacion
Estilo d nd Estilo de aprendizaje
stilo de aprendizaje asimilador
acomodador
Experimentacién Conceptualizacién
activa abstracta Creador de modelos tedncos
S - Razonamiento inductivo
Elaboracion de la informatign E ﬁlacnondelam'-ormaucn

Aplicacion préctica de ideas Estilo de aprendizaje
Ne emocional — convergente

Nota. Caracteristicas principales del modelo desarrollado por Kolb incluyendo los estilos de

aprendizaje, aplicado en las clases de Cultura Solidaria. https://acortar.link/suik9K

Después del proceso generador de Ideas realizado, el estudiante comienza el proceso asimilador,
gue en la investigacion participativa es llamada la cartografia social como técnica visual vista en clase

que, desarrolla con apoyo del ejercicio una mirada diferente en mi recorrido cotidiano, alli determina
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esas problematicas o puntos grises denominados en la metodologia 6x1 y comienza a ubicarlos en un
mapa o cartografia social de modo que visualmente y convencionalmente se comienza el proceso de la

informacion.

En seguida esa conceptualizacidn se realiza creando modelos tedricos que generan un
razonamiento inductivo, aqui tenemos la Conceptualizacion Abstracta planteada por David A. Kolb
mediada por la etapa de Pensar e Involucrar de la metodologia 6x1, también se logra asociar la tematica
de la clase con la Investigacién Accidn Participativa realizando una coalicién entre las técnicas usando asi
como pauta metodoldgica la matriz GUT, el arbol de problemas y soluciones y la pedagogia de preguntas

tomada del texto de Hugo Cerda ¢Como elaborar proyectos sociales?.

Esta creacion de Modelos a modo de razonamiento inductivo se debe llevar al concreto, en la
fase ejecutiva del proyecto, en el manos a la obra, es por ello que la captacién de la informacidn debe
Ilevar al hacer, al conectar con la realidad y con la profesidon, aqui es donde se comprende de modo
experiencial todo el constructo anteriormente realizado mediante el video participativo como técnicay
poster investigativo encausado a la feria de la Cultura Solidaria con el fin de propiciar el espacio para
socializar los proyectos comunitarios en perspectiva solidaria aportando a la transformacidn social de
Colombia y generando un impacto mediante el concurso y reconocimiento de los proyectos destacados,
aqui la etapa de Celebrar de la Metodologia 6x1.

Consulta Pagina Web https:

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.


https://sites.google.com/ugc.edu.co/cultura-solidaria/cultura-solidaria

90

Figura 27. Teoria de los Estilos de Aprendizaje de David A. Kolb

TEORIA DE LOS ESTILOS DE APRENDIZAJE DE DAVID A. KOLB TABLA 4

Modelo Aprendizaje Metodologia 6x1 /

. . Pauta Metodoldgica ropdsito
experiencial - David A. Kolb IAP 8 prop

Generador de Ideas en el
Una lista para escuchar la imaginario emocional
1|Experiencia Concreta (Sentir) Observar ) p -g S
ciudad Estilo de aprendizaje
divergente
Proceso de la
; Una Mirada Diferente en mi )
2| Observacion Reflexiva (Ver) Observar . . informacion, estilo de
recorrido cotidiano . o
aprendizaje asimilador
Creacion de modelos
. Arbol de Problemas . .
Conceptuallzamon Abstracta . ) teoricos y razonamiento
Pensar-Involucrar Soluciones- MAtriz GUT, . ) o
(Pensar) . inductivo, estructuracion
Pedagogia Preguntas . .
de la informacion
Elaboracidn de la
. L . Video Participativo, Feriade la |, . »
4|Experiementacion Activa (Hacer) Actuar y Evaluar L informacion , captacion
Cultura Solidaria . o,
de la informacidn

Nota. La tabla denota el modelo de aprendizaje experiencial aplicado mediante la metodologia 6x1.

Fuente elaboracién Propia.

Teniendo claro la metodologia y el modelo pedagdgico que se pretende desarrollar, surge la
pregunta de cdmo evaluar estos proyectos dada su complejidad que abarca no solo lo tedrico sino
también lo practico y vivencial, luego de la pandemia en el confinamiento en donde las clases remotas
evidenciaron la preocupacién, de como desarrollar y evaluar proyectos desarrollados desde casa, cabe
decir que fue de una explosion de creatividad donde se evidencié el crecimiento axioldgico llevado a

través de la mano del Aprendizaje Servicio Solidario quien did luces a esta preocupacioén.

Se encontro, que ese aprendizaje significativo que se pretendia tomd forma con base en el

aprendizaje experiencial, y que AySS al integrar el conocimiento académico y el servicio denotaba la
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importancia de lo que pretendia en la evaluacidn de este tipo de proyectos y enfoque de la evaluacion
de los proyectos.

Entonces se comenzé a indagar los enfoques evaluativos de los proyectos de servicio aprendizaje
solidario encontrando que, la tesis de Maestria en Educacién, elaborada por Maria Nazaret Bamonte de
la universidad de San Andrés de Buenos Aires en el 2018. Teniendo en cuenta estos enfoques evaluativos
se ve la necesidad de hacer un reajuste curricular desde el syllabus, propuesto y realizado junto al equipo
de docentes de la asignatura de cultura solidaria, que implemente el aprendizaje experiencial propuesto
por David A. Kolb, reforzando la Feria de la Cultura Solidaria que es el evento de cierre de la asignatura
donde exponen sus proyectos sociales y se dan a conocer los mejores proyectos sociales, generando un
impacto no solo social sino experiencial en los estudiantes dejando huella en su ser como tal..

En consonancia con el estudio realizado por Maria Nazareth Belmonte se tomé los estudios
basados en Furco(2004) encontrando hallazgos importantes para la evaluacion de proyectos de
aprendizaje servicio solidario AySS, hasta ese momento evidenciamos que el fin de la asignatura se
encontraban encausados sobre el desarrollo personal y social de los estudiantes, pero no incluye
enfoques y herramientas mediante una rubrica que sustentara el trabajo de los proyectos sociales y

solidarios llevados a cabo hasta el momento y propuestos como finalidad en la drea de Cultura Solidaria.

Tomando el enfoque de Aprendizaje Servicio Solidario con sus dimensiones del service learning
propuestas por furco (1999: 1) y luego replanteada por por Campo Cano (2014) se caracterizo las diez
categorias que lograba el propdsito sentido y deseado como plantea Belmonte “una educacién de
calidad y la invitacidon a los alumnos al compromiso social a aprender a dar con generosidad, no solo lo
material, si no nuestro tiempo y nuestros conocimientos para lograr una verdadera inclusion social”.
(Belmonte, 2018 p.7)

“El hombre le teme a la Pandemia, pero la Pandemia le teme a las nuevas estrategias pedagdgicas de los

tiempos”.



92

Ademads de estos objetivos compartidos, para nosotros el objetivo de esta transformacidn dada
desde lo remoto, al que nos vimos enfrentados desde la educacién y al cual el confinamiento nos hizo
enfrentar, aportado mediante el aprendizaje experiencial y la metodologia de Aprendizaje servicio

solidario (AySS) de Nieves Tapia (Clayss, 2004)

Esto no solo nos llevé a la investigacion y consulta como tal sino a establecer un contacto con el

Centro Latinoamericano de Aprendizaje servicio solidario (Clayss), para alcanzar

Teniendo en cuenta en la rubrica evaluativa de los proyectos generados las categorias o
elementos a contener planteados por la Evaluacion de proyectos AySS, lograba evaluar la
implementacion e institucionalizacién de las experiencias pero que iba mas alla porque se debia evaluar
también el aprendizaje significativo y experiencial en medida y valoracién axioldgica, es por ello que

surge la pregunta ¢cdmo evallo el aprendizaje experiencial?

Es alli que comentando esta inquietud nos encontramos con el Pedagogo Guillermo Ramirez que
desde ya hace afos se encuentra implementando en la escuela del arte de amar la evaluacién en
proceso, para comprenderlo se realizé un viaje a Medellin donde se logré mediante una entrevista
entender, comprender el trabajo realizado y se adopta como una de las posibilidades para evaluar el

aprendizaje axioldgico desde la pedagogia experiencial que se pretendia lograr en el objetivo propuesto.
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La Evaluacion en proceso como educacién centrada en el didlogo surge en la Fundacion Merani,
educacién dialogante y documentada por el instituto universitario Sophia mediante la RUEF en Italia, un
ejercicio del didlogo como propdsito de aprender a dialogar, competencia basica de la formacion

ciudada, Papa Francisco Rio de Janeiro en el discurso a los jévenes.

Mediante la Evaluacién en proceso se pudo dar una mirada permanente: de cdmo vamos, qué
errores y como abordarlos mediante una encuesta que evalla los aspectos basicos axioldgicos de la

educacion ético liberadora de la Universidad la Gran Colombia.

Como Propdsito de esta encuesta realizada a los estudiantes del curso de Cultura solidaria fue
medir la apreciacion que se tiene con respecto al proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Cultura Solidaria.

Esta permite evaluar tres aspectos o dimensiones fundamentales; uno la dimensién formativa,

dos la dimensidn interior, y por ultimo la dimensién relacional.
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Figura 28. Esquema de Evaluacion en Proceso

COMPONENTES DEL DIAGRAMA

El proceso de ensefianza en las diferentes dreas
asignaturas ha contribuido a mi realizacion personal de
manera:

1. Muy favorable 2. Favorable
3. Poco favorable 4. Muy poco favorable

La busqueda de la verdad

El discernimiento comunitario,

El Arte de Amar

La creatividad

Lz calidad

El ejercicio del didlogo

Nota. El esquema representa diferentes dimensiones formativas tomadas para evaluar los resultados.
Elaboracion Pedagogo Guillermo Ramirez.

Figura 29. Esquema de apreciacion con respecto al proceso de ensefianza aprendizaje

Nota. El esquema representa la apreciacidn que se tiene con respecto al proceso de ensefianza

aprendizaje. Elaboracién Pedagogo Guillermo Ramirez.
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Figura 30. Encuesta Evaluacion en Proceso

DIMENSION FORMATIVA

En qué medida el proceso de ensefanza aprendizaje de Cultura Solidaria le ha servido para
mejorar los siguientes aspectos:

La busqueda de la verdad (interés por la bisqueda de |a verdad) |_D Copiar

128 respuestas

80

78 (60,9 %)

60

40 46 (35,9 %)

20
00%) 1(08%) 3(2,3%)

Nota. El esquema representa la apreciacion por parte de los estudiantes en la evaluacion en proceso en su

dimension formativa. Fuente Google forms.

En la Dimensidn Formativa se evalla la medida en el cual el proceso de ensefianza a aprendizaje
en la asignatura de Cultura Solidaria ha servido al estudiante en medida de la bisqueda de la verdad
pilar fundacional de la universidad la Gran colombia, donde el 2.3% calificé un 3, el 35.9% un 4 y el
60,9% un puntaje de 5 lo cual refleja que el 96.8% de los alumnos encuestados manifiestan un desarrollo

de la asignatura positivo en cuanto a la formacién y busqueda de la verdad.

En cuanto a la capacidad de didlogo, fomento de la capacidad de conciliacion se refleja 96.9% da

un puntaje de 4-5 lo que demuestra que el proceso formativo dialégico es pertinente.
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Figura 31. Encuesta Evaluacion en Proceso Aptitud al servicio

El Amor (actitud de servicio, solidaridad)
128 respuestas

100
93 (72,7 %)

75

50

25 29 (22,7 %)

0 (0 %) 1(0,8 %)

Nota. El esquema representa la apreciacion por parte de los estudiantes en la evaluacion en proceso en su

dimensidn formativa en la actitud de servicio y solidaridad en cuanto al desarrollo del curso.. Fuente

Google forms.

La experiencia realizada en cuanto al aprendizaje significativo vivencial a nivel del servicio a la
comunidad y a la solidaridad evidenciada nos evidencia un 95.4% de los alumnos estdn satisfechos con la
vivencia solidaria manifestada en las clases de Cultura Solidaria de modo remoto.

Figura 32. Evaluacidn en proceso, generacion de nuevo contenido mediado

La creatividad (capacidad de innovacidn, generacién de nuevo conocimiento)
128 respuestas

100

83 (64,8 %)

75

50
41 (32 %)

25
0 (0‘ %) 0 (0‘ %)
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Nota. El esquema representa la apreciacion por parte de los estudiantes en la evaluacion en proceso en su
dimensién formativa, evalla la capacidad de innovacién y generacién de nuevo conocimiento. Fuente

Google forms.

El desarrollo de las capacidades creativas, innovacidn y generacion de nuevo contenido mediado

a través de las TIC se a manifestado en un 96.8% de los alumnos encuestados entre los puntajes 4y 5

Figura 33. Evaluacion en proceso, Dimensidn Interior

DIMENSION INTERIOR

En qué medida el proceso de ensenanza aprendizaje de Cultura Solidaria le ha servido para
mejorar los siguientes aspectos: Califique de 1a 5 donde 5 es muy favorable y 1 muy poco
favorable

La parresia (con franqueza, decision y respeto) |_D Copiar

128 respuestas

80

80 (62,5 %)

60
40 45 (35,2 %)

20
1 (n,le %) 0(0 %) 2 (1,6 %)

1 2 3

Nota. El esquema representa la apreciacion por parte de los estudiantes en la evaluacion en proceso en su

dimensidn Interior, evalla la capacidad de aprendizaje a nivel axiolégico. Fuente Google forms.

Los valores se ejercen, es un acto un hecho en accidn a través del aprendizaje experiencial en las

clases de modalidad remota y mediado por las TIC y estudio de las diferentes plataformas se logré un
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aprendizaje significativo durante las clases en modalidad remota durante la pandemia generando un

interés, un desarrollo no solo cognitivo sino generando un impacto en el desarrollo axioldgico.

Como resultado se generd una modelo pedagdgico experiencial en modalidad remota basado

en modelo pedagdgico autoestructurante donde el estudiante construye su propio conocimiento.

Era una de las materias con menor espectativas, con impacto bajo en la formacidn éticay

axioldgica, en las relaciones, otredad y en el desarrollo social,

Andlisis y Discusion de Resultados

Resultados, hallazgos y descubrimientos

Con base en el primer Objetivo General el cual era: Identificar actividades pedagdgicas mediadas
por las TIC, tomando como base las estrategias diddcticas apoyadas en tecnologias de Yolanda Campos,
gue genere un aprendizaje experiencial en los alumnos de la asignatura de Cultura Solidaria dada la
contingencia del covid-19 en la modalidad remota

Se identificd y se organizo las mediaciones pedagdgicas tomando como base Estilos de
aprendizaje “aprender a aprender” Pozo (2000), Marqués (2001), Ferreiro (2006), Porilho (2009), Diaz
Barriga y Hernandez Rojas (2010) "Estrategias didacticas o metodoldgicas dando como resultado una
tabla donde se clasificé la Accidn didactica, Estrategia de Aprendizaje "Recursos didacticos: Mediacidn
Tecnoldgica" Estrategias.

Se sabia que la asignatura era importante, pero no por qué, ni para qué. Existia un alejamiento

total de la ensefianza y formacién de la Cultura Solidaria como Etica y axiolégica con la vida logrando una
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propuesta centrada en el estudiante y su entorno significativo para su vida, en la vida, por medio de la
vida. SER-CONOCER CONVIVIR-HACER.

Concretizando elementos del disefio de un ambiente de aprendizaje: La INTENCION EDUCATIVA,
El aprender a CONOCER y RECONOCER el contexto social, lo que nos lleva a definir objetivos declarativos
gue comprenden el aprendizaje de teorias, principios y conceptos, que conducen a un hacer.

Para el segundo Objetivo planteado, Evaluar los estilos de aprendizaje experiencial de David A.
Kolb en la formacidn axiolégica mediante la experiencia concreta, la observacién reflexiva,
conceptualizacién abstracta y la experimentacion activa.

Después del diagndstico el cual arrojaba que Cultura solidaria era una de las materia con menos
expectativas, con impacto bajo en la formacidn ética y axioldgica, en las relaciones, otredad y en el
desarrollo social.

Se obtuvo como propuesta el concepto de evaluacion como un proceso continuo de
retroalimentacion que asegura y apoya al logro de los aprendizajes, con estimulo a la autonomia, la
autoestima y Don, asi como a la colaboracion y participacidn de otras entidades.

Los elementos de disefio de un ambiente de aprendizaje utilizados para lograr la INTENCION
EDUCATIVA fue el aprender a APRENDER que lleva a la definicidn de objetivos de desarrollo de
habilidades y competencias.

Al Implementar las categorias o elementos a contener en una rubrica de evaluacidn de proyectos
Aprendizaje y Servicio Solidario (AYSS) articulada con la Metodologia 6x1 que evalle el nivel de
aprendizaje experiencial en la asignatura de Cultura Solidaria en la Universidad la Gran Colombia.

Nos pudimos dar cuenta que no se comprendia la relaciéon del conocimiento, con el contextoy

perspectiva de la humanidad, por tanto se coartan la creatividad, la posibilidad de un desarrollo
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individual y grupal asociado al bienestar y construccidn social teniendo en cuenta la dignidad y la
centralidad del ser humano.

Una de las asignaturas con mayores indices de rechazo, pereza y desmotivacién por parte de los
estudiantes, estaba alejada de los valores por lo cual nuestra propuesta de trabajo colaborativo e
interdisciplinario, desarrollé las habilidades y con apoyo de conocimiento mediado por la tecnologia
para construir conceptos mas complejos con mayor facilidad, aplicados en el contexto social que lleva a
un aprendizaje significativo humanistico.

Desarrollando un estimulo a la actitud positiva y desarrollo de valores a la toma consciente de
decisiones mediante el aprender CONVIVIR con otros, que sostiene objetivos que permitan reconocer,
respetar y atender las diferencias y la busqueda de la colaboracion,.

Aprender a SER, involucra objetivos actitudinales como la creatividad, los valores, las actitudes y
las tomas de decisiones.

Durante el proceso de ensefianza se detectd la importancia y la fortaleza del aprendizaje
dialégico y la construccién de redes y comunidades de aprendizaje que fortalezcan y consoliden el
aprendizaje axiolégico y la importancia de saber que no son solos o que es solo la asignatura o la
universidad que tiene este lineamiento desde los pilares fundacionales solidarios, si no que alrededor del
mundo el deber y compromiso axiolégico es preponderante, necesario y urgente dar solucién a las llagas
de las sociedades.

Por ende surge como trabajo futuro una actualizacién educativa que conlleven a estas etapas de
transformacién mediante un didlogo, una inteligencia cultural que desarrollen su sentido creativo y
transformacional a la solidaridad en su dimensionalidad de las comunidades de aprendizaje que permita

la contribucién y desarrollo de semilleros de investigacion interinstitucionales e internacionales.
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DISCUSION Y RECOMENDACIONES

Al respecto, se hara énfasis en las descripciones, relatos y visiones de las personas involucradas
en el proceso al interior de la Universidad la Gran Colombia. Concretamente, es necesario establecer el
marco de comprension a través de los involucrados docentes y estudiantes para asi poder determinar,

con precision, el cdmo concebir un aprendizaje experiencial mediado por las TIC en clases remotas.

Se realizan distintos tipos de método de recoleccion de informacién. Esta recoleccién de
informacion se hard a través de las experiencias y vivencias de aquellos quienes han estado involucrados
en los procesos de educacién remota durante el tiempo reciente. Se busca comprender el fendmeno a
través de encuestas a estudiantes, entrevistas estructuradas y semiestructuradas, grupos focales y

relatos de experiencia.

e Evaluar los estilos de aprendizaje experiencial de David A. Kolb en la formacion axioldgica
mediante la experiencia concreta, la observacion reflexiva, conceptualizacién abstracta y la

experimentacion activa.

e Implementar las categorias o elementos a contener en una rubrica de evaluacién de proyectos
AYSS articulada con la Metodologia 6x1 que evalle el nivel de aprendizaje experiencial en la

asignatura de Cultura Solidaria en la Universidad la Gran Colombia.

Dado el diagndstico donde las asignaturas éticas son generalizadas como aburridas, que no

tienen un legame con la profesion y que por ende son las llamadas relleno o costura, los estudiantes no
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encontraban el valor ni ataban el conocimiento, con el contexto y perspectiva de la humanidad de este

modo con la llegada de la Pandemia se hizo mas complejo y sobre todo a nivel axiolégico el aprendizaje
significativo de tal forma que llamara la atencidn, y se encontré que mediante la innovacidn tecnolégica
dan respuesta a la realidad social de la disciplina, que generan una relacidn con el contexto, impulsando

también a la investigacion.

Fué altamente positivo mas de los esperado que con ayuda de las herramientas tecnoldgicas se
llevara a cabo clases en modalidad remota donde el estudiante pudiera adquirir unos conocimientos que
pone al servicio del bienestar social, el bien comun y poner a disposicidn sus talentos y habilidades en
pré al bien comun, desarrollando no solo capacidades especificas sino el desarrollo humano integral y

axiolégico.

De este modo se identifico, se clasificod y evalué mediaciones pedagdgicas que siguiendo los
Estilos de aprendizaje de Yolanda Campos y el “aprender a aprender” Pozo (2000), Marqués (2001),
Ferreiro (2006), Porilho (2009), Diaz Barriga y Hernandez Rojas (2010) se establecieron diferentes
estrategias didacticas y/o metodoldgicas expuestas en las tablas 1y 2 TIC de apoyo Remoto, se pudo
evidenciar las Acciones didacticas, y las diferentes Estrategia de Aprendizaje y Recursos didacticos, que

se implementaron en las clases de cultura solidaria en modalidad remota

Al evaluar los estilos de aprendizaje experiencial de David A. Kolb en la formacidn axioldgica
mediante la experiencia concreta de realizacion de un proyecto social, aprendizaje basado en proyectos
se denota la observacidn reflexiva, conceptualizacidn abstracta y la experimentacidn activa, centrada en

el estudiante y su entorno significativo que deja una huella para su vida, en la vida, y por medio de la
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vida (SER-CONOCER CONVIVIR-HACER) en el contexto social, lo que nos lleva a definir objetivos

declarativos que comprenden el aprendizaje de teorias, principios y conceptos, que conducen a un hacer.

Al Implementar las categorias o elementos a contener en una rubrica de evaluacion de proyectos
Aprendizaje y Servicio Solidario (AYSS) articulada con la Metodologia 6x1 permitié evalte el nivel de
aprendizaje experiencial en la asignatura de Cultura Solidaria en la Universidad la Gran Colombia, pero se
encontrd una falencia en cuanto a la evaluacion axiolégicamente hablando, es por tanto que se continud
investigando encontrando la evaluacion en proceso y por ello se plantea una evaluacién tanto en el nivel

experiencial como a nivel axioldgico.

Figura 34. Modelo pedagdgico Experiencial en modalidad remota.

MODELO PEDAGOGICO EXPERIENCIAL EN
MODALIDAD REMOTA

METODOS EMPLEADOS FUENTES UTILIZADAS
Investigacion Accidn * APRENDIZAJE EXPERIENCIAL
(David A. Kolb)
e Fases y Estrategias Didacticas

Participativa

(Yolanda Campos)

TIC DE APOYO REMOTO
e Moddle

:COMO SE EVALUO?
Evalua Aprendizaje

* Aplicaciones digitales en

Experiencial

(Evalua la parte Educacién en linea

axioldgica)

Elaboracién Propia

Nota. El esquema representa el modelo pedagdgico como resultado de la Investigacion. Elaboracién

Propia.
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Ademas de la secuencia didactica planteada se logré ir mas alla y determinar una metodologia
Basada en la Investigacidn Accidn Participativa como método empleado usando las fuentes del
aprendizaje experiencial y las fases y Estrategias didacticas de Yolanda Campos para integrar las TIC
como estrategia metodoldgica como TIC de Apoyo donde permitia evaluar el aprendizaje experiencial en

el curso en modalidad remota pero ademas asegurar el aprendizaje axioldgico.

Figura 35. Resultados propuesta pedagdgico Experiencial en modalidad remota.

DIAGNOSTICO

a) Se sabia que la asignatura
era importante, pero no por

PROPUESTA qué, ni para qué. Existia un
alejamiento total de la

Centrado en el estudiante ensefianza y formacién de la .

TRABAJO FUTURO

Cultura Solidaria como Etica y

y su entforno, Aprendizaje Dilégico y

axiolégica con la vida e e e

significativo para su vida,
en la vida, por
medio de la vida. SER-
CONOCERCONVIVIR-

HACER

aprendizaje

Nota. El esquema representa los resultados, el diagnéstico y el trabajo futuro del modelo pedagdgico

como resultado de la Investigacién. Elaboracién Propia.

Después de la experiencia realizada en las clases se evidencié fuertemente que debia

existir una coherencia entre la vida del docente y la cdtedra impartida y ademas el estudiante

ver en otros un espejo es por ello que se plantea como trabajo futuro la profundizacion en el

aprendizaje dialdgico fruto de la evaluacién en proceso donde las comunidades de aprendizaje
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entre pares son vitales en el dmbito educativo tomadas segln autores como Vygotsky, Paulo
Freire, Habermas, entre otros, desde sus siete aspectos: Didlogo igualitario, Inteligencia cultural,

Transformacion, Creacién de sentido, Solidaridad, Dimensién instrumental.
Estos proyectos y practicas deben desembocar en una transformacidn educativa a través
de comunidades de aprendizaje las cuales fomentan el intercambio de conocimiento la

internacionalidad y ademads el fomento de la investigacién en los estudiantes.

CONCLUSIONES

1. Laeducacion remota permitio dar continuidad a la educaciéon demostrando ser una herramienta
valiosa para garantizar el aprendizaje durante la pandemia. Aunque la educacidon remota tiene sus
desafios, permitié en su momento que los estudiantes lograran continuar con sus clases,
aprendiendo y desarrollando habilidades que aportaron el aprendizaje experiencial en la
formacion axioldgica, permeando en los estudiantes alternativas para aprender de manera activa
y participativa, adquiriendo liderazgo y trabajo en equipo, permitiéndoles comprender mejor los

valores y principios éticos de un modo diferente al convencional presencial.

2. Con el analisis de las encuestas pre-test y post-test determinando el grado de satisfaccién logramos
evidenciar cémo la ensefianza y el aprendizaje en la modalidad remota obtuvo una caracterizacién
positiva frente al analisis previo. Con un porcentaje mayor en la percepcién de 4y 5 en la mayoria
de las preguntas de la encuesta post-test comparado con la prueba pre-test. Esto confirma nuestra

hipétesis demostrando que al caracterizar actividades pedagdgicas mediadas por las TIC, como
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estrategia para abordar las clases de Cultura Solidaria en modalidad remota, evaluando el nivel de
aprendizaje experiencial, utilizando las estrategias de David A. Kolb en la formacién axioldgica, y
categorizando la evaluacién de proyectos de Aprendizaje y Servicio Solidario (AYSS) y la
Metodologia 6x1 (seis etapas para un objetivo), lograron cambiar la percepcién del alumno frente

a una asignatura y ensefiar valores sin la interaccion de un contacto fisico-presencial.

2. Fue sumamente importante evaluar los estilos de aprendizaje experiencial de David A. Kolb en la
formacion axioldgica mediante la experiencia concreta, la observacién reflexiva, conceptualizacion
abstracta y la experimentacién activa. Permitiéndonos determinar la formacién axioldgica en la
busqueda de valores y principios éticos en los estudiantes. Segun Kolb, el aprendizaje se produce
cuando los individuos pasan por estas etapas y relacionan la experiencia con sus conocimientos
previos y al igual que el estudio previo realizado por Garcia, L. y Garcia, M. (2019), donde se
evalué la relacion entre los estilos de aprendizaje experiencial de Kolb y la formacién axiolégica en
estudiantes universitarios. Los resultados fueron similares a nuestra investigacién, indicando que
los alumnos de la asignatura de Cultura Solidaria que presentaron un estilo de aprendizaje mas
equilibrado, es decir, que pasaron por todas las etapas del ciclo de aprendizaje experiencial,

obtuvieron una mayor puntuacion en la formacion axioldgica.

3. Sesugiere implementar en futuros estudios relacionados, las categorias o elementos a contener
en una rubrica de evaluacidn de proyectos de aprendizaje y servicio solidario (AYSS) articulada con
la Metodologia 6x1 que evalue el nivel de aprendizaje experiencial en la asignatura para
contrastar los datos arrojados con los resultados de la asignatura Cultura Solidaria en la

Universidad la Gran Colombia. Debido a que la implementacién de una rubrica de evaluacion de
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proyectos Aprendizaje y Servicio Solidario (AYSS) articulada con la Metodologia 6x1 resulté ser
una herramienta util para evaluar el nivel de aprendizaje experiencial en la asignatura de Cultura
Solidaria en la Universidad la Gran Colombia. Con esta rubrica se evaluaron el nivel de aprendizaje
experiencial en la asignatura de Cultura Solidaria. Algunas de las categorias que se pueden incluir
en la rubrica son: la experiencia concreta, la observacidn reflexiva, la conceptualizacidén abstracta
y la experimentacidn activa. La implementacion de esta rubrica a futuro estudios puede ayudar a
los docentes a disefiar estrategias de ensefianza que fomenten el desarrollo de valores y

principios éticos en los estudiantes.

4. Las asignaturas éticas en general son generalizadas como aburridas por los estudiantes, que no
tienen un legame con la profesidn y que por ende son las llamadas relleno o costura, los
resultados arrojaron que al inicio en el pre test los estudiantes no encontraban el valor ni ataban
el conocimiento, con el contexto y perspectiva de la humanidad, de este modo con la llegada de la
Pandemia se hizo mas complejo y sobre todo a nivel axioldgico el aprendizaje significativo, de tal
forma que fue uno de los primeros pardmetros a evaluar cuando se implementaron las rubricas
con la metodologia 6x1. conllevando a un cambio significativo en los resultados de la prueba a
nivel post test revelando en la formacién de los estudiantes diferencias entre la busqueda de
valores y principios éticos entre ellos resaltando el nivel de el conocimiento con el contexto y

perspectiva de la humanidad.

5. Lainnovacion tecnolégica puede dar respuesta a la realidad social de la disciplina, generando una

relacion con el contexto e impulsando también a la investigacion.
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“La innovacidn tecnoldgica puede ser una herramienta Util para dar respuesta a la realidad
social de la disciplina. La tecnologia puede generar una relacién con el contexto y permitir a los
estudiantes y docentes investigar y desarrollar nuevas soluciones a los problemas sociales. La
innovacién tecnoldgica definitivamente es nuestra aliada para mejorar la calidad de la educacién y

fomentar el desarrollo de valores y principios éticos en los estudiantes”.

6. Es necesario establecer el marco de comprensién a través de los involucrados es decir, docentes y
estudiantes para que de ese modo se pueda determinar con precision, el cdmo concebir un
aprendizaje experiencial mediado por las TIC en clases remotas.

“Para determinar cémo concebir un aprendizaje experiencial mediado por las TIC en clases
remotas, es necesario establecer un marco de comprensién que contenga los objetivos de
aprendizaje, las estrategias de ensefianza, los recursos disponibles y las expectativas de los
estudiantes. Los docentes y estudiantes deben trabajar juntos para establecer este marco de

comprension y asegurarse de que todos estén en la misma sintonia”.

7. Llarecoleccion de informacion a través de las experiencias y vivencias, de aquellos quienes han
estado involucrados en los procesos de educacidon remota durante el tiempo de pandemia fue
fundamental para comprender el fendmeno que se tratd en esta investigacion.

“Dicha recoleccidn de informacidn a través de las experiencias y vivencias de aquellos que han
estado involucrados en los procesos de educacidn remota durante y después de la pandemia sirvieron
como engranajes para comprender el fendmeno. Aquellos docentes y estudiantes proporcionaron
informacion valiosa sobre los desafios y oportunidades que se presentaron. Estamos seguros que esta

informacion serd utilizada para mejorar la calidad de la educacion y fomentar el desarrollo de valores
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y principios éticos en los estudiantes, permitiéndoles fomentar el desarrollo de nuevos modelos de

aprendizaje colectivos”.

8. La educacién dialogante es una forma efectiva de fomentar el aprendizaje experiencial en los
estudiantes.

“Dicho proceso, permite a los estudiantes expresar sus ideas y opiniones, lo que les ayuda a
desarrollar habilidades de pensamiento critico y reflexivo. Ademas, el didlogo permite a los
estudiantes aprender de sus compafieros y a los docentes aprender de sus estudiantes, fomentando la
participacion activa en el proceso de aprendizaje, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de
liderazgo y trabajo en equipo. En resumen, esta investigacion nos permitié corroborar que la
educacién dialogante es una forma efectiva de fomentar el aprendizaje experiencial porque permite a
los estudiantes aprender de manera activa y participativa a través de sus experiencias y opiniones”.

9. La modalidad remota permite al estudiante adquirir conocimientos que pueden ser utilizados al
servicio del bienestar social y el bien comun de la sociedad.

“Los resultados arrojados en las encuestas nos permitieron dilucidar que los estudiantes
pueden aprender desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que les permite adquirir
conocimientos que pueden aplicar en su vida diaria siempre y cuando se encuentren en disposicion y
con la motivacion para hacerlo. Ademas también se concluyé que la modalidad remota permite a los
estudiantes adquirir en ellos y poner en practica un aprendizaje auténomo, lo que les ayuda a

desarrollar habilidades de pensamiento critico y autorreflexivo”.

10. Los estilos de aprendizaje de Yolanda Campos y el “aprender a aprender” de Pozo (2000),

Marqués (2001), Ferreiro (2006), Porilho (2009), Diaz Barriga y Hernandez Rojas (2010) son
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herramientas muy Utiles para establecer diferentes estrategias didacticas y/o metodolégicas que
labraron los caminos a seguir en la elaboracién de las ya mencionadas, estrategias y/o
metodoldgicas aplicadas en nuestro estudio. Estos estilos de aprendizaje nos permitieron adaptar
sus estrategias de ensefianza a las necesidades y preferencias de cada uno de los estudiantes.
fomentando de esa manera el desarrollo individual y colectivo de valores y principios éticos en los

estudiantes.

11. Las TIC de apoyo remoto son herramientas ventajosas para la implementacion de diferentes
estrategias diddcticas y/o metodoldgicas en cualquier campo del aprendizaje formativo.
“Las TIC pueden ser utilizadas para mejorar la calidad de la educacién y fomentar el desarrollo
de valores y principios éticos en los estudiantes. Creando ambientes de aprendizaje mas interactivos y
colaborativos, lo que puede mejorar la participacion y el compromiso de los estudiantes. Ademas, las
TIC también pueden proporcionar acceso a recursos educativos de alta calidad que conlleven a la

eficiencia y la eficacia de la ensefianza con un bajo presupuesto”.

12. La observacion reflexiva, conceptualizacidn abstracta y la experimentacién activa son la clave en
la formacion axioldgica mediante la experiencia concreta de realizacién de un proyecto social.
“Se concluyd que estas habilidades desarrolladas dentro de un proyecto social permiten a los
estudiantes adquirir destrezas de pensamiento critico y reflexivo, lo que les ayuda a comprender
mejor los valores y principios éticos, Fomentando la participacidn activa de los estudiantes en el

proceso de aprendizaje, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de liderazgo y trabajo en equipo”.
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13. El aprendizaje basado en proyectos es una buena forma de desarrollar habilidades y
conocimientos en los estudiantes.

“Analizando los resultados del estudio podemos afirmar que este aprendizaje es una
metodologia educativa que se centra todo el tiempo en que el estudiante logre adquirir habilidades y
conocimientos nuevos a través de sus propias iniciativas de proyectos, que giran en torno a desafios y
problemas de la vida cotidiana de nuestra sociedad. Logrando de ese modo aprender de manera

activa y participativa, mejorando los conceptos y aplicandolos a situaciones reales”.

14. Los siete aspectos del aprendizaje dialdgico (Didlogo igualitario, Inteligencia cultural,
Transformacion, Creacion de sentido, Solidaridad, Dimensidn instrumental) son una herramienta
valiosa para el aprendizaje remoto.

Se logré concluir que efectivamente son herramientas muy valiosas en el aprendizaje remoto,
aportando significativamente al desarrollo de las clases en medio del confinamiento, permitiéndonos
realizar nuestro estudio de la siguiente manera, el aprendizaje dialégico permitié en su momento el
didlogo entre el docente y los estudiantes, lo que permitid expresar sus ideas y opiniones,
aprendiendo de ellos mismos, sus companeros y docentes. El igualitario les permitié expresar sus
ideas y opiniones sin temor a ser juzgados. La inteligencia cultural les ayudd a comprender y apreciar
las diferencias culturales en cada individuo. La transformacion permitié a los estudiantes desarrollar
experiencias de pensamiento critico y reflexivo. La creacion de sentido aporté a comprender la
relevancia de los conceptos y aplicarlos en situaciones reales. La solidaridad fomenta la participacién
activa de los estudiantes en el transcurso de aprendizaje, y la dimensién instrumental aporta a aplicar

los conceptos y habilidades adquiridos en situaciones reales.
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ANEXOS

INSTRUMENTOS UTILIZADOS EN LA METODOLOGIA

Secuencia Didactica:

LINKS COMPLEMENTARIOS ANALISIS DE RESULTADOS
Feria de la Cultura Solidaria sitio web

https://sites.google.com/ugc.edu.co/cultura-solidaria/cultura-solidaria

Il Feria de la Cultura Solidaria sitio web

Proyectos solidarios 2021-2S

https://padlet.com/edial318/3kzioxb5ofoiedjr

Proyectos solidarios 2022-1S

https://padlet.com/edimer_pardo/728nnnsnxp56zddv
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