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Resumen

La creacién de nuevos escenarios de ensefianza aprendizaje se hace necesaria en la actualidad,
esto debido a la evolucion de los modelos educativos, haciendo necesario el repensar de los espacios
dentro de la infraestructura educativa. La idea principal para el disefio, es la distribucidén de las aulas y sus
espacios esenciales, para facilitar diversas relaciones o interacciones que permitan abordar el
conocimiento de forma dindmica y flexible, en un modelo para el aprendizaje donde cada persona puede
encontrar la informacion y el desarrollo de sus capacidades utilizando la arquitectura como un medio
multipropésito dentro del proceso de educacion.

Es por eso, que el presente trabajo explora y genera espacios que permitan una vinculacién
adecuada entre profesor-estudiante y teorias del aprendizaje, por medio de un disefio enfocado en el
concepto de escenario y bajo las estrategias que pueden construirse desde el espacio-tiempo (cronotopo),
la hiperconexién y la renaturalizacién, consolidando un sistema espacial coherente y versatil para la
educacion de los nifios.

Palabras claves: Cronotopo, Haptica, Re-naturalizar, Hiperconexién, Ensefianza, Aprendizaje.
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Abstract

The creation of new teaching — learning setting are fundamental currently speaking; thus like new
spaces have been created in different fields concerning to architecture, it is time that from the very start
we re-think about new educational spaces by the fact that traditional education does not go beyond a
unique space of which develops the knowledge itself in one-direction way conformed by detached-rooms
and a hall connecting them one another.

The main idea for the design of educational equipments is the classrooms lay-out and essential
spaces but not the way how they can be managed diversed relations or interactions letting us aboard
knowledge from different ways, it is clear that learning does not develop in the same way in each person
by the fact that each one acquires information in a different way, through different means and moments.

Shall not an educational institution be an exploring place and thus generate multiple ways of
learning? Therefore the actual tesis explores and generates spaces of which permit us a suitable link
between theories by a focused design in the scenario and te relation space-time (chronotope) to be
created at a school and its educational day, like wise create a hyperconnection between activities and
learning.

Keywords: Chronotope, haptic, renature, hyperconnection, teaching, learning.
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Introduccion

La educacién es una practica social la cual se genera en un marco complejo que se contextualiza

por hechos histdricos, politicos y econdmicos segun las caracteristicas del pais o nacién.
Igualmente lo son los espacios que comprenden una institucidon educativa por lo que estos deben generar
relaciones adecuadas en los diferentes escenarios educativos. Estos parten de un analisis de las
estructuras, modelos y teorias aplicados en diferentes contextos y momentos histéricos, se puede
concluir, que el tema de la relacién entre estudiante-profesor y escenarios de ensefianza-aprendizaje
sigue con una estructura similar donde genera la conexidn basica o unidireccional con los espacios de
ensefianza.

A través de este trabajo se pretende realizar un proyecto arquitecténico que transforme los
escenarios de ensefianza - aprendizaje para educacidn bdsica primaria y secundaria, donde se logre
vincular los estudiantes y el profesor con las teorias del aprendizaje y el escenario como concepto principal
en el cual intervendran los actores, los roles y las actividades.

Para alcanzar el anterior propdsito, se plantea una serie de conceptos, dentro de ellos se
encuentra el cronotopo que permite organizar los escenarios a partir de la relacién espacio-tiempo, con
el fin de tomar una serie de decisiones en las cuales la jornada educativa hace parte del desarrollo del
conocimiento del estudiante y donde el tiempo se convierte en una variable esencial de este proceso de
educacion. Ademads, por medio de la renaturalizacién e hiperconexién se generan los recorridos y
conexiones para el proyecto, que permita lograr al interior una adecuada relacién entre los espacios y sus
zonas verdes, y en el exterior realizar una intervencidn para recuperar a través de la vegetacién los
espacios deteriorados por la autoconstruccién. Para finalizar, se implementan los conceptos del hapticay
el reflejar, los cuales, por medio de los materiales, la luz y la sombra creada por los elementos
arquitectdnicos de los escenarios, permitan tener una mejor percepcion que estimule a los estudiantes a

explorar y querer aprender.
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Estos conceptos ayudaran a desarrollar un equipamiento educativo que permita una vinculacion
entre las teorias del aprendizaje y el escenario para que los actores logren por medio de diferentes

actividades un aprendizaje mas interactivo.
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CAPITULO | ANTECEDENTES

Formulacidn del problema

La principal razdn para realizar este trabajo de grado se centra en la problematica que existe entre
las teorias o modelos de ensefianza aprendizaje y la falta de conexién con los espacios educativos; por un
lado, se tiene un gran avance en las teorias que proponen una educaciéon donde el espacio se vuelve un
elemento principal que ayude a la generacién del conocimiento, por el otro, se tiene a la arquitectura
educativa la cual no ha sido capaz de responder de manera adecuada a estas nuevas propuestas de
ensefianza. Con respecto a lo anterior se puede agregar que por parte de la arquitectura se han planteado
algunas exploraciones en los espacios de ensefianza aprendizaje en las que se intenta responder a las
exigencias planteadas por parte de la pedagogia, pero aun asi no se logran resolver del todo.

Como lo puede sugerir Ramirez (2009):

La arquitectura escolar fue realmente uno de los temas por excelencia del proyecto de
arquitectura del Movimiento Moderno, en gran medida en clave sanitarista, dirigida a un mayor
contacto con el ambiente natural, con el aire y el sol, lo que coincidia con la idea de mayor
transparencia espacial y la disolucién de las fronteras entre interior y exterior que subyacian en
la nueva arquitectura, la cual fue caracterizada en su momento por Le Corbusier como “receptora
de luz y sol” (p.34).

De la misma forma se puede decir que estas exploraciones no logran responder de la
mejor manera por motivos econdmicos como se hace referencia en el siguiente parrafo:

La normativa estricta impide incorporar variantes reales en el disefio, existe una negativa

por parte de la administracidn a cualquier novedad espacial o técnica y la obligatoriedad,

en algunos de ellos, de presentar un elevado importe econédmico de proyectos realizados

previamente (un volumen a nivel de macroempresa), provoca que en la mayoria de los
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casos los resultados del edificio educativo sigan patrones repetitivos y rutinarios muy
alejados del fin educativo que persiguen. (Atrio et al., 2016, p. 2).

Para concluir se ve que en estos casos es donde no se logra una éptima vinculacién con todos los
escenarios que se presentan en una institucidon educativa, debido a la simplificacion de la forma en los
espacios dentro de una sede educativa donde se genera una homogeneidad para todas las disciplinas; por
lo tanto, los modelos y las teorias del aprendizaje que se implementan en la actualidad en una institucion,
se deben implementar adecuadamente para generar la correcta relacion que debe haber entre el
estudiante y el profesor, de la misma manera que los modelos, teorias y escenarios de ensefianza-

aprendizaje.

Arbol de problemas

Figura 1
Arbol de problemas
Perdida de conexitn entre No se puede generar No es posible una
profesor- estudiante y su una buena relacion retroalimentacion adecuada
ambiente educativo entre espacio y clases entre profesor-estudiante
Sin relacién entre modelos La falta de inversién La educaci6n va
y teorias del aprendizaje en infraestructura en un sentido
y escenarios educativos en la educacién unidireccional
No permite la No se puede llegar No permite diferentes Las clases se No es posible No deja desarrollar de
implementacion de nuevos al real objetivo de experiencias entre vuelven homogéneas desarrollar diferentes manera adecuada la
modelos correctamente estos modelos clases y aburridas formas de aprender capacidad de los estudiantes

Nota. Descripcidn de la problematica en la educacidn y la integracidn con la arquitectura. Elaboracion propia.

Pregunta problema

¢Como disefiar escenarios educativos de ensefianza-aprendizaje donde la arquitectura genere una
adecuada relacién entre profesor-estudiante, modelos y teorias del aprendizaje tanto a nivel académico

como nivel social?
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Justificacion

El aula tradicional y los enfoques entre distintas diciplinas permiten dar a entender las
interrelaciones entre aspectos culturales, sociales, geograficos y fisicos. Pero estos enfoques no tienen un
impacto significativo el cual transforme la arquitectura en la educacién.

Con frecuencia las construcciones que se utilizan para la educacién, cumplen una funcidn basica
donde el profesor adopta una posicidon de autoridad mas no de guia del aprendizaje, de igual manera no
permiten diferentes interacciones o un aprendizaje mas participativo. Muntafiola (2011) dice que agregar
el aspecto tecnoldgico en la educacidn, no asegura que esta sea la forma de una correcta ensefianza
aprendizaje por lo que funciona mds como un apoyo o herramienta para el profesor. Lo que resulta claro,
es que el desarrollo del modelo actual de disefio de los colegios, sigue mds un propdsito econémico, que
de un modelo educativo basado en la construcciéon de escenarios donde por medio de la exploracién
permita otras formas de adquirir el conocimiento.

Con lo anterior, se puede decir que la arquitectura educativa se piensa mds desde un modelo de
homogenizacién de los espacios por temas de costos y productividad, donde no generan espacios o
escenarios que den otras alternativas a la forma de adquirir los conocimientos; es por esto que en este
proyecto se plantea una alternativa diferente donde se conforman escenarios educativos, donde el
aprendizaje se pueda dar no solo en el aula, sino que se transforme en una vivencia de aprendizaje e

interaccion de los diferentes escenarios.
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Estado del arte

La educacion en la historia de la humanidad es fundamental debido a que por medio de ella se
accede al conocimiento y nos brinda la facultad de aprender sobre diferentes temas. A pesar que la
educacién lleva muchos afios dando los lineamientos para adquirir el conocimiento, hasta hace poco se
comenzaron a implementar diferentes formas de aprender y de cdmo los espacios influyeran en la
ensefianza.

Como dice (Romafia, 2004): Las condiciones educativas de los lugares solo han sido tratados desde
la pedagogia; varios autores lo caracterizan como un tema secundario, pero en los ultimos afios algunos
hechos arquitectdnicos han vuelto el tema algo mas relevante.

Para que los espacios estuvieran mas vinculados con el aprendizaje se han hablado de diferentes
teorias que desde lo pedagdgico han involucrado a los espacios tanto interiores como exteriores;
igualmente desde la disciplina de la arquitectura se han planteado algunas disposiciones que desde la
pedagogia brindan espacios mas adecuados para los estudiantes. A continuacidn, se hara una revision de

los modelos, teorias planteadas para mejorar la educacion:

Modelo educativo de Finlandia:

Este modelo parte de una estructura la cual se divide en dos ramas principales, por un lado, se
tiene la forma de aprender, esta hace referencia a cdmo el estudiante adquiere el conocimiento, que es
através del trabajo en equipo, por el otro lado, se enfoca en la forma de pensar tanto del estudiante como
del profesor, donde esté asume toda responsabilidad en los fracasos que llegue a tener su estudiante.

De esta misma manera, se pretende aplicar otras caracteristicas como un sistema escolar integral
de alta calidad donde se potencia el enfoque de diferentes idiomas y el apoyo adicional por parte de los

profesores.
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Figura 2

Modelo educativo de Finlandia

MODELO EDUCATIVO
DE FINLANDIA

Grupos pequefios

l ' .
estudiante es el « Se estructuro y se realizo una Forma de si;:ra]amgg %?nl.;nda
fracaso del maestro pensar inversion en la educacion aprender l]nicaJ
-~

El fracaso del

equipo)
Potenciar al - | Lectura e idiomas | . Sistema escolar
estudiante Apoyo adicional Alta calidad integral
gx?tg;gfiigrngi Estudiante con Su erllfciqute va hacia Profesores altamente Inversion en capacitar a
<U estudiante dificultad para ad_ec_urg ¥ calificados y pedagogia los profesores en sus
” aprender recibe mas aprendizaje de mas basada en el estudiante respectivas disciplinas y
también logra ayuda por parte del de un idioma pedagogia
serlo profesor

Nota. La figura muestra como esta compuesto el modelo educativo de Finlandia. Adaptado de “el éxito educativo finlandés” por
I. Enk vist. 2014. (https://recyt.fecyt.es/index.php/BORDON/article/view/29193/15585)

Como lo sefiala (Melgarejo, 2006), en Finlandia el modelo educativo no se compone simplemente
por politicas simple educativas, sino que van mads alld donde se integran a bases estructuradas con
fundamentos democraticos como la generacién de un sistema que encaje con valores principales de la
sociedad; contar con accesibilidad de servicios, administracién, igualdad de oportunidades, ecologia,

igualdad de género y crecimiento continuo.

Modelo educativo de Japon:

Las claves para la educacién en Japdn se basan en una cultura que mezcla tanto los méritos
propios como el trabajo en equipo; partiendo de lo anterior se cumplen algunas condiciones las cuales se
implementaron para consolidar la educacién en este pais.

Se cuenta con jornada Unica que permite a sus estudiantes pasar mas tiempo en la institucién
para asi aumentar sus capacidades y mejorar sus relaciones sociales; las actividades que se desarrollan no
son simplemente académicas, también se cuenta con labores en donde los estudiantes participan en la

limpieza de sus aulas y servir sus alimentos lo cual fomenta el trabajo en equipo.
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Ademas, se destaca el esfuerzo en resolver problemas por si solos donde la constancia es esencial
para lograr el éxito académico, como lo dice Mena (2009):

El propésito de las politicas educacionales de Japdn es desarrollar personas de caracter bien
formado, capaces de aprender y de pensar por su cuenta, de tomar decisiones, de actuar en forma
independiente, de resolver problemas, de colaborar en buena forma con otros y de ser compasivos y

sensibles con los demas (p.3).
Figura 3

Modelo educativo japones

MODELO EDUCATIVO
DE JAPON

¥

se caracterizan por su eficiencia y esta estrechamente ligado al caracter
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v v v v v v
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nivel nacional duraderos para resolver problemas solo se estudia
Lineas Planes para Se considera que el El curriculo se basa en ademas ayudan en Las h_oras e)fllras en el
basicas, promocion y revision éxito depende de la que el estudiante labores como limpieza, colegio se utilizan para
objetivos y de contenido constancia en el resuelva problemas y servir las comidas y refuerzo en materias que
contenidos académico cada 10 estudio situaciones por el mismo participar en actividades se tenga alguna
homogéneos afios complementarias que debilidad
fomentan el trabajo en
equipo

Nota. La figura muestra como estd compuesto el modelo educativo de Japdn. Adaptado de “El estudio de clases japonés en
perspectiva” por A. Mena. 2009. (https://www.researchgate.net/profile/Arturo-Mena-
3/publication/242365386_EL_ESTUDIO_DE_CLASES_JAPONES_EN_PERSPECTIVA/links/57084f3b08aed09e916d260b/EL-
ESTUDIO-DE-CLASES-JAPONES-EN-PERSPECTIVA.pdf)

Modelo educativo de alemdn:

El modelo educativo aleman estd estructurado por un sistema dual, el cual permite que los
estudiantes en formacién para carreras profesionales realicen practicas mientras estudian para asi
adquirir el conocimiento y la experiencia durante sus estudios.

La educacion inicial empieza a los 6 afios en esta etapa es donde se empiezan a generar ciertas
bases para el desarrollo y el trabajo responsable; en la secundaria existe una fase de orientacién cuya

finalidad es que el estudiante tome una decisién hacia que tipo de actividades se va a enfocar, aunque
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esto también depende de otros criterios como el rendimiento académico en las actividades para asi tomar
una orientacién hacia su educacién superior.
Figura 4

Modelo educativo Alemdn
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Nota. La figura muestra como esta compuesto el modelo educativo de Alemania. Adaptado de “El sistema dual de formacion
profesional aleman: escuela y empresa” por A. Aleman. 2015. (http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51517-
97022015000200495&Ing=es&tIng=es)

Asimismo, este modelo crea posibilidades durante la ensefianza impartida en el aprendiz en
donde se puede desarrollar y generar comportamientos de caracter propio de las actividades
profesionales, siendo asi se puede conocer una mejor forma de aprender y mitigar el riesgo de una

seleccidn errénea en los trabajadores del futuro. (aleman 2015, p. 509).

Modelo educativo de mexicano:

Este modelo de aprendizaje se basa en el concepto de aprender a aprender, lo que quiere decir
es que mediante razonamientos légicos el estudiante aprende a razonar y cuestionarse mas no a
convertirse en una maquina que recopila informacion.

Es por lo anterior que se pretende en este modelo llevar a cabo una forma:
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Para lograr estos objetivos es necesario reforzar las capacidades de comprensién lectora,
expresion escrita y verbal, el plurilingliismo, el entendimiento del mundo natural y social, el
razonamiento analitico y critico. La educacién que se necesita en el pais demanda la capacidad de
la poblacidn para comunicarse en espafiol y en una lengua indigena, en caso de hablarla, asi como
en inglés; resolver problemas; practicar el pensamiento légico matematico y cientifico; trabajar

de manera colaborativa (Secretaria de Educacion Publica de México, 2017, p.62).

Figura 5

Modelo educativo de México

La informacion que se tiene
MODELO EDUCATIVO » actualmente es muy amplia y

DE MEXICO es casi imposible recordarla
toda.

“"APRENDER A

APRENDER”

v
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]

¥

Busca es aprender a
razonar, pensar por si
mismos y resolver
problemas.

Educar para la libertad
y la creatividad.

Participacion de todos
los involucrados en la
educacion de los nifios.

Mejorar la labor del
docente por medio de
merito  donde los
mejores  estudiantes

se vuelven maestros
para asi tener una
formacién continuar.

Nota. La figura muestra como estd compuesto el modelo educativo de México. Adaptado de “Modelo educativo para la
educacion obligatoria” por Secretaria de educacién publica de México. 2017.
(https://siteal.iiep.unesco.org/sites/default/files/sit_accion_files/siteal_mexico_0106.pdf)

Teoria Montessori:

Esta teoria presenta una alternativa diferente a la de impartir de manera magistral el
conocimiento, plantea una mayor participacidn por parte del estudiante donde sea él quien por medio
del juego tenga un aprendizaje a través del descubrimiento y juego colaborativo. A lo anterior se le suma
el profesor el cual estd presente como guia, mas no es el encargado de impartir directamente el

conocimiento.
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Ademas, la forma de trabajo se lleva a cabo por medio de materiales especificos que plantea esta

teoria, los cuales tienen como principio despertar el desarrollo de los cinco sentidos; es el estudiante el

encargado de decidir qué tipo de material va a utilizar para realizar el trabajo o actividad.

Maria Montessori vio la educacién como una “ayuda a la vida”. Revolucioné el pensamiento

educativo al enfatizar el respecto por el nifio, la libertad de expresion, la autoeducacion vy el

desarrollo intelectual a través de los sentidos y el movimiento. Entendié que a los nifios debe

proveérseles la oportunidad de desarrollar sus potencialidades a su propio ritmo, satisfaciendo

asi sus necesidades. En un ambiente preparado y guiado por maestros y padres, el nifio comenzara

a desarrollar el gusto por descubrir su mundo y satisfara sus curiosidades, desarrollando asi su

potencial intelectual y social. (Bernal, 2019, p. 15).

Figura 6

Teoria del aprendizaje Montessori
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por ciertas edades, especialmente por grupos de 3 afios.

* |Es la eleccion que tiene el estudiante para tomar sus

Aprendizaje y
juego colaborativo
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Clases sin
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»

»
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propias herramientas de trabajo.

Son libres de escoger sus comparieros de trabajo, esto
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Entorno adaptado a las necesidades de los estudiantes en
funcién de la edad. Participar en el cuidado y aseo del
aula, contar con naturaleza fuera y dentro de la misma.

Se basan en la autodireccion por parte de los estudiantes,
estos deberian aburrirse menos que en la ensefianza
tradicional; se busca favorecer el logro de un estado de
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Es el profesor guia del aprendizaje evitando obstaculizar
su proceso de autoeducacion. Asi, sus roles se relacionan

con |la preparacion del entorno académico

Nota. La figura muestra como estd compuesta la teoria del aprendizaje Montessori. Adaptado de “Diferencia de algunas
habilidades perceptuales en nifios de 5 a 6 afios de edad entre el sistema educativo tradicional y el sistema educativo

Montessori” por A. Martinez. 2019.
(http://bdigital.dgse.uaa.mx:8080/xmlui/bitstream/handle/11317/1744/437183.pdf?sequence=1)
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Teoria Waldorf:

La aplicacion de esta teoria tiene dos métodos; primero permitir que el nifo evolucione a su ritmo
para que asi pueda crecer individualmente y conocer sus talentos; segundo, debe ser guiado durante el
ano escolar por un solo tutor para afianzar vinculos entre profesor y el estudiante.

Asi como tiene sus métodos también cuenta con tres etapas las cuales se centran en el jardin de
infancia, en el desarrollo de la motricidad fina y gruesa; la edad escolar, que pretende incentivar la
creatividad y la imaginacidn, y por ultimo la edad joven y adulta, la cual trata de cimentar la personalidad
de cada estudiante.

Segun Garcia (2016) por medio del orden dentro de las aulas, los materiales y la disposicién del
mobiliario que van inclinados hacia una materialidad natural, se intenta trasmitir serenidad dentro de las
escuelas que aplican esta teoria. Se basa en una pedagogia que respeta el desarrollo del estudiante, el
cual se alterna entre movimiento y reposo, mediante el trabajo fisico y mental con la respiracion

(inspiracidn y expiracion).
Figura 7

Teoria del aprendizaje Waldorf

Se centra en el desarrollo de la psicomotricidad
TEORIA DEL Esta  dividido Jardin de infancia fina y gruesa, la habilidad visoespacial y
APRENDIZAJE WALDORF por tres etapas " (0 a7 anos) conocimiento del entorno fisico que les rodea.
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‘ talleres.

l' * Gira entorno a la creatividad y la imaginacion. El
— - > Edad escolar docente debe de impartr las areas de
Cada nifio evoluciona Un solo tutor para (7 a 14 afios) » matematicas, idiomas o conocimiento del medio a
a su ritmo cada etapa educativa través de juegos, del espacio o invencion de

historias que fomenten la creatividad.

hd L

El objefivo principal es que Se mantiene solo un maestro-
cada nifio despliegue su propia tutor por cada etapa educativa Aqui rata de G ¢ lidad
individualidad. con e?yuda de con el fin de afianzar vinculos m%ltjilv:e (;Ia aesp?ril(dmg?tiig SLIJEnpetraz(t’anaelztaapay I22
sus talentos y apoyandolo en profesor-estudiante. Edad joven y adulta » ducad deben d t: | t d" "
sus dificultades Ly i educadores deben de motivar a los estudiantes
(14 a 21 afios) para que emitan juicios de valor sobre el mundo
que los rodea.

Nota. La figura muestra como estd compuesta la teoria del aprendizaje Waldorf. Adaptado de “Teoria de las inteligencias
multiples en la pedagogia Waldorf” por S. Gamadiel. 2018.
(https://gredos.usal.es/bitstream/handle/10366/138864/TFG_2018_Teor%C3%ADa%20de%20las%20inteligencias%20m%C3%B
Altiples%20en%20la%20pedagog%C3%ADa%20Waldorf.pdf?sequence=1&isAllowed=y)
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Teoria Reggio Emilia:

25

Se aplican estrategias entre ambientes que permiten ser un maestro adicional, el cual motiva al

estudiante que por si mismo descubra y cree el espacio, es una ensefianza vivencial donde todos los

involucrados como padres, estudiantes y profesores, son los encargados.

Se entiende por estructura fisica lo que estd compuesto por aulas, zonas verdes, patio y demds espacios

internos de una institucién educativa, en el caso de los ambientes o escenarios son espacios en los cuales

cada uno puede ser una forma de aprendizaje. (Correay Estrella 2011)

Figura 8

Teoria del aprendizaje Reggio Emilia
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Nota. La figura muestra como esta compuesta la teoria del aprendizaje Reggio Emilia. Adaptado de “Enfoque Reggio Emiliay su
aplicacion en la unidad educativa santana de cuenca” por O. Marlene. 2011.
(http://dspace.ucuenca.edu.ec/handle/123456789/2237)

Como conclusion se elabora un diagrama el cual muestra la organizacion de la educacién y como

esta deberia relacionarse con la arquitectura; ya que la intencidn de esta tesis es abordar o complementar

la relacién o falta de conexion entre los escenarios de ensefanza aprendizaje que permitan evolucionarlos

para generar una nueva forma de transmitir los conocimientos.
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Figura 9

Modelos educativos relacionados con la arquitectura
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Nota. La figura muestra como esta compuesta la educacidén y como deberia la arquitectura entrar a formar parte fundamental
del proceso de la educacién. Adaptado de “Mapa Conceptual Simple Sobre Educacién” por A. Villegas. 2013. (http://www.e-
historia.cl/e-historia/mapa-conceptual-simple-sobre-educacion/)

Poblacion objetivo

Considerando que en la Localidad de Bosa (nimero 7) en Bogota, existe una poblacion de 753.496

habitantes en la cual 106.533 son nifios y jovenes entre 0 a 19 afos de edad. El déficit de cobertura de

establecimientos educativos distritales para esta localidad es de mas del 40% para suplir la necesidad de

educacion gratuita. Sumado a lo anterior se tiene el plan parcial La Palestina, el cual plantea la

implementacion de 3.045 viviendas de interés social y 1.515 de interés prioritario que resulta en la

necesidad de nuevos cupos educativos para estudiantes de primaria y secundaria. (Secretaria de

Educacién de Bogota, 2019)

Es por esto, que la poblacion objetivo de este proyecto son aquellos nifios que llegardn a hacer

parte de esta localidad con la propuesta del plan parcial La Palestina, ademas de la poblacion de este plan
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parcial, existen barrios en el sector que presentan poblacidon con edad para ingresar a una institucién
educativa y que también requieren este tipo de instituciones o usos educativos desde este marco, para

sus actividades de aprendizaje.

Hipdtesis

Los espacios educativos actualmente presentan un sistema de organizacion funcional en hilera,
donde se organizan a partir de la configuracién de pasillos que dan acceso a las aulas, lo que ocasiona que
el espacio no logre generar diferentes relaciones que se pueden llegar a tener, sino mas bien es una
relacién unidireccional donde el profesor desde una posicion de autoridad imparte la clase y no permite
implementar de una manera adecuada el concepto o la teoria de los escenarios de ensefianza-aprendizaje.

A partir de esto, el proyecto desarrolla una serie de estructuras espaciales y experimentales que
desde el modelo de la ensefianza aprendizaje permitird construir diferentes tipos de relaciones en el aula,
donde a partir de estos procesos de interaccidn, vinculados a los conceptos de la hiperconexién, la
renaturalizacién, el cronotopo y la hdptica, permitan procesos integrales de construccidn del

conocimiento.

Objetivos

Objetivo General

Disefiar escenarios de ensefianza-aprendizaje que produzcan desde la arquitectura, diferentes
relaciones en las actividades dentro del espacio educativo, a nivel académico, social y ambiental, que

vincule a profesores-estudiantes y comunidades en los procesos de educacidon contemporaneos.
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Objetivos Especificos

1 Definir e implementar estrategias que permitan consolidar mecanismos de disefio para la
construccion de escenarios de ensefanza-aprendizaje a nivel de basica primaria y secundaria.

2  Plantear desde la arquitectura escenarios que relacionen a las comunidades y las estructuras
involucradas en las dindmicas estudiantiles, con el fin de consolidar las relaciones del lugar.

3 Disefar escenarios de ensefianza aprendizaje los cuales se adapten a configuraciones espaciales

donde se integre a los estudiantes, profesores y el modelo de aprendizaje.
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CAPITULO Il MARCOS REFERENCIALES

Marco histérico

Historia de la educacion y sus procesos:
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Los procesos de aprendizaje a través de la historia han producido un cambio de enfoque, esto

debido a diferentes factores como son los intereses politico-administrativos; estos enfoques influyen

directamente en la educacién y la forma de impartir las clases. A su vez, esto ha permitido que surjan

instrumentos metodolégicos y nuevas tecnologias para abordar asi de diversas formas los procesos

educativos, pero para qué los enfoques tengan éxito debe existir una articulacién con disciplinas que

vinculen la parte social con las instituciones y estas a su vez se articulen con los escenarios arquitectdnicos.

contextos, los cuales tienen establecidos algunos conceptos y formas de evaluar.

Tabla 1

Modelos educativos relacionados con la arquitectura

A continuacién, se muestra los tipos de enfoques que se han presentado en diferentes épocas y

ENFOQUES CONCEPTO DE ENSENANZA CONCEPTO DE APRENDIZAJE CONCEPTO DE EVALUACION ROL DEL PROFESOR ROL DEL ESTUDIANTE
* El docente privilegia entregar estimulos a los
alumnos y estos al recibir el estimulo debe
entregar una respuesta.
e * El docente le entrega un estimulo * El alumno responde a los
La institucion o el docente se centraen el A
al alumno y este le dauna e * Interviene frecuentemente en el |estimulos exteriores del medio
comportamiento del alumnoynoenel El profesor evalua
respuesta. proceso de er aprendizaje.
desarrollo del aprendizaje del alumno. 2 frecuentemente a sus alumnos. H 3
R R El alumno genera aprendizajesa |, 2 Es un expositor. El alumno es reactivo y no pro
CONDUCTISTA La Institucién modela o construye el contenido 5 La evaluacién se centra en los It
traves de la Imitacion. Ente que el cual entrega el activo,
que le va a entregar al alumno. conocimientosy en el
& = . & * El profesor siempre esta material necesario para el * Tiene motivaciones controladas
La institucion organiza el contenido de manera comportamiento del alumno.
. . pendiente del proceso educativo desarrollo de las clases. por los refuerzos exteriores que se
jerarquica para entregarselo al docente para que
del alumno. le proporcionan al alumno.
este se lo traspase al alumno.
* Las metodologias de trabajo son restringidas
para el alumno.
* El profesor es un guia para el
- * Se genera a traves del dialogo con P gulap:
Se crea un clima de aula positivo para el 2 alumno. &
el profesor. No solo se centra en los Responde a los estimulos
proceso de enseflanza aprendizaje. % * Incentiva y mantiene un clima de
: El alumno es activo dentro del comportamientos o en los internos y externos que se
* Fomenta el desarrollo y la autonomia del " interés hacia los contenidos por
HUMANISTA PRty proceso de aprendizaje ya que este |conocimientos, sino que también e b s encuentran en el medio.
i . { .
3 busca su propio conocimiento. en el desarrollo de las persona. ? * El alumno es un constructor
‘A traves del dialogo se generan los procesos de |, = Emplea diversas estrategias y
No se produce el aprendizaje por |* Es un proceso continuo. activo de su aprendizaje.
ensefianza aprendizaje. g recursos en el proceso de
simple repeticion.
enseflanza-aprendizaje.
* El aprendizaje ocurre mediante la |,
% Es frecuente. . .
& construccion gradual de los nuevos | ; El profesor interviene Es activo en el proceso de
Se realiza a partir de los conocimientos Se evalua tanto los
conocimientos. ; frecuentemente para ver el avance |aprendizaje.
anteriores del alumno. . conocimientos como las %
- X, Ocurre gracias al enlace de los del educando. Construye sus propios
La ensefianza se centra en las estrategias habilidades de los alumnos. -
conocimientos previos con los 2 Es un entrenador del conocimientos.
COGNOSCTIVISTA  |cognoscitivas y metacognitivas del alumno, Puede ser formativa y sumativa.

* Es centrado en la organizacion de los
conocimientos.
* Realizacion de tareas completas y complejas.

nuevos conocimientos que va
adquiriendo el alumno alumno.

* Exige la organizacion de
conocimientos de acuerdo a nivel
en que se encuentra el alumno.

* La retroalimentacion se centra en
las estrategias utilizadas como en
la construccién de los
conocimientos.

conocimiento.

* Cumple el rol de mediador entre
el estudiante y los nuevos
conocimientos.

* Se motiva por su percepcion del
valor de la tarea asimismo por el
control que puede tener sobre su
éxito.
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* Los alumnos deben ser capaces de resolver
problemas bien definidos.

* Utiliza herramientas tecnologicas
a partir de educacidn primaria tales
como:

A) Sistemas tutoriales.

B) Sistemas de ajecucidn y practica.
* La ensefianza es tipo tuberfa,

* Se deben lograr metas

* Es depositario de los
conocimientos.
* Es modelo de pensamiento.

* Debe asimilar lo maximo de lo

ALGORITMICO * Se orienta hacia la definicidn y realizacidn de | * Utiliza diversos materiales y X que le transmite o ensefia el
. . mensuales. * Los contenidos son controlados
tareas y actividades predeterminadas. fuentes de conocimiento; estos ya docente.
N por el docente, este decide que
Se centra en las espectativas de losalumnos.  |suelen estar elaborados con .
ensefiar y para que.
anterioridad es decir no hay gue
descubrir.
Promueve el aprendizaje de tipo
reproductivo.
* Promueve la capacidad de autogestion del =
alumno, Experimentar, descubrir y
- ) . * Se produce a partir de * Evalua destrezas cognitivas como |, desarrollar el aprendizaje.
Debe realizarse en un ambiente ludico rico en No proporciona directamente el |
. experiencias y su propio habilidades sociales. Ser un ente activo.
- medios didicticos. . . conocimiento.
HEURISTICO descubrimiento. * Evalia tanto los aprendizajes del * Debe llegar al aprendizaje a

* Utiliza herramientas tecnologias tales como:
A) Simuladores y juegos educativos.
B) Micromundos exploratorios.

* Se produce por medio de la
interaccion docente-alumno,

alumno como los logros de este.
* puede ser formativa y sumativa

* Favorece las capacidades de
autogestion del aprendiz.

traves de las experiencias que
tenga a lo largo de la actividad,

. unidad,
C) Sistemas expertos.

Nota. La figura muestra los enfoques que se han propuesto en la educacidn, que tipo de ensefianza plantea cada uno y que tipo
de rol cumplen el profesor y el estudiante. Adaptado de “Los enfoques educativos en cuanto a la ensefianza aprendizaje” por
M. Matute. 2015. (https://enfoquesymodeloseducativos.wordpress.com/)

Educacién en Colombia:

En la mitad del siglo XX los paises latinoamericanos tuvieron procesos de modernizacién en el
factor educativo; este periodo paso por ideales de una educacién universal la cual se materializaba desde
los paises europeos. Aunque la aplicacion de esta educacién universal creo nuevos perfiles educativos en
Latinoamérica el cual permitia una vinculacién de valores ciudadanos para la construccion de pais.

En el caso especifico de Colombia los acuerdos sociales educativos tuvieron diferentes formas de
manifestarse en el dltimo siglo; por el hecho de depender de un contexto en el desarrollo del pais y de
cudles eran las prioridades que tenia el Estado. Factores como el crecimiento demografico, una
urbanizacién que crecia rapidamente y la presidn que se ejercia sobre el gobierno para el crecimiento en
la cobertura de educacién; marcé una etapa donde el servicio educativo publico era asumido por el
gobierno, pero la educacion privada tomaba fuerza y se expandia de forma acelerada en las ciudades mas
grandes del pais. (Martinez, 2017)

Desde la constitucién de 1991 se buscaron alternativas las cuales promovieran una participacion
mas amplia por parte de la ciudadania para crear nuevas politicas publicas en la educacion. Todo lo

anterior puede configurarse en tres etapas que permitieron mejorar he involucrar a la comunidad con la
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escuela. En la primera etapa, se dio mds responsabilidades a la familia, en la segunda etapa, la educacion
también se integra con la familia y politicas por parte del estado por la expansidon acelerada de la
poblacién, la tercera etapa, se forma por un contexto internacional, donde entran las Naciones Unidas,
las cuales dictaban disposiciones a nivel educativo que se aplicaban para la poblacién menor de 18 afios.
(Herrera, 1993)

Con respecto a la arquitectura y la educaciéon en Colombia para (Ramirez, 2009); la solucion en
cuanto a politicas publicas ya estaba presente y se podia identificar facilmente, pero en sentido de Ila
arquitectura con la pedagogia (relacidn con los espacios) no se encontraban solucionados de una forma
correcta en edificios escolares o espacios escolares, se tenian problemas de relacién entre forma y

contenido.

Historia de la localidad de Bosa, la autoconstruccion y su forma de implantarse en el territorio

En Colombia un comudn denominador a la hora de implantarse en el territorio es la
autoconstruccidn, una de las principales consecuencias de esto es el factor econdmico de la poblacidn,
donde por sus bajos ingresos no es posible acceder a una vivienda construida a partir de la normativa y
los parametros de construccién, lo que deja como consecuencia que las personas se apropien de
territorios para construir sus propias viviendas.

Segun Casas (1986) Por autoconstruccidn se entiende, en el curso de nuestro trabajo, un modelo
de construccidon de vivienda, en el cual el centro de decisién y control sobre los mecanismos productivos,
reside en los productores directos, familia y comunidad como grupo de trabajo, democraticamente
representadas en organizaciones de caracter urbano regional; la poblacién puede ejercer entonces un

control sobre el arco completo de las funciones cubiertas por su propia actividad.
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Modelo tradicional de la educacion:

En el caso de las aulas tradicionales, la distribucidn solo permite una forma unidireccional del
aprendizaje, las cuales son consecutivas una con la otra, donde no permite relaciones espaciales que
generen diversas formas de ensefanza aprendizaje. La distribucién se hace mediante una hilera de
salones los cuales se conectan por medio de un pasillo; al interior de estas, el profesor es el que se
encuentra al frente de los estudiantes para impartir las diferentes clases dejando por sentado solo un tipo

de relacion entre profesor y estudiante.

Figura 10

Configuracion sistema educativo tradicional 1
Elemento

Se utiliza solo para ventilacion-iluminacion-puaisaje unidireccional

ot &+ & & & 4 @« 4 4

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 As A9

Pasillo - Recorrido

Nota. Se muestra como esta configurado el modelo tradicional de los colegios. Elaboracién propia.

Figura 11

Configuracion sistema educativo tradicional 2

El conocimiento es solo Como se construye el conocimiento en
al interior del aula aula tradicional: EN UNA DIRECCION

Nota. La figura muestra la distribucidn que se tiene al interior del aula tradicional. Tomado de “Escuela tradicional” por M.
Gentile. 2021. (https://www.lifeder.com/escuela-tradicional/)
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El conocimiento en la escuela tradicional se da en la mayoria de los casos al interior del aula, de
una forma directa, lo cual no permite que se pueda explorar el conocimiento de formas diferentes para

gue genere estimulos en el estudiante y diferentes formas de aprender.
Marco tedrico

La educacidn no solo trata de integran nuevos contenidos o en transformar la forma de transmitir
los conocimientos que existen en la actualidad, sino que el desafio de una educacién integral es aquel
donde es necesario explorar los espacios educativos que se forman en un colegio; en los sucesos concretos
de los espacios educativos que se reflejan en la educacion, entre sus desafios mas descastados se
favorece una jerarquia de relaciones que se incorporan en las variadas formas de aprender, integrarse de
formas mas estimulantes en lo fisico y social. (Atrio et al., 2016).

De lo anterior, se puede decir que la educacién ha estado en un proceso de transformacion en el
cual la forma de impartir clases y la vivencia tanto dentro del aula como fuera de ella, se ha pensado de
diversas formas aplicadas en métodos y teorias, las cuales se han puesto en practica en diferentes
momentos y lugares de la historia. Aqui se muestra cudles son los cambios mas significativos en sentido

de la ensefianza por medio de los métodos y teorias del aprendizaje. (Ver tabla 2).
Tabla 2

Diferencias que se proponen en la educacion
Pasar de... Proponer
Hies de - : >xibles y en m

e en la memerizacion de daotos y

obedientes sentados

y

en nas ae

25 ALUMNOS S ImiL

n circulo pa

abDgjango en
iar el didlogo.
la realidad social de los

Muy

El libro de texto como fuente casi exclusiva de conocimiento

Oferta educativa homogénea

Rol protagénico del maestro

Contenido de ensefianza reducido a conacimiento a CI"D,IUC‘( a procesos, comprensiones,

Comunicacion ineficiente Comunicacio

Eliminacién de la capacidad criticoreflexiva Alumnos que ob n, analizan, indagan y reflexionan criticamente.

Nota. La figura muestra el planteamiento actual en la educacion tradicional y los nuevos planteamientos que se tienen. Tomado
de “Colegio 10, lineamiento y recomendaciones para el disefio arquitectdnico del colegio de jornada Unica” por Ministerio de
educacién nacional. 2015. (https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-355996_archivo_pdf_colegio_10.pdf)



TRANSFORMACION EN LOS ESCENARIOS ENSENANZA-APRENDIZAJE 34

A partir de esto cabe destacar la forma en que la educacion se consolida segun lo sefialado por
Gaitan et al (2012),

El saber didactico no se reduce a la mera formulacidn de un tratado o método acerca de lo que se

ensefia, sino que se constituye en un campo especifico del quehacer docente, que cubre toda una

gama de reflexiones en torno a la relacidon que el maestro tiene con sus alumnos y las condiciones

en las cuales se lleva a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje (como se cita en Ortiz, 2015,

p.94).

De la misma manera, en este trabajo se profundiza en los planteamientos tedricos mencionados
a continuacion, los cuales permitiran como arquitectos, entender las necesidades de la educacién y poder

plantear el proyecto.

Teoria de la ensefianza aprendizaje:

La aplicacidn de esta teoria sirvié para establecer los parametros de organizacidén con respecto a
las edades y sus procesos de aprendizaje como lo menciona Ortiz (2015):

La teoria cognitiva de Piaget. - También se la conoce como evolutiva debido a que se trata de un
proceso paulatino y progresivo que avanza, conforme el niflo madura fisica y psicolégicamente.
La teoria sostiene que este proceso de maduracidn bioldgica conlleva al desarrollo de estructuras
cognitivas, cada vez mas complejas; lo cual facilita una mayor relacién con el ambiente en el que
se desenvuelve el individuo y, en consecuencia, un mayor aprendizaje que contribuye a una mejor
adaptacion. (p. 98)

De lo anterior se menciona el tipo de organizacidon que se plantea en esta teoria estableciendo

rangos de edades de acuerdo a sus capacidades cognitivas:



TRANSFORMACION EN LOS ESCENARIOS ENSENANZA-APRENDIZAJE 35

Tabla 3

Rango de edades y actividades

RANGOS ACTIVIDADES

Actividades concretas y observaciones intuitivas sobre lo que le rodea.

5 A 8 ANOS
Posee unos intereses concretos. Su pensamiento es intuitivo. Sélo posee una idea

concreta del espacio. Define las cosas por su uso.

El estudio del medio local sirve para adquirir un método de comprension de los
fendmenos naturales y de la vida humana.

9 A 11 ANDS

Su pensamiento posee una estructura en la que descubre las relaciones causa-efecto
mas por intuicidn que por un proceso reflexivo.

Ensefidrsele a razonar y relacionar, a organizar y clasificar los conceptos.

12 A 16 ANOS

El pensamiento del adolescente se sitia en un nivel conceptual, posee mayor
capacidad para generalizar y usar abstracciones; cada vez es mas capaz de un
aprendizaje que implique conceptos y simbolos en lugar de imagenes de cosas
concretas.

Nota. La tabla muestra como los rangos de edades segun la teoria cognitiva de Jean Piaget. Adaptado de “Nociones de espacio,
tiempo y representaciones en los nifios” por S. Santamaria. 2015. (https://www.monografias.com/trabajos16/espacio-
tiempo/espacio-tiempo.shtml)

Aprendizaje por proyectos:

La ensefianza por proyectos consiste en el desarrollo de investigaciones escolares sobre temas
gue interesan a los alumnos, fomentando aprendizajes significativos, funcionales, cooperativos y
globalizados. Teniendo en cuenta estos referentes, la justificaciéon pedagdgica que avala la
metodologia investigadora como una de las mas apropiadas para el area de Conocimiento del
Medio, tanto en Educacién Infantil como en Primaria o Secundaria, tiene una doble vertiente

(Mufioz & Diaz, 2009, p. 109).

Trabajar por proyectos permitird generar agrupaciones por escenarios, los cuales se pueden

encontrar para realizar este tipo de ensefianza en areas del aprendizaje como:
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Segun Muiioz y Diaz (2009) lo plantean; Con el trabajo por proyectos, se favorece la cooperacion
y el conflicto interactivo (cultural, cognitivo, afectivo, grupal...), para que los alumnos se enfrenten a él y
lo resuelvan desarrollando habilidades de negociacién, reflexion, toma de decisiones conjunta,

autonomia, etc. (p. 109).

El juego como mediador del aprendizaje significativo:

Antes de abordar como tal esta teoria traemos a colacién la definicién de juego en la educacién
la cual sera fundamental para el entendimiento de esta teoria:

Seglun Meneses y Monge (2001), Gran parte del contenido y significado del juego infantil
estd constituido por las actividades ludicas en las que el nifio representa alguin papel e imita aquel
aspecto mas significativo de las actividades adultas y de su contacto con ellas. La evolucidn del
nifio y el juego estd relacionada con el medio en que se desenvuelva, el cual va a mediar en el
desarrollo de las habilidades y destrezas. (p.113)

Estd claro que este tipo de teoria permitird en el proyecto crear diferentes estimulos para
qgue el aprendizaje por medio del espacio se pueda vincular a estas actividades, asi lograr un
aprendizaje mas diversificado que el propuesto en el modelo tradicional, es por esto que el factor
“juego” es fundamental en este trabajo de grado el cual comprende que el aprendizaje no debe
ser algo que inhiba a los estudiantes, sino que los motive y permita explorar las diferentes formas

de aprender.

Marco conceptual

Partiendo de la importancia del concepto del escenario, se define este y otros conceptos que
daran las bases para las estrategias de disefio del proyecto arquitecténico. Se pretende realizar una
transformacion en los escenarios de ensefianza - aprendizaje para educacién basica primaria y secundaria,

donde se logre vincular a los estudiantes y a los profesores, con nuevas formas de ensefianza-aprendizaje,
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dentro del marco del escenario como concepto principal en el cual intervendrdn los actores, los roles, las
actividades, las estructuras de actividades y los actos.

Segln Burgos y Corbaldn (2006) La seiializacién de los escenarios educativos es un grupo de
recursos, actividades y métodos los cuales se reflejan en las unidades de aprendizaje, que se asimila a
hechos verdaderos de forma que controlan el objetivo de familiarizar a los estudiantes en sus definiciones,
temas o fases, donde genera un entorno importante que permite relacionar y aprovechar a los
profesionales de la educacioén.

Segun lo anterior se entiende por escenario la unidad espacial que permite crear un ambiente
interactivo entre los participantes del aprendizaje (profesor-estudiante); de igual manera ser explorada
tanto al interior como al exterior permitiendo diversidad de relaciones e interacciones. Para este proyecto
los escenarios que se tendrdn en cuenta son los escenarios grupales, individuales y colectivos.

Como instrumento de organizacidén para estos escenarios se toma el cronotopo por la relacion
espacio-tiempo que al integrarlo con los escenarios refleja la importancia de estos donde el tiempo se
toma como el factor de duracién de una jornada educativa (acto) y el espacio como aquellos escenarios
gue conforman el colegio.

Para Reyes (2006) Se trata de profundizar en la nocidon espacio-tiempo educativo que podemos
hallar en proyectos arquitectdnicos que han sabido mantener vigente “relacion visible y esencial entre los
tiempos, entre el pasado y el presente”. Para llegar a este encuentro espacio-temporal educativo en la
obra arquitecténica, sera necesario estudiar la nocidn espacio-tiempo en relaciéon a los espacios
educativos. (p. 1)

Ademas, por medio de la renaturalizacion e hiperconexion se generan los recorridos y conexiones
para el proyecto, que permita lograr al interior una adecuada relacién entre los espacios y sus zonas
verdes, y en el exterior realizar una intervencién para recuperar a través de la vegetacion los espacios

deteriorados por la autoconstruccion. Para finalizar, se implementan los conceptos del haptica y el
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reflejar, los cuales, por medio de los materiales, la luz y la sombra creada por los elementos
arquitectdnicos de los escenarios, permitan tener una mejor percepcién que estimule a los estudiantes a
explorar y querer aprender.

Estos conceptos ayudaran desarrollar un equipamiento educativo que permita una vinculaciéon
entre las teorias del aprendizaje y el escenario para que los actores logren por medio de diferentes

actividades un aprendizaje mas interactivo.

Marco de referentes proyectuales

Para este trabajo se toman tres referencias proyectuales los cuales mostraran los conceptos y
tipologias de arquitecturas en las instituciones educativas y cdmo estas estan relacionadas con los

modelos y teorias del aprendizaje.

Proyecto 1: Colegio 10

Es un proyecto que establece bases y lineamientos para los disefios arquitectdnicos de los colegios
de jornada unica en Colombia, haciéndolo mas flexible con respecto a la malla curricular que se proponga
desde la institucidn académica; con respecto a las operaciones formales, utiliza la agrupacion, la réplica o
repeticidn, para después hacer la clasificacidn de los diferentes espacios de una institucion. El concepto
que aplica el proyecto es el de los “ambientes”, el cual desarrolla seis tipos de ambientes pedagdgicos
basicos para asi relacionarlos con las actividades que se llevan a cabo en cada una de las instituciones
educativas. (Ministerio de educacidn, Colombia, 2015)

Estos seis ambiente proponen la realizacidon de grupos pequefios entre 2 a 6 estudiantes y grupos
hasta de 50 en una posicion frontal, se crea un desarrollo con materiales y equipos que se puedan unir,
por ejemplo uno de esos ambientes son las bibliotecas que dan lugar y desarrollo amplio al trabajo
individual donde se crean laboratorios de ciencias, también se identifican practicas deportivas individuales

o colectivas donde se caracterizan los altos rendimientos y requerimientos de espacio, iluminacidn,
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ventilacién y posibles elementos deportivos que generan unas extensiones y constituya ambientes que
aseguren un desplazamiento en toda la comunidad escolar como las articulaciones con espacios
conectables como son salones de musica, los teatros, los foros y las aulas multiples. (Ministerio de

educacion, Republica de Colombia, 2015)
Figura 12

Disefio arquitectdnico del colegio de jornada unica 1

espacios para , esp‘ac'ios'p.ara
frabajo individual *« K trabajo individual

espacios para
trabajo grupal ~«

Nota. La figura muestra la distribucion del aula en el proyecto colegio 10. Adaptado de “Colegio 10, lineamiento y
recomendaciones para el disefio arquitectdnico del colegio de jornada Unica” por Ministerio de educacidn Colombia. 2015.
(https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-355996_archivo_pdf_colegio_10.pdf)

Figura 13

Disefio arquitectodnico del colegio de jornada tnica 2

espacios polivalentes espacios polivalentes

Configuracion aula multiple Configuracion comedor

Nota. La figura muestra la distribuciéon del aula en el proyecto colegio 10. Adaptado de “Colegio 10, lineamiento y
recomendaciones para el disefio arquitecténico del colegio de jornada Unica” por Ministerio de educaciéon Colombia. 2015.
(https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-355996_archivo_pdf_colegio_10.pdf)
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Proyecto 2: Escuela al aire libre Uffculme, Birmingham, 1911.

Este proyecto se diseiia originalmente para educacidn especial, donde sus estudiantes sufrian de
enfermedades como tuberculosis y necesitaban espacios mas abiertos, con conexiones hacia el exterior y
el medio ambiente. Su ubicacién es en Birmingham en Inglaterra, la cual estaba destinada para recibir a
120 estudiantes; el proyecto arquitectdnico tiene una distribucidn espacial en la cual tres de las cuatro
aulas funcionan como pabellones independientes; ademads de las aulas principales, contaba con dos
edificios mds y una zona de cubierta para que pudieran descansar los estudiantes.

Uno de los edificios se construyé para que funcionara como comedor, y ademas debia contar con
zonas para las instalaciones de reconocimiento médico, las cuales eran esenciales para este tipo de
instituciones, otros espacios con los que contaba este edificio eran las zonas de la cocina, administracion
y espacios para que los profesores pudieran desarrollar sus actividades.

En el caso del aula pedagégica, esta es de planta cuadrada, donde a sus costados oriente-
occidente y sur, funcionan con un tipo de puerta corrediza para que toda la cara del muro se pueda abrir
y tener conexidn directa con el exterior, el costado norte era el Unico que tenia el muro completo donde
se ubicaba la pizarra; las aulas estaban distribuidas en forma de zigzag para una mejor implantacién y

relacién con las demas aulas.

Figura 14

Aula polivalente abertura para conexion
entre interior y exterior
L}

Nota. La figura muestra las aberturas que tenia el aula para tener una mejor relacion con la naturaleza. Adaptado de “Arquitectura
y pedagogia en el desarrollo de la arquitectura moderna” por F. Ramirez. 2009.
(https://revistas.udea.edu.co/index.php/revistaeyp/article/view/9779/8988)
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Figura 15

Colegio polivalente

abertura para conexion Distribucion del
entre interior y exterior aula en zigzag
]

espacio dedicado
para los profesoress

orientacion de las aulas para
la iluminacion y ventilacion

Nota. La figura muestra la distribucion de este colegio. Adaptado de “Arquitectura y pedagogia en el desarrollo de la arquitectura
moderna” por F. Ramirez. 2009. (https://revistas.udea.edu.co/index.php/revistaeyp/article/view/9779/8988)

Proyecto 3: Centro educativo polivalente en Pedernales, Manabi

Este proyecto ubicado en el barrio Maria Luisa Il, provincia de Manabi, tiene como propdsito
entender la problematica con respecto al suelo del lugar, donde este es inestable por la cantidad de
terremotos que se presentan en la zona. El espacio publico no se encuentra definido ya que en el sector
se produjo un terremoto lo cual no permite establecer limites entre el espacio publicoy las areas privadas.

“El plantel educativo cumple con caracteristicas polivalentes, mediante pequefios espacios
flexibles los cuales se adaptan a diferentes necesidades en un area de intervencion donde el estudiante
ingrese a un espacio que se complementa en un sistema estructural”. (Gonzalez, 2016)

“La arquitectura emergente consiste en la peculiaridad de implicar procesos evolutivos, teniendo
dinamismo y auto organizacién, respondiendo las necesidades comprendiendo de mejor manera, los

requisitos que se desarrollen momentaneamente”. (Gonzalez, 2016, p. 16)
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Figura 16

Disefio de fachada para aprovechamiento de ventilacién y asolacion

aberturas en muros

Nota. La figura muestra el disefio en fachada del proyecto. Adaptado de “Centro educativo polivalente en Pedernales, Manabi”
por K. Gonzélez. 2016. (http://repositorio.ucsg.edu.ec/handle/3317/6847)

Marco normativo

La normativa de educacion a nivel nacional sobre los recursos que se ponen a la disposicion de los
estudiantes y sus familiares, se aseguran las prioridades que facilita una direccién para trabajar en las
imperfecciones que se generan en los componentes como: nutricidn, salud, ambientes educativos, talento
humano, gestién administrativa, formacidn y acompafamiento de cuidado, dé esta forma se garantiza el
incremento integral de los nifios y jovenes, por lo tanto abarca a todo lo que tenga que ver con las
instalaciones y escenarios de aprendizaje en donde se presta el servicio de educacién inicial. En este
conjunto de acciones se encaminan para asegurar un entorno en la vida de los estudiantes.

La norma técnica colombiana NTC 6199, (2016): Se enfoca en dar el planteamiento y la calidad
educativa en donde se garantiza formar la armonia que es utilizada en las instalaciones y servicios para
generar una educacién de calidad, Esta norma reune los servicios y la formacion de la primera infancia

para generar un desarrollo ejemplar, cabe resaltar que por medio de la arquitectura y los ambientes
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naturales se genera un mejor funcionamiento en los ambitos educativos para asi formar una integridad
entre los nifios y jévenes donde se generen esos entornos, los cuales permitan una perspectiva de
diversidad, respeto y la vinculacién de los nifios, adultos, familias con las comunidades de los pueblos,
esto da un significado a la integridad como personas.

La normativa técnica colombiana NTC 4595, (2020): Elabora planes para mejorar la infraestructura
escolar donde exista una concordancia con los planes educativos en las entidades territoriales, que llegan
a ofrecer componentes institucionales y donde se encuentren los estudiantes y administrativos de la
institucion educativa. Por otra parte; se da a conocer un conjunto de construcciones que van dedicadas
especialmente al proceso donde lo mds importante es darle una ubicacién que sea de mayor uso para la
comunidad estudiantil, en donde su clasificacion de ambientes es de maximo 50 estudiantes.

UPZ 85 bosa central (2013): Es la que estructura ordenar el planteamiento zonal lo cual representa
los equipamientos y la infraestructura zonal que se va adecuando a las de accesibilidad y movilidad
ambiental, dando la recuperacién ecolégica del rio Tunjuelito y la articulacién hacia el sur para poder
llegar a recrear y definir las nuevas normas para las construcciones y planteamientos zonales a futuro.

Plan parcial de desarrollo la palestina (2017): Es el que esquematiza y propone un plan de
recuperacidn zonal de la localidad, generando y transformando equipamientos como planteles
educativos, construcciones VIS (vivienda de interés social) y parques urbanos. Para la necesidad de la
comunidad y poder proteger la ecologia y recuperacion del rio Tunjuelo, son 1.47 hectareas que se tienen

planteadas a desarrollar.
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CAPITULO Ill METODOLOGIA

Enfoque investigativo:

El enfoque para este proyecto se aplica desde una metodologia mixta, porque a partir del
problema de la espacialidad, la relacién del modelo educativo y la arquitectura, se cuenta con un factor
de desvinculacién que no permite consolidar estos aspectos para asi lograr una mejor manera de la
ensefianza-aprendizaje, con lo anterior se pudo encontrar que se requieren tanto elementos cuantitativos
como cualitativos, para asi llegar a un analisis sobre los temas de interés en esta investigacién y lograr dar
solucidn tanto al planteamiento del problema como al proyecto arquitecténico, de esta forma se muestra
a continuacion los elementos o tipologias a tener en cuenta:

Cuantitativos: Las condiciones y determinantes del lugar serdn fundamentales en este desarrollo
para que el proyecto pueda responder de manera adecuada tanto a nivel urbano como arquitecténico; es
por esto que se plantea un analisis bioclimatico en el cual se analizaran; la temperatura, los vientos, el
recorrido del sol.

Cualitativos: Elaboracidn de analisis y diagndstico que reflejen las condiciones de barrio Islandia,
en las que se pueda dimensionar las caracteristicas de las vias, el espacio publico, distancia con respecto
a otros equipamientos y la posicién de las viviendas propuestas en el plan parcial de desarrollo La
Palestina. Ademads, se tendra en cuenta el aspecto relacionado con la ocupacidn de viviendas utilizadas
para la educacion por medio de la modificacidn de estos espacios.

Se han revisado los elementos de la estructura ambiental principal y de la estructura principal de
movilidad, donde a partir de esta revisidn, se pudo saber que las actividades y los fendmenos se vinculan

a la toma de decisiones del proyecto arquitectdnico.
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Tipo de investigacion:

El tipo de investigacidon que se aplicd para este trabajo de grado es de caracter proyectual, por el
hecho que al finalizar esta investigacidon se debe dar como resultado final un proyecto arquitectdnico
educativo que por medio de los escenarios brinde una mejor vinculacion entre profesor-estudiante donde
las teorias del aprendizaje se interpreten adecuadamente. De la misma manera permitird que la localidad
de bosa cuente con un equipamiento el cual se integran dentro de la propuesta de un plan parcial donde

la vivienda prioritaria y de interés social llegan a generar una demanda en este ambito educativo.

Fases de investigacion:

Se plantean tres fases que permitiran darle orden a esta estructura de proyecto; la primera fase
es recopilacion y analisis de los datos de la informacién obtenida, la segunda identificar las debilidades y

fortalezas del lugar y en la tercera fase se establecen estrategias para el proyecto arquitectdnico.

Fase 1:

Objetivo: Recopilar y analizar los datos e informacién que por medio de documentos permitan el
desarrollo del proyecto, es decir, documentacién geografica, normativa e historica de la localidad de Bosa,
de igual manera informacién sobre teorias, modelos de ensefianza aprendizaje y referentes proyectuales,
los cuales ayudaran a definir las caracteristicas del proyecto. Lo anterior servird como base de trabajo para

asi obtener la poblacién objetivo y el tipo proyecto a realizar.

Fase 2:

Objetivo: Identificar las principales debilidades y fortalezas para conocer las condiciones del lugar
por medio de analisis sistémicos, problémicos y perceptuales; la idea es reunir la informacion relevante
de las estructuras fisicas del lugar. De igual manera también se requiere informacién acerca de la

poblacién; cémo estan conformadas las estructuras de la educacidn, la vivienda, el comercio, las vias y la
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estructura ecoldgica; para asi poder determinar cdmo estas afectan el lugar. Lo anterior servird para
realizar dos tipos de analisis, primero un analisis macro que permita conocer las condiciones generales de
la localidad y un segundo analisis micro para determinar el area a intervenir y donde quedara ubicado el

proyecto arquitecténico.

Fase 3:

Objetivo: Establecer estrategias las cuales permitan aprovechar las fortalezas y potenciar las
debilidades del sector. Asi mismo proponer el disefio de un equipamiento el cual debe responder a tres
factores; primero, responder a las necesidades de la poblacidn objetivo y la vinculacidn del escenario, los
estudiantes, profesores y teorias del aprendizaje; segundo, responder al contexto del lugar, el cual se
realiza por medio de la implantacién que permite desarrollar los accesos, conexiones y relaciones
espaciales; tercero, responder a las determinantes del lugar por medio de la bioclimatica la cual a través

de la materialidad permitird un disefio optimo en cuanto a confort.

Instrumentos de investigacidn:

En esta investigacidén se quiere llegar a los objetivos anteriormente mencionados, a través de
diagndsticos que identifiquen los factores positivos y negativos del sector para poder elaborar estrategias
que permitan por medio del proyecto mejorar y potenciar estos aspectos. Para esto se elabord un

cronograma que indica las actividades a realizar.

Cronograma:

En el cronograma se muestra la organizacién que se tiene para realizar las actividades propuestas
en este trabajo por medio de una tabla la cual nos muestra los objetivos a cumplir en el transcurso de

realizacion del proyecto.
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Tabla 4
Cronograma
ACTIVIDAD SEMANAS
2go-01| ago-02 | ago-03 | ago-04 | sep-01 | sep-02 | sep-03 | sep-04 | oct-01 | oct-02 | oct-03 |nov-D1 [nov-02 [ nov-03 [ nov-04 | dic-01

Compilacién de informacion acerca de la problematica

Mecanismos para construir el conocimiento

Quienes han hablando acerca del tema propuesto

Planteamiento de objetivos

Poblacion objetivo

Arbol de problemas

Estado del arte

Hipdtesis

aplicacién de conceptos aplicados al proyecto

Metodologia

Estrategias

Teorico

Conceptual

Referentes proyectual

Historico

Normativo

Analisis del territorio a escala macro

Analisis de los tres posibles lugares de intervencion

Analisis del territorio a escala micro

Definicion del lugar a intervenir

Analisis del lugar aplicando los conceptos y
relacionados con el proyecto

Apartir del analisis crear un dofa

Nota. La tabla muestra el cronograma planteado para la elaboracién tanto de la tesis como de sus procesos de desarrollo.

Elaboracién propia.
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CAPITULO IV DIAGNOSTICO DEL LUGAR DE INTERVENCION

La localidad de bosa se encuentra ubicada en la parte suroriental de Bogota, esta limita con la
localidad hacia el norte de Kennedy, el rio Bogotd, el municipio de Mosquera, el rio Tunjuelo; hacia el sur
con la localidad de Ciudad Bolivar y el municipio de Soacha; hacia el occidente por la autopista sur con
Mosquera por el eje del rio Bogotd y el municipio de Soacha. Con respecto a su topografia Bosa se
caracteriza por tener un terreno plano el cual se forma por depésitos aluviales del rio Tunjuelo y el rio
Bogota.

Ver anexo para el caso de los planos de andlisis mas detallados con respecto a convenciones en la

cual se podra encontrar una informacién mas detallada.

Analisis Macro

Para este tipo de andlisis se realizan cuatro escenarios evaluativos que se representan en el
territorio; estos son: el poblacional, el biogeografico, el educativo y el social; los cuales determinan las
caracteristicas especificas sobre el territorio y su poblacién; estos escenarios seran analizados por tres

tipos de criterios, el sistémico, el problémico y el perceptual.

Escenario poblacional:

En las figuras 18 y 19: En los analisis sistémicos y problémicos, se refleja como la poblacion se
encuentra centrada en dos puntos caracteristicos de la localidad; el primer punto, es hacia las zonas de
industria y comercio, las cuales se ubican hacia la parte sur y occidente de la localidad de Bosa, el segundo
punto son las vias principales. De lo anterior se establece que la poblacién presenta una distribucidn
dispersa, en la cual se encontraron algunos vacios por la forma en cémo se implantd en el lugar.

De las caracteristicas de la poblacidn se encontré que el territorio es afectado en puntos especificos,
donde la principal razén es la contaminacién que se presenta por motivos de acumulacién de basuras,

donde se han podido identificar que entre las zonas de estructura ecoldgica principal y el espacio publico
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se encontraron identificados 292 sitios con escombros y 593 sitios con basuras, segln el plan ambiental
local de Bosa 2017-2020. Es aqui donde el espacio publico y las zonas tanto en el rio como en los lotes
qgue todavia no tienen ninguna intervencidon son afectados, para el caso del borde del rio los
asentamientos presentados por esta zona son de 4.698 habitantes aproximadamente, segun el
diagnostico local con participacion social 2009-2010; de la poblacién que se encuentra establecida alli, 78
personas se han visto afectadas por hepatitis Ay 2041 de varicela; con lo cual trae problemas de salud a
la poblacién, donde y de malos olores para el sector en el cual se percibe un ambiente desagradable

desmejorando la perspectiva de la localidad.

Figura 17 Figura 18
Escenario poblacional: Andlisis sistémico - localidad bosa Escenario poblacional: Andlisis problémico - localidad bosa
W@E . .‘ ]

MOSQUERA |

SOACHA

0 03 06 12 X 24
Kidmetrds.

Nota. Elaboracién propia Nota. Elaboracién propia

Figura 20: Para el andlisis perceptual se toma como punto critico el rio Tunjuelo, donde la
poblacion es la principal causa del mal estado, porque no se respetan los parametros de conservacién y
distancias minimas establecidas; las viviendas que se construyen en el borde del rio y las fabricas que en
algunos casos tiran sus desechos al rio, son las que mas afectan el estado de deterioro en el que se
encuentra, de esto se puede concluir que asi como la poblacién es una de las que afecta al rio, esta es

también es afectada por problemas de salud.
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Figura 19

Escenario poblacional: Andlisis perceptual - localidad bosa

problemas de contaminacidn no permite que se
articule con el barrio

malos olores basur.‘as ¥ lotes desocupados
mala imagen contamlna?lon convertidos
en el rio en basureros

Nota. Elaboracion propia.

Escenario Biogeogrdfico:

Este analisis biogeografico permitird establecer la forma en como esta distribuido el territorio y
su vegetacion, indicando las causas que lo determinaron.

Figuras 21 y 22: En los andlisis sistémicos y problémicos del escenario biogeografico se pudo
evidenciar que la poblacién se implantéd en el territorio de forma dispersa donde prima Ia
autoconstruccidn, el comercio y la industria, también el territorio se encuentra fragmentado por ser una
localidad que no cuenta con muchas vias principales. Con respecto a la parte educativa y las zonas verdes
o biogeograéficas, estas cuentan con una proximidad que permite un vinculo de los colegios con la
naturaleza. De igual manera estas aglomeraciones educativas se presentan hacia el nororiente y sur
occidente de la localidad.

Segun el diagndstico de los principales aspectos territoriales, de infraestructura, demograficos y
socioecondmicos (2018), Bosa representa el 11,2% de la matricula total de Bogota con 155.505
estudiantes, de los cuales el 10,4% corresponde al nivel preescolar, el 40,5% al nivel de basica primaria, el
33,9% al nivel basica secundaria y el 15,3% al nivel media vocacional. (p.90)

Las caracteristicas encontradas con respecto a la biogeografia demuestran que la poblacién en la

localidad todavia no estad ocupada en su totalidad, esto debido a no tener un proceso urbanistico, sino
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mas bien un proceso de autoconstruccién lo que genera un déficit en varios aspectos; que causan
problemas los cuales no permiten un adecuado funcionamiento de la localidad en aspectos como espacio

publico, zonas de encuentro, ancho de vias y andenes.

Figura 21 Figura 202

Escenario biogeogrdfico: Andlisis sistémico - localidad bosa Escenario biogeogrdfico: Andlisis problemdtico - localidad

KENNEDY

0 03 06 2 8 4 U
Kilometrds

i - 1

Nota. Elaboracion propia Nota. Elaboracién propia

Figura 23: En el andlisis perceptual se encontré que existen dos tipos de barreras, artificiales y
naturales; con respecto a las barreras artificiales las cuales hacen referencia a las vias, se encontré que no
existe una continuidad o permeabilidad en la malla vial, también se encontré un deterioro de las mismas
y un gran porcentaje sin pavimentar; en la barrera natural haciendo referencia al rio se concluye que la
normativa con respecto al rio no se cumple por lo que este no cuenta con los retrocesos o distancias
establecidas para su proteccion.

Segun el diagndstico de los principales aspectos territoriales, de infraestructura, demograficos y
socioecondmicos (2018), para la localidad de Bosa, de los 50,9 kildmetros lineales de vias, el 21,3% se

encuentra construida, el 20,4% esta parcialmente construida y el 58,3% se encuentra sin construir. (p.63)
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Figura 22

Escenario biogeogrdfico: Andlisis perceptual - localidad bosa
a malla vial
en deterioro

malla vial interna
sin continuidad
“permeabilidad”

|
[

barrera
artificial
barrera
natural

Nota. Elaboracién propia.

Escenario Educativo:

Figuras 24 y 25: En los analisis sistémicos y problémicos del escenario educativo se evidencié que
existen cuatro puntos especificos donde se concentran las instituciones educativas, las cuales se
encuentran en las periferias de la localidad, dejando asi un problema en el interior de la localidad donde
los desplazamientos para los estudiantes se hacen mas largos; estas también se encuentran proximas a
las vias principales del sector. Se pudo encontrar ademas que algunos de estos colegios se encuentran
realizando actividades dentro de viviendas, lo que quiere decir que un porcentaje de la educacién en la
localidad de bosa imparte el conocimiento desde un espacio inadecuado para la educacién, ya que estos
no se encuentran suficientemente equipados o desarrollados para prestar el mejor servicio, es claro que
esto es una solucién al problema de la educacidn, pero no la respuesta correcta.

Segun el diagndstico de los principales aspectos territoriales, de infraestructura, demograficos y
socioecondmicos (2018), La localidad de Bosa registré una matricula de 52.663 estudiantes en basica
secundaria, es decir el 11,4% del total de matriculados en el nivel bdsica secundaria para la ciudad. El
sector oficial cubre el 69,1% de la matricula de ese nivel en Bosa mientras el sector no oficial participa con

el 30,9% de la matricula en bdsica secundaria en esa localidad. (p.91)
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Figura 23 Figura 24

Escenario Educativo: Andlisis sistémico - localidad bosa

Escenario Educativo: Andlisis problémico - localidad bosa

o

) i .1_‘.’

Nota. Elaboracién propia

Nota. Elaboracién propia

Figura 26: En el andlisis perceptual, se encontré que varias instituciones se ubican dentro de
viviendas modificadas, las cuales son una solucién temporal pero no es la forma correcta, por el hecho
gue estas viviendas no se adecuan correctamente a las condiciones y espacialidades que deben brinda

una institucion.

Figura 25

Escenario Educativo: Andlisis perceptual - localidad bosa
Colegios ubicados dentro de viviendas

Espacios interiores
modificados para

‘ el aprendizaje

Algunas fachadas se modifican
pero no son el disefio
correcto para un colegio

Nota. Elaboracién propia.
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Escenario Social:

Figuras 27 y 28: Los analisis sistémicos y problémicos del escenario social, entendiéndolos como
los espacios que permiten a la comunidad interactuar entre si; se clasifican en equipamientos comerciales,
educativos, parques y sitios de encuentro. De lo anterior se obtuvo que cuentan con caracteristicas
sociales que permiten a la comunidad realizar ciertas actividades, pero en algunos casos puntuales los
equipamientos propuestos hacen todo lo contrario, fragmentan el territorio, los espacios y los recorridos
publicos, donde no permite una permeabilidad en el contexto del lugar. El eje ecoldgico, que hace
referencia al rio Tunjuelo no se encuentra en su mejor desarrollo, donde en la mayoria de los casos se le
da la espalda por parte de las construcciones cercanas, lo que quiere decir que no se tiene en cuenta ala
hora de planificar el territorio de la localidad.

Figura 26
Figura 27

Escenario Social: Andlisis sistémico - localidad bosa

Escenario Social: Andlisis problemadtico - localidad bosa

N ‘ —

o 1,

~ia

Nota. Elaboracién propia Nota. Elaboracién propia

Figura 29: En el andlisis perceptual, se toma como referencia dos puntos especificos del sector.
En la primera imagen, se puede ver como el equipamiento a pesar de tener una zona para el espacio
publico y permitir esta permeabilidad en el sector, no logra hacerlo con las viviendas que se encuentra en

la zona, ya que se ve que no hay una continuidad entre los dos. En la segunda imagen se ve una agrupacion
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de viviendas donde se tiene el mismo problema, por un lado, se tiene la propuesta de viviendas, y por el
otro, una zona verde la cual no esta desarrollada, esto no permite de nuevo la permeabilidad que deberia

tener el espacio para asi mejorar las relaciones de las construcciones con los espacios publicos.

Figura 28

Escenario Social: Andlisis perceptual - localidad bosa

:..............' dentro de bosa se pueden
. 1 encontrar espacios publicos
(] 8 solucionados y otros en deterioro
[] (]
v v

Nota. Elaboracién propia.

Analisis micro

Basados en la metodologia que se menciona en el capitulo anterior, se seleccionan tres barrios
los cuales se analizaran por medio de los aspectos de la biogeografia, el espacio social, la haptica y los
recorridos, después se seleccionara uno de los sectores, para asi poder determinar en cual se ubicara el
proyecto arquitecténico, dependiendo de las condiciones y caracteristicas que mejor se vinculen a los

requerimientos del proyecto.

e Sector 1: barrio Argelia

En este barrio prima la autoconstruccién, ademas se pudo identificar que en los ultimos afios se
ha hecho un cambio en los usos del suelo, donde las viviendas pasan a ser parte del comercio o

agrupaciones de vivienda en altura sin tener en cuenta el contexto inmediato; lo mismo ocurre con las
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zonas verdes del sector donde la mayoria pasan a ser parte de las construcciones del lugar, y las que aln
permanecen en el territorio se encuentran en deterioro.

La actividad principal transcurre entorno al parque, donde este articula y ayuda a generar las
mayores dindmicas del barrio como recreacién, culto y actividades generadas por la comunidad. En cuanto
a vias el barrio presenta una fragmentacion con un trazado irregular en el que las vias se encuentran sin
pavimentar, con andenes angostos dificiles de transitar, por el hecho que esta zona no ha tenido una

intervenciéon urbanistica adecuada.
Figura 29

Andlisis segun conceptos, barrio Argelia - localidad bosa

cambios de uso tratamiento para trazado
zonas verdes a distancia entre el irregular W:
vivienda y comercio rio y las viviendas T

zonas verdes percepcién entre los barrera
autoconstruccién existentes se generan dinamicas en conjuntos errados natural
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- %gd parque central
[

permeabilidad entre
barrera vias principales

E_ artificial [ y secundarias
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I zonas verdes
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Il zonas verdes [l zonas verdes I vias principales
Il vias principales Il vias principales [ zonas verdes Vi
Ml vias secundarias B vias secundarias Il vias principales ]

Il vias secundarias I colegios ubicados en viviendas

Nota. Elaboracidn propia.

e Sector 2: barrio La Palestina

El barrio cuenta con configuraciones espaciales deterioradas donde prima la autoconstruccion,
afectando directamente las zonas publicas las cuales se han reducido con el paso del tiempo por un
incremento en la poblacién. A pesar de tener un area verde extensa proxima al rio, esta no es tratada o
intervenida de la mejor manera, se ve como se convierte en una zona para las basuras, tanto en los lotes
cercanos, como en el borde del rio. Con respecto a los equipamientos, al ser un barrio con infraestructura

de autoconstruccidn, no permitié que se planearan equipamientos para la comunidad, aunque algunos
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predios han podido ser intervenidos, pero su contexto de igual manera no corresponde a los
requerimientos.

El estado de las vias en el sector, se encuentran conectadas por medio de una malla vial ortogonal
gue permite un transito facil, aunque por el costado norte se encuentra delimitado por el rio; en cuanto
alos andenes su mayoria se encuentran en buen estado con un ancho correspondiente en sentido urbano;
el espacio publico cuenta con un parque central que brinda las principales actividades del barrio, el cual
genera dinamicas internas. Este barrio al ser un punto de comercio importante para la localidad, presenta
una problemadtica de ocupacidon del espacio publico, donde en algunos puntos del barrio se establece el
comercio informal, en el cual se generan percepciones visuales, espaciales y auditivas que desmejoran el
aspecto del barrio.

En el aspecto educativo, este barrio cuenta con una cantidad considerable de colegios e
instituciones educativas, donde se encuentran dos colegios distritales, el colegié distrital Porfirio Barba
Jacoby el colegio Claretiano, ademas es el barrio donde mayor ubicacidn de colegios privados establecidos
dentro de viviendas se encuentran, de los cuales, no todos tienen la infraestructura adecuada para prestar

este tipo de servicio.
Figura 30

Andlisis segun conceptos barrio La Palestina - localidad bosa
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Nota. Elaboracidn propia.
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e Sector 3: barrio Islandia

En este se presenta una ocupacién del 40% del area total del barrio con respecto a los usos del
sector, donde las principales actividades que se presentan son: viviendas, oficinas y bodegas; con respecto
al otro 60% de ocupacidn en el barrio, este se encuentra sin algun tipo de intervencién, hasta el momento
lo Unico que se tiene es una propuesta realizada por el plan parcial La Palestina, donde se quiere
implementar en su mayoria vivienda multifamiliar, en el cual se deja una area de cesién destinada para
equipamientos de comercio y educaciéon. Con respecto a los espacios sociales, se encontré una
fragmentacion la cual no permite tener estas dindmicas sociales, porque el espacio no se encuentra lo
suficientemente desarrollado para generar este tipo de actividades y relaciones. En el aspecto educativo,
estd en proceso de desarrollo ya que el barrio no esta lo suficientemente desarrollado y no cuenta con
una estructura adecuada de educacion, donde solo se encuentran algunos jardines infantiles ubicados en
viviendas, por parte del bienestar familiar.

Por otra parte, las vias que articulan el barrio no son continuas lo que no permite una
permeabilidad en el sector, la Unica via principal con la que cuenta es la avenida Ciudad de Cali, la cual
permite una conexidon metropolitana con la ciudad pero que es insuficiente por la demanda del transporte
gue transita por ella.

El siguiente aspecto trata sobre la percepcion de la estructura ecolégica, haciendo referencia a las
zonas verdes y el rio, donde estas presentan un deterioro por motivos de contaminacién, ya que en
algunos casos los lotes desocupados se convierten en basureros, lo mismo pasa con el rio, el cual presenta
acumulacién de basura, presentando problemas en la salud de la comunidad y a su vez se crea una imagen

negativa del barrio.
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Las vias secundarias del barrio en su mayoria estan sin pavimentar y en algunos casos sin
conexién, lo anterior trae como consecuencia que entre las calles no se tenga una continuidad,

presentando problemas de movilidad al interior del barrio.
Figura 31

Andlisis segun conceptos barrio Islandia - localidad bosa
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Nota. Elaboracién propia.

Como resultado de los analisis elaborados en los tres barrios, se pudo llegar a la conclusion de
seleccionar el barrio Islandia, ya que este cuenta con las condiciones y caracteristicas mas favorables para
el tipo de proyecto que se pretende realizar, por el hecho de que este es un barrio que se encuentra en
desarrollo, en el que se presentan diferentes problematicas con respecto a la educacién, pero a la vez, se
plantea una propuesta por medio del plan parcial La Palestina, el cual tiene como idea principal la
implementacion de vivienda, que se podra articular con espacios de cesion para la parte educativa, esto
entra como parte de las estrategias que se plantean para asi solucionar una problematica del sector. De
la misma forma, el barrio por estar en un proceso de desarrollo, se puede realizar una intervencién

urbanistica, la cual es generar ejes que conecten al rio con el barrio para poder integrarlos con el proyecto.
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CAPITULO V DESARROLLO DE PROYECTO

El proyecto se compone inicialmente por escenarios de ensefianza-aprendizaje, los cuales
mediante configuraciones espaciales permitiran la exploracion de nuevas formas de adquirir el
conocimiento, para asi mejorar la vinculacion entre el profesor y el estudiante con las teorias del
aprendizaje. Desde el proyecto planteado se quiere realizar un desarrollo mas dinamico, por medio de
modulaciones que construyan diferentes cualidades espaciales, las cuales permitan tener diferentes
escalas y multiples relaciones dentro del sistema, enriqueciendo la forma de construir el aprendizaje y

diversificando la forma de adquirir el conocimiento.

Criterios de implantacion:

Para este proyecto su implantacién arquitectdnica, se genera a partir de la tensién de los ejes que
se dan de acuerdo a las tensiones generadas entre el lote, como las viviendas, elementos principales de
la estructura vial y las distribuciones del territorio construido, ademds, por medio de la repeticion de los
ejes propuestos se crea una reticula que ayuda a la definicion en la implantacion del proyecto en el lugar.

Los criterios que se utilizaron para la definicién del proyecto son, el criterio ecoldgico, el de luz natural y

Figura 32

Ejes de composicion

Nota. Elaboracién propia.
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Ecoldgico:

Se parte del déficit que tiene el barrio Islandia con respecto a las zonas verdes, ya que por temas
como la autoconstruccidon y la apropiacién de los espacios, estas zonas verdes se han perdido; de igual
manera, el manejo inadecuado del rio Tunjuelo presenta un deterioro que se da por el descuido de la
poblacién y las autoridades competentes; es por eso que se plantea una intervencidn que inicia desde la
propuesta del plan parcial de desarrollo La Palestina, donde se cuenta con un lote para la conformacién
de un parque metropolitano, a partir de lo anterior se propone la conformacién de dos ejes que permitan
crear una conexion entre el lote del proyecto y el rio Tunjuelo.

Estos ejes que se conectan hacia el rio se conforman de la siguiente manera; el primer eje se
genera por la via principal del sector que es la avenida ciudad de Cali en sentido sur-norte, este tramo
tiene una longitud de 115 metros, el segundo eje se da en el mismo sentido, pero por la calle 69b Sur,
este tramo tiene una longitud de 120 metros. Se parte de lo anterior, para plantear estos recorridos
mediante alamedas, con el fin de revitalizar la zona, de la misma forma se pretende crear una relacién
directa con el colegio en la cual se proponen actividades participativas que aborden temas desde la
ensefianza como un tratado para las basuras y sus procesos de descomposicion, esto por parte de los

estudiantes y la comunidad para con el rio.
Figura 33

Estrategia Re-naturalizar - localidad bosa

Nota. Elaboracidn propia.
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Luz natural:

Partiendo del andlisis solar se determind la orientacion del proyecto, para asi aprovechar la mayor
cantidad de luz natural durante el dia, para lo cual se orientan las fachadas longitudinales en sentido
oriente-occidente; el control para la intensidad de luz o radiacidén que ingrese al edificio serd por medio
de parasoles, los cuales se ubicardn y agrupardn segun lo requiera el espacio. En los meses que se pretende
realizar el aprovechamiento de la luz natural son entre marzoy junio, con respecto a los vientos se plantea
utilizar barreras de vegetacion tanto al interior como al exterior del proyecto.

Los vientos que corresponden para este sector:

En la localidad de Bosa, posterior a las calmas, correspondientes al 1.1%, con alta

frecuencia, llegan vientos del sur y sur-occidente. Los vientos del sur son dominantes de junio a

septiembre, con porcentajes de 15 a 24%, siendo julio el mes de mayor frecuencia. La velocidad

media del viento se encuentra entre 1.9 y 2.5 m/s, con una ligera tendencia a disminuir hacia el

este. (Diagnostico ambiental de la localidad de Bosa, 2012, p. 6)

Figura 34

Estrategia luz natural - localidad bosa

0 >1 >5 >12 ® >19km/h

Nota. Elaboracidn propia.
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Urbano:

La intencidn es responder adecuadamente al contexto donde el interior y el exterior hagan parte
del proyecto, que se generen espacios con relaciones adecuadas que permitan vincular y conectar estos
espacios, de igual manera se responde a la av. Ciudad de Cali con un retroceso y una barrera vegetal para
temas de contaminacidn auditiva.

Con respecto a lo anterior se propone un acceso por cada una de las vias con las que cuenta el
proyecto, estos accesos seran generados por medio de plazas que permitan ese vinculo con el contexto;
el acceso por el costado de la avenida ciudad de Cali, contara con un retroceso de 20 metros para asi
poder implementar una barrera vegetal que permita contener el ruido proveniente de esta via principal,
en los otros costados de las vias, calle 712 Sur y calle 70 Sur, se responde de la misma manera, excepto
qgue el retroceso sera de 15 metros por el hecho de no ser vias principales, no necesitan el mismo
tratamiento que la avenida ciudad de Cali. Con respecto al parque metropolitano que se plantea en el
plan parcial, se propone crear una vinculacién en el costado norte del proyecto a través de la propuesta
planteada en el auditorio, el cual se abre hacia el exterior lo que permite una mejor aproximacion entre

el contexto y el proyecto.

Figura 35

Estrategia reflejar - localidad bosa
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Nota. Elaboracién propia.

Memoria conceptual del proyecto:

En el drea de seleccidn se tiene contemplado dentro del plan parcial La Palestina la inclusidon de
vivienda de interés social y prioritaria en altura para el sector, es por esto que se propone este
equipamiento en este barrio, para responder a la problematica de equipamientos educativos. De la misma
forma, se pretende en la manzana seleccionada dejar la propuesta del parque metropolitano que se

plantea, el cual se integrara con el proyecto.
Figura 36

Propuesta general - Barrio Islandia
- propuesta de parque

metropolitano plan parcial

- I:l espacio total para disefio
< de colegio

Nota. Elaboracidn propia.

Por medio de la ubicacién de los accesos, los espacios publicos, los recorridos del proyecto y la
densidad del contexto, se configura la forma, la cual da como resultante tres bloques. Como se puede ver
en la figura 37, el bloque uno corresponde a transicién, el cual mira hacia el norte donde se encuentra
ubicado el parque, lo mismo sucede con el bloque dos que es para primaria, y el bloque tres destinado
para secundaria mira hacia el sur, donde se encuentran la plaza de acceso por la avenida ciudad de Cali.
Los bloques uno y dos estdan mas relacionados con la via, para lo cual por medio de la vegetacion se

pretende generar una barrera vegetal para temas de percepcién y proteccion auditiva y visual.
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El proyecto contard con tres pisos de altura, esto determinado por la normativa de las
instituciones educativas, dispuestas en el plan maestro de Bogota y las normativas del ministerio de
educacion que determinan que las alturas maximas o Opticas para el funcionamiento del colegio no
superen los tres niveles; de igual manera realizar un contraste en sentido visual y espacial, ya que lo que
propone el plan parcial La Palestina son edificaciones de viviendas de 7 niveles. Para los indices de
construccion es del 0.6 y el indice de ocupacion es del 0.8 lo que corresponde a 60 y 70%. El drea para el

proyecto es de 12.840m2 en total.
Figura 37

Propuesta general manzana - Barrio Islandia
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Configuracion de la forma:

Para la configuracion de la forma, la intencidn es por medio de la renaturalizacidon y la

hiperconexién ir configuracion los espacios generales del proyecto.

Figura 38

confiquracion de la forma 1

. Re-naturalizar
— = Hiperconexién

Nota. Se ubican los tres bloques y tres espacios verdes, los cuales cumplen la funcién de accesos y de ser punto de ejes para Re-
naturalizar en el proyecto. Elaboracién propia.
Figura 39

configuracion de la forma 2

Separar

Desplazar

Desplazar

. Re-naturalizar
— = Hiperconexién

Nota. Separacion y desplazamiento de los bloques. Esto se realiza para tener un espacio entre los bloques de transicién con
primaria y secundaria para asi poder un mejor manejo con los estudiantes mas pequerios, de la misma forma se generan espacios
que permiten permeabilidad y dejan entrar la renaturalizacidn en el proyecto. Elaboracion propia.
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Figura 40

Configuracion de la forma 3
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Nota. Generacidn de recorridos y conexiones principales del proyecto. Se genera zonas de transicion para recorrer el proyecto
donde son fundamentales la renaturalizacion y la Hiperconexion. Elaboracion propia.

Figura 41

Configuracion de la forma 4

. Re-naturdlizar
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Nota. Generacidén de patio internos de cada bloque. Este proceso se da para tener espacios que permitan llevar a cabo las
relaciones sociales y correspondiendo a los escenarios sociales propuestos en el proyecto donde, asi como en los demas procesos
entra la renaturalizacidn y la Hiperconexién a ser parte fundamental del proyecto. Elaboracidon propia.

Figura 42

Configuracion de la forma 5
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Nota. Se elevan los bloques de primaria y secundaria con la intencién de tener una planta de nivel 1 mas libre, mas permeable
de igual manera se genera un espacio al interior del bloque de transicidn para generar un parque con actividades activas y pasivas.
Elaboracion propia.
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Configuracion de la forma de las aulas:

Modelo propuesto: El planteamiento que se explora en este proyecto se enfoca en la generacion

de diferentes formas de aprender por medio del escenario educativo; generar relaciones de sistemas para
llevar el aprendizaje fuera del aula; que permita una hiperconexién con el espacio donde se generen
diferentes formas de vincular al profesor con los estudiantes. Es por esto que se elige el hexagono como
parte del disefio debido a que permite habitar el escenario en diferentes momentos convirtiéndolo en
flexible y multiescénico, de igual manera se generan mds caras de fachadas lo que permite aprovechar la
luz natural durante la jornada educativa y la exploracidon de los recorridos posibilita la creaciéon de
diferentes formas de recorrer el proyecto.

El hexdgono tomado como elemento arquitectdnico permite configuraciones espaciales multiples
dentro de un mismo ambiente, es por eso que se toma como figura pura inicialmente para la implantacion
gue por medio de su composicién va generando multiples espacios y a su vez configuraciones espaciales
gue permite desarrollar diferentes actividades. La forma como se construye el conocimiento en este

proyecto es tanto al interior como exterior del aula convirtiéndolo en un elemento multidirecional.

Figura 43

Configuracion del escenario por medio del hexdgono
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Nota. Elaboracidn propia.

El disefio permite generar una relacion entre el escenario y su exterior, por medio del mobiliario

y sus elementos arquitectdnicos, como las puertas que se abren hacia el exterior para permitir relaciones
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que vinculen el interior y el exterior; también se cuenta con la implementacién de huertas las cuales
servirdn para realizar distintas clases; la intencién es aprovechar al maximo el espacio para generar un

conocimiento a través de las multiples funciones dadas por el proyecto.

Figura 45 Figura 44

Entre aulas y el exterior . . . .
Entre interior e interior del aula

L
-Entre aula y exterior -Entre interior e interior de la misma aula

Figura 46

Entre grupos de tres aulas

-Entre aulas

Nota. Elaboracién propia.

Generacion de escenarios de enseiianza aprendizaje:

Para este proyecto se utilizardn tres tipos de escenarios; estos son: los escenarios grupales,
colectivos e individuales, en los cuales se verdn aplicados los conceptos de cronotopo, la hiperconexiodn,

el Re-naturalizar, la haptica y el reflejar, ya que hacen parte de las estrategias de disefio en este trabajo
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de grado. Lo anterior lo veremos mds especificamente aplicado en cada uno de los escenarios a

continuacion:

Escenarios grupales:

Para este modelo espacial se aplicaron las siguientes estrategias: el cronotopo, la hiperconexion,
el Re-naturalizar, la haptica y el reflejar, donde a partir del cronotopo los demas conceptos se irdn
vinculando al espacio. Para la aplicacion del cronotopo se manejaron tres temporalidades, que permiten
realizar las actividades académicas de formas mas activas, estas se pueden realizar tanto al interior como
al exterior del aula, donde se pueden conformar distintos grupos y momentos que dependen de la
actividad a realizar. A continuacion, se explica cada temporalidad y como el espacio se transforma
dependiendo de la actividad:

Figura 47
Temporalidad 1
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TEMPORALIDAD 1

Nota. Temporalidad 1: Permite relaciones entre interior e interior, donde los espacios que se encuentran son la zona de lectura
y el escenario que varia segun el tipo de clase a realizar, donde se presentan diversas actividades, se pueden hacer grupales o
individuales. Elaboracion propia.
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Figura 48

Temporalidad 2

TEMPORALIDAD 2

Nota. Temporalidad 2: Por medio de muros corredizos se abre el aula para crear grupos de trabajo mas grandes. En este trabajo
de grado se plantea la educacidn de proyectos por aulas, que para este caso seria entre tres grupos, adicional a esto se quiso
abordar el tema de las huertas para trabajo de diferentes clases. Elaboracién propia.

Figura 49

Temporalidad 3

Nota. Temporalidad 3: Se busca tener espacios individuales como la zona de lectura, la cual se puede abrir al exterior para asi
tener un espacio el cual permita seguin la comodidad del estudiante hacerse tanto al interior como al exterior. Elaboracion propia.
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Las estrategias de hiperconexién y renaturalizacién se aplican para este escenario, de modo que
las aulas se puedan relacionar entre si y a la vez pueda la naturaleza hacer parte del aprendizaje. Con lo
anterior se puede decir que, en la hiperconexidn la idea es que los espacios se puedan unir entre si por
medio de muros corredizos, los cuales se pueden aplicar en forma de grupo de salén o de grupo de salones
gue permitan unir hasta tres grupos a la hora de trabajar los proyectos de aprendizaje, igualmente para
la parte de la naturaleza se implementa una huerta, la cual aparte de dar la sensacién de vegetacion en el
aula, permitird ser aplicada en el aprendizaje con procesos de ensefianza colaborativos y cooperativos
gue permitan explorar y vivenciar su entorno.

Con respecto a las areas de este escenario, se tiene que para un aula es de 60m2, cuando las aulas
se encuentran agrupadas para el trabajo de proyecto de aprendizaje, cuenta con un drea de 240m2, ya
gue aparte de sumar el area de las tres aulas se tiene el drea de la zona exterior que se vincula con el

espacio cuando se reunen los tres grupos de salones.

Figura 50

Escenario grupal — conceptos aplicados 1

Nota. Hiperconexidn y renaturalizacion — vinculacién de espacios y aplicacion de la naturaleza en el proyecto. Elaboracion propia.

En los conceptos del haptica y el reflejar se pretende por medio del disefio y los elementos
arquitecténicos, aplicar formas que permitan lucidez y transparencia, donde también permita que los
materiales utilizados en las superficies como piso y muros ofrezca a los estudiantes texturas duras, blandas
y rugosas, para asi poder generar estimulos por medio del tacto, la intencidn es asociar las texturas y

elementos arquitecténicos al proceso de aprendizaje, que también sirvan como espacios para socializar y
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descansar. Ademas, se utilizaron diferentes niveles dentro del escenario, los cuales permitiran percibir el

espacio de forma diferente y a su vez serviran como parte del escenario de ensefianza aprendizaje.

Figura 51

Escenario grupal — conceptos aplicados 2

Nota. Escenario grupal - aplicacién de los conceptos del Haptica y el reflejar. Elaboracién propia.

Con lo anterior, queda definido este tipo de escenario grupal que sera la base para la exploracion
a la cual se quiere llegar en el proyecto donde los actores como los estudiantes y los profesores pueden
tener diferentes formas tanto de impartir el conocimiento, como de recibir el conocimiento, en la figura
52, se puede ver los conceptos aplicados al aula y como son las intervenciones que se pretenden generar

en las aulas.
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Figura 52

Escenario grupal — conceptos aplicados 3

RE-NATURALIZAR: Se pretende incorporar espacios verdes al interior
de los espacios donde estos también puedan ser aplicados a la
ensenanza para algunas clases y o su vez generar ambientes que
generan calma. (Huertas)

HIPERCONEXION: La relacién entre multiples aulas, el espacio
exterior y la naturaleza es la forma de aplicar esta estrategia,
dependiendo la actividad se pueda redlizar en forma de grupo de
salon o de grupo de salones tanto interna como externamente; que
un escenario se pueda conectar con los otros al momento de realizar
por ejemplo la actividad de proyectos para grupos de aulas.

1
(b REFLEJAR: La intencién es por medio
de la lucidez y transparencia generar
un vinculo entre lo interior y lo exterior.

. Re-naturalizar
ESCENARIO DE C) I

= = Hiperconexién APRENDIZAJE ZONA DE LECTURA

Hiperconexién GRUPAL 6 ZONA DE LECTURA AL AIRE LIBRE
o . o : ANTERNA . !
Nota. Aplicacion de los conceptos, el cronotopo, la hiperconexion, el re-naturalizar, la hapticay el reflejar para el escenario grupal.

Elaboracion propia.

Escenarios colectivos y de encuentro:

Para el caso de los escenarios colectivos, se ven representados por los espacios de la sala de
proyeccion interactiva y la sala de teatro experimental, donde se ven aplicados los conceptos del
cronotopo, el hapticay el reflejar. Para ver mas claramente su aplicacién a continuacion, se describe cada
uno de estos espacios:

Sala de proyeccidén interactiva: Los tres conceptos anteriores se ven reflejados en este tipo de sala

de proyeccién, donde la intencidén que se plantea es que, a través de la materialidad y el aprovechamiento
de la luz natural, se creen diferentes sombras las cuales se reflejen en las texturas, generadas por la
vegetacion exterior de estas salas. La temporalidad es fundamental para este espacio, donde se pretende
utilizar la luz del dia, para qué a determinada hora y con respecto a su orientacidn se pueda utilizar el
reflejo por medio de materiales traslicidos o elementos arquitectdnicos que permitan generar un juego
de luces y sombras las cuales se proyecten en los telones. Para la parte de hiperconexion la idea es vincular

estos espacios entre si para tener grupos mas grandes, como se ve en la figura 54, la intencién unir dos
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salas con el fin de crean relaciones entre los diferentes grupos de estudiantes. Para este escenario se
cuenta con un area de 100m2 donde la capacidad es de 40 estudiantes y cuando estan las dos salas unidas

el drea aumenta a 200m2 y tiene una capacidad para 80 estudiantes.

Figura 53

Escenario colectivo — sala de proyeccion interactiva 1

Nota. Escenario colectivo — sala de proyeccioén interactiva. Elaboracién propia.

Figura 54

Escenario colectivo — sala de proyeccion interactiva 2

Nota. Escenario colectivo — sala de proyeccidn interactiva. Elaboracién propia.

Sala de teatro experimental: Para este escenario se aplicaron los conceptos del haptica y el

reflejar, la intencion es que el escenario se pueda abrir hacia el exterior, donde la clase haga parte de las
actividades que se pueden llevar al exterior del aula, que permita mas relaciones y diferentes formas de

impartir una clase o actividad, esto se logra por medio de la implementacidon de un muro corredizo el cual



TRANSFORMACION EN LOS ESCENARIOS ENSENANZA-APRENDIZAJE 76

se puede abrir, para lograr mas espacio y a su vez llevar este tipo de actividades al exterior, que permita
a los estudiantes salir y tener una conexién con el exterior. Para este escenario se cuenta con un area de
100m2, lo que corresponde al drea interna del aula, cuando esta se abre hacia el exterior su drea para

realizar las actividades se expande para tener 160m2.

Figura 55

Escenario colectivo — sala de teatro experimental

Nota. Escenario colectivo — sala de teatro experimental. Elaboracién propia.

Escenario de encuentro: Para los escenarios de encuentro los conceptos aplicados fueron la

hiperconexién y renaturalizaciéon, en los cuales la intencién es generar espacios que conformen
actividades de tipo colectivo-social que permite a los estudiantes interactuar entre ellos con lugares
Iddicos, pero también espacios mas tranquilos, donde se puedan sentar a compartir, ademads, que se dé
una contribucidn en las actitudes sociales que deben desarrollar los estudiantes mediante su proceso en
una institucion educativa. Estan presentes todos los conceptos como se ve en la figura 57.

Los espacios que aqui se plantean son, dos zonas a cada costado donde una sirva para actividades
mas tranquilas como el sentarse, tomar una clase al aire libre o alimentarse, esta zona en sentido de atrio

cuenta con mobiliario para que se puedan sentar, en el otro costado es una zona que permite actividades
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como la lectura y en la zona central de este escenario se constituye el espacio para actividades mas
recreativas por medio de una pista de trote y mobiliario adecuado a la vegetacidon que presenta este

espacio. Este escenario tiene un area total entre sus zonas pasivas y activas de 840m2.
Figura 56

Escenario de encuentro — parques activo y pasivo

HIPERCONEXION &

)
REFLEJAR .
RE-NATURALIZAR: 5

Nota. Escenario de encuentro — parques activo y pasivo. Elaboracién propia.

Escenarios individuales:

Este escenario se centra en la biblioteca, donde se pretende que estos espacios individuales, como
las zonas de lectura formal, lectura informal y cubiculos personales, permitan esta privacidad de este
escenario, a su vez se integra la vegetacion, para permitir una desconexidn y relajacién por parte de la
persona que se encuentre en este espacio. Es por esto que se aplican los conceptos de re-naturalizar, la
hiperconexién y la haptica, para que el aprendizaje individual se lleve de mejor manera como se ve en la
figura 58.

Para la biblioteca de primaria y secundaria, se cuenta con una doble altura entre los pisos dos y
tres de estos edificios, para asi lograr una vinculacion del espacio en sentido horizontal y vertical, en el

nivel intermedio se plantea un mezzanine que permitira tener diferentes visuales espaciales al interior de
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la biblioteca, lo anterior para explicar como la haptica por medio de los sentidos y las sensaciones

permitird que el espacio se perciba de formas diferentes.

Figura 57

Escenario de individual — Biblioteca

Nota. Escenario de individual — Biblioteca. Elaboracidn propia.
Planteamiento para el programa arquitectdénico:

De acuerdo a la revisidn de los planteamientos propuestos en el marco tedrico, se organizan los
espacios a partir de la teoria constructivista de Jean Piaget, la cual permite definir por medio de rango de
edades que se pueden tener dentro de cada una de las aulas, esto debido a los procesos de formaciény
desarrollo del cerebro el cual dentro de estos rangos se presentan las mismas caracteristicas.

Los rangos en los cuales se dividen serian en tres categorias de la siguiente manera:

Rango de 5 a 8 anos:

e Las actividades que realizan son concretas y sus observaciones intuitivas por lo que lo
rodea.
e Los intereses son concretos; sus pensamientos intuitivos y con respecto a las ideas sobre

el espacio las logran definir por el uso que se les da.
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Rango de 9 a 11 afios:

e El pensamiento se encuentra mas estructurado porque lo ya hace una relacion entre las
causas y los efectos, aunque esto lo sigue haciendo por intuicién y no por procesos

reflexivos.

Rango de 12 a 16 afios:

e En esta edad ya tiene la capacidad de razonar y relacionar diferentes situaciones al igual
que organiza y clasifica conceptos.

e Enlos adolescentes el pensamiento se encuentra en un proceso conceptual por el hecho
de que tiene las capacidades de generalizar y abstraer.

e Yatiene la capacidad de un aprendizaje que abarque simbolos y conceptos de diferentes

lugares y situaciones sobre imagenes concretas.

Lo anterior permitid a nivel de proyecto arquitectdnico dar parametros, con los cuales se puede
desarrollar el programa y darle una organizacidon por medio de estos tres rangos. Para asi establecer cada
uno de los espacios académicos, los cuales se basan en la antropometria de la persona, dependiendo el
rango al cual pertenece. De igual manera se tiene en cuenta la forma de trabajar por proyectos, el cual
permitio desarrollar el escenario grupal, donde por medio de la configuracidn arquitectdnica permitié que
el espacio se pudiera modificar al momento de desarrollar un tipo de actividad especifica, en este caso,
permite que se configuren o unan tres aulas, las cuales trabajaran en un proyecto asignado desde el inicio

del calendario académico.

Programa arquitectonico:

El programa arquitectdnico se organiza en tres bloques, a través de los tres rangos de edades
propuestos, cada uno de estos bloques tienen los tres tipos de escenarios que se aplicaron al proyecto,

escenarios grupales, colectivos e individuales, ademas cada bloque contara con las zonas de
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administracién, espacios para los profesores, bafos, cafeteria y demas espacios que lo complementan.
Esta organizacidon se da para poder separar por areas de aprendizaje a cada grupo, donde el area de
transicién funcione de forma independiente, pero haciendo parte de un todo que es el colegio, para los
bloques de primaria y secundaria, se encuentran en un mismo edificio, pero a la vez seccionados por
costados, en el costado norte se encuentra primaria y en el costado sur se encuentra secundaria. Las
circulaciones son parte fundamental de este proyecto, ya que la intencién es que por medio de ellos se
pueda percibir el espacio académico como un espacio social, que contiene diferentes aspectos que

permiten transitarlo, donde por medio de los sentidos engancha al que lo transita; es por eso que estas

contardn entre un 40% y 50% de area para el proyecto.

Tabla 5

programa arquitectdnico rango de edades de 5 a 8 afios

PROGRAMA ARQUITECTONICO PARA COLEGIO XXX

RANGO DE EDADES 5 A 8 ANOS
CAPACIDAD [CANTIDAD DE| TOTAL CAPACIDAD
ESPACIO personas | Espacios | PERSONAS | M2xPERSONA | MZXESPACIO |.M!EA IOTAL| OBSERVACIONES
ESCENARIOS ENSERANZA APRENDIZAJE
AULA 1 20 3 50 3,00 60 180 cada nifio dependienda de sus aptitudes y preferencias es vinculado a un tipa de proyecta
AULA2 20 3 60 3,00 60 180 cada nifio dependienda de sus aptitudes y preferencias es vinculada a un tipa de proyecta
AULA 3 20 3 60 3,00 60 180 cada nifio dependienda de sus aptitudes y preferencias es vinculada a un tipa de proyecto
AULA 4 20 3 50 3,00 60 180 cada nifio dependienda de sus aptitudes y preferencias es vinculada a un tipa de proyecta
240 720
ESCENARIOS FLEXIBLES ¥ DINAMICOS
BIBLIOTECA 100 1 100 3,00 300 300
AULA DEL APRENDIZAJE EN COMUNIDAD 15 3 45 3,00 5 135 Espacio para la participacion de la comunidad y el aprendizaje colabarativa
AULA POLIVALENTE - HEMEROTECA | 40 1 40 3,00 120 120
Estos dos espacios se agrupan para formar el aula de proyeccion
AULA POLIVALENTE - HEMEROTECA Il a0 1 40 3,00 120 120
AULA POLIVALENTE - MAGISTRAL | 40 1 40 3,00 120 120
Estos dos espacios se agrupan para formar el aula de teatra
AULA POLIVALENTE - MAGISTRAL I a0 1 40 3,00 120 120
AULA FISICA 40 1 40 3,00 120 120
Estos dos espacios se agrupan para formar el laboratorio de quimica
AULA TECNOLOGIA a0 1 40 3,00 120 120
DEFOSITOS 1 40 40
CoCINA 1 20 20
385 1275
ADMINISTRACION
COORDINACION-DIRECIGN 2 1 2 1,50 12 1
ORIENTACIGN 2 1 2 1,50 12 12
SECRETARIA 2 1 2 1,50 3 3
SALA DE ESPERA 5 1 B 1,50 6 6
BARD 2 2 4 0,90 4 3
2
AREAS PROFESORES
SALA DE PROFESORES 10 1 10 1,00 10 10
AREA CAFETERIA 3 1 2 1,00 3 3
BARDS 2 2 2 0,90 18 36
DEFOSITO EQUIPOS DE COMPUTO 10 1 10 1,80 18 18
34,6
ESCENARIOS COMPLEMENTARIOS
ALMACEN 1 0,40 4 4
PORTERIA 1 0,40 4 4
TALLER 1 2,00 3 3
BARO-EMPLEADOS 1 2,00 ] 18
CUARTO DE BOMBAS 1 0,40 10 10
BASURAS 1 0,40 4 4
ASED 1 0,40 4 4
SUBESTACIGN 1 0,40 3 8
TANQUES 1 0,40 [l 8
TIENDA ESCOLAR 1 0,40 10 10 Estara ubicado dentro del escenario social
ENFERMERIA 1 0,40 15 16 Estara ubicado dentro del escenario sacial
94
BAROS COMUNITARIOS
MUIERES E 2 16 0,50 4 B
HOMERES ] 2 16 0,50 4 8
16
SUBTOTAL EDADES 5 A & AROS 21836
ESTRUCTURA, MURDS ¥ DLICTOS 9% 1 0,40 3 197
CIRCULACIONES 60% 1 0,40 10 1310
BAHIAS, ZONAS ESTAR 12% 1 0,40 16 162
1769
TOTAL EDADES 5 A 8 ANOS 3952

Nota. Elaboracidn propia.
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Tabla 6

Programa para rango de edades de 9 a 11 afios

81

RANGO DE EDADES 9 A 11 ANOS

CAPACIDAD

TOTAL CAPACIDAD

CANTIDAD DE|
ESPACIO personas | Espacios | PERSONAS | M2xPERSONA | MIXESPACIO |AREA IOTALl OBSERVACIONES
ESCENARIOS ENSENANZA APRENDIZAIE
AULA L 25 2 50 3,00 75 150 cada nifio dependiendo de sus aptitudes y prefere o 2 un tipo de proyecto
AULA 2 25 2 50 3,00 75 150 cada nific dependienda de sus aptitudes y preferend 2 un tipo de proyecto
AULA 3 35 2 50 3,00 75 150 cada nific dependiendo de sus aptitudes y prefere 2 un tipo de proyecto
150 450
ESCENARIOS FLEXIBLES ¥ DINAMICOS
BIBLIOTECA 100 1 100 3,00 300 300
AULA DEL APRENDIZAJE EN COMUNIDAD 15 3 a5 3,00 45 135 Espacio para la participacion de la comunidad y el aprendizaje colaborativo
AULA POLIVALENTE - HEMEROTECAL 40 ! 40 300 120 120 Estos dos espacios se agrupan para formar el aula de proyeccisn
AULA POLIVALENTE - HEMEROTECA I a0 1 a0 3,00 120 120
AULA POLIVALENTE - MAGISTRAL T a0 1 a0 3,00 120 120 .
AU POLVALENTE MAGIETRALT - T - S5 0 35 Estos dos espacios se agrupan para formar el aula de teatro
AULA FISICA 40 1 40 3,00 120 120 N N P
AULATECTOLOGA o n o 300 20 0 Estos das espacios se agrupan para formar el laboratoria de quimica
DEPOSITOS 1 a0 an
COCINA 1 80 80
385 1275
ADMINISTRACION
COORDINACION-DIRECION 2 1 2 150 12 12
ORIENTACION 2 1 2 150 12 12
SECRETARIA 2 1 2 1,50 & &
SALA DE ESPERA 5 1 5 1,50 & &
BARD 2 2 4 0,90 4 -]
44
AREAS PROFESORES
SALA DE PROFESORES 10 1 10 1,00 10 10
AREA CAFETERIA 3 1 2 100 3 3
BARDS 2 ] 2 0,90 138 36
DEPOSITO EQUIPOS DE COMPUTO 10 1 10 1,80 18 18
34,6
ESCENARIOS COMPLEMENTARIOS
ALMACEN 1 0,40 4 4
PORTERIA 1 0,40 4 [
TALLER 1 2,00 8 8
BAND EMPLEADOS 1 2,00 18 18
CUARTO DE BOMBAS 1 0,40 10 10
BASURAS 1 0,40 4 4
ASEQ 1 0,40 4 [
SUBESTACION 1 0,40 8 8
TANQUES 1 0,40 8 8
TIENDA ESCOLAR 1 0,40 10 10
ENFERMERIA 1 0,40 16 16
94
BANOS COMUNITARIOS
MUJERES 8 2 16 0,50 4 -]
HOMBRES 8 2 16 0,50 4 8
16
SUBTOTAL EDADES 9 A 11 ANOS 19136
ESTRUCTURA, MURDS Y DUCTOS 9% 1 0,40 8 172
CIRCULACIONES 60% 1 0,40 10 1148
BAHIAS, ZONAS ESTAR 12% 1 0,40 16 330
1550
TOTAL EDADES 9 A 11 ANOS 3464

Nota. Elaboracidn propia.

Tabla 7

Programa para rango de edades de 12 a 16 afios

RANGO DE EDADES 12 A 16 ANOS.

CAPACIDAD [CANTIDAD DE| TOTAL CAPACIDAD
ESPACIO peRsONAS | EspaciOs | PERSONAS | MZxPERSONA | MZXESPACIO |AREA an| OBSERVACIONES
ESCENARIOS ENSENANZA APRENDIZAJE

AULA 1 5 F] =0 3,00 75 150 cada nina dependiendo de sus aptitudes y preferencias e vinc un tipo de proyectn
AULAZ 5 2 50 3,00 75 150 cada nific dependiendo de sus aptitudes y preferencias es vinci un tipo de proyecto
AULA 3 25 2 50 3,00 75 150 cada nifia dependiendo de sus aptitudes y preferencias es vinc un tipo de proyecto
AULA 4 25 2 50 3,00 75 150 cada nifia dependiendo de sus aptitudes y preferencias s vinci un tipo de proyecto

200 600

ESCENARIOS FLEXIBLES ¥ DINAMICOS

BIBLIOTECA 100 1 100 3,00 300 300
AULA DEL APRENDIZAJE EN COMUNIDAD 15 3 5 3,00 [5 135 Espacio para |a participacion Ge la comunidad y el aprendizaje colaborativo
AULA POLIVALENTE - HEMEROTECA | 40 ! 40 300 120 120 Estos dos espacios se agrupan para formar el aula de proyeccien
AULA POLIVALENTE - HEMEROTECA Il a0 1 a0 3,00 120 120
AULA POLIVALENTE - MAGISTRAL | 4D 1 a0 3,00 120 120
UL POLVALENTE MAGITRALT 0 N m 0 0 T Estos dos espacios se agrupan para formar el aula de teatro
AULA FISICA 4D 1 a0 3,00 120 120 - ) ;
LA TECHOIOGIA m N 0 300 20 0 Estos dos espacios se agrupan para formar el laboratorio de quimica
AUDITORIO 300 1 300 2,00 600 600
DEPOSITOS 1 an D
COCINA 1 50 50

685 1875

ADMINISTRACION
CODRDINACION-DIRECION 2 1 2 150 12 12
ORIENTACION 2 1 2 150 12 12
SECRETARIA 2 1 2 150 3 3
SALA DE ESPEFRA B 1 B 150 6 6
BARD 2 2 4 0,90 4 8
[
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AREAS PROFESORES
SALA DE PROFESORES 10
AREA CAFETERIA 3
BAROS 2
DEPOSITO EQUIPOS DE COMPUTO 10

10 1,00 10 10
1,00 3 3
2 0,90 13 36
10 1,80 18 18

et [ |1
s

ESCENARIOS COMPLEMENTARIOS
ALMACEN
PORTERIA
TALLER
BANO-EMPLEADDS
CUARTO DE BOMBAS
BASURAS
ASEQ
SUBESTACION
TANQUES
TIENDA ESCOLAR
ENFERMERIA

0,40 4 4
0,40 4 4
2,00
2,00 18 18
0,40
0,40
0,40 4 4
0,40 8 8
040
040 10

040 16 16

v [ | | [ | | 1

BANDS COMUNITARIOS
MUJERES 8 2 16 0,50 4 -]
HOMBRES 8 2 16 0,50 4 8

SUBTOTAL EDADES 12 A 16 ANDS | 26636
ESTRUCTURA, MUROS Y DUCTOS 9% 1 0,40 f] 240
CIRCULACIONES £0% 1 0,40 10 1598
BAHIAS, ZONAS ESTAR 12% 1 0,40 16 320

7158
TOTAL EDADES 12 A 16 ANDS. 4821
| TOTAL 12237

Nota. Elaboracién propia.

Proyecto arquitectonico:

El colegio Islandia esta organizado a partir de tres bloques, cada espacio estd comprendido para
atender una categoria de estudiantes, el bloque A, que corresponde a transicion, serd para los estudiantes
con edades entre los 5 a 8 anos, el cual tiene una area de 760 m2; en el bloque B, que corresponde a
primaria, estaran los estudiantes con edades entre los 9 a 11 afios, el cual tiene un drea de 880 m2 y para
el bloque C, estaran los estudiantes en edades de 12 a 16 afios, el cual tiene un area de 880 m2. Lo anterior
con el fin de respectar las categorias de edades, ya que cada proceso de aprendizaje es diferente
dependiendo la edad.

En la implantacién, ademas de indicar cada bloque, se muestran los accesos que se realizaron en
el proyecto; el acceso 1, ubicado por la av. Ciudad de Cali, se comprende por una plazoleta que ayuda con
el retroceso correspondiente tanto por aislamiento, como por temas de separacidn por ruidos entre el
colegio y la avenida, por este podran ingresar los estudiantes de primaria y secundaria. Para el acceso 2
ubicado por la calle 712 sur, se planteé el ingreso tanto para los que van hacia el bloque de primaria, como
guienes van para el auditorio. Para el acceso 3 por la calle 67, se plantea de la misma forma una plazoleta

gue dé la bienvenida al proyecto, por este podran ingresar los estudiantes de transicidn, se eligi6 este
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acceso para transicion por ser el que menos flujo vehicular presenta. Con lo anterior, se puede concluir
gue para los accesos se plantearon plazoletas que permitan ser el espacio que vinculen lo urbano con lo

arquitectoénico.
Figura 58

Implantacion del proyecto

Nota. Elaboracién propia.

Bloque 1: Transicion

Planta primer piso transicion: La distribucidon se conforma por dos zonas de aulas con un espacio

central, en el cual se encuentran ubicadas las areas de los parques activo y pasivo; cada zona cuenta con
9 aulas, para un total de 18 aulas en la parte de transicidn, la cantidad por aula es de 20 estudiantes, lo
gue quiere decir que para transicion el colegio tiene cobertura para 360 estudiantes entre las edades de
5 a 8 ailos. En la zona central se encuentran los parques por donde uno de los costados da el ingreso al
colegio para después darle paso a los salones, también se ubican las zonas de bafios, la cafeteria, las aulas

especiales de teatro experimental, proyeccion interactiva y la cancha multiple.
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Figura 59

Planta primer piso — bloque 1 transicion

Nota. Planta primer piso — bloque 1 transicidn. Elaboracién propia.

Planta sequndo piso transicion: En esta planta se encuentran las zonas dedicadas a la

administracién y espacios para los profesores, se accede desde la escalera central, que divide el segundo
piso en dos secciones, aun costado se encuentra toda la zona administrativa, la cual tiene una terraza
generada con la cubierta del primer piso, por lo que el segundo piso se encuentra desplazado del eje
central con respecto al nivel de piso uno; lo mismo ocurre al otro costado donde se encuentran las salas

de los profesores y la biblioteca.
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Figura 60
Planta segundo piso — bloque 1 transicion

Nota. Planta segundo piso — bloque 1 transicion. Elaboracion propia.

Fachada: El disefio en fachada permite que la luz entre al espacio interior de forma mas eficiente,
por el hecho de utilizar parasoles que permiten el paso de la luz, pero que protegen el espacio interno de
la radiacion que se puede llegar a presentar. Para las fachadas en sentido oriente y occidente se cuentan
con parasoles con una distancia entre si de 5cm con un angulo de 30°. Ademds, para estas fachadas, las
cuales son las que reciben mayor cantidad luz y radiacidon se implementa frente a las fachadas vegetacion
gue ayuda a generar esta sombra para que la luz no entre de forma directa en los espacios. La vegetacion
gue se utiliza, son arboles nativos del territorio, para implantar sobre estas fachadas, para las fachadas de
transicidn se utilizaron las especies Chicald amarrillo y Chicala rosado, estos alcanzan una altura mdaxima

de 7 metros, con un follaje de 5 metros, esto para ayudar a controlar la incidencia de luz en las aulas.
Figura 61

Fachada - bloque 1 transicion

Nota. fachada - blogque 1 transicién. Elaboracion propia.
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Cortes: En él se puede ver como se hace un desnivel con la intencién de generar la sensacion de
escenario dentro del aula, este desnivel funciona en sentido de arriba hacia abajo recrea el escenario

hacia dentro del aula y de abajo hacia arriba recrea el escenario en la parte externa.

Figura 62

Corte - bloque 1 transicion

Nota. Corte - bloque 1 transicion. Elaboracidn propia.

Bloque 2 y 3: Primaria y secundaria.

Planta primer piso: Aqui se encuentran las aulas complementarias, la intencidn es agrupar de a

dos tipos de aulas, para que estas por medio de muros corredizos puedan unirse a la hora de ir un grupo
mas grande de estudiantes, en este primer nivel se ubican las salas de teatro experimental, proyeccion
interactiva, sala de fisica-quimica y sala de tecnologia. A demas este disefio de agrupacidn por dos salas,
permite un disefié en primer piso mas permeable que genera la hiperconexién planteada, donde también
el concepto de re-naturalizar ayuda a mejorar el espacio. Cada sala tiene 100 m2 con una capacidad para

40 estudiantes.
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Figura 63

Planta piso uno,
¥

[y,
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Nota. Planta piso uno, bloques 2 y 3 — primaria y secundaria. Elaboracidn propia.

Plantas sequndo y tercer piso: Se encuentran ubicadas las aulas de primaria y secundaria, las

cuales se disponen con la misma idea de reunién de grupo de tres para la elaboracién de proyectos por
aulas, se generan terrazas verdes por medio de los espacios préximos a la fachada para poder tener
espacios verdes. Entre estos dos pisos se encuentra ubicada la biblioteca que tiene una doble altura, la
intencion es permitir relaciones verticales entre los niveles de los pisos, donde el piso tres es una especie
de mezzanine en el cual se encuentran ubicadas las zonas de lectura formal, lectura informal y cubiculos

personales. Figura 64

Plantas pisos dos y tres, bloques 2 y 3 — primaria y secundaria

Nota. Plantas pisos dos y tres, bloques 2 y 3 — primaria y secundaria. Elaboracidn propia.
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Fachadas: Para el caso de las fachadas en sentido oriente y occidente, de los bloques 2 y 3,
correspondientes a primaria y secundaria, estas se disefiaron bajo los parametros del aprovechamiento
de la luz, para lo cual se implementaron parasoles en los pisos dos y tres, estos tienen una composicion
gue segun el espacio interior tendran menos separacion entre si, lo que permite controlar la cantidad de
luz para cada espacio y la radiacion que se presenta. Para las aulas de primaria y secundaria, las cuales se
disponen con la misma idea de reunién de grupo de tres para la elaboracidn de proyectos por aulas, se
generan terrazas verdes por medio de los espacios préximos a la fachada para poder tener espacios
verdes. Entre estos dos pisos se encuentra ubicada la biblioteca que tiene una doble altura, la intencidn
es permitir relaciones verticales entre los niveles de los pisos, donde el piso tres es una especie de
mezzanine en el cual se encuentran ubicadas las zonas de lectura formal, lectura informal y cubiculos

personales.
Figura 65

Fachada en sentido note-sur - bloques 2 y 3 -primaria y secundaria
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Nota. Fachada en sentido note-sur - bloques 2 y 3 -primaria y secundaria. Elaboracién propia.

Figura 66

Fachada en sentido note-sur - bloques 2 'y 3 -primaria y secundaria

Nota. Fachada en sentido note-sur - bloques 2 y 3 -primaria y secundaria. Elaboracion propia.

Figura 67
Corte primaria y secundaria 2
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Nota. Elaboracién propia.
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Figura 68

Corte primaria y secundaria 2
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Nota. Elaboracion propia.

Componente de innovacion y tecnologia:

Estructura:

En este proyecto se manejé estructura metdlica que permite tener espacios mas amplios por lo
gue se pueden manejar luces hasta de 10 metros, para la cimentacidn se utilizaron zapatas aisladas de
concreto 3000 psi de 4x4x0.5 metros, la unidn entre columnas y zapatas son por medio de platinas las
cuales mediante pernos son amarradas. Para los entre pisos se utilizé lamina metaldeck o placa
colaborante de 10 cm con malla electrosoldada y hormigon.

El sistema constructivo es muy competente por sus columnas y su seccion hexagonal que va
conectada a nivel del piso a cubierta, en donde queda amplio del terreno y se dispone radialmente a
generar apoyos que van hacia el centro de la base donde se complementa con un sistema de cerramiento.
Que se van adecuando a los requerimientos fisico ambiental en donde se generan las necesidades de los
espacios educativos permanentes y de emergencia, este proyecto en donde sus espacios funcionales van
en forma hexagonal. a través de su forma se manejé una estructura metalica en donde las luces son de
10 metros para poder llegar a tener un mayor sostenimiento, esta estructura metdlica que va compuesta
por unos perfiles en seccion de | de 500 y 600 IPN, para la cimentacién se utilizd zapatas aisladas en

concreto de 3000 PSI de 30 x 40 cm y 60 cm de fondo.
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Figura 69

Detalle union de estructura metalica
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Nota. Elaboracién propia.

Figura 69: viga metdlica unién con columna metdlica, elaboracién propia

Para los entrepisos, se utilizé una placa colaborante de metaldeck 10 mm con malla electrosoldada y
concreto de 3000 PSI, y para los pisos se manejé piso laminado de 12 mm de espesor para transito pesado.
En las escaleras exteriores de transicién, se manejaron varillas electrosoldadas de 13 mm, con unos
remates de Aragén de 5cm y un espesor de losa de 15 cm, con concreto de 3000 PSI. Para las zonas
interiores de los escenarios grupales de transicidn, se manejé un tipo de panel especial que su funcién es
dividir o unir espacios, estos paneles se manejaron a través de pérgolas que van en la cubierta, en donde
no hay la necesidad de que se corran por medio del piso, estos paneles son especiales porque no hay nada
gue interrumpa a su paso. Se manejo un tipo de ventana que va de piso a techo, en vidrio templado doble
con un espesor de 8 mm, el tipo de cristal que se manejo es incoloro para asegurar la absorcién de los
excesos de luminosidad.

En las conexiones del primer al tercer piso para las zonas de primaria y secundaria, se manejoé con rampas
gue van ubicadas en el centro de los vacios, para estas rampas se manejaron varillas de 0.30 mm con
pernos 0.5 mm, armado de losa maciza y un espesor de concreto de 150kg/cm2 de 3000 PSI, y escaleras

en concreto con un espesor de losa de 15 cm y flejes en acero de 10 mm.
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Figura 70

Estructura metdlica

Nota. Elaboracidn propia.

Figura 71

Estructura metdlica

Nota. Elaboracién propia.
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Bioclimadtica:

Figura 72

Andlisis bioclimdtico

Lighting Analysis - Results Summary

Custom Analysis
For all Floor areas in the Analysis

Total Both - 7% Passing

13% either time below threshold
71% either time above threshold

9:00a. m. - 13% Passing
marzo 21
GHI: 500, DNI: 643, DHI: 55
10% below threshold
67% above threshold w/o shades

s 3:00 p. m. - 15% Passing

marzo 21

GHI: 622, DNI: 777, DHI: 65

9% below threshold

66% above threshold w/o shades

de diciembre

Nota. Elaboracién propia.
El siguiente andlisis muestra las zonas donde incide mas la luz solar, tanto al interior como al
exterior, se puede concluir que tanto en las horas de la mafiana como en las horas de la tarde el porcentaje
de iluminacion con la que debe contar este tipo de espacios educativos son los adecuados, ya que el

porcentaje de sombra es minimo.

Figura 73

Incidia de luz natural en el aula propuesta
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Nota. Elaboracidn propia.
Figura 74

Incidia de luz natural en el aula propuesta

Che] —— i

Nota. Elaboracion propia.
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Conclusiones y Recomendaciones

A nivel de disefio se consiguid plantear configuraciones que permiten abordar el tema de la
educacién de distintas formas, tanto a nivel de relaciones entre profesor-estudiante como a nivel
arquitectdnico por el hecho que las estructuras propuestas permitieron realizar el aprendizaje tanto al
interior como al exterior del aula.

Lo que se planted al inicio de este trabajo de grado se puede concluir en que si es posible la
implementacion y desarrolld de un proyecto educativo en donde se resalte los conceptos que se
desarrollaron resaltando, el primero fue escenarios como concepto principal y se fueron ejecutando cinco
mas que fue el cronotopo como concepto organizador y se amarraron re-naturalizar, hiperconexion,
reflejar y haptica, asi generando ciertos escenarios en donde su espacio va mucho mas alld que un aula
tradicional porgue no solo estd compuesta por muros y ventanas si no que el espacio estd compuesto por

ciertas iniciativas e investigaciones acordadas a la educacién juvenil e infantil.
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profundas, como de los diferentes cambios en la construccién escolar.

URI:

https://hdl.handle.net/10983/22852

APARECE EN LAS COLECCIONES:

repositorio editorial_nal

CITA NORMA APA:

Maldenadoe R({1999) Historia de la arguifectura escolar en Colombia. bogofa-colombia, Universidad LN

100



TRANSFORMACION EN LOS ESCENARIOS ENSENANZA-APRENDIZAJE 101

FICHA BIBLIOGRAFICA

TIPO DE DOCUMENTO: TESIS DE GRADO

TiTULO: Centro educativo publico con arguitectura sostenible en la ciudad de cajamarca

AUTOR: Joao edgard gabriel mestanaza,maria del pilar sulca meneses

ARQ ALEJANDRO LOPEZ,ARQ MARIO RIANO

METADATA.DC.CONTRIBUTOR.ADVISOR:

PALABRAS CLAVE: CONSTRUCCION,CRITICAS SOCIALES ¥ PERSONALES JUEGOS ,ZONAS VERDES

FECHA PUBLICACION: 1-dic-18

EDITORIAL: universidad ricardo palma

EDICION: UNICA

ESIE PIOYECLO CONGISIE SN Tegar 3 Solucionar una prooiemanica soclal Como armolental 3 coal 52 vienes |
manifestando desde hace afios mediante el cambio climético producto de un desarrollo para nada
sostenible,Una de las industrias mas contaminantes del planeta es |a construccidn, la cual, a nivel

Latinoamericano, tiene limitadas normas gubernamentales para regular su impacto en el
medio ambiente, vincula la arquitectura sostenible con un aspecto fundamental en el
desarrollo personal del ser humano, la educacidn. Es importante entender que la
infraestructura educativa debe ser eficiente en todos sus aspectos: en lo social, para ser
fundamental en el proceso de aprendizaje, ofreciendo ambientes en buenas condiciones
de salubridad para el correcto desarrollo académico, fomentando conciencia entre los
alumnos, profesores, personal del centro educativo y poblacién en general sobre el cuidado
del medio ambiente; en lo ambiental, proveyendo confort térmico, acdstico, visual, y
reduciendo las emisiones de CO2; y en lo econdmico, aplicando mecanismo de ahorro ya
sea por la eficiencia energética, uso responsable del agua, entre otros. En este sentido,
cabe sefialar que una de las regiones con las mayores estadisticas desfavorables en

ruantn 3 randimianta acrnlar an al Dan' ac Caiamarca

DESCRIPCION:

URI:
hhtpp//universidadcajamarca.org

APARECE EN LAS COLECCIONES: ) )
repositorio unversidades

CITA NORMA APA: Mestanaza J_.Su\l?a Mj2D1_8)Cenlro educativo publico con arquitectura sostenible en la ciudad de cajamarca tesis de
pregrado, Universidad de lima-peru

Anexos

1. Book de planos de analisis y planimetrias del proyecto.
2. Panel del proyecto.



