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ISO 19650-1: ESTADOS EN UN CDE

EIR 
(EMPLOYER’S INFORMATION REQUIREMENTS) 

NORMAS Y ESTÁNDARES ISO 19650 PARTE 1 

CONCEPTOS Y PRINCIPIOS 

INTEROPERABILIDAD IFC (INDUSTRY
FOUNDATION CLASSES) 

1

Fuente: (Eduardo Sebastian Alvarez Ormachea, 2022)

Fuente: Morea Nuñez, J.M. & Zaragoza Angulo, J.M. (2015)

Fuente: (RVTMexico, 2022)
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DIPLOMADO
NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 

Determinar los
requisitos de

información del cliente.

Garantizar que la
información cumpla
con los entandares

necesarios.

 Modelado de Información para la Construcción es una metodología
de trabajo colaborativa que permite crear, gestionar y compartir
modelos digitales inteligentes de edificaciones e infraestructuras.

es un estándar que define el grado de detalle y precisión de un
modelo BIM en diferentes etapas del proyecto. El LOD no solo se
refiere a la geometría del modelo, sino también a la información
asociada a los elementos, lo que permite una mejor coordinación y
toma de decisiones en el ciclo de vida del proyecto.

Entorno Común de Datos es un sistema digital centralizado
donde se almacenan, gestionan y comparten todos los datos y
documentos de un proyecto BIM. Su objetivo es garantizar que
toda la información esté actualizada, organizada y accesible
para los equipos de trabajo.

definen las responsabilidades y competencias de los profesionales
que participan en el desarrollo, implementación y gestión del
modelo digital. Una misma persona puede desempeñar varios
roles, dependiendo del tamaño y complejidad del proyecto.

es la cantidad y calidad de datos no geométricos asociados a un
elemento en un modelo BIM. Se complementa con el LOD (Nivel
de Desarrollo) , donde el LOD define el detalle geométrico y el LOI
se enfoca en la información técnica, administrativa y funcional.

El estado “Trabajo
en curso” se usa

para la informaciòn
que esta

desarrollando un
equipo de trabajo.

La finalidad del
estado “compartido”

es permitir el
desarrollo

colaborativo del
modelo de

informaciòn.

El estado
“publicado” se

utiliza para
informaciòn

autorizada para su
uso.
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proyecto

Estrategias de
éxito

Plan de
construcción

Roles y
respomsabilidade
s de los agentes

implicados

Plan de
verificación

El estado
“archivado” se usa
para mantener un

registro de la
informaciòn
compartida.

Es un documento que define qué información BIM se
necesita, cómo debe estructurarse y en qué formatos debe
entregarse a lo largo del proyecto. Este documento es
fundamental en la fase inicial de un proyecto BIM, ya que
establece los criterios para la colaboración entre las partes
involucradas.

Establecer métodos y
procesos para la

información.

Determinar los
requisitos de

información del cliente

Mejorar la interacción
entre las partes

interesadas del proyecto

Un propósito de Uso BIM es el objetivo específico
que se debe lograr al aplicar BIM durante el ciclo
de vida de una construcción.
Tienen la capacidad para mejorar la eficiencia, la
precisión y la colaboración del proyecto.

Un rol es una función dentro de un equipo que
implica competencias y responsabilidades
específicas. En un proyecto, una misma persona
puede desempeñar múltiples roles según las
necesidades y etapas de desarrollo y operación.
Estas funciones se ejercen de manera
complementaria, garantizando la eficiencia y
coordinación.

El BIM hace referencia a un método de trabajo
colaborativo basado en la generación y el
intercambio de daos entre todas las partes del
proyecto. Sobre la base de estos datos es
posible gestionar todo el ciclo de construcción de
un edificio, desde la idea y diseño hasta la
realización. En este sentido el BIM es una parte
indispensable del proceso de decisional.
Hay varios niveles de colaboración compartida
en un proyecto de construcción: estos se
conocen como niveles de madurez BIM. A
medida que subimos de nivel, la colaboración
entre todas las partes es mayor

En la actualidad su utilidad se extiende a
lo largo de todas las fases de una
edificación, desde la del diseño y
concepción del proyecto, pasando por la
de construcción y mantenimiento hasta
su demolición o reciclado.
Aunque para sacar el modelo
tridimensional es suficiente con 3
dimensiones, cuando hablamos de sacar
todo el rendimiento a BIM, a lo que nos
referimos es, a toda la posibilidad de
información que podemos adjuntarle.

Gracias al uso de un Entorno Común de Datos (CDE), todos los actores del proyecto trabajan sobre un mismo modelo digital, evitando
duplicidades y malentendidos.
El uso de modelos 3D con información detallada (LOD & LOI) permite visualizar, analizar y prever posibles problemas antes de la
construcción.
BIM no solo abarca el diseño y la construcción (3D), sino que incorpora dimensiones adicionales como costos (5D), planificación (4D) y
sostenibilidad (6D), impulsando su crecimiento en la industria.
El formato IFC permite la interoperabilidad entre diferentes softwares BIM, garantizando que la información del modelo sea accesible y
utilizable sin depender de una única plataforma, fomentando la colaboración abierta.
Los roles BIM garantizan una gestión estructurada del proceso, asignando responsabilidades claras para mejorar la coordinación y la
toma de decisiones.
El BEP y el EIR son fundamentales para definir los requisitos de información y la planificación estratégica de BIM en un proyecto,
asegurando su alineación con los objetivos del cliente.

El LOD establece el grado de detalle gráfico y la precisión geométrica de
los elementos en un modelo BIM. Se divide en diferentes niveles, según
la cantidad de información y definición del objeto:

LOD 100 → Conceptual: Volúmenes generales sin detalles.
LOD 200 → Genérico: Forma aproximada con dimensiones básicas.
LOD 300 → Detallado: Dimensiones y características reales del
objeto.
LOD 350 → Con conexión: Incluye relaciones con otros elementos
(ej., una puerta con su marco y bisagras).
LOD 400 → Para construcción: Contiene detalles de fabricación y
ensamblaje.
LOD 500 → Como construido ( As-built ): Modelo final con
información real de la obra terminada.

El LOI se refiere a la cantidad y calidad de datos asociados a un
elemento del modelo BIM, como especificaciones técnicas,
costos, normativas y mantenimiento.
El LOI no está ligado a la geometría del modelo (LOD), sino a los
datos alfanuméricos que lo acompañan, como: 

Materiales y propiedades físicas. 
Datos de costos y proveedores. 
Información de mantenimiento y vida útil.

Se utiliza en todas las etapas del ciclo
de vida, desde el diseño inicial hasta
la construcción, la operación y el
mantenimiento, para mejorar la
eficiencia, la precisión y la
colaboración.

los proyectos requieren diferentes
roles con responsabilidades
específicas para garantizar una
implementación eficiente y
colaborativa.

Reduce errores, mejora la comunicación
entre los implicados y ayuda a tomar las
daciones sobre el proyecto. 

Los niveles de BIM representan el
grado de implementación y
colaboración digital en un proyecto. 

¿Para que se establecen los usos
BIM?

¿Qué es un rol BIM y cuales son?

¿Para que sirven los conceptos BIM?

¿De que se tratan los niveles BIM?

Determinar los
requisitos de

información del cliente

 necesidades del
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Cantidad y calidad de
la información
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ISO 19650-2: Evaluación de necesidades (punto 1 del flujograma).

ISO 19650-2: Petición de ofertas (punto 2 del flujograma).

ISO 19650-2: Presentación de ofertas (punto 3 del flujograma).

UNE-EN ISO 19650-2: Contratación (4).

ISO-19650-2: Movilización (5).

ISO 19650-2: Producción colaborativa de la información (6).

ISO 19650-2: Entrega del modelo de información (7).

ISO 19650-2: Fin de la fase de desarrollo (8).

ISO 19650 PARTE 02ISO 19650 PARTE 01

LEYENDA
1, Evaluación de necesidades
2, Petición de ofertas
3, Presentación de ofertas
4, Contratación
5, Movilización
6, Producción colaborativa de la información
7, Entrega del modelo de información
8, Fin de la fase de desarrollo

A, modelo de información enriquecido por los equipos de
desarrollo de cada contratación.
B, actividades realizadas por proyecto.
C, actividades realizadas por cada contratación.
D, actividades realizadas durante la etapa de contratación
E, actividades realizadas durante la etapa de planificación de
la información.
F, Actividades realizadas durante la etapa de producción de la
información.

APROBACIÒN 
(M01)

AUTORIZACION
(M02)

(M03)

La información de los objetos y sus propiedades se
traduce a una estructura de datos estándar,
permitiendo su uso en otros softwares sin perder su
contenido geométrico ni sus atributos.

¿Cómo funciona el IFC?

MÓDULO 1. INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES, TRABAJO COLABORATIVO E INTEROPERABILIDAD
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se utiliza Revit 

Utilizando la herramienta pilar ubicada en la pestaña estructura 

se puede realizar la inserción de un pilar en acero o concreto, 
estas familias suelen contener distintos tipos de dimensiones y 
tipologías. Se puede utilizar la opción de pilar en rejilla para 
optimizar el trabajo, no sin antes configurar como se insertaran 
las columnas.

Las opciones para modelar las
viguetas se definen según un
número exacto de elementos a
utilizar o estableciendo una
distancia mínima o máxima entre
ellos. Una vez finalizado el
modelado del sistema de viguetas,
se procede a modelar la placa de
entrepiso. Esta se encuentra en la
pestaña de estructuras, dentro de
la sección correspondiente, y su
ubicación dependerá del nivel
seleccionado, así como del
contorno que deseemos definir.

BEP 
(BIM EXECUTION PLAN)

Se genera una plantilla por cada
disciplina del proyecto 

8
Roles y

respomsabilid
ades de los

agentes
implicados

MÓDULO 3. MODELADO DE EDIFICACIONES
(ESTRUCTURA, ARQUITECTURA E INSTALACIONES

MEP).
PRESENTADO POR: JESSICA RUEDA NOVOA BIM

DIPLOMADO
NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 

MODELADO DE ARQUITECTURA MODELADO DE ESTRUCTURA
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Circulación.
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CONCEPTO ARQUITECTÓNICO

Obtenemos la mayor asolación durante la mañana
y tarde, dándole ambientación e iluminación a la
mayoría de espacios.

PROGRAMA
ARQUITECTÓNICO

ASOLEAMIENTO

ZONAS 
SOCIALES

DIAGRAMA DE
CIRCULACIÓN

VENTILACIÓN

MATERIALIDAD

BIOFILIA

MOBILIARIO

INSTALACIONES
MEP

ELECTRICO

HIDRÁULICO ELECTRONICO

 VOZ Y DATOS, 

COMUNICACIONES,

AUDIO,CCTV, SEGURIDAD,

ALARMAS, ETC.

DESAGUES , SUMINISTRO,

GAS, AGUAS LLUVIAS Y

TRATAMIENTO DE AGUAS.

ILUMINACIÓN , TOMAS ,

ALIMENTADORES , 
HVAC

AIRE ACONDICIONADO ,

EXTRACCIÓN OLORES

ESTRUCTURA APORTICADA

Inicialmente se establecen las unidades de
manejo del proyecto, niveles y coordinar con
las distintas disciplinas la modalidad de
manejo integrado de los archivos.

se ubican ejes estructurales. 

Una vez modeladas las placas de entrepiso
y los orificios para los puntos fijos,

procedemos a modelar la escalera. Es
importante considerar la configuración de la

familia de la escalera, aplicando
conocimientos de ergonomía para definir la
altura de la contrahuella y la profundidad de

la huella.

PUNTO FIJO

SISTEMA ESTRUCTURAL

INSTALACIONES MEP 

De acuerdo a lo establecido por
(Peña, 2017), instalaciones MEP se
denomina a las redes o instalaciones
técnicas de una edificación o
infraestructura, la M corresponde a la
parte mecánica (mechanical), la E a
eléctrica (electrical) y la P a plomería
(plumbing). Dentro del componente
eléctrico no solo se incluyen las redes
eléctricas de iluminación y potencia
también hace referencia a las
instalaciones de voz, datos,
comunicación, audio, circuitos
cerrados de televisión CCTV,
seguridad, alarmas contra incendio
etc

MÓDULO 3.  MODELADO DE EDIFICACIONES (ESTRUCTURA, ARQUITECTURA E INSTALACIONES MEP).

LOD Y LOI

Fuente: Morea Nuñez, J.M. & Zaragoza Angulo, J.M. (2015)

El LOD establece el grado de detalle gráfico y la precisión geométrica de
los elementos en un modelo BIM. Se divide en diferentes niveles, según
la cantidad de información y definición del objeto:

LOD 100 → Conceptual: Volúmenes generales sin detalles.
LOD 200 → Genérico: Forma aproximada con dimensiones básicas.
LOD 300 → Detallado: Dimensiones y características reales del
objeto.
LOD 350 → Con conexión: Incluye relaciones con otros elementos
(ej., una puerta con su marco y bisagras).
LOD 400 → Para construcción: Contiene detalles de fabricación y
ensamblaje.
LOD 500 → Como construido ( As-built ): Modelo final con
información real de la obra terminada.

El LOI se refiere a la cantidad y calidad de datos asociados a un
elemento del modelo BIM, como especificaciones técnicas,
costos, normativas y mantenimiento.
El LOI no está ligado a la geometría del modelo (LOD), sino a los
datos alfanuméricos que lo acompañan, como: 

Materiales y propiedades físicas. 
Datos de costos y proveedores. 
Información de mantenimiento y vida útil.

¿QUÉ DEBE CONTENER EL BEP?
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EIR 
(EMPLOYER’S INFORMATION REQUIREMENTS) 

CONCLUSIONES

Gracias al uso de un Entorno Común de Datos (CDE), todos los actores del proyecto trabajan sobre un mismo modelo digital, evitando duplicidades y
malentendidos.
El uso de modelos 3D con información detallada (LOD & LOI) permite visualizar, analizar y prever posibles problemas antes de la construcción.
BIM no solo abarca el diseño y la construcción (3D), sino que incorpora dimensiones adicionales como costos (5D), planificación (4D) y sostenibilidad
(6D), impulsando su crecimiento en la industria.
El formato IFC permite la interoperabilidad entre diferentes softwares BIM, garantizando que la información del modelo sea accesible y utilizable sin
depender de una única plataforma, fomentando la colaboración abierta.
Los roles BIM garantizan una gestión estructurada del proceso, asignando responsabilidades claras para mejorar la coordinación y la toma de
decisiones.
El BEP y el EIR son fundamentales para definir los requisitos de información y la planificación estratégica de BIM en un proyecto, asegurando su
alineación con los objetivos del cliente.
Se modelarán los puntos hidráulicos de los sanitarios, lavamanos y registro de corte, junto con la tubería de distribución horizontal y vertical. El modelado
de esta red va estar enmarcada por la NTC 1500 del código colombiano de instalaciones hidráulicas y sanitarias. En esta parte introductoria a las
Instalaciones MEP se consolidarán conceptos de aplicación para definir criterios técnicos y de sostenibilidad en el modelado BIM de instalaciones, con el
objetivo de consolidar en el estudiante los conceptos que le permitan conocer la relación con las decisiones en el modelado de instalaciones con el
impacto ambiental de la edificación y la dimensión de la sostenibilidad en el proyecto

se pone sistema de vigas y
pilares estructurales

MODELADO MEP

Se genera un filtro por disciplina para
identificarlo por colores 

Se realiza una vista para cada
disciplina

La estrategia para el modelado de este caso de estudio se
enfoca en la utilización de tecnología avanzada como lo es la
nube de puntos LiDAR (3D) para modelar los accesorios y
aparatos técnicos de cada disciplina que se pueden ver de
manera superficial, para las redes internas o embebidas entre
muros o placas se va a emplear metodología tradicional
mediante planos en (2D), este proceso de trabajo lo indica
(Teo et al., 2022), en dónde establece que el uso de la
tecnología 2D junto con la 3D, genera un beneficio en la
gestión de la geometría, el manejo de parámetros BIM y la
mejora de la capacidad de cálculo de las redes MEP. 

ELECTRICO - TOMAS

HIDRÁULICO - DESAGÜES

ELECTRÓNICO 
CCTV (CIRCUITO CERRADO DE

TV)

HIDRÁULICO - SUMINISTRO

NSR-10 (Colombia)
Norma sismo-resistente.

Incluye diseño y análisis estructural de pórticos para zonas
sísmicas.

RETILAP: Reglamento Técnico de Iluminación y Alumbrado Público.

NTC 1500: Instalaciones hidráulicas y sanitarias en edificaciones. NTC 2878: Tuberías y accesorios para agua potable.



Desde Revit se exporta el NWC par crear el
NWF en Navisworks.

Cómo detectar interferencias en Navisworks?

1. Abrir el modelo en Navisworks Manage
Navisworks Manage es la versión que permite
usar la herramienta Clash Detective.

2. Combinar los modelos (NWC o NWD)
Cargar los modelos de diferentes disciplinas (por ejemplo,
arquitectura, estructuras y MEP). Asegúrate de tener todos los
modelos correctamente alineados.

INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS

1 2
Uno de las principales

aplicaciones dentro
del proceso BIIM 

PRESENTADO POR: JESSICA RUEDA NOVOA BIM
DIPLOMADO

MÓDULO 4. COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES, DOCUMENTACIÓN Y TIEMPOS ANÁLISIS

MÓDULO 4. COORDINACIÓN DE
ESPECIALIDADES, DOCUMENTACIÓN Y

TIEMPOS 

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

ANÁLISIS

Los formatos de archivo que se manejan
NWC (cache)
NWF (archivo de trabajo)
NWD (datos)

Son importantes para el manejo adecuado de
Navisworks.

¿Qué es una interferencia en Navisworks?
Una interferencia (o clash) ocurre cuando dos elementos del modelo
ocupan el mismo espacio físico. Por ejemplo, una viga atravesando un
ducto de ventilación. Navisworks permite encontrar automáticamente
estos conflictos.

¿COMO DETECTAR INTERFERENCIAS EN NAVISWORKS? ESTRUCTURA ARQUITECTURAMEP

3. Abrir Clash Detective
Ve a la pestaña "Home" y haz clic en Clash
Detective (solo disponible en Navisworks
Manage).

4. Crear una nueva prueba de interferencias
Haz clic en Añadir prueba.
Asigna un nombre al test.
En el panel izquierdo, selecciona dos conjuntos de elementos que
quieras comparar (por ejemplo, "Estructura" vs "MEP").

5. Configurar parámetros del test
Tolerance: Puedes definir una tolerancia en mm. Esto es útil si quieres evitar detectar pequeñas interferencias irrelevantes.
Type of Clash:
Hard: contacto directo entre geometrías.
Clearance: chequeo de distancias mínimas.
Duplicates: elementos que ocupan el mismo espacio exactamente.

6. Ejecutar prueba
Haz clic en Run Test. Navisworks
analizará los modelos y generará una
lista de interferencias.

Exportar los resultados
Puedes exportar los resultados como un reporte
HTML, XML o enviar directamente a plataformas
colaborativas como BIM 360

CREACIÓN INFORMES DE COORDINACIÓN

Navisworks es una herramienta clave en entornos BIM que permite integrar, revisar y coordinar modelos de múltiples disciplinas (arquitectura,
estructuras, MEP, etc.). Su función más destacada es la detección de interferencias (Clash Detection), que identifica conflictos entre elementos del
modelo antes de llegar a obra, optimizando así la planificación y ejecución del proyecto.
A través de la herramienta Clash Detective, los usuarios pueden configurar pruebas entre disciplinas, visualizar conflictos en 3D, hacer anotaciones,
asignar responsables y generar reportes para su gestión. Además, funciones como Timeliner (simulación 4D) permiten vincular el modelo con la
planificación temporal del proyecto.
Mejora la coordinación interdisciplinar, reduciendo errores por falta de comunicación entre especialidades.
Optimiza la toma de decisiones al ofrecer una visualización clara de conflictos potenciales.
Ahorra tiempo y costos, al evitar retrabajos y correcciones durante la construcción.
Facilita la gestión de obra, gracias a la vinculación entre modelo y cronograma (4D).
Fomenta el trabajo colaborativo, centralizando la revisión entre todos los actores del proyecto.
Incrementa la calidad del resultado final, al anticipar problemas y mejorar la planificación.

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRIAS Y DOCUMENTACIÓN

SIMILUACIÓN ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS

CONCLUSIONES

 Coordinación
3D 

Ordenes de
cambio y conflictos 

Aumentando la
productividad 

Reduciendo
los costos 

De construcción
al mismo tiempo 

NAVISWORKS

Control de
interferencias

Proyectos de
infraestructura

Reducir los RDI
(Requerimientos de

información)

3 4 5

6 7 8 9

Se crean los conjuntos para hacer la relación de las interferencias y poderlas
combinar, para los resultados de las interferencias, con los id que entrega el
informe , se puede ubicar la red mucho más fácil en Revit.

PRESUPUESTO PROYECTO / INTERFERENCIAS

Cada plano se genera a partir de una vista.
Ir a la vista de planta, corte o elevación correspondiente.
Ajustar la profundidad de vista y la rango de vista en las propiedades para mostrar adecuadamente muros, puertas,
mobiliario, etc.
Aplicar un filtro de visualización si deseas destacar ciertos elementos (ej. muros existentes vs nuevos).
Usar plantillas de vista para estandarizar configuraciones visuales en varias vistas.

En la Vista > Plano de Plano" para
crear un nuevo plano en blanco.
Inserta vistas desde el navegador
de proyectos arrastrándolas al
plano.
Se alinea y escala las vistas
adecuadamente.

En árbol de
sección se
empiezan a
generar
conjuntos para
realizar las
comparaciones 

TIME LINER 

Se genera
simulación
constructiva : 
dando como
resultado la
organización de
tareas por fechas
de inicio y fin. FINAL



EMPLOYER INFORMATION
REQUIREMENTS

La renderización en tiempo real ha transformado significativamente la forma en que los
arquitectos exploran y comunican sus propuestas de diseño. A partir del modelado
tridimensional en herramientas como Revit, es posible generar representaciones dinámicas
que otorgan realismo y profundidad al proyecto arquitectónico.

EXTRACCIÓN DE
CANTIDADES Y
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EXPOTACIÓN IFC RENDERIZACIÓN

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA
PRESENTADO POR: JESSICA RUEDA NOVOA BIM

DIPLOMADO
DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 

La utilización del formato IFC (Industry Foundation Classes) se ha
consolidado como un componente clave en la interoperabilidad, permitiendo
la transferencia eficiente de modelos tridimensionales desarrollados en
plataformas como Revit hacia motores de visualización y renderizado.

DIPLOMADO BIM

COORDINACIÓN DE
ESPECIALIDADES

ARQ | EST | MEP

EIR

BEP

IFC

CDE

MODULO 1

3D|6D 3D|6D

3D

3D

4D

5D

5D

BIM EXCUTION
PLAN

BIM COLABORATION
FORMAT

INDUSTRY
FOUNDATION CLASSES

Common Data Environment

DISEÑO DE ARQ

DISEÑO DE EST

DISEÑO DE MEP

 CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD

SIMULACIÓN
CONSTRUCTIVA

MODULO 3

MODULO 4

MODULO 5

BIM COLABORATION FORMAT
BCF

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICO 3D

Estas técnicas permiten incorporar de forma realista modelos 3D en imágenes
fotográficas o enriquecer visualmente los renders creados por computadora. Son
especialmente valiosas en áreas como la arquitectura, el diseño interior y la publicidad.

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

¿Para qué exportar en
IFC?

sirve principalmente para
intercambiar información entre

diferentes softwares de modelado
BIM

¿Para qué renderizar?
permite comunicar ideas

arquitectónicas, de diseño o de
producto con claridad e impacto.

FONDOS CLIMATICOS - MANEJO DE LUCES - SOMBRAS Y REFLEJOS VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

Es una técnica que combina una imagen
del entorno real (como una fotografía del
sitio) con un modelo 3D renderizado del
proyecto arquitectónico, para lograr una
representación más realista y
contextualizada.

¿Para qué fotomontaje?

Facilita que clientes, jurados o
comunidad entiendan la propuesta,
incluso sin conocimientos técnicos.

Permite mostrar cómo el nuevo diseño
transformará el entorno urbano deteriorado o

descuidado.

Hace visible el contraste entre el antes y el
después del proyecto, resaltando el impacto

positivo.

Proyectadas: Permiten entender la
orientación del edificio, su relación
con el sol y los objetos del entorno.
Propias: Acentúan la
tridimensionalidad del diseño.
Suavidad: Sombras duras para días
soleados; sombras suaves para
clima nublado o interiores.

Ej :Colegio tenerife

Exportar a augin:

Registro a augin:

¿Para qué renderizar?

Muestra cómo se verá el espacio
terminado, desde el exterior o interior.

¿Para qué augin?
Muy útil para proyectos urbanos,
colegios o espacios interiores.
Facilita la colaboración entre

estudiantes, docentes y profesionales
de forma visual e inmersiva.

TIME
LINER

VIDEO
RENDER


