
De proyectos y
construcción

Coordinador

Habitualmente
en la nube 

Donde se
almacena toda la
información del

proyecto de
manera segura

¿QUE DEBE
 CONTENER EL BEP? 
BIM Execution Plan 

4 IDENTIFICACIÓN Y
MITIGACIÓN DE LOS

REGISTROS DEL
PROYECTO

Establecimiento de los
Procedimientos de

evaluación  y
proyección de

soluciones 

5 
HERRAMIENTAS A 

UTILIZAR 
Establecer las
 herramientas

necesarias para
desarrollar el proyecto

6
ENFOQUE DE LA EJECUCIÓN

DEL PROYECTO
Establecer el plan de acción para

 dar 
Cumplimiento a los objetivos

-ISO 19650-2 : EVALUACIÓN DE NECESIDADES (PUNTO 1 DEL FLUJOGRAMA)

-ISO 19650-2 : PRESENTACIÓN DE OFERTAS (PUNTO 3 DEL FLUJOGRAMA)

-ISO 19650-2 : PRODUCCIÓN COLABORATIVA DE LA INFORMACIÓN (6)

-ISO 19650-2 : PETICIÓN DE OFERTAS (PUNTO 2 DEL FLUJOGRAMA)

MÓDULO 1. INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES,
TRABAJO COLABORATIVO E INTEROPERABILIDAD PRESENTADO POR: LUISA ZARATE BIM

DIPLOMADO
NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 

DEFINICIÓN 

Evolucion

Metodología
de trabajo 

Digital Creado
por agentes 

Colaborativo 

Sistemas de
diseños

tradicionales 

Centralizar la
información del

proyecto 

 Creación y
Gestión 

Explotar sus
Diferentes

Dimensiones 

Building Information Modeling (BIM) es una metodología de trabajo colaborativa para la creación y
gestión de un proyecto de construcción. Su objetivo es centralizar toda la información del proyecto en
un modelo de informa- ción digital creado por todos sus agentes.
 
BIM supone la evolución de los sistemas de diseño tradicionales basados en el plano, ya que incorpora
información geométrica (3D), de tiempos (4D), de costes (5D), am- biental (6D) y de mantenimiento (7D).

USOS BIM

ROLES BIM

BIM Manager

Administrador
BIM

Analista 

Proyecto BIM

Proyecto BIM

Constructor

Ingenieros

modelador
modelador

Costos

Director de
ejecución

Proyectista
LOD

LOD 100 
Anteproyecto 

LOD 200 LOD 300 LOD 350 LOD 400 
P. Básico Libro Edificio As Built. Facility Detalle Ejecución Construcción 

LOI

NIVELES BIM

SINERGIA REGENERATIVA
UN CENTRO BOTÁNICO Y CULTURAL EN LA ESTACIÓN DE LA SABANA

Museo - Galería
CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

¿Que es un
CDE?

También
conocido como
Entorno Común

de Datos 

Área de
colaboración digital 

los
miembros

Del equipo 

Mejora la
seguridad y

reduce el riesgo
del proyecto 

La comunicacion
entre miembros

del proyecto 

Revisiones y
Modificaciones 

ISO 19650-1: ESTADOS EN UN CDE

- BIM es una serie de procesos que buscan mejorara los costos y tiempos de un proyectos de infraestructura a lo largo del ciclo de vida. - Para implementar BIM en un
proyecto de infraestructura es indispensable comprender qué es un Rol BIM, un modelo BIM, un entorno común de datos, usos BIM, LOD y LOI, entre otros. - Las principales
normativas a tener en cuenta para implementar BIM en un proyecto de infraestructura son la ISO 19650 y la resolución 0441 de 2020 - El BEP (BIM Execution Plan) es un
documento contractual que establece y define los alcances de la implementación de BIM en el proyecto. - El trabajo colaborativo es parte fundamental en la metodología
BIM - El formato IFC y BCF garantizan la interoperabilidad y trabajo colaborativos desde BIM. - El CDE o entorno común de datos permite centralizar la información al
proyecto, controlando accesos y promoviendo la comunicación efectiva y oportuna. 

BCF (BIM COLABORATION FORMAT) 

INTEROPERABILIDAD IFC (INDUSTRY
FOUNDATION CLASSES) 

ISO 19650 PARTE 02

-ISO 19650-2 : MOVILIZACIÓN (5)

-ISO 19650-2 : FIN DE LA FASE DE DESARROLLO (8)

-ISO 19650-2 : ENTREGA DEL MODELO DE INFORMACIÓN (7)

-UNE-EN ISO 19650-2 : CONTRATACIÓN (4)

APROBACIÓN
(MO1) 

APROBACIÓN
(M02) 

APROBACIÓN
(MO3) 

estado “compartido” es
permitir el desarrollo
colaborativo del modelo
de información. 

El estado “Publicado” se
utiliza para información
autorizada para su uso. 

El estado “Archivado” se
usa para mantener un
re- gistro de la
información compartida. 

El estado “Trabajo en
curso” se usa para la
información que esta
desarrollando un equipo
de trabajo.

WIP COMPARTIDO PUBLICADO ARCHIVADO

2 ALCANCE Nivel de
detalle que requiere

alcanzar con el
proyecto y el numero

de entregas que
deben realizar. 

3 CONTROL DE
PROYECTO

Cumplimiento del
plan que se  esta
ejecutando para

alcanzar los
objetivos 

1 MISIÓN ¿Que se
pretende alcanzar

con el modelo BIM? 

7 ESTRATEGIAS CON
ÉXITO ¿Cual es la

directriz para desarrollar
Eficazmente el proyecto?
¿Cuales son los niveles
de solapamiento que se

aceptan entre las
Distintas diciplinas

8 ROLES Y
RESPONSABILIDADES DE

LOS AGENTES
IMPLICADOS Ultima fase
del proyecto en el que se
establece la medida en la

que se dio cumplimiento de
los pasos anteriores 

BEP (BIM EXECUTION
PLAN)

CDE (COMMON DATA ENVIRONMENT) BRICSYS 24/7
Y FLUJOS DE TRABAJO COLABORATIVOS 

EIR (EMPLOYER’S INFORMATION REQUIREMENTS) 

FASE DE DESARROLLO

1 2 3 4 5 6 7 8

A

B C

D E F

Fuente: (BIM Costo,
2021)

Fuente: (RVTMexico,
2022)

Fuente: (muralit,
2020)

Fuente: (Ander Esarte Eseverri,
2015)

DIMENSIONES BIM

REPRESENTACIÓN
 -Visualización
 -Coordinación
 -Presentación 

TIEMPO

-Fase
planificación
Proceso
construcción 

COSTE 
-Análisis presupuesto
 -Estimación de coste 

SUSTENTABILIDAD
-Análisis consumo
energético
-Lograr Sostenibilidad y
rentabilidad 

FACILITY Y MANAGEMENT -
Operación y gestión de
Instalaciones
 - Mantenimiento fácil y Eficaz
 

3D

4D

5D

6D

7D

creación propia

creación propia creación propia

creación propia



Concepto de montaña.

Podemos elegir entre los diferentes tipos de muros que nos
ofrece Revit pero para el proyecto vamos a elegir muro de
arquitectura.

PROCESO ARQUITECTURA

CONCEPTO

DIAGRAMA DE
CIRCULACIÓN

ZONAS
SOCIALES

PROGRAMA
ARQUITECTÓNICO

MÓDULO 3. MODELADO DE EDIFICACIONES (ESTRUCTURA, ARQUITECTURA E INSTALACIONES MEP).

MODELO DE ARQUITECTURA

MODELADO MEP

CONCLUSIONES

MODELADO DE LA ESTRUCTURA

PROCESO ESTRUCTURA

La palabra Tenerife proviene de la lengua de los guanches, del termino (teni iru), que se
traduce montaña cubierta de nieve, este nombre refleja el monumento de las islas
canarias, el Teide, un volcán inactivo. un autor invierte los términos del nombre, diciendo
que (Tener) es “Nieve” y (ife) es “Monte” formando “Monte Nevado”.

MÓDULO 3. MODELADO DE EDIFICACIONES
(ESTRUCTURA, ARQUITECTURA E INSTALACIONES

MEP).
PRESENTADO POR: LUISA ZARATE BIM

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 

180º SinapsisMontaña

Oficinas.
Biblioteca.

Huerta.
Entrada.

Baños.
Enfermería.

Salones.

Patio de juegos.
Ágora.

Circulación.

LUISA ZARATE 

MURO

LOD

LOI

Para la creación de un muro tenemos que ir a la pestaña
"Arquitectura" en la barra de herramientas, hacer clic en
"Muro" (o presiona la tecla WA como atajo de teclado).

En la barra de propiedades a la izquierda, selecciona el tipo de
muro que deseas usar (ejemplo: Muro celosía en ladrillo).

En la barra de propiedades también podemos encontrar la base
de donde se va a crear el muro, la altura si cuenta con algún

desfase, etc.

Si necesitas otro tipo de muro, haz clic en
Editar Tipo, luego en Duplicar para crear un
nuevo tipo y modificar su estructura.
También se puede modificar que capas va
a tener el muro, ejemplo ( capa interior en
ladrillo de arcilla y las capas exteriores en
mortero.

Es una metodología de trabajo colaborativo para la creación y gestión de proyectos de construcción. Su objetivo se centra en unir toda En esta
unidad, a través del modelo del caso de estudio del Colegio de Tenerife Granada Sur, se desarrollan diversos ejemplos que exploran las
posibilidades de creación y parametrización de acabados arquitectónicos en distintos componentes, como muros, pisos y cielos rasos. Para ello, se
llevan a cabo diferentes operaciones geométricas y configuraciones de parámetros, considerando tanto su categoría como las metodologías de
organización establecidas en BIM. Además, se presentarán ejemplos de medios de representación y generación de salidas gráficas, respaldados por
los estándares de representación BIM, así como por los niveles de desarrollo (LOD) y los niveles de información (LOI).
la información del proyecto en un modelo de información digital creado por todos los agentes.

Es el modelado digital de los componentes estructurales de un edificio, como columnas, vigas, losas, cimentaciones y muros de carga. Esta
información se integra con otros modelos (arquitectura y MEP), permitiendo un diseño más coordinado y preciso. En plataformas como Autodesk
Revit, los elementos estructurales no solo se modelan en 3D, sino que también contienen datos sobre materiales, dimensiones, cargas y
conexiones. BIM facilita el análisis estructural, la detección de interferencias, la documentación automática de planos, y la planificación de obra.
Gracias a esta metodología, se optimizan los tiempos, se reducen errores en obra y se mejora la colaboración entre ingenieros, arquitectos y
constructores.

Área arquitectura nos permite desarrollar diseños más precisos,
visuales e integrales, ya que cada elemento modelado contiene
información real que facilita la coordinación con otras disciplinas,
mejora la presentación de propuestas y optimiza la toma de
decisiones desde las primeras etapas del proyecto.

Área estructural mejora la eficiencia del diseño al permitir simular
cargas, detectar interferencias con arquitectura y MEP, y generar
documentación técnica precisa, reduciendo errores en obra y
tiempos de revisión entre profesionales.

La metodología BIM representa una evolución en la forma de
diseñar, construir y gestionar proyectos, ya que integra
arquitectura, estructura y MEP en un modelo colaborativo e
inteligente, optimizando los procesos, minimizando errores y
garantizando una mayor eficiencia en todas las fases del ciclo de
vida del edificio.

El MEP facilita la coordinación de los sistemas mecánicos,
eléctricos y de plomería, permitiendo detectar conflictos con
antelación, calcular cargas y recorridos automáticamente, y
documentar planos técnicos con mayor precisión y rapidez.

se refieren a las disciplinas de Mecánica, Electricidad y Plomería en el ámbito de la construcción. Estas disciplinas son esenciales para garantizar
que los edificios sean funcionales y habitables, ya que abarcan sistemas como calefacción, ventilación, aire acondicionado, iluminación, suministro
eléctrico y sistemas de tuberías. En el contexto de Modelado de Información de Construcción (BIM), MEP implica la creación de modelos digitales
detallados de estos sistemas, facilitando su diseño, coordinación e implementación eficientes en proyectos de construcción.

Siempre revisar o modificar unidades del proyecto al comenzar uno nuevo, comando (UN) para
desplegar el cuadro de informaciòn. 

También lo podemos encontrar en la barra superior desplegando el menú de (Gestionar) y
dándole clic en el icono de unidades de proyecto.

ELECTRICO - TOMAS Y ALUMBRADO

HIDRÁULICO - DESAGüES

Se genera un filtro por disciplina para
identificarlo por colores 

Se realiza una vista para cada disciplina

Si no existe el tipo deseado, haz clic en Editar tipo > Duplicar, y
personaliza sus dimensiones o material.
También puedes definir si la colocas como columna vertical (Por
defecto) o inclinada (en casos especiales).

PILAR

LOD

LOI

En la pestaña "Estructura", haz clic en "PILAR"
(también puedes usar el atajo de teclado CS si ya
seleccionaste un pilar antes).
En la barra de propiedades (lado izquierdo),
selecciona el tipo de pilar que quieres usar (por
ejemplo: Glulam-especies occidentales-pilar, de 15 cm
x 15cm, etc).
En la barra de opciones superior, define si la columna
va de Nivel a Nivel (por ejemplo, de Nivel 1 a Nivel 2)
o si tendrá una altura fija.

Si necesitas personalizarlo, haz clic
en "Editar tipo" > "Duplicar", y luego
en "Editar estructura" para cambiar el
espesor o el material (elige concreto
en la lista de materiales).
También puedes crear el suelo con
varias capas, ejemplo: su estructura
central cera concreto y sus capas
superior y inferior serán de mortero.

SUELO

ESCALERA

CUBIERTA

LOD

LOD

LOD

LOI

LOI

LOI

Ve a la pestaña "Arquitectura" o "Estructura" haz clic en
"Suelo" si es una placa que debe tener función estructural.

Ve a la pestaña "Arquitectura" y haz clic en "Escalera".
Aparecerá el modo de boceto de escaleras.

Haz clic en "Techo" en el menú superior. Aparecerá el modo
de boceto de escaleras.
En el modo boceto, dibuja el perímetro de la cubierta con
líneas, rectángulos o arcos.
Usa la opción "Define pendiente" (Define Slope) si quieres
que un borde tenga inclinación (ideal para cubiertas a dos
aguas).

En la barra de propiedades a la izquierda, selecciona un tipo
de suelo, por ejemplo: " Hormigón 160mm con chap...”

Cuando damos click en editar reglas de
calculo, podemos empezar a jugar con las
medidas de las huellas y la contra huellas
para empezar a analizar la altura que
necesitamos y que tanto escalones
queremos diseñar.

En la barra de propiedades, elige el tipo de
techo: por ejemplo, concreto, metálico, teja,
etc.
Puedes editar sus capas y materiales si lo
deseas (clic en "Editar tipo").

Si necesitas descansos entre
tramos, haz clic en la herramienta
de descanso (Landing) en la parte
superior.

PLANTA 3D

PLANTA 

3D



1 2

1. carga los modelos que quieres revisar (por
ejemplo: arquitectura, estructura, instalaciones,
etc.).

2. Abrir Clash Detective
Haz clic en la pestaña "Home".
Luego en "Clash Detective".

3.Crear un nuevo test de interferencia
Dentro de Clash Detective, haz clic en "Añadir prueba".
Cambia el nombre del test si deseas (ejemplo:
"Arquitectura vs Estructura").

MÓDULO 4. COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES, DOCUMENTACIÓN Y TIEMPOS ANÁLISIS

ANÁLISIS INTERFERENCIAS

MÓDULO 4. COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES,
DOCUMENTACIÓN Y TIEMPOS BIM

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS OPEN BIM 

DIPLOMADO

PRESENTADO POR:
LUISA ZARATE 

Uno de las
principales

aplicaciones dentro
del proceso BIIM 

 Coordinación
3D 

Ordenes de cambio y
conflictos 

Aumentando la
productividad 

Reduciendo
los costos 

De construcción
al mismo tiempo 

Control de
interferencias

Proyectos de
infraestructura

Reducir los RDI
(Requerimientos de

información)

3 4 5

6789

¿COMO VALIDAR INTERFERENCIAS EN NAVISWORKS?

ESTRUCTURA

ARQUITECTURA

MEP
4.En la pestaña "Seleccionar", elige qué modelos quieres comparar:
En Selection A, selecciona el primer modelo (Concepto ARQ TENERIFE).
En Selection B, selecciona el segundo modelo (Plantilla redes).
Puedes seleccionar el modelo completo o grupos específicos (por categorías, niveles, etc.).

5.En la pestaña "Reglas" puedes establecer reglas para evitar interferencias
innecesarias (por ejemplo, ignorar objetos con tolerancias pequeñas).
En la pestaña "configuración", define el tipo de interferencia:
elementos realmente se cruzan.
hay una distancia mínima que no se respeta.

6.Haz clic en "ejecutar prueba".
Navisworks procesará y mostrará la lista de interferencias encontradas.

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRIAS Y DOCUMENTACIÓN
PLANTAS CORTES

PRIMER PISO

PRIMER PISO CONSTRUCTIVO

SEGUNDO PISO

SEGUNDO PISO CONSTRUCTIVO

CORTE AA

CORTE BB

ROTULO

Exportar los resultados
Puedes exportar los resultados como
un reporte HTML, XML o enviar
directamente a plataformas
colaborativas como BIM 360

CREACIÓN INFORMES DE COORDINACIÓN

CONCLUSIONES

Mejora la coordinación interdisciplinar
 Permite identificar y resolver conflictos entre disciplinas (arquitectura, estructura, MEP) antes de la construcción, evitando retrabajos costosos.
Reduce tiempos y costos en obra
 Al anticipar interferencias y errores de diseño, se minimizan demoras, gastos imprevistos y cambios en sitio.
Optimiza la planificación del proyecto
 Herramientas como Timeliner permiten vincular el modelo 3D con el cronograma, facilitando una simulación 4D realista.
Facilita la toma de decisiones en equipo
 Gracias a los reportes, comentarios y seguimiento de interferencias, se genera una comunicación más efectiva entre los miembros del equipo.
Aumenta la calidad del proyecto final
 Detectar interferencias y solucionar errores desde etapas tempranas contribuye a entregar un proyecto más limpio, coherente y funcional.
Fomenta un flujo de trabajo BIM colaborativo
 Refuerza la metodología BIM como un entorno de trabajo colaborativo y centralizado, mejorando la integración de todos los actores del proyecto.

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS

INICIO ESTRUCTURA
1 NIVEL

2 NIVEL  FINAL

TAREAS POR FECHAS:
DESDE EL  28/04/2025



DIPLOMADO BIM

EMPLOYER INFORMATION
REQUIREMENTS

¿Para qué fotomontaje?

Permite ver cómo se integrará la
propuesta en su entorno real.

Ayuda a evaluar el impacto visual,
escala, orientación y relación con los

elementos existentes

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

EXPORTACIÓN IFC RENDERIZACIÓN

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA
PRESENTADO POR: LUISA ZARATE BIM

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN
DE PROYECTOS OPEN BIM 
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RI

EXTRACCIÓN DE
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COORDINACIÓN DE
ESPECIALIDADES

ARQ | EST | MEP

EIR

BEP

IFC

CDE

MODULO 1

3D|6D 

3D|6D 

3D

3D

4D 5D 5D

BIM EXCUTION
PLAN

BIM COLABORATION
FORMAT

INDUSTRY
FOUNDATION CLASSES

Common Data Environment

DISEÑO DE ARQ

DISEÑO DE EST

DISEÑO DE MEP

 CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD

SIMULACIÓN
CONSTRUCTIVA

MODULO 3 MODULO 4

MODULO 5

BIM COLABORATION FORMAT

BCF

¿Para qué exportar en
IFC?

Permite compartir modelos BIM entre
programas como Revit, ArchiCAD,

Allplan, Tekla, etc., sin depender del
formato nativo de cada software.

IFC es un formato abierto y estandarizado desarrollado
por buildingSMART, lo que garantiza que no depende

de un proveedor específico.

Es ideal para proyectos con múltiples
actores que usan diferentes

herramientas BIM.

¿Para qué renderizar?

Simula cómo se verá un espacio con
materiales, iluminación y entorno reales.
Ayuda a prever cómo se comportarán la
luz natural, las sombras y los reflejos.

Renderizar es el proceso de crear imágenes realistas o expresivas a partir de un modelo
3D para visualizar, comunicar y presentar un proyecto. Sirve para tomar decisiones de
diseño, mostrar ideas a clientes o usuarios, detectar errores y mejorar la calidad de las
presentaciones.

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICO 3D

FONDOS CLIMATICOS - MANEJO DE LUCES - SOMBRAS Y REFLEJOS VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

¿Para qué sirve augin?
 es una herramienta que permite visualizar

modelos BIM (como los de Revit o
SketchUp) en realidad aumentada (AR),

directamente en el entorno físico, usando un
dispositivo móvil o una tablet.

¿Para qué sirve
renderizar?

comunicar visualmente el diseño de forma
clara, realista y emocional.

TIME LINER

VIDEO
REALIDAD
VIRTUAL


