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D I P L O M A D O N U E V A S T E C N O L O G Í A S P A R A E L D E S A R R O L L O Y G E S T I Ó N

D E P R O Y E C T O S O P E N B I M

CICLO DE VIDA DE UN PROYECTO

ROLES BIM

¿Qué es BIM?
Es un enfoque colaborativo basado en modelos 3D que permite crear y
gestionar información digital de un edificio a lo largo de su ciclo de vida.
Integra no solo la geometría del edificio, sino también datos de sus
componentes y características. No es un software, una tecnología, un
formato de archivo amplia un poco esta información

Se refieren a las diferentes funciones y responsabilidades que

desempeñan los profesionales y equipos involucrados en un

proyecto de construcción que utiliza el Modelado de Información de

Construcción (BIM). Cada rol tiene tareas específicas y contribuye

al desarrollo, implementación y gestión exitosa del proceso BIM.

ISO 19650 DE 2021 RESOLUCIÓN 0441 2020

Organización

IFC "Industry Foundation Classes"

BCF "BIM Collaboration Format"

Proporciona un estándar para la comunicación de

incidencias, significa que la información transmitida no solo

incluye el resultado de una comprobación de modelo, sino

también propuestas, comentarios u observaciones

adicionales.

1

INCIDENCIAS

2
BCF es un formato de archivo orientado a datos que facilita la

comunicación de incidencias entre diferentes herramientas
de software.

3 Cuando se utilizan archivos IFC para intercambiar modelos de

información en proyectos BIM, BCF se convierte en la solución

para comunicarse sobre esas incidencias encontradas en los

modelos.

OR I EN T ADO A DATOS

R EL ACI ÓN CON M OD EL OS IFC

DA SOLUCIÓN A:
U N I F I CACI ÓN D E L A COM U N I CACI ÓN DE

CONCLUSIÓN

El uso del formato IFC y el estándar

BCF en el BIM no solo mejora la

eficiencia y la cal idad del diseño y la

construcción, sino que también

El BCF hace más fácil que los

participantes del proyecto se comuniquen

y colaboren al estandarizar cómo se

comparten problemas y comentarios sobre

el diseño y la construcción.

CONCLUSIÓN

La aplicación del Plan de Ejecución BIM

(BEP) y el Informe de Requerimientos de

Información (EIR) en un proyecto

establece una estructura organizativa

para gestionar la información de manera

efectiva en todas las etapas del

proyecto.

Configuración deConfiguración de

CONCLUSIÓN

La combinación de la Resolución 0441 y la normativa ISO 19650 ayuda a gestionar mejor los

proyectos de construcción al ofrecer instrucciones claras sobre cómo manejar la información y

cumplir con las regulaciones.

Estas promueven la adopción de prácticas avanzadas en la industria de la

construcción, impulsando la competitividad, sostenibil idad y cal idad en los

proyecto buscando mejorar la eficiencia y efectividad en la ejecución de proyectos al

establecer procesos definidos y requisitos legales.

DIMENSIONES

Diferentes formas en que se puede aplicar la metodología de 
Modelado de Información para la Construcción (BIM, por sus siglas en inglés)
en un proyecto de construcción o infraestructura. Las dimensiones BIM 
implican la segmentación de cada fase descriptiva del ciclo de
vida del edificio, todas ellas integradas en el modelo gráfico virtual o modelo digital.

M Ó D U L O 1. I N T R O D U C C I Ó N , N O R M A S ,  

E S T Á N D A R E S , T R A B A J O C O L A B O R A T I V O E

I N T E R O P E R A B I L I D A D PRESENTADO POR: CINDY LORENA BLANCO
BIM

DIPLOMADO

MÓDULO 1: INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES, TRABAJO COLABORATIVO E 

INTEROPERABILIDAD

NIVELES DE DESARROLLO BIM

Datos integrados e

Interdisciplinares.

CAD

2D 3D

Avantl

BS 1992; 2007

CPIC PAS 1192-2:2013

PAS 1192-3:2014

BS 8541-1

Guías uso CPIC Etc.

Modelos, Objetos,

colaboración

ISO BIM
ESTÁNDARES

Y PROCESOS
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Modelo BIM único

usado por todo el

equipo de trabajo

Estándares

interdisciplinares:

IFC, IFD, IDM

Trabajo en la Nube

servicios BIM en Web

Consistencia en la

PR OD U CCI ÓN Y FLUJO

de la información

Planos, Líneas,

textos, etc..

Archivos y

papel

Consistencia en el

FLUJO de la

información.

Baja Colaboración Colaboración parcial Colaboración Completa Integración Completa
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Fuente: (RVTMexico, 2022)

Los niveles del BIM, conocidos como LOD (Nivel

de Desarrollo del Modelo), representan el grado

de detalle y precisión de un modelo BIM en

diferentes etapas del proyecto.

Generalmente se dividen en LOD 100, LOD

200, LOD 300, LOD 400 y LOD 500

NO RM AS Y ESTÁNDARES

03

DOCUMENTO EIR Y BEP

¿Qué es el la ISO 19650? La serie en ISO 19650 comprende un conjunto de normas internacionales

que establecen el marco, los principios y los requisitos para la adquisición, uso y gestión de

información en proyectos y activos de edificación e ingeniería civil a lo largo de todo su ciclo de vida y

se sub divide en 5 normas.

CONJUNTO DE N O R M AS ISO

Son especificaciones sobre qué información debe
producirse, cuándo, cómo y para quién. Estos requisitos
son definidos inicialmente por el adjudicador del
proyecto y pueden ser ampliados por los propios
requisitos de los diferentes participantes en el proyecto.

01

02

03

04

REQUISITOS DE LA INFORMACIÓN

(Definir las necesidades)

PLANIFICACIÓN DEL DESARROLLO DE

LA INFORMACIÓN

(Planificar cuándo y cómo debe ser

el desarrollo)

DESARROLLO DE LA INFORMACIÓN

(Desarrollar y Entregar)

APROBACIÓN DE LA INFORMACIÓN

(Validar)

CDE Y US BIM

04 IFC Y BCF

La Resolución 0441 de 2020 La Resolución 0441 del 2020 establece los lineamientos para

los curadores urbanos y las autoridades municipales o distritales encargadas del estudio,

trámite y expedición de licencias urbanísticas. Esta resolución establece los lineamientos

técnicos y administrativos para la implementación de la Metodología BIM (Building

Information Modeling) en proyectos de construcción pública y privada en Colombia.

¿Qué es el EIR ? Los documentos que el cliente necesita proporcionar deben

contener solo la sección en la que describimos nuestras condiciones sobre el uso de

las metodologías BIM en nuestro proyecto, sin más información adicional.

¿Qué es el BEP? Es un documento fundamental dentro del proceso BIM, especialmente en

proyectos de construcción que emplean esta metodología. Este plan establece cómo se aplicará y

gestionará el proceso BIM a lo largo de todas las etapas del proyecto.

ASPECTOS PRINCIPALES CONTENIDO DEL BEP

¿Qué es el CDE? El CDE "Common Data Environment" (Entorno Común de Datos), es un

concepto central en la metodología BIM (Building Information Modeling). Se refiere a un

espacio virtual compartido y centralizado donde se almacenan, gestionan y distribuyen

todos los datos y documentos relacionados con un proyecto de construcción.

ASPECTOS PRINCIPALES

03 Revisión de archivos

¿Qué es el IFC? Este formato está especialmente diseñado para facilitar la comunicación entre

los diferentes miembros del equipo y el uso de distintos programas de software a lo largo de

todas las etapas del proyecto, desde el diseño inicial hasta la gestión y mantenimiento

posteriores.

¿Qué es el BCF? Es una herramienta esencial para la colaboración eficiente en proyectos BIM.

Permite a los equipos compartir y gestionar problemas, preguntas y comentarios de manera

estructurada y organizada, mejorando la comunicación y facilitando la resolución de problemas

durante todas las fases del proyecto de construcción.

Nota. Elaboración Propia

Al final se visualizan los archivos.

Nota. Elaboración Propia

Dentro de la carpeta de trabajo en proceso se

cargan los archivos que hasta el momento se han

realizado.

Nota. Elaboración Propia

Dentro de la carpeta principal se crean cuatro estados

documentales que plantea la ISO, estos son trabajo

en proceso, trabajo compartido, trabajo publicado y

trabajo archivado.

04 Cargue de archivos

Nota. Elaboración Propia

En este paso se crea la carpeta principal en el

CDE (US BIM) la cual se llama DIPLOMADO BIM

UGC.

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

01 Ruta de exportación IFC

Nota. Elaboración Propia

Desde Revit se selecciona la palabra archivo,

y luego de esto exportar , ahí se encuentra la

opc ión IFC.

02 Ruta y Configuración

Nota. Elaboración Propia

Se debe seleccionar en que carpeta dejar el

archivo , se asigna el nom br e y se selecciona

en guardar.

03
propiedades avanzadas

Nota. Elaboración Propia

Se verifica el tipo de archivo que sea IFC.

Configuración de
04 propiedades avanzadas

Nota. Elaboración Propia

05
contenido adicional

Nota. Elaboración Propia

Se r ecomienda seleccionar las primeras 3

casillas, estas permi ten llevar todos los datos

generales del proyecto.

Configuración del nivel de
06 detalle

Nota. Elaboración Propia

Se selecciona la sexta casilla con el fin de

poder exportar todas las coordenadas del

proyecto.

Se selecciona “modificar configuración” se

desplegaran diferentes configuraciones, se

selecciona IFC 2X3 cordination view 2.0.

Visualización de

incidencias en revit

Creación de cuenta
01 BimCollab

Nota. Elaboración Propia

Se debe crear la cuenta en el BIMCollab,

para crear una sincronización con el revit.

02 Creacion de incidencias 03

Nota. Elaboración Propia

Después de guardar, se podrán evidenciar

las incidencias en el revit.

Nota. Elaboración Propia

Se debe crear las incidencias, al dar cl ick en

el s ímbo lo + , aparecerá el cuadro de añadir

incidencia, se deberá proporcionar los datos

requeridos en este, se da cl ick en guardar.

en BIM Collab Cloud

Desde revit se debe sincronizar, después de

esto se podrá visualizar la incidencia en el

BIM Collab Cloud.

04
Visualización de incidencias

Nota. Elaboración Propia

US BIM

En el US BIM, se centralizan todos los datos del proyecto, incluyendo modelos BIM, planos,

especificaciones, informes, documentos legales, registros de decisiones, entre otros.

01 Creación Carpeta principal 02 Estados documentales ISO 19650

¿Qué es el modelado BIM?

En BIMPRO architects (2021) señalan que el modelado de información De

construcción o modelado de información de construcción (modelado

BIM) es el conjunto de procesos que se requieren en la creación de un

modelo virtual de edificio.

¿Qué es un estándar ?

implica protocolizar la ruta de un proyecto a lo largo de su ciclo de vida,

basándose en la normativa ISO 19650. Ayuda a una empresa a preparar

instrucciones para procesar, estructurar y definir los datos del proyecto

mediante el modelado de información, normalizando así los procesos de

trabajo.

02

El ciclo de vida de un proyecto BIM abarca desde la etapa
antes de su ejecución hasta la de concepto, pasando por la
planificación y construcción, incluyendo la gestión de costos y
tiempos y por consiguiente su etapa final que es el mantenimiento,
donde se utiliza software para gestionar e informatizar la instalación del
proyecto.

03

04

BIM
MANAGER

MODELADOR

INGENIEROS

PROMOTOR

GESTOR DE
INFORMACÍÓN

CONSTRUCTOR

ESTIMADOR
DE
COSTOS

PROYECTISTA

DESARROLLADOR DIRECTOR
DE
EJECUCIÓN

FACILITY
MANAGER

GESTOR

REQUISITOS DE INFORMACIÓN

DESARROLLO DE LA INFORMACIÓN

CONCEPTOS
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GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN

ENTREGABLES 2D.

-Escala.

-Nombramiento de archivos.

-Estructura de Archivos de
-Planimetría.

-Cotas y anotaciones.

ENTREGABLES BIM

-Archivos documentales.

-Archivos de información no-

gráfica.

-Modelo de información 3D.

ASPECTOS PRINCIPALES

PROFESIÓN Arquitecto Ingeniero estructural Ingeniero MEP

Rol BIM BIM Manager BIM Modelador BIM Modelador

Definición 

del Rol BIM

Liderar, coordinar y 

gestionar todos los 

aspectos relacionados con 

BIM, desde el desarrollo de 

estrategias hasta la

implementación práctica 

en el proyecto.

Crear el modelo digital 

detallado que sirve como 

base de información 

centralizada y compartida 

para todos los 

involucrados en el

proyecto. Su trabajo 

contribuye a la 

coordinación efectiva 

Creación y gestión de 

modelos digitales 

que integran los 

sistemas mecánicos, 

eléctricos y de 

fontanería en un 

proyecto de 

construcción
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COMPONENTES

Nota. Elaboración Propia

En este paso, vamos al icono de gestión usuarios

workpace, y vamos a crear máximo 3 usuarios.

Nota. Elaboración Propia

En este paso, al icono “compartir trabajo en

progreso” agregaremos el correo del docente y le

vamos a compartir en todas las carpetas.

05 Control de Accesos 06 Gestión de usuarios

nivel básico en el que se
enumeran los elementos
conceptuales de un
proyecto en BIM.

Se representa gráficamente como un
sistema, objeto o ensamblaje de
cantidades aproximadas, tamaño,
forma, ubicación.

es uno de los niveles
más utilizados en la
práctica de la
metodología BIM.

Nota. Elaboración Propia

Objetivos del proyecto

Objetivos de BIM en el proyecto

Usos y alcances BIM

LOD y LOI para cada especialidad y componente
Plataformas colaborativas, Software de 

modelado y Coordinación

Estándares y normativas 

Roles y responsabilidades

Segregación de información 

Plan de entregas

Plan de calidad

Plataformas de entrega de la información

Formatos de entrega

Drive ,Moodle,CDE y Dropbox 

IFC,RVT,PDF,NWD

EIR, Employer Information Requirements

Técnico

Administrativo

Comercial

ISO 19650 de 2021 ,Resolución 0441 de 2020,NSR -10

Modelador BIM ,Coordinador BIM,Diseñador BIM

Modulos y Niveles

Acorde a hitos

Semanal

Desarrollar una propuesta de un proyecto arquitectonico de un centro 

Multicultural ubicado en el sector de chapinero central ,con el objetivo de 

implementar espacios para la integración,cohesion e inclusion social a los 

habitantes de la zona en especial las personas con discapacidad y de 3ra edad ,y 

asi poder fomentar mediante este equipamiento .un entorno equitativo y en 

igualdad de condiciones para toda la comunidad

Implementar las metodología BIM para desarrollar el modelo digital detallado 

del centro multicultural ,permitiendo una planificación eficiente ,deteccion 

temprana de conflictos 

Se requieren los usos 1,2,3,6,715,24 (USOS BIM)

Arquitectura LOD 300 y LOI A,B,C ,Estructura LOD 200 y LOI A,B,C e Instalaciones 
Plataforma colaborativa (US BIM) ,Sofware de modelado (Revit Arquitectura 

,Estructura) y Sofware de Coordinación (Navisworks Manger)

EIR “ Employer´s Information Requirements “

IFC Y BCF 05

El proyecto a proponer es un centro Cultural en la Localidad de

Chapinero, el cual brindara diversos espacios para el disfrute de la

comunidad y teniendo como objetivo la integración social e

inclusión en especial para los grupos de personas con movilidad

reducida y personas mayores, para el desarrollo en el BIM se

escogió la zona de biblioteca y Ludoteca de 500 m2,espacio el cual

se divide en 2 niveles ,y para este caso se implementara dicho

desarrollo en la ZONA A (1er nivel)

http://www.e-zigurat.com/es/blog/norma-bim-iso-19650-3/
http://www.espaciobim.com/iso-
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COLUMNAS VIGASSISTEMA DE VIGUETAS

DETALLE DE REFUERZO

ISOMÉTRICO

TIPOS DE PISOS
VENTANAS

CUBIERTAFACHADAS

#3 @100 mm

#5 @100 mm

HIDROSANITARIA

ELEMENTOS

HVAC

ELEMENTOSELECTRICAS

ELEMENTOS

03

DIPLOMADO

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE

PROYECTOS OPEN BIM
PRESENTADO POR: CINDY LORENA BLANCO HUERTAS

MÓDULO 3: MODELADO DE EDIFICACIÓNConociendo más acerca de los sistemas estructurales. (2022, 16 febrero). Construyendo Seguro.

https://www.construyendoseguro.com/conoce-sistemas-estructurales/

(Diseño Arquitectónico, Claves Para Entender Sus Fases – Acerta – Servicios de Consultoría En el Sector

Inmobiliario y de Construcción, s. f.)

Mar. (2023, 25 mayo). ¿Qué es el modelado MEP en BIM? Econova Institute Of Architecture & Engineering.

https://econova-institute.com/que-es-el-modelado-mep-en-bim/

BIM

MÓDULO 3: MODELADO DE EDIFICACIÓN

¿Qué es una estructura? Las estructuras en

arquitectura e ingeniería civil son los elementos

fundamentales que garantizan la estabilidad y resistencia

de una edificación. Su función principal es soportar las

cargas propias del edificio, así como las fuerzas externas

como el viento, los sismos y el peso de los usuarios y

mobiliario.

Las estructuras son el pilar fundamental de

cualquier edificación, ya que garantizan su

estabilidad, resistencia y seguridad. Un diseño

estructural eficiente debe considerar factores como

la distribución de cargas, los materiales adecuados y

la interacción con el entorno para optimizar el

desempeño de la construcción.

¿Qué es el diseño arquitectónico? El

diseño arquitectónico es el proceso de

planificación y creación de espacios habitables que

combinan funcionalidad, estética y estructura. Es

una disciplina que abarca desde la distribución

espacial hasta la selección de materiales y

tecnologías constructivas, considerando factores

como la accesibilidad, el confort y la integración

con el entorno.

ESTRUCTURA

ARQUITECTURA

01 02Configuració n y preliminares Creación de ejes y modelado

del modelado de c o lumnas o pilares.

03 Modelado de vigas 04 Modelado de s i s t e mas de vigas

01 02 01 02

01 Co nf ig ur ac ió n y preliminares

del mo de lado
02 Cr e ac ió n de muros.

03 Definir propiedades 04 Cr e ac ió n de puertas

05 Cr e ac ió n de v e ntanas 06
Colocar c o m p o n e n t e

02

03

01

02

03

04 03

Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

¿Qué son las instalaciones MEP? son los sistemas

mecánicos, eléctricos y de plomería que garantizan el

funcionamiento adecuado de una edificación. Estas

instalaciones son esenciales para seguridad y eficiencia de

los edificios, ya que permiten la distribución de energía, el

control del clima y el suministro de agua, entre otros

servicios.

01 Creación de sistema hidrosanitario

02 Creación de sistema eléctrico

03 Creación del sistema HVAC

01

02

04

05

Nota. Elaboración Propia

En la opción sistemas se encontrara la especial idad de fontanería, en esta se

verán reflejadas las opciones para la creación de el sistema hidrosanitario.

Cada una de estos comandos,

tiene la opcion de encontrar la

tubería, accesorios de unión e.t.c,

y poder editar sus propiedades

según como se requiera en el

proyecto.

En la opción sistemas se encontrara la especial idad de electricidad, en esta se

verán reflejadas las opciones para la creación de el sistema electrico.

En esta parte se ofrece una

amplia gama de comandos y

funciones,que permiten la edición

,conexión y creación de

componentes y familias de los

sistemas eléctricos como

conductos,cables y tuberías de

ciertas dimensiones de manera

precisa y practica.

En la opción sistemas se encontrara todas las herramientas para crear el

sistema HVAC "Calefacción, Ventilación, Aire Acondicionado y sumistros de aire".

MODULO 3:MODELADO DE EDIFICACIÓN

02

INSTALACIONES MEP03

ARQUITECTURA

CONCLUSIÓN

01 ESTRUCTURAS

ESCALERAS

TIPOS DE MUROS ARQUITECTÓNICOS

Su importancia radica en la capacidad de mejorar

la calidad de vida de las personas, optimizar

recursos y armonizar con el entorno construido. A

través de la planificación y la aplicación de

principios estéticos y estructurales, y el diseño

arquitectónico

ESTRUCTURA

02

03

04

PUERTAS

01

02

VENTANAS

AXONOMETRÍA

FACHADAS

INSTALACIONES MEP

En esta sección, se brinda una 
amplia variedad de funciones 

para este sistema de acuerdo como se 
requiera en el proyecto , lo que

permite editar,crear y
conectar componentes HVAC de
manera eficiente y precisa, así
como generar trayectorias de

conductos y ductos de aire.

CONCLUSIÓN

Las instalaciones MEP son esenciales para el funcionamiento eficiente, seguro y 

confortable de cualquier edificación. Su correcta planificación e integración con el 

diseño arquitectónico garantiza una distribución eficiente de los recursos, 

optimizando el consumo energético y mejorando la sostenibilidad del edificio. 

Además, el avance en tecnología y automatización ha permitido desarrollar 

sistemas más inteligentes y adaptables a las necesidades actuales,
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Nota. Elaboración Propia

HVAC

03

TIPOS DE PISOS

COLUMNAS

SISTEMA DE VIGUETAS
VIGAS

CONCLUSIÓN

01

Nota. Elaboración Propia

http://www.construyendoseguro.com/conoce-sistemas-estructurales/


03

DIPLOMADO

ESTRUCTURA INSTALACIONES MEP

CANTIDADES

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES

Nota. Elaboración Propia

PLANIMETRÍA Y

DOCUMENTACIÓN Configuración de planimetrías y documentación

01

Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Vinculación de modelos

Activación y visualización del

Árbol de selección

Nota. Elaboración Propia

por medio de la opción añadir se vincula el modelo de las

especialidades.

Administrador de conjuntos

Nota. Elaboración Propia

Para comenzar la programación por actividades, debe activar el

administrador de conjuntos. Esto permite crear carpetas separadas

para cada actividad de ejecución, organizando el proceso de forma

clara y ordenada.

Creación Carpeta principal

Nota. Elaboración Propia

Al activar el árbol de selección, se cómo está organizado el modelo

por zonas, niveles o módulos. Esto te ayuda a entender la estructura

del proyecto de forma rápida y sencilla.

Nota. Elaboración Propia

Se crean carpetas para actividades generales del proyecto, como

muros, losas y escaleras, según sea necesario. Esto ayuda a organizar

y estructurar la programación de forma clara y efectiva.

05Asignación de compone ntes a conjuntos

Nota. Elaboración Propia

Se debe usar el Time Liner para visualizar las actividades según la

configuración de conjuntos creada, mostrando el progreso del

proyecto de manera clara y ordenada.

07
Visualización de la programación 

acorde a los conjuntos creados

08 Simular el proceso constructivo

Nota. Elaboración Propia

Se activará automáticamente la opción "Para cada conjunto",

creando un diagrama Gantt con fechas de inicio y fin para cada

actividad.

Nota. Elaboración Propia

Aquí se puede ajustar las fechas de inicio y finalización y luego se

debe dar en simular para visualizar la secuencia constructiva del

proyecto

Nota. Elaboración Propia

Se selecciona los componentes en el modelo y se arrastran a la

carpeta correspondiente previamente creada en el árbol de

selección, facilitando la organización y ubicación precisa de cada

categoría.

06 Selección de Time Liner y añadir 

conjunto

¿Qué es abstracción y gestión de cantidades? es

un proceso clave dentro de la metodología BIM que

permite transformar el modelo digital en una fuente

precisa de información cuantitativa para la planificación

y control de obra. Este proceso inicia con la

abstracción, que consiste en identificar, clasificar y

descomponer los elementos del modelo (como muros,

puertas, losas o instalaciones) Posteriormente, a través

de herramientas como las tablas de planificación, se

realiza la gestión de cantidades, que implica medir,

organizar, controlar y actualizar automáticamente

datos como áreas, volúmenes, longitudes o unidades

de los elementos modelados

01 Click Navegador de proyectos y

click derecho en tablas de

planificación

Click en nueva tabla de

planificación/cantidades

02

Se elige la categoría, y se
filtra.

03

¿Qué es la simulación de actividades? es una función

que permite crear una representación visual del proceso

constructivo en secuencia temporal. Al asociar tareas del

cronograma con elementos del modelo 3D, se genera una

animación que muestra cómo se va construyendo el

proyecto paso a paso. Esta herramienta es clave para la

planificación 4D (3D + tiempo), ya que facilita la

detección de conflictos de programación, mejora la

comunicación con los equipos de obra y permite optimizar

los recursos y tiempos.

CONCLUSIÓN

La simulación de actividades en Navisworks, mediante la

herramienta TimeLiner, se ha consolidado como una

herramienta esencial dentro de los procesos BIM, al

permitir la integración efectiva entre el modelo

tridimensional y la planificación temporal del proyecto.

Nota. Elaboración Propia

Se eligen las propiedades que se

quieren visualizar.

04

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración PropiaNota. Elaboración Propia

Nuev o plano

Nota. Elaboración Propia

Se debe ir a la vista de planos, se da click derecho y dar

en nuevo plano.

Se arrastra el p lano hacia el rotulo

Cargar Familia

Nota. Elaboración Propia

En cargar, se busca el rotulo que se necesita, en este caso

es el rotulo de la universidad La Gran Colombia.

Impresión de PDF

Nota. Elaboración Propia

En esta parte solo se debe parar en el plano que

deseas colocar en el rotulo, arrastra, luego se debe

configurar la escala.

Nota. Elaboración Propia

Por ul t imo se va a la opc ión d e imprimir, selecciones

PDF, seleccionas la carpeta dond e se desea guardar el

documento , le das aceptar.

¿Qué es Planimetría y documentación? la En

Revit, la planimetría y la documentación conforman el

conjunto integral de información gráfica y técnica que se

genera a partir del modelo tridimensional del proyecto. La

planimetría comprende las vistas bidimensionales como

plantas, cortes, fachadas y cubiertas, que representan la

organización espacial y constructiva del diseño. Estas

vistas se obtienen directamente del modelo BIM,

garantizando su coherencia con el diseño real.

CONCLUSIÓN

La integración de la planimetría y la documentación en

Revit representa un avance significativo en la forma de

proyectar y comunicar la arquitectura. Al generar

automáticamente vistas y documentos directamente

desde el modelo BIM, se optimiza el flujo de trabajo, se

reduce la posibilidad de errores y se garantiza una

mayor coherencia entre todas las representaciones del

proyecto. Esta metodología no solo mejora la precisión

técnica, sino que también fortalece la toma de

decisiones durante el diseño y la construcción.
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BIM

INTERFERENCIAS

INFORMES

INCONSISTENCIAS

son errores, omisiones o 

descoordinaciones detectadas entre los 

modelos importados de distintas disciplinas 

(arquitectura, estructura, MEP,las

inconsistencias pueden incluir:

•Elementos mal ubicados o sin alineación.

•Nombres o codificaciones incorrectas.

•Faltantes de información o parámetros 

vacíos.

VISUALIZACIÓN DE INFORME DE

INTERFERENCIAS

02

CREACIÓN DE INFORMESDE

INTERFERENCIAS

VISUALIZAR

INTERFERENCIAS

EJECUTARANÁLISIS DE

INTERFERENCIAS "CLASH

DETECTIVE”

Análisis de interferencias e inconsistencias

02Creación de informes de coordinación

01

ABRIRYAÑADIR

ESPECIALIDADES

¿Qué son las interferencias? son conflictos

entre elementos del modelo que ocupan el

mismo espacio físico, como una tubería

atravesando una viga. Se detectan con la

herramienta "Revisar interferencias" y

permiten identificar errores de diseño para

corregirlos antes de la construcción.

CONCLUSIÓN

La detección de interferencias en Revit es una

herramienta clave en el proceso BIM, ya que

permite identificar y resolver conflictos entre

elementos del modelo antes de la ejecución en

obra, optimizando la coordinación entre

disciplinas, reduciendo errores constructivos y

mejorando la eficiencia del proyecto.

Incluir t ipos de conf l ictos

Utilizar el cuadro "Incluir tipos de conflictos"

para seleccionar los resultados específicos de

conflictos que deseas incluir en el informe.
05

06
Seleccionar t ipo de informe

debe seleccionarse el tipo de informe en
el cuadro "Tipo de informe"

Formato de informe

Después de completar los pasos 5 y 6, se

selecciona el formato del informe en

el cuadro "Formato de informe".
07

08
Generar Informe

Se hace click en "Escribir informe" para

generar el informe.. Se debe tener en cuenta

que los informes seguirán el orden de datos

que hayan establecido en la ficha de

"Resultados", ya sea ascendente o descendente.

ventana de Clash Detective

Selecciona los resultados de las

pruebas de interferencias y genera el

informe en Navisworks haciendo clic en

la pestaña "Informe".
01

02
Seleccionarse las cas i l las con  los datos

Para incluir un confl icto específico en el informe de

Navisworks, selecciona el resultado deseado y considera

las propiedades relevantes. Decide cómo buscar

conflictos y considera incluir imágenes o información

de simulación.

Grupos de conflictos
Para incluir grupos de conflictos en el informe, busca

la lista desplegable correspondiente y elige el

modo de visualización deseado. Ten en cuenta

que esta opción no estará disponible si la prueba

no tiene grupos de conflictos.

03

04
Elegir opciones

En la sección "Índice", se elige una de las 

opciones disponibles haciendo cl ic en cada

círculo. Además, se debe expandir la imagen del

ejemplo de informe para obtener más detalles.

Nota. Elaboración Propia

CONCLUSIÓN

Los informes de coordinación son una herramienta esencial en el proceso BIM,

ya que permiten documentar y dar seguimiento a los conflictos detectados

entre disciplinas, facilitando una gestión colaborativa y eficiente del proyecto.

Su uso adecuado mejora la comunicación entre equipos, optimiza la toma de

decisiones y contribuye a una construcción más precisa y sin contratiempos.

¿Qué son las creaciones de informes? son documentos generados para

registrar, comunicar y dar seguimiento a los conflictos, interferencias e

inconsistencias detectados durante la revisión de modelos 3D.

Sirve para: Dcoumentar problemas detectados en la coordinación de

disciplinas,dar seguimiento al avance de coordinación ,mejoras de comunicación

con los actores del proyecto,etc.
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01 MÓDULO 4: COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES, DOCUMENTACIÓN Y TIEMPOS

03 04 05

Benef ic ios

-Detección

temprana de

conflictos

-Reducción de

Erorres

-Mejora de la 

planificación de la 

construcción

-Documentación 

precisa y 

completa

-Facilita la gestión 

de cambios

Informes de coordinación

03 Abstracción y gestión de cantidades
01

02

03

04

ARQUITECTURA

CONCLUSIÓN

La abstracción y gestión de cantidades en Revit

representa una herramienta fundamental para optimizar

el desarrollo de proyectos en entornos BIM. Al permitir

una extracción precisa y automatizada de información

cuantitativa directamente desde el modelo digital, este

proceso facilita la elaboración de presupuestos, el

control de obra y la toma de decisiones informadas

01

03

02

04

05 Simulación de actividades constructivas

01

02

03

04

05

06

07

08

http://www.bimpsas.com/deteccion-de-
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DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN

DE PROYECTOS OPEN BIM

Subir archivos IFC desde el PC

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

PRESENTADO POR: CINDY LORENA BLANCO
BIM

Configuración de

propiedades avanzadas

Configuración de

propiedades avanzadas
01 Ruta de exportación IFC

Nota. Elaboración Propia

Desde Revit se selecciona la palabra archivo, y

luego de esto exportar , ahí se encuentra la

opción IFC.

02 Ruta y Configuración

Nota. Elaboración Propia
Se debe seleccionar en que carpeta dejar el

archivo , se asigna el nombre y se selecciona

en guardar.

Nota. Elaboración Propia

Se selecciona “modificar configuración” se

desplegaran diferentes configuraciones, se

selecciona IFC 2X3 cordination view 2.0.

Nota. Elaboración Propia

Se verifica el tipo de archivo que sea IFC.

¿Qué es fondos climáticos, el manejo de luces, sombras y reflejos? Los fondos climáticos, el manejo

de luces, sombras y reflejos son componentes clave en la creación de entornos realistas y

envolventes en programas de renderizado y visualización arquitectónica como Endscape.

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

La interfaz de Endscape presenta una opción clara: la biblioteca. Aquí, se albergan una variedad de

recursos, como mobiliario,accesorios objetos, vegetación e iluminación. Esta funcionalidad facilita la

configuración y el diseño de cada elemento en el modelo 3D, permitiéndonos ajustar y perfeccionar

cada espacio según nuestras necesidades. Con esta herramienta, podemos retocar cada

detalle para lograr el resultado deseado en el proyecto de manera eficiente y precisa.

Nota. Elaboración Propia

Para subir el modelo en archivo .IFC, se

abrirá la aplicación en el computador,

y se dará clic en la opcion de “Crear”.

Nota. Elaboración Propia

Se abrirá la ventana para visualizar

los archivos, se escogerá el proyecto y se

le dará abrir.

Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia Nota. Elaboración Propia

01 REALIDAD VIRTUAL E IMERSIVA

EXPORTACIÓN IFC

¿Qué es el IFC? Los archivos IFC son un estándar abierto

internacionalmente, este facilita la interoperabil idad entre diferentes

software, permiten una representación detallada de los

elementos de construcción y promueven la colaboración efectiva

en proyectos de construcción de gran escala.

Enscape es un software de visualización

arquitectónica en tiempo real que se integra

como complemento en plataformas de modelado

3D como Revit, SketchUp, Rhino, ArchiCAD y

Vectorworks. Su principal función es generar

representaciones hiperrealistas de proyectos

arquitectónicos mediante renderizados rápidos,

recorridos virtuales y experiencias inmersivas en

realidad virtual.

03

02

04

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRAFICO 3D

CONCLUSIÓN

Enscape se consolida como una herramienta

esencial en el campo del diseño arquitectónico

al facilitar procesos de visualización en tiempo

real que optimizan la toma de decisiones, la

comunicación del proyecto y la experiencia del

usuario

01

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA

01

02

03

Se debe descargar el plugin de

endscape y vincularlo al sofware

donde se quiera trabajar,en este caso

Revit,al reiniciar el mismo aparecerá

una pestaña propia de enscape y así

permitirá la configuración del render

Se da click en inicio y aparecerá una

ventana de progreso de carga del

modelo de Revit,el cual abrirá

endscape y se podrá iniciar con la

configuración del render

Inicio programa de 

renderización

Instalación Plugin endscape

Una vez abierta la ventana de

Endscape los ajustes que se vayan

realizando se cambiaran y se añadirán

de manera sincrónica en el modelo de

Revit

Configuración 

predeterminada del Render

CONCLUSIÓN

La exportación a formato IFC representa un paso esencial para

garantizar la interoperabilidad en entornos BIM, permitiendo que la

información del modelo digital pueda ser compartida

¿Qué es el fotomontaje y retoque fotográfico 3D? El fotomontaje y el retoque

fotográfico 3D son técnicas esenciales en el campo de la imagen digital. El fotomontaje

combina imágenes para crear composiciones realistas, útiles en arquitectura y diseño,

mientras que el retoque 3D ajusta detalles visuales para mejorar la apariencia de las

imágenes, especialmente en publicidad y fotografía de productos. Ambas técnicas

son vitales para crear imágenes impactantes y convincentes.

Configuración de materiales y mobiliario exterior

Para aplicar los materiales 

predeterminados de enscape, se deben 

descargar a la biblioteca de Revit y 

sobre el mismo modelo seleccionar el 

que se va a utilizar,

01

02

03

04

Configuración de materiales y mobiliario exterior

Configuración de materiales y mobiliario Interior

Enscape es una herramienta de renderizado en

tiempo real que permite visualizar modelos 3D con

calidad fotorrealista. Ofrece recorridos virtuales,

exportación de imágenes y videos, realidad virtual, y

una biblioteca de objetos listos para usar. Además,

permite editar materiales, controlar la iluminación y

se actualiza en tiempo real con el software BIM

vinculado.

La biblioteca de activos ofrece una 

gran variedad de opciones tanto de 

mobiliario,como de 

accesorios,vegetación y así como de 

entorno urbano que permitirá 

aplicarse a la mejor conveniencia del 

proyecto

FONDOS CLIMÁTICOS. M ANE JO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS
VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D

VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D

¿Qué es visualización de modelos 3D ? es el proceso de crear imágenes, animaciones o

representaciones interactivas de objetos o entornos tridimensionales mediante software

especializado. Este proceso permite observar y manipular modelos digitales en un espacio

tridimensional, facilitando la comprensión y evaluación de su diseño, estructura y funcionalidad

desde diferentes ángulos y en diversas condiciones.
Climaticos

Simulan distintas condiciones

atmosféricas, como soleado, nublado,

lluvioso o nevado. Estos ajustes afectan

la luz, la visibilidad y la atmósfera de la

escena.

Nota. Elaboración Propia

Manejo de luces

Permite ajustar la intensidad, color y

dirección de la luz, creando la iluminación

adecuada y efectos visuales específicos, como

ambientes cálidos o fríos.

Sombras y reflejos

Mejoran la percepción de profundidad y realismo. Controlar estas características permite

ajustar la calidad de las sombras y cómo los objetos reflejan la luz y el entorno.

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

01

03

Configuración de Exportación

Una vez aplicados las opciones de 

mobiliarios,accesorios,entorno,gente,

etc en el contexto ,se da click en el 

icono de captura de pantalla

Resolución de imagen y salidas 

gráficas

Una vez realizados los ajustes de 

visualización, se determina por 

ultimo las salidas graficas del render 

así mismo como su resolución ,el 

cual permitirá una mayor calidad en 

la imagen.

Exportación y Guardado

Ya finalizado su proceso de 

Renderizado,se determina la carpeta 

donde se guardara el render y se le 

asignara un nombre 

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

¿Qué es realidad virtual inmersiva ? es una tecnología que permite a los

usuarios experimentar y interactuar con un entorno digital en 3D de manera

tan realista que parece estar físicamente presente dentro de ese entorno.

AUGIN es una App diseñada para poner proyectos en un entorno

colaborativo e inmersivo. Su objetivo principal es optimizar la comunicación

entre clientes y empleados con el día a día

02

CONCLUSIÓN

Las propiedades de visualización de Enscape permiten una representación

rápida, realista y eficaz de proyectos arquitectónicos. Su renderizado en

tiempo real, la capacidad de ajustar iluminación, materiales y clima, junto

con herramientas como la realidad virtual y los recorridos virtuales, facilitan

una comprensión más clara del diseño. Es una herramienta clave en el flujo

de trabajo BIM

Nota. Elaboración Propia

Nota. Elaboración Propia

Pasos para la creación del Augin

01
Descarga la App desde 

la Play store del 

dispositivo

02
Crear la cuenta para 

poder acceder a las 

herramientas

03
Subir archivo del 

proyecto en IFC

Visualización desde el Celular

Nota. Elaboración Propia

Una vez cargado el archivo dentro de la pagina,se

procede a dar click en abrir y automáticamente

empezara a cargar la visualización

Nota. Elaboración Propia

El modelo se visualizara y se brindaran opciones

en el panel izquierdo para mayor detalle del

mismo.

RESULTADOS RENDERS

http://www.autodesk.mx/solutions/3d-visualization-

