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PROCEDIMIENTO DE LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO PATRIMONIAL CON DISPOSITIVOS MÓVILES
Levantamiento arquitectónico, 

requisito en procesos de 
valoración patrimonial

Metodologías que requieren 
de gran cantidad de tiempo

1. Directo (Manual)
2. Fotográficametría
3. Escaneo con láser

Falencias en precisión pues 
depende del criterio de la 

persona.

Perdida de información al re 
dibujar en software CAD

Sobre costos por uso de 
personal adicional en cada 

fase de documentación

Dificultad de integración con 
sistemas basados en procesos BIM

Desactualización de la información, 
sin posibilidad de monitoreo en 
tiempo real

PROBLEMA DE LA INVESTIGACIÓN LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO

Corso (2011), El levantamiento es la profunda 
comprensión del objeto arquitectónico. 

Martínez(2014) El levantamiento, es la toma de datos de 
un objeto y su representación gráfica en 3D.

Salamanca(2012), Operación destinada a recoger  
información gráfica de la  arquitectura que permiten 

materializarla en una serie de  dibujos para su comprension.

Remondino (2010) Elemento estructural primario de 
la disciplina que permite tomar conciencia de un 

objeto arquitectonico

OBJETIVOS

Diseñar una guía para el levantamiento arquitectónico 
patrimonial con tecnologías de levantamiento basada en 
dispositivos móviles que permitan reconocer aspectos 

físicos arquitectónicos visibles para digitalización y 
documentación BIM..

1 OBJETIVO GENERAL

1
2

3

Caracterizar el caso de estudio a nivel 
arquitectónico para analizar tecnologías y procesos 

basados en APP empleados en el levantamiento 
arquitectónico.

2 OBJETIVO ESPECIFICO 1

Explorar las tecnologías en dispositivos móviles para el 
levantamiento arquitectónico patrimonial en un caso de 
estudio para comparar los factores de costos, tiempo, 
precisión, y la integración con un proceso BIM para la 

gestión documental.

3 OBJETIVO ESPECIFICO 2

Formular el proceso de levantamiento reconociendo 
conceptos, normativas, estándares, tecnologías, recurso 

humano, validaciones y flujos.

4 OBJETIVO ESPECIFICO 3

METODOLOGÍA

ENFOQUE DE LA INVESTIGACIÓN1

El proyecto se desarrollara 
por medio del enfoque de 

investigación Cuantitativo

Por el cual se pretende 
determinar los parámetros 

necesarios para la realización de 
un levantamiento 

arquitectónico

Encaminado al ámbito 
arquitectónico patrimonial

1 2
3

TIPO DE INVESTIGACIÓN2

Investigación aplicada con 
el fin de establecer un 

proceso metodológico 
para el levantamiento 

arquitectónico

Por medio de

La realización de un caso 
de estudio para 

comprobar los parámetros 
de levantamiento

Herramientas recolección de información4

Como herramientas se hace 
uso de bases de datos de 
artículos científicos que 

den garantía de la 
información usada en la 

investigación

Así como herramientas 
manuales y de 

documentación gráfica 
para el levantamiento del 

caso de estudio

Técnicas de recolección de información3

La técnica usada en la 
investigación corresponde a 

revisión documental

Selección de las fuentes de 
información en relación con 

el tema del levantamiento 
arquitectónico del 

patrimonio
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Aproximación
Al levantamiento Arquitectónico01

Las tecnologías LIDAR 

Tecnologías de escaneo 
convencionales, con 

costos medios y altos, 
requieren conocimientos y 
experiencia especializada.

Autores recomiendan combinar los 
métodos tradicionales con métodos  

tecnológicos

Ya que  los resultados de cada 
aplicación varían aunque tengan la 

misma configuración

El software es de  importancia para  
escanear con dispositivos móviles

En el  registro, control  y 
capitalización del 

patrimonio. 

Ofrecen precisión y simplificación

Las tecnologías LIDAR supera las 
limitaciones de tecnologías 

convencionales
Se observa  que el uso de 

escáner Láser es ampliamente 
utilizado en el campo del 
patrimonio en el mundo

Con un costo limitado se  puede obtener 
reconstrucciones 3D

trabajo de campo

recorrido y evidencias

estado 
del arte

Factores NECESARIOS 
PARA EL LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO

El proceso documental del 
patrimonio ha ido en evolución en el 

ultimo siglo
El levantamiento arquitectónico con 

LIDAR en dispositivos móviles 
permite entre otras cosas 

incorporarse en proceso HBIM.

02 Dispositivos móviles
COMO HERRAMIENTA DE LEVANTAMIENTO
ARQUITECTÓNICO

03

La  aplicación  polycam de iOS con lidar  
es  la que mejores resultados obtuvo,  

genera modelos y nube de puntos 
consistentes 

ETAPAS DEL PROCESO DE LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO

CARACTERIZACIÓN ARQUITECTÓNICA CASO DE ESTUDIO

Herramientas para 
levantamiento 
manual y con tecnologías en 
dispositivos móviles
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01 Normativa1

Visita de campo y obtención 
de planos2

Plano ruta de levantamiento3

Check List con preguntas a 
profesional encargado de 
dispositivo móvil

4
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Permisos necesarios para 
obtener información del 
inmueble

1

Elaboración del Plotplan2

Elaboración de entrevista 
para el profesional a cargo 
del levantamiento

3

Herramientas: Dispositivo 
móvil, apps

4

Producto: Archivos sin procesar 
desde aplicaciones de 
levantamiento
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Procesamiento de archivos 
como nube de puntos

1

Elaboración de entrevista a 
profesional del levantamiento2

Herramientas: PC programas 
de lectura de nube de puntos

3

Producto: archivo de nube 
de puntos limpio para 
modelado 3D

4
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Lectura de nube de puntos1

Protocolo de modelado y 
validación2

Herramientas: Software de 
modelado 3D

3

Producto: modelado 3D de 
estudio de caso.
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CALL CENTER
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Para efectos de prueba de la funcionalidad de las aplicaciones con LIDAR en sistema operativo iOS  se 
escoge un espacio de 44,70, y se posicionan 13 puntos a 2 metos de distancia respectivamente para 
realizar el escaneo

LECTURA NUBE DE PUNTOS RECAP PRO - APP SITESCAPE

DESARROLLO DE OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN

COMPROBACIÓN

3D SCANNER 
APP

-Escaneo 4.5 mn, se debe 
gratuitamente escanear solo x 50 
seg.
-Procesamiento de Escaneo 25 sg
-Si escanea espacio completo

Las pruebas realizadas 
demostraron que la 
aplicación no tiene un 
alcance mas de 5mts como 
se puede evidenciar en la 
imagen, el sensor no 
reconoció la fachada a 8mts 
de distancia

Para la prueba de la app 3D Scanner app se toma referencia el bloque J de 
la universidad La Gran Colombia, segundo hall del segundo piso, con el fin 
de analizar el comportamiento de la aplicación en un contexto con 
elementos patrimoniales.
Se elabora un recorrido para el escaneo con la tecnología LIDAR en 
dispositivos móviles Apple.

Se exportan datos de nube de puntos en formato XYZ el cual se lee en 
Autodesk Recap Pro, para la obtención de nube de puntos.

PLANO DE RECORRIDO ESPACIO 3

Área: 44.70m203

sitescape

LECTURA NUBE DE PUNTOS RECAP PRO APP 3D SCANNER APP

Con la app sitescape tenemos una distribución espacial de puntos más 
concentrada en algunas áreas dejando zonas con una distribución mínima de 
puntos y en otra con gran concentración de estos
Las dimensiones relativas que se obtienen con ambas nubes de puntos son muy 
cercanas a las dimensiones reales del espacio
Forma y estructura: Analiza las formas generales y las estructuras presentes en 
las nubes de puntos. Compara si hay formas similares, como líneas rectas, 
curvas o superficies planas, en ambas nubes.
Características específicas: la nube de puntos con sitescape se deforma en 
zonas donde hay elemento con demasiados detalles como por ejemplo las 
bancas de madera y pequeños elementos en los muros o puertas

Para efectos de prueba de la funcionalidad de las aplicaciones con LIDAR en sistema operativo iOS  se 
escoge un espacio de 44,70, y se posicionan 13 puntos a 2 metos de distancia respectivamente para 
realizar el escaneo
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LECTURA NUBE DE PUNTOS RECAP PRO - APP SITESCAPE

DESARROLLO DE OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN

COMPROBACIÓN

3D SCANNER 
APP

-Escaneo 4.5 mn, se debe 
gratuitamente escanear solo x 50 
seg.
-Procesamiento de Escaneo 25 sg
-Si escanea espacio completo

Las pruebas realizadas 
demostraron que la 
aplicación no tiene un 
alcance mas de 5mts como 
se puede evidenciar en la 
imagen, el sensor no 
reconoció la fachada a 8mts 
de distancia

Para la prueba de la app 3D Scanner app se toma referencia el bloque J de 
la universidad La Gran Colombia, segundo hall del segundo piso, con el fin 
de analizar el comportamiento de la aplicación en un contexto con 
elementos patrimoniales.
Se elabora un recorrido para el escaneo con la tecnología LIDAR en 
dispositivos móviles Apple.

Se exportan datos de nube de puntos en formato XYZ el cual se lee en 
Autodesk Recap Pro, para la obtención de nube de puntos.

PLANO DE RECORRIDO ESPACIO 3

Área: 44.70m203

sitescape

3D SCANNER 
APP

LECTURA NUBE DE PUNTOS RECAP PRO APP 3D SCANNER APP

PLANO DE RECORRIDO LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO PATRIMONIAL CASO DE ESTUDIO - ANTEPROYECTO

La densidad de la nube de puntos obtenida por la app 3d 
scaner muestra una densidad mayor a la de site scape siendo 
una ventaja para la obtención de escaneado mas precisos en 
especial si se quiere escanear elementos patrimoniales

Con la app sitescape tenemos una distribución espacial de puntos más 
concentrada en algunas áreas dejando zonas con una distribución mínima de 
puntos y en otra con gran concentración de estos
Las dimensiones relativas que se obtienen con ambas nubes de puntos son muy 
cercanas a las dimensiones reales del espacio
Forma y estructura: Analiza las formas generales y las estructuras presentes en 
las nubes de puntos. Compara si hay formas similares, como líneas rectas, 
curvas o superficies planas, en ambas nubes.
Características específicas: la nube de puntos con sitescape se deforma en 
zonas donde hay elemento con demasiados detalles como por ejemplo las 
bancas de madera y pequeños elementos en los muros o puertas
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