MODULO 2. LEVANTA

CO N D | C | O N E UTILIZACION SE DIFERENTES METODOLOGIAS PARA REALIZAR LOS
LEVANTAMIENTOS , CAPTURA DE MOVIMIENTOS, GENERANDO UN
MODELO TRIDIMENSIONAL QUE OFREZCA LAS DIFERENTES VISTAS Y

PUNTOS PARA VOSUALIZAR Y COMPRENDER EL AREA A
INTERNVENIR.

ANTAMIENTO DE INFORMACION TERRESTRE PRINCIPIOS

*EMISION DE PULSOS LASER: UN DISPOSITIVO LIDAR EMITE PULSOS

METODOLOGIAS DE LUZ LASER HACIA LA SUPERFICIE TERRESTRE DESDE UNA
i PLATAFORMA AEREA O TERRESTRE.
EL LEVANTAMIENTO LIDAR IMPLICA EL USO DE PULSOS
LASER PARA MEDIR LA DISTANCIA ENTRE UN SENSOR Y i« INTERACCION CON LA SUPERFICIE: ESTOS PULSOS DE LUZ LASER

LOS OBJETOS EN LA SUPERFICIE TERRESTRE. ESTOS IMPACTAN EN LA SUPERFICIE Y SON REFLEJADOS DE VUELTA
DATOS SE UTILZAN PARA CREAR  MODELOS . PACIAELSENSO
TRIDIMENSIONALES PRECISOS DEL TERRENO Y LOS e ettt
OBJETOS PRESENTES EN EL. ESTA TECNICA ES I
AMPLIAMENTE UTILIZADA EN APLICACIONES COMO

CARTOGRAFIA, PLANIFICACION URBANA Y GESTION DE
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LIDAR RECURSOS NATURALES DEBIDO A SU PREC'SIC)N Y T . ............................
EFICIENCIA. | REGISTRO DE LA SENAL DE RETORNO: EL SENSORE
( LIDAR REGISTRA EL TIEMPO QUE TARDA CADA PULSO!
TIPOS DE LIDAR / . LASER EN REGRESAR DESPUES DE SER REFLEJADO POR:
- LA SUPERFICIE O LOS OBJETOS PRESENTES EN ELLA.
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« CALCULO DE LA DISTANCIA: UTILIZANDO EL TIEMPO DE VUELO DE 4
i LOS PULSOS LASER Y LA VELOCIDAD DE LA LUZ, EL SISTEMA LIDAR
“GALCULA-LA - DISTANGIA-ENTRE -EL-SENSOR - ¥ LOS - OBJETOS - QUE-"
REFLEJARON EL[ULSO.

TOPOGRAFICO BATIMETRICO i 1 |
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= EL LIDAR TOPOGRAFICO ES UNA TECNOLOGIA QUE UTILIZA:
" PULSOS LASER PARA MEDIR CON PRECISION LA :
= DISTANCIA ENTRE UN SENSOR Y LOS PUNTOS DE INTERES =

: EN LA SUPERFICIE TERRESTRE, LO QUE PERMITE CREAR 3 : GENERAR MODELOS DIGITALES DETALLADOS DEL LECHO:
: MODELOS DIGITALES DETALLADOS DE LA TOPOGRAFIADEL 3 2 /1 oi\y FONDOS DE RIOS, LAGOS U OTRAS MASAS DE -
* TERRENO. S SAGUA 5
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" EL LIDAR BATIMETRICO ES UNA TECNOLOGIA QUE UTILIZA:

= PULSOS LASER DESDE UNA PLATAFORMA AEREA O! '

= EMBARCADA PARA MEDIR LA PROFUNDIDAD DEL AGUA Y-

{CREACION DE MODELOS 3D: AL COMBINAR LOS:
:DATOS DE DISTANCIA OBTENIDOS DE MULTIPLES:
:PULSOS LASER, EL SISTEMA LIDAR CREA UNA NUBE:
:DE PUNTOS TRIDIMENSIONAL QUE REPRESENTA LA
: TOPOGRAFIA DE LA SUPERFICIE TERRESTRE Y LOS:
tOBJETOS EN ELLA.
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ESCANEO 360° FOTOGRAMETRICO

LEVANTAMIENTO DE INFORMACION
CON CAMARA RGB Y SENSOR
INFRARROJO

Un escaneo 360° fotogramétrico es un
proceso mediante el cual se capturan
imagenes desde todos los angulos
alrededor de wun objeto o area
utilizando camaras especiales que
cubren una vista completa de 360
grados horizontalmente y
verticalmente

MODELADO DE LA E
OBRA LINEAL

PARA INICIAR DEBEMOS GENERAR EL MODELO
DIGITAL

DEL  TERRENO(SUPERFICIE), DONDE SE
DEFINIRAN LAS

CARACTERISTICAS DEL RELIEVE DEL TERRENO.
ASIGNE UN NOMBRE A SU SUPERFICIE Y
COLOQUE EL

PANTALLAZO DEL NOMBRE ASIGNADO. f\
\) 1' ‘nli
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Estas imagenes luego se utilizan
para reconstruir un  modelo
tridimensional del entorno
mediante técnicas de
fotogrametria, que permiten
obtener una representacion digital
precisa de la forma y la apariencia
del objeto o area escaneada.

ESTUDIA Y DEFINE LA PRECISION DE
LA FORMA DIMENSIONES,
POSISCION DEL ESPACIO, POR
MEDIO DE FOTOGRAFIA, CON EL
FIN DE ACCEDER A UN MODELO EN
3D.

Este tipo de escaneo se utiliza en
una variedad de aplicaciones, como
la  documentacibn de  sitios
arqueoldgicos, la inspeccion de
edificios, la  planificacion  de
espacios y la creacién de contenido
para realidad virtual.

DE FORMA POSTERIOR SE DEBERA GENERAR
UNA CURVA CIRCULAR SIMPLE VISTA EN
PLANTA, SOBRE LA SUPERFICIE, ESTA CURVA
CIRCULAR TENDRA LOS ELEMENTOS DE
DISENO

GEOMETRICO, ENTRE ELLOS LA UBICACION
DEL

PC,PI PT.

PARA ESTO DEBERA COLOCA EL PANTALLAZO
CON EL NOMBRE DEL ALINEAMIENTO

INTEROPERABILIDASD ASIGNADO

CON EL FIN DE MANEJAR LA INTEROPERABILIDAD PARA
EL CASO PRACTICO CORRESPONDIENTE AL MODELADO
DE OBRA LINEAL, EL DISENO VIAL SERA VISUALIZADO EN
EL SOFTWARE

INFRAWORKS (AUTODESK), ALLI SE ADICIONARAN LOS
ELEMENTOS DE DECORACION QUE REQUIERE EL
EJERCICIO.

POR LO TANTO SERA NECESARIO IMPORTAR EN ESTE
SOFTWARE EL MODELO DIGITAL DE TERRENO EXISTENTE
EN CIVIL 3D, PARA ESTO SERA NECESARIO CONVERTIR
ESTE ARCHIVO

EN UN ARCHIVO CUYA EXTENSION SEA XML, ESTA
CONVERSION SE HACE EN EL SOFTWARE CIVIL 3D

Una vez que se capturan las
imagenes, se utilizan software
especializado de fotogrametria para
procesarlas y reconstruir un modelo
ridimensional del objeto o area
escaneada.

POSTERIORMENTE DEBERA COLOCAR LAS OBRAS DE ARTE Y DECORACION
REQUERIDAS PARA EL DISENO VIAL, UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS DEL
SOFTWARE INFRAWORKS, INDIQUE DE FORMA DETALLADA QUE
ELEMENTOS COLOCO EN SU DISENO Y POR QUE CREE QUE ES

PERTINENTE QUE HAGAN PARTE DE SU EJERCICIO

LUEGO SE GENERA EL PERFIL LONGITUDINAL DE
DISENO DONDE SE

DEBE VISUALIZAR LA RASANTE, COTA NEGRA Y COTA
ROJA.

ASIGNE UN NOMBRE A ESTE PERFIL PARA ESTO
DEBERA CARGAR

LA SUPERFICIE Y ALINEAMIENTO ANTERIORMENTE
REALIZADOS,

COLOQUE EL PANTALLAZO DEL NOMBRE ASIGNADO,
DONDE SE

VISUALICE LA SUPERFICIE CREADA Y EL
ALINEAMIENTO CARGADOS,

DE FORMA POSTERIOR SE DEBE CARGAR LA ORTO FOTO
GENERADA JUNTO

CON EL DISENO DEL CORREDOR VIAL A ESTE ARCHIVO
DEBERA DALE UN

NOMBRE Y ENUNCIAR EL PROCEDIMIENTO PARA LA
REALIZACION DE

ESTE EJERCICIO.

®

FINAMENTE CARGUE LA INFORMACION EN ELMSOFTWAERE
SOBRE EL PERFIL LONGITUDINAL SE DEBE REALIZAR EL DISENO
VERTICAL DEL TRAMO VIAL, DONDE ESTARAN LAS CURVAS
VERTICALES Y LOS ELEMENTOS DEL DISENO VERTICAL

!

REVIT,

INDIQUE CUAL E EL NOMBRE DE ARCHIVO Y SU EXTENSION
PARA LA

REALIZACION DE ESTE PROCEDIMIENTO.
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CONCLUSIONES

EL LEVANTAMIENTO "AS-BUILT" E INFRAESTRUCTURA URBANA
ES UNA HERRAMIENTA INVALUABLE PARA LA PLANIFICACION
Y EJECUCION EFICIENTES DE PROYECTOS URBANOS,
GARANTIZANDO LA PRECISION Y LA CALIDAD EN TODAS LAS
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ETAPAS DEL PROCESO.
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UNA VEZ SE TENGA EL CORREDOR VIAL, ES NECESARIO GENERAR
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LAS
I" e SECCIONES TRANSVERSALES, DONDE EL ESTUDIANTE DEBERA
- " ' 4178 ' HACER
% : -~ H = ENFASIS EN LAS CARACTERjSTICAS /
’0.. " l'.I' J * ENCONTRADAS EN EL DISENO, CORTE, TERRAPLEN, PERALTES
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