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CONFIGURACIÓN DE MATERIALES  Y  MOBILIARIO INTERIOR 

El control de fondos climáticos, así como la gestión de luces, sombras y re�ejos en 
el render, resulta esencial para lograr visualizaciones arquitectónicas y de diseño 
que transmitan realismo y una sensación de profundidad convincente.

¿Para qué sirve con�gurar un render?

Con�gurar un render permite visualizar el proyecto con realismo antes de cons-
truirlo, facilitando la toma de decisiones y presentaciones atractivas para clien-
tes. Ayuda a detectar y corregir errores de diseño, optimizando tiempo y recur-

sos. 

5D

PARQUE DE INTERPRETACIÓN 

  
EL GUANE Modulo 5. Realidad virtual e

inmersiva.  

CULTURAL, CENTRO DE INVESTIGACIÓN ARQUEOLÓGICO Y PALEONTOLÓGICO 

FONDOS CLIMÁTICOS, MANEJO 
DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS

1. EXPORTACIÓN IFC, Y TWINMOTION

CONFIGURACIÓN DE MATERIALES Y MOBILIARIO EXTERIOR

INSTALACIONES MEP

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

La exportación a formatos como IFC (Industry Foundation Classes) es fundamental para facilitar 
la transferencia de modelos 3D entre plataformas de diseño como Revit y motores de renderiza-
do, asegurando la interoperabilidad y conservación de la información del proyecto. Este formato 
abierto permite que distintos programas BIM colaboren sin pérdida de datos, manteniendo la 
integridad del modelo a lo largo de todas las fases del ciclo de vida del edi�cio.

¿Para qué sirve exportar IFC?

Exportar en IFC sirve para coordinar equipos multidisciplinarios, mejorar la gestión del proyecto 
y garantizar que la información sea accesible para construcción, análisis y mantenimiento 

futuro.

¿Para qué MEP 3d en el BIM?

El MEP 3D en BIM permite modelar con precisión los sistemas mecánicos, eléctricos y de plomería dentro del edi�cio, facilitando la detección temprana de 
con�ictos y mejorando la coordinación entre disciplinas. Esto reduce errores y retrabajos durante la construcción, optimiza costos y tiempos, y asegura que 
las instalaciones cumplan con los estándares y requisitos técnicos. Además, mejora la comunicación entre equipos y contribuye a un diseño más e�ciente y 

sostenible.

La detección de interferencias en BIM es un proceso clave para identi�car y resolver choques 
entre equipos y sistemas, como tuberías, conductos y estructuras, antes de la construcción 
física. Esto permite optimizar el diseño, evitar con�ictos espaciales y reducir costos y retrasos 
en obra. Al integrar los modelos de distintas disciplinas (MEP, estructural, arquitectura), se 
garantiza una coordinación precisa y e�ciente, mejorando la calidad y viabilidad del proyecto.

El fotomontaje y el retoque fotográ�co se emplean para integrar de forma convin-
cente modelos 3D dentro de fotografías reales o para mejorar visualmente los ren-

ders generados por computadora. Estas técnicas permiten mostrar cómo un proyec-
to se relaciona con su entorno, aportando un acabado más realista y atractivo. 
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El render exterior muestra el proyecto arquitectónico desde fuera, destacando cómo se integra con su entorno. Los materiales 
se representan con texturas y acabados realistas para re�ejar su aspecto �nal. El mobiliario exterior, como bancos, plantas o 
elementos decorativos, ayuda a dar escala y vida a la escena, aportando mayor realismo y contexto al diseño. 

La 5D en BIM integra la visualización inmersiva de Realidad Virtual (RV) y Realidad Incrementada 
(RI) con la gestión de costos y tiempos del proyecto, permitiendo explorar el modelo 3D en un 

entorno interactivo mientras se analizan las variables económicas y de programación. Esto facilita 
la toma de decisiones más informadas, mejora la colaboración entre equipos y optimiza el control 

del proyecto durante todo su ciclo de vida.

La exportación de Revit a Twinmotion se realiza principalmente mediante el plugin Unreal Datasmith, que facilita la transferencia directa 
y sincronización del modelo 3D entre ambos programas. Desde Revit (a partir de la versión 2023.1 y posteriores), se puede abrir Twinmo-

tion directamente desde la interfaz de Revit, enviando la vista 3D del proyecto para crear un entorno de visualización fotorrealista sin 
necesidad de exportaciones manuales complicadas.

Exportación de Revit a Twinmotion
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CONCLUSIONES 

Coordinación interferencias y equipos

Tomado de: Augin.com

1 . Instalar el plugin de Revit desde la 
pagina principal de Augin

5 . Interfaz del programa 

2 . Dentro de Revit en el apartado 
Augin, picar en send currend view

3 . Registrarse en Augin 
y sincronizar con Revit 

4 . Cargar el proyecto de Revit, 
normalmente también es con 

formato IFC. 

¿Para qué me sirve?


