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Resumen

Guasca Cundinamarca municipio ubicado al costado noreste a unos 60 km de Bogota,
territorio ancestral Muisca con una diversidad ambiental inica que enlaza la sabana de Bogota,
con la zona montafiosa nororiental, en donde se localizan la sagradas lagunas de la Siecha,
escenario principal en la ritualidad de los antiguos habitantes del altiplano Cundiboyacense, los
indigenas Muiscas, el municipio que hoy dia representa el 1,5% del departamento de
Cundinamarca integrado al parque natural nacional Chingaza, acuna las tres lagunas sagradas de
la Siecha, pero a su vez del mismo modo que el 84% de los municipios de Colombia segun
estudio del DANE aproximadamente mas de 2 cada 3 municipios en especial en area rural y
zonas alejadas de los centros urbanos presentan déficit de infraestructura cultural bésica,
especialmente por la ausencia de casas de cultura, centros culturales, auditorios o espacios
permanentes para formacion artistica y encuentro comunitario; por todo lo anterior el presente
proyecto para optar por el titulo de arquitecto propone y plantea como respuesta al déficit de
infraestructura de la zona el escenario cultural multiproposito Siecha, inspirado en la
cosmovision y cosmogonia muisca aprovechando la fuerte herencia que representan las lagunas
sagradas de la Siecha,se plantea como primera propuesta para responder a las necesidades
insatisfechas en cuanto a escenarios de tipo cultural que se evidencian en el municipio de Guasca
Cundinamarca y en general en la zona oriental cercana a la capital, desde estrategias basadas en
teorias como el regionalismo critico de Kenneth Frampton, urbanismo socia de Jan Gehl,
catalizador urbano de Wayne Attoe y Don Logan y el derecho a la ciudad de Henri Lefebvre

determinando asi un nuevo nodo regional que pueda satisfacer la demanda de municipios como
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Guatavita, Sesquilé, la Calera e incluso pueda ser atrayente para municipios cercanos a la represa
del Tominé y el entrono noriental de la sabana de Bogota

El presente documento generar desde un ejercicio académico conceptual, planteando
desde los principios ordenadores del disefio arquitectonico en una composicion formal, plantear
un lenguaje que interactie con el paisaje natural en un ecosistema de paramo, desde casco
urbano del municipio y que aproxime el nuevo elemento arquitectonico a la comunidad que a su
vez transmita una mejor comprension de los espacios sagrados Muiscas e inspirado desde
determinacion de los pueblos ancestrales indigenas que se rehusan a desaparecer y con ellos su
legado, determinado por las caracteristicas Unicas de su cultura y cosmovision; su identidad
individual y colectiva define las particularidades que hacen relevante el resaltar sus tradiciones,
creencias, valores y todo tipo de expresiones culturales que representan, identidad cultural, lo
que es esencial para salvaguardar la diversidad cultural y fomentar un sentido reconocimiento y
orgullo en dichas comunidades.

En concordancia con lo anterior, el presente trabajo de investigacion es una propuesta de
equipamiento regional en donde se plantea un elemento arquitectonico de caracter cultural dentro
del casco urbano del municipio de Guasca Cundinamarca, que inspirado en la cultura Muisca que
habit6 el altiplano Cundiboyacense, su identidad cultural, cosmovision y cosmogonia, asi mismo
las tradiciones mas arraigadas que sobreviven a la fecha y que a su vez visualice la importancia
de las tres lagunas sagradas de la Siecha (Siecha, Guaiatiqui y Tibatiquica) que fueran centro de
peregrinacion ceremonial para los muiscas; proponiendo un esquema de tres edificios
entrelazados que responden a la necesidad cultural planteada en el plan de desarrollo municipal

“Guasca un compromiso de todos™ en donde se estipulan como necesidad apremiante la
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construccion de equipamientos para un teatro municipal, ampliacion de la biblioteca y ludoteca,
acordes a la necesidad de un municipio en crecimiento. Este ejercicio académico va mas alla
interconectados, debidamente delimitados, sefializados y que al mismo tiempo transmitan un
mensaje de proteccion ambiental y resignificacion de las tradiciones Muiscas, en el delicado
ecosistema de paramo en el cual se encuentran ubicadas en el Parque Nacional Natural Chingaza
El proposito de este trabajo de investigacion es explorar los entornos naturales y urbanos
para generar una propuesta conceptual dividida en dos partes, primero vinculando el escenario de
las lagunas sagradas de la Siecha mediante estrategias que posibiliten su resignificacion apoyada
en las tradiciones y costumbres de la cultura Muisca, ademas, que contribuyan a fortalecer la
conexion territorial a través de un proyecto de conservacion y de proteccion ambiental que
genere el fortalecimiento de las tradiciones muiscas dentro del territorio parque nacional
Chingaza como propuesta de inclusion en la ruta del Dorado, asi mismo en el casco urbano
proponer un elemento arquitecténico, complejo cultural Muisca que amalgame teorias y
estrategias de desarrollo urbano con las tradiciones culturales de la comunidad Muisca y
fortalezca el propdsito recurrente en los descendientes Muiscas, la resignificacion de cultura
ancestral.
Palabras claves; Conservacion, resignificacion, conservacion ambiental, ancestralidad,

escenarios sagrados, identidad, preservacion, Muiscas.
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Abstract

The determination of the ancestral indigenous peoples who refuse to disappear and with them
their entire legacy, determined by the unique characteristics of their culture and worldview; Their
individual and collective identity defines the particularities that make it relevant to highlight their
traditions, beliefs, values and all types of cultural expressions that they represent, cultural
identity, which is essential to safeguard cultural diversity and foster a sense of recognition and
pride in said communities. .
Likewise, take advantage of the lack of knowledge of the sacred territory for the Muisca
community in Guasca, which represent the sacred lagoons of La Siecha and thus proposing their
integration into the route of the legend of the dorado as a tool for the promotion, conservation,
visualization and protection of the ceremonial space of the indigenous Muisca people. fostering
enriching experiences that strengthen respect and intercultural understanding. Formalized and
properly delimited cultural tourism offers a unique opportunity to display and preserve the
cultural heritage of an ancestral community, while it can generate economic and social benefits.
The objective of this research is to contribute to the conservation and promotion of the
Muisca cultural identity through the formalization of cultural tourism in the municipality of
Guasca Cundinamarca, establishing a theoretical and practical compendium that allows
designing strategies from architecture, for the strengthening of tourism. in the region,
considering the valorization of ancestral traditions and sacred Muisca settings, from respect for
environmental conservation to contribute to the recognition of territories that ceremonially

represent an important reference for the Muisca culture.
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INTRODUCCION

Este proyecto parte de la pérdida de identidad cultural de los pueblos originarios
latinoamericanos precolombinos, que han presentado histéricamente una lucha permanente e
incansable por su reconocimiento, por ser valorada y respetada. Mas de cuatrocientos afios de
sometimiento de nuestros pueblos originarios, aquellos que han soportado el desarraigo, el exilio
que provoco la colonizacidn, exterminios sistematicos, la supresion o modificacion de sus
tradiciones en aras de la cristianizacion y que se hacen atin mas evidentes en lo que Antonio
Elizalde describe en su texto “identidad latinoamericana hoy: tensiones y desafios” como la
homogeneizacidén provocada por la globalizacion de la sociedad en la que vivimos, el embate de
los avances tecnologicos y la industrializacion que moldea y determina nuestra actualidad, cito,
“se esta produciendo un cambio radical en el mundo en que vivimos y también en nuestros
propios mundos interiores. Desaparecen las fronteras y las distancias se reducen, aunque al
mismo tiempo se amplian los espacios a los que tenemos acceso”. (Elizalde 2012 pag. 3). Todas
estas dindmicas que socavan la identidad cultural de los pueblos originarios, si bien no se puede
detener el avance cada vez méas acelerado de la globalizacion, no deja de ser importante la
visualizacién consciente de lo que fueron estas comunidades en alglin momento, reconocer su
importancia y darle la relevancia que merecen es parte vital en el objetivo principal de esta
investigacion.

Desde sus origenes las culturas latinoamericanas mestizas por excelencia, decididamente
se han empefiado en no desaparecer; para el caso de estudio particular de esta investigacion los

descendientes Muiscas del altiplano Cundiboyacense, se evidencia una problematica que es
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comun entre los pueblos nativos, su deliberada disminucion y los esfuerzos por la resignificacion
de sus tradiciones culturales apropidndose de las herramientas estatales que suelen no compensar
proporcionalmente sus demandas, por lo anterior surge en este proyecto la necesidad de plantear
desde la arquitectura, simbolos y elementos que ayuden a la visualizacion y proteccion de dicha
cultura, aprovechando el potencial de las lagunas sagradas de la Siecha en el municipio de
Guasca Cundinamarca, que fortalezca la memoria colectiva desde un elemento arquitectonico
ubicado en el casco urbano del municipio y que basado en la cosmovision ancestral de los
descendientes de este pueblo ayude a visualizar, pero también ayude a proteger ambientalmente
los lugares ceremoniales sagrados para el pueblo Muisca proponiendo un esquema de recorridos
controlados y delimitados mediante un plan de conexion de las tres lagunas sagradas de caracter

ceremonial para la comunidad indigena Muisca, tema que no existe en la actualidad.
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Planteamiento del Problema.
Inexistencia de espacios culturales en el municipio de Guasca.

Un andlisis detallado del casco urbano del municipio de Guasca Cundinamarca desde la
cartografia proporcionada por la gobernaciéon de Cundinamarca y que es tomada como referencia
para el plan de desarrollo del municipio titulado "GUASCA COMPROMISO DE TODOS 2024-
2027" firmado como acuerdo 003 de 2024 por el consejo municipal de Guasca, determina dentro
de las politicas de desarrollo del articulo 12 “DESCRIPCION DE LA LINEA ESTRATEGICA
GUASCA COMPROMISO CON LO SOCIAL” en el subgrupo sector cultura; Gestion
proteccion y salvaguarda del patrimonio cultural colombiano, cuyos responsables son la
secretaria de cultura y turismo y la secretaria de desarrollo social, no se hace la més minima
mencion a algin plan de inclusion de minorias étnicas dentro de su plan de desarrollo, solo hace
mencion de forma superficial a Implementar un plan que promueva la organizacion social para la
salvaguarda del patrimonio material e inmaterial, pero no determina el fortalecimiento de
equipamientos culturales o la creacion de estos, aunque habla implementar un mecanismo que
permita el funcionamiento de la ludoteca y biblioteca municipales y una adecuacion del teatro

municipal sin determinar el grado de intervencion de este.
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llustracion lequipamientos Guasca

Localizacion de equipamientos de cardcter cultural en Guasca, elaborado a partir de planos bdsicos municipio Guasca Argis

Es evidente que Guasca es un municipio que por su geografia tiene una vocacion
mayoritariamente agricola, lo que se evidencia en el plano de uso de tierras, ademas una alta
importancia hidrografica, cuyo mayor porcentaje de territorio es rural y con una connotacion de
proteccion ambiental, que segun la secretaria de Prospectiva e Integracion regional de la
gobernacion de Cundinamarca, el municipio de Guasca cuenta con 18600 hectareas que
pertenecen a un ecosistema de paramo de los cuales registra 1.556 hectareas de humedales con

un 40% de érea rural que pertenece al Parque Nacional Natural Chingaza, ademas que cuenta con
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un crecimiento de acuerdo con cifras oficiales de la gobernacion, entre 2005 y 2018, de 25,7%;
superado solamente por La Calera, con 28,1%, y seguido por Guatavita, con 10,7%.
Actualmente de acuerdo con las proyecciones del DANE Guasca Cundinamarca, ,
en 2024 Guasca tenia 18,569 habitantes: 9.296 mujeres (50.1%) y 9.273 hombres (49.9%) de los
cuales 8.956 habitantes se encuentran en el casco urbano, la falta de escenarios culturales es
evidente, para una poblacidon con un potencial turistico que por su cercania con los lugares
sagrados Muiscas de las lagunas sagradas de la Siecha tiene una oportunidad de ser regulado,
uno de los objetivos de este proyecto no es promocionar el turismo a esta zona, puesto que este
ya existe, es mas bien el regularizarlo, haciéndolo visible, estandarizando y limitando los
senderos desde las herramientas que brinda la arquitectura en pro de una mayor comprension de
las tradiciones muiscas y su conexion con el entorno natural, con una mirada de proteccion

ambiental, espacial y de respeto por el paramo.
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Figura 2 matriz de Vester situacion problematica

SITUACION PROBLEMATICA

DESARRAIGO CULTURAL DE LAS TRADICIONES MUISCAS EN LOS ESPACIOS SAGRADOS LAGUNAS DE LA SIECHA
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Ilustracion 2 matriz de Vester situacion problema

Desarraigo cultural de las tradiciones Muiscas en el municipio de Guasca Cundinamarca

DISMINUCION SIGNIFICATIVA DE LA POBLACION MUISCA EN COLOMBIA

20

Colombia es un pais multicultural, que alberga una gran diversidad de pueblos, culturas y

tradiciones, que enriquecen su identidad nacional, sin embargo, esta diversidad también implica

un desafio para la preservacion, la visualizacion y la proteccion de los patrimonios culturales y

ambientales, de estos pueblos originarios que se ven amenazados por el olvido, el deterioro, la

intervencion humana y la homogeneizacion. Dentro de estos patrimonios a fortalecer y

visualizar, se pretende resaltar en este documento el de la cultura Muisca, una de las

comunidades precolombinas mas importantes de Colombia, que se ubico en el altiplano

Cundiboyacense y que se destaco por su organizacion social, politica y religiosa, asi como por su
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arte, su astronomia y su agricultura, comunidad que en su apogeo segun el investigador de la
Universidad de los Andes Carl Henrik Langebaek Rueda antropdlogo y vicerrector académico de
la Universidad de los Andes en su libro “los Muiscas”: viaje a nuestros origenes la historia
milenaria de un pueblo chibcha, la poblacion que llegd a habitar el altiplano pudo ser de entre
cuatro a ocho millones de personas del pueblo muisca, sin embargo, y como lo demuestran los
datos mas recientes expuestos a continuacion del DANE en la actualidad y a pesar de la lucha de
los autodenominados descendientes muiscas por ser reconocidos esta poblacion no supera las
veinticinco mil personas, lo que representa una disminucion determinante y pone en riesgo la
conservacion de su legado.

En la lucha por no desaparecer actualmente, en Colombia segun el departamento nacional
de planeacion, existen cerca de 89 etnias o pueblos indigenas que cuentan con una poblacion de
1.905.617 personas (Fuente: DANE, Censo 2018) los cuales representan el 3,3% del total de
poblacion nacional.

Seglin el departamento nacional de planeacion establece que la mayor parte de esta
poblacion habita en el area rural con un (78%). En los 32 departamentos del pais se encuentra
ubicada poblacion indigena, aunque en 25 de ellos se presenta una clara presencia de
comunidades que habitan en su mayoria en resguardos con un total de (718), en
aproximadamente 214 municipios y en 12 corregimientos departamentales.

Intentos reaccionarios por restablecer, o por lo menos visualizar las comunidades
Muiscas del altiplano Cundiboyacense en bisqueda de reconocimiento se basan en la premisa
establecida en el Art 7 de la constitucion colombiana de 1991 que reza; El Estado reconoce y

protege la diversidad étnica y cultural de la Nacién colombiana en donde actualmente “se
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reconocen juridicamente los cabildos indigenas muiscas de Suba, Bosa, Cota, Chia y Sesquilé, al
igual que el de Pijaos Ambika (Tolima), Ingas (Putumayo) y Kichwas o Quechuas (Ecuador)
asentados en Bogotd y el altiplano, quienes han abierto esta brecha ante el Estado. En la
actualidad se encuentran en este proceso de reconocimiento juridico el Cabildo Mayor Muisca de
Tchunza, Tunja, conformado por las parcialidades (comunidades) de Tunja, Motavita, Combita,
Sotaquird, Tuta, Paipa, Sogamoso, Nobsa, Mongua, Chivata, Siachoque, Ramiriqui,
Ventaquemada, Turmeque, Chiquiza, Raquira, Saboya, Arcabuco, entre otras y el Cabildo Mayor
Muisca de Bacatd, con las parcialidades de Engativa, Fontibon, Usaquén, Usme, Soacha, la
Calera, Suesca, Tenjo, Ubaté, Susa, entre otras” (Nifio, R. (2009).

No hay una cifra exacta de cuantos cabildos indigenas estan préximos a ser reconocidos
en Colombia, pero se sabe que hay un proceso de consulta y concertacion entre el Gobierno
Nacional y las organizaciones indigenas para establecer un protocolo que regule el
reconocimiento de los cabildos indigenas urbanos. Este protocolo busca definir los criterios,
requisitos y procedimientos para que los cabildos indigenas urbanos puedan obtener el registro
por decreto y asi garantizar su participacion efectiva en la formulacién e implementacion de
politicas publicas que respondan a sus necesidades y expectativas. Algunos de los cabildos
indigenas urbanos Muiscas que han solicitado el reconocimiento son: Ciprid Calarca (Bosa),
Cabildo Diosa Dulima (Soacha), Cabildo Eperara Siapidara (San Cristobal sur), Cabildo
Wounaan Nonam (Ciudad Bolivar), Cabildo Bochica Etnia Pijao (Soacha), Cabildo Monifue
URUK (Usme), Cabildo Andoque de Bogoté y el Cabildo Cacique Calarca de Coyaima, Tolima?.

Los anteriores datos establecen un paralelo entre lo que un dia fue la comunidad

predominante en el altiplano Cundiboyacense y que hoy se reconoce como una minoria y
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establecen una profunda necesidad por parte de los autodenominados descendientes Muiscas por

visualizar y proteger sus tradiciones y saberes como cultura.

e BAJA PRODUCCION INTELECTUAL QUE RESALTE LA IMPORTANCIA DE LA

COMUNIDAD MUISCA.

El tema que nos interesa en la presente investigacion deriva de las comunidades
precolombinas que han habitado Colombia, més especificamente la cultura Muisca, a partir de
los saberes propios, su cosmovision y las memorias colectivas que han sabido transmitirse de
forma oral en su gran mayoria, si bien investigadores como colombo argentino Facundo Manuel
Saravia desde el Instituto de estudios Latinoamericanos y la fundacion Caro y Cuerva, ha
dedicado su vida a la reconstruccion de la lengua Chibcha Muyscubum desde su investigacion:
“Nuevo Arte de la lengua chibcha: un camino hacia el despertar de la lengua de los muiscas” la
verdad es que aparte de los escritos que €l define como fuentes primarias, redactadas por
sacerdotes doctrineros encargados por la Espaiia colonial en los siglos XVI y XVII no hay gran
un volumen de bibliografia y menos alin textos directos de los descendientes Muiscas; Este es
otro factor importante en la problematica encontrada, dado que no se puede definir con la certeza
de otros pueblos que conservan tradicion escrita la veracidad de lo que profesan como su
idiosincrasia, cultura, cosmovision o cosmogonia, factores importantes a rescatar desde el
elemento arquitectonico a proponer, sin embargo, no es este el objeto de esta investigacion poner
en duda los saberes de la comunidad que se pretende resaltar, por el contrario se pretende dar
reconocimiento y visualizar lo que se ha rescatado a través de generaciones de tradicion oral y

que nos entrega lo que hoy tenemos en gran parte sociedad en el altiplano cundiboyacense que se
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encuentran ligadas a un proceso de lucha y resistencia por parte de estas mismas por no

desaparecer.

e LUCHA Y DIVISION DE LIDERES INDIGENAS POR EL RECONOCIMIENTO Y LA

RESIGNIFICACION DE LA CULTURA MUISCA

La investigacion arroja también una division interna asociada a los propios descendientes
muiscas, el primero desde los cabildos indigenas reconocidos legalmente por el estado
colombiano luego de un proceso de reconocimiento como entidad publica especial ante la
direccion de asuntos indigenas del ministerio del interior, de conformidad con el Decreto 1071
de 2015 tienen como finalidad “representar legalmente a la comunidad, ejercer la autoridad y
realizar las actividades que le atribuyen las leyes, sus usos, costumbres y el reglamento interno
de cada comunidad" (Concepto 376021 de 2021 Departamento Administrativo de la Funcion
Publica) quienes son un conglomerado de familias Muiscas conviven y socializan con unos
liderazgos definidos en pro de la conservacion y o que ellos definen como la resignificacion de
su cultura desde territorios consagrados a ello en donde historicamente se han arraigado.
Mientras por otra parte otra fraccion de descendientes Muiscas que se definen como “Nacion
Muisca” liderados por el sacerdote Muisca Chyquys Xieguazinsa Ingativa Neusano, quien en su
articulo, “lo Muisca de hoy, desde lo étnico” resalta el valor de la construccion de un nuevo
significado de unidad y de lo que para ¢l al fraccionar a los pueblos nativos en cabildos es un
agravio; ya que se limitan a jurisdicciones territoriales especificas y lo define como

reduccionismo estructural vigente que afecta la unidad propia de los mismos, por ello la
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importancia de reconocer naciones dentro de la nacionalidad colombiana, donde “quepamos”

todos (Nifio, R. 2009) como premisa de su discurso mucho mds contestatario a la politica estatal.
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DEFINICION DEL PROBLEMA

La evidente fragmentacion entre las comunidades Muiscas que desde hace al menos
cuarenta afos se viene generando en aras de reconocimiento, es a pesar de los esfuerzos de la
misma comunidad indigena, por decirlo menos, un inconveniente a la hora de visualizar la
riqueza de su cultura, sumado a la falta de promocion desde los propios municipios en donde se
encuentran arraigados sus territorios sagrados, para el caso especifico de estudio en Guasca, la
poca produccion intelectual que ayude a conservar y visualizar las tradiciones, cosmovision,
cosmogonia y los territorios sagrados Muiscas, seguido de la disminucion de la poblacion
Muisca en la region que los ha llevado a convertirse en una minoria, es motivacion para proponer
desde la arquitectura espacios y herramientas que proporcionen una mayor visualizacion y
reconocimiento para aquellos que habitaron el altiplano cundiboyacense antes que nosotros.

Iniciativas como la ruta de la leyenda del dorado por parte de la secretaria de turismo de
Bogota ayudan a promocionar este legado, sin embargo, las lagunas sagradas de la Siecha como
lugar sagrado de peregrinaje no se encuentran debidamente, delimitadas, ni son visualizadas mas
que por algunas pocas empresas de turismo especializado, estas tienen un potencial enorme en la
visualizacién mas cercana a la cultura Muisca en sus saberes profundos.

El planteamiento del problema se desprende también, el limitado acceso que tienen los
habitantes de Guasca a los escenarios de caracter cultural, solo existe una biblioteca municipal de
menos de 120m2, una pequeiia ludoteca y un teatro municipal improvisado en una casa, los tres
escenarios cercanos a la plaza principal, pero ninguno cuenta con las condiciones adecuadas, ni

en infraestructura, ni son espacios planificados para el uso que se les esta profiriendo.
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Si bien, como lo indica Carl Henrik Langebaek Rueda antropdlogo y vicerrector
académico de la Universidad de los Andes, los Muiscas no han desaparecido, “Los recientes
estudios indican que se transformaron en campesinos y se mezclaron con poblacion de origen
europeo. De hecho, durante la conquista este grupo transformo6 completamente su mundo,
cuando las élites indigenas se incorporaron al mundo colonial” (Langebaek. 2019) sus mas
profundas creencias, tradiciones culturales, su cosmovision, cosmogonia luego de siglos de
mestizaje, tradicion oral y ahora globalizacion, son dignas de ser popularizadas, reconocidas y
sobre todo como ellos mismos lo piden; dar una resignificacion para poner en un lugar
sobresaliente, como ya se dijo antes el objetivo del proyecto no es promocionar el turismo a esta
zona, puesto que este ya existe, es mas bien el regularizarlo, haciéndolo visible, estandarizando y
limitando los senderos desde las herramientas que brinda la arquitectura en pro de una mayor
comprension de las tradiciones muiscas y su conexion con el entorno natural, con una mirada de
proteccion ambiental, espacial y de respeto por el paramo, todo lo que prevalece de estas
comunidades, con un profundo respeto como lo dice el arquitecto Norberg-Schulz quien enfatiza
la importancia de comprender y respetar el "espiritu del lugar" Genius Loci, de forma que la
propuesta arquitectonica refleje y respete la importancia de la identidad colectiva de la cultura

Muisca y su relacion con el entorno.
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ARBOL DE PROBLEMAS

ARBOL DE PROBLEMAS

DESCONOCIMIENTD

Desconocimiento del legado
Muisca en la regién, falta de
produccién intelectual que
permita su visualizacion

NECESIDAD DE FORMACICN

El municipio anuncia plan para ampliar la
cobertura en formacion artistica espe-
calmente para ninos. ninas, adolescentes
y jovenes. Esto refleja una necesidad
urgente de acceso equitativo a la forma-
cion cultural

DEFICIT EQUIPAMIENTOS

El municipio no cuenta con
infraestructura adecuada para
atender formacion artistica o de
formacion cultural espacios
improvisados en casa de 2 niveles
para teatro, bibliotéca y ludotéca

ACCIONES MUNICIPID

egun el Programa de Gobierno Municipal
Buasca, compromiso de todos™

2023-2077). las necesidades culturales

s apremiantes por desarrollar se identi-
ican clar te en el comp te de
ultura, Patrimonio y Turisma, especialmen-
2 en las metas 26 a 42 del documento

DEFICIT DE ESPACIO PUBLICO

El municipio no cuenta con espa-
cios destinados a entretenimiento
adecuados para una poblacién en
crecimiento distintos de una plaza
de eventos que es un predio a la
interpene.

El mumicipio no cuenta con espa-
cios destinados a entretenimiento
adecuados para una poblacion en
crecimiento distintos de una plaza
de eventos que es un predio a la
nterperie

Ilustracién 3 Arbol de problemas
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PREGUNTA PROBLEMA

(Como a través de un elemento arquitectonico de caracter cultural, inspirado en la
cosmovision y cosmogonia de la cultura muisca se puede responder a un déficit de
infraestructura en el municipio de guasca Cundinamarca y a su vez ayudar a visualizar y resaltar

el espacio sagrado muisca de las lagunas de la Siecha?
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar, proponer un escenario cultural multiproposito en el casco urbano del municipio
de Guasca Cundinamarca basado en la cosmovision y cosmogonia Muisca que contribuya a
disminuir el déficit de infraestructura cultural en el municipio y que a la vez permita contribuir a
la resignificacion y visualizacion de espacios sagrados asociados a las lagunas sagradas de la

Siecha.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las caracteristicas socio culturales del municipio de Guasca Cundinamarca
para determinar una propuesta asertiva a las necesidades del municipio en cuanto a
infraestructura cultural requerida.

Desde un trabajo de andlisis investigativo, evidenciar los elementos culturales propios
Muiscas, para integrarlos conceptualmente al elemento arquitecténico propuesto, desde su
cosmovision, cosmogonia, modelos de ocupacion, saberes colectivos y su conexion con el
territorio sagrado.

Generar una nueva centralidad regional apoyada en estrategias que desde la arquitectura
permitan una conexion espacial y posibiliten la integracion coherente del elemento
arquitectonico propuesto con los hitos importantes en la region, desde el casco urbano del
municipio de Guasca Cundinamarca.

Visualizar la importancia y trascendencia de la cultura Muisca desde un ejercicio de
produccion académica que pueda servir como aporte a lo que los propios descendientes se

refieren como resignificacion de sus tradiciones culturales.
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JUSTIFICACION.

En el municipio de Guasca Cundinamarca, asi como en gran parte del altiplano cundiboyacense
el déficit de infraestructura cultural es palpable, no solo el municipio pertenece al 68.9% de los
municipios del territorio nacional que no cuentan con equipamientos de nivel municipal o tienen
una cobertura bajo e insuficiente de estos con espacios improvisados segun Bernal-Pedraza, A.
Y. (2020). Casas de cultura en Colombia, sino qué en concordancia con Bernal-Pedraza y segin
datos directos del geo portal del DANE de 1.123 municipios, ese 31,1% equivale
aproximadamente a 349 municipios se encuentran sin casa de cultura publica. Por lo anterior el y
tras hacer un barrido de los municipios de la sabana nor oriental de Bogota, el patron persiste,
tanto en la Calera como en Sesquilé, Guatavita y los demas municipios alrededor del embalse del
Tominé, (Sopd, Gacgancipd y Tocancipa) ninguno cuenta infraestructura de nivel zonal,
municipal o regional que pueda satisfacer la demanda de actividades relacionadas a la formacién
artistica y cultural, en el municipio de Chia concretamente con mas de 150.000 habitantes, por su
escala en torno a los municipios que lo rodean, si encontramos escenarios de nivel municipal que
prestan servicios a nivel regional pero por su proximidad abastecen a la sabana nor occidental, a
municipios como Cajicd, Zipaquira y Cogua y son en su mayoria de orden privado, como el
Auditorio Zea Mays, Biblioteca Octavio Arizmendi Posada — Universidad de La Sabana, el
teatro UniSabana, entre otros como el teatro Maria auxiliadora que si es propiedad del municipio
pero termina siendo insuficiente como nodo regional: por lo anterior se requiere, en especial en
el costado oriental de la sabana la integracion de un nuevo equipamiento regional de orden

cultural, ya que lo que existe en la actualidad se queda corto.
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Por otra parte, el legado muisca en el municipio es innegable, se revela en sus estandartes
municipales como el escudo y la bandera e incluso se realizan festividades como el recorrido del
agua, o como el pagamento a la madre tierra, como peregrinacion a las lagunas sagradas de la
Siecha, del mismo modo dentro del EOT del municipio “Guasca, un compromiso de todos”
(2023-2027) se determina como prioridad la adecuacion y mejoramiento del teatro municipal
que actualmente se improvisa en una casa de 2 pisos, garantizar el funcionamiento pleno de la
biblioteca municipal y ampliar su oferta de servicios, asegurar el funcionamiento de la ludoteca
municipal, estas acciones evidencian la necesidad de contar con espacios culturales adecuados,
funcionales y accesibles para toda la comunidad y ¢por qué no? Que puedan servir como nodo de
integracion regional y puedan satisfacer necesidades no solo del municipio sino de establecer una
nueva centralidad regional, en donde se pueda aprovechar la riqueza cultural y asi ayudar a

visualizar, promover y resignificar el legado Muisca en la region.
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HIPOTESIS.

Se espera que; con el desarrollo de un equipamiento de caracter cultural basado en la
cosmovision y cosmogonia Muisca que integre estrategias de disefio urbano, se pueda mitigar el
déficit de escenarios culturales y espacio publico latente en el municipio y a su vez contribuir a
la resignificacion y visualizacion de las tradiciones Muiscas y de sus territorios sagrados
inherentes al municipio y que tenga la capacidad de convertirse en un escenario de caracter

regional.
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MARCOS

ESTADO DEL ARTE.

Sin duda alguna los mexicanos son quienes quizas han hecho el ejercicio mas significativo en
post de visualizar su cultura ancestral, por lo menos en Latinoamérica. Fue en México en donde
se llevd cabo por el reconocido arquitecto Pedro Ramirez Vazquez el Museo Nacional de
Antropologia, en donde su relacion con la arquitectura prehispanica se convirtioé en todo un hito
turistico y cultural; desata su importancia el hecho de que se convirtio en el principal museo de
México, o el mas concurrido por lo menos, son mas de 3 millones de visitantes los que recibe en
promedio anualmente segun datos de Instituto Nacional de Antropologia e Historia de México.
Alberga una de las colecciones mas importantes del mundo sobre las culturas prehispanicas de
Meéxico, incluyendo la Piedra del Sol (calendario azteca), la mascara de Pakal y la Cabeza

Colosal Olmeca.

e MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA Y SU RELACION CON LA

ARQUITECTURA PREHISPANICA

El Museo Nacional de Antropologia, que fuera disefiado por el arquitecto Pedro Ramirez
Viazquez, es una de las edificaciones mas importantes de México. Inaugurado en 1964, su disefio
incorpora elementos que evocan la monumentalidad y simbolismo de las culturas Azteca
(mexica) y maya, reflejando su cosmovision en la disposicion y estructura del espacio (Lopez,
2017).

Elementos arquitectonicos prehispanicos en el disefio del Museo Nacional de Antropologia la

distribucion espacial abierta, relacion con la naturaleza y el entorno La organizacion del museo
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sigue un esquema en expansion, similar a las ciudades mayas, donde las construcciones se
relacionan directamente con el entorno natural. Su integracion con el Bosque de Chapultepec
refuerza este elemento, permitiendo que la vegetacion y los espacios abiertos se conviertan en
parte de la experiencia del visitante (Ramirez Vazquez, 1980).

PATIO CENTRAL Y LA METAFORA DEL UNIVERSO MEXICA

El patio principal del museo, donde se encuentra el iconico paraguas de concreto, representa la
dualidad cielo-tierra presente en la cosmovision mexica. Ademas, el estanque que acompaia la
Sala Mexica evoca el entorno lacustre de Tenochtitlan, reforzando el vinculo simbélico con la
historia de esta civilizacion (INAH, 2020).

USO DE CELOSIAS Y PATRONES GEOMETRICOS

En los niveles superiores del patio se incluyen celosias disefiadas por el artista Manuel
Felguérez, que reinterpretan la forma de la serpiente, simbolo sagrado en las culturas
prehispanicas. Este recurso recuerda la arquitectura Puuc de la cultura maya, caracterizada por
patrones geométricos en piedra (Medina, 2015).

El museo de Sitio de Pachacamac es otro claro ejemplo de lo que representa una intervencion

arquitectonica que establece un didlogo respetuoso con el legado ancestral, en este caso el Inca
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de la costa central peruana. Su disefio original fue desarrollado por los arquitectos Patricia Llosa

y Héctor Velarde en 1965, y posteriormente fue renovado en 2016 por el estudio Llosa
Cortegana Arquitectos. La edificacion se emplaza dentro del importante conjunto arqueoldgico
de Pachacamac, su programa arquitectonico esta pensado para equilibrar la conservacion del

patrimonio con una experiencia enriquecedora para los visitantes. La organizacion espacial se
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desarrolla a partir de ejes funcionales y recorridos que permiten comprender tanto la
cosmovision andina como la relevancia historica del santuario arqueologico.

ZONA DE ACCESO Y SERVICIOS

El recorrido comienza en una plaza de entrada y un vestibulo que marcan la transicion entre el
entorno exterior y los espacios interiores del museo. Desde alli, los visitantes acceden a servicios
como la recepcion, la boleteria, una tienda especializada en productos culturales y una cafeteria
con vistas hacia el paisaje desértico circundante.

Salas de exposicion y muestra arqueoldgica.

El museo dispone de una sala introductoria que contextualiza la historia de Pachacamac, seguida
de salas permanentes donde se exhiben cronoldgicamente piezas prehispanicas como ceramicas,
textiles y objetos rituales. También cuenta con una sala de exhibiciones temporales para muestras
cambiantes y un espacio dedicado al Idolo de Pachacamac, pieza central del culto ancestral.
Area de investigacién y conservacion.

Esta seccion alberga laboratorios de restauracion, depositos para la conservacion de piezas no
expuestas y oficinas destinadas al trabajo arqueologico e investigativo.

Espacios educativos y culturales.

El museo integra un salon de usos multiples para actividades culturales y académicas, una
biblioteca especializada en patrimonio arqueologico y aulas donde se desarrollan programas
pedagogicos dirigidos a distintos publicos.

Recorridos exteriores y conexion paisajistica
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El conjunto se complementa con miradores que ofrecen vistas del santuario, senderos
interpretativos que guian al visitante por el sitio arqueoldgico y jardines que favorecen la
integracion del edificio con el entorno natural.

Luis Barragan reconocido arquitecto mexicano primer latinoamericano ganador del Pritzker en
1980 y uno de los mas influyentes del siglo XX, establece en varias de sus obras una relacion
innegable con las culturas ancestrales de Mesoamérica, por tanto, aunque no se focaliza
exclusivamente en la cultura azteca, su trabajo incorpora diversos elementos de la tradicion
mexicana. Un claro ejemplo de esto es La Cuadra San Cristdbal, una finca disefiada por
Barragan, que destaca por su estilo arquitectonico minimalista, pero a su vez integra elementos

autoctonos, creando espacios que fomentan la introspeccion y la conexion espiritual.
e CASA ESTUDIO LUIS BARRAGAN (1948)

Ubicada en Ciudad de México, esta residencia personal fue concebida como un espacio intimo y
meditativo. La organizacion espacial, el juego entre sombra y luz, y los patios cerrados sugieren
una atmosfera introspectiva cercana a la nocion de templo. Aqui, Barragan explor6 el
simbolismo de los colores y la relacion con el entorno como una forma de expresar

espiritualidad.
e CAPILLA DE LAS CAPUCHINAS (1952-1955)

Disefiada en colaboracion con Mathias Goeritz, esta capilla situada en Tlalpan representa una de
las obras mas espirituales de Barragan. La secuencia de espacios, el manejo de la penumbra y el
uso dramaético del color transmiten un recorrido ritual, que alude a los procesos de

transformacion y trascendencia presentes en muchas cosmologias indigenas.
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« TORRES DE SATELITE (1957)

Este proyecto, también realizado con Goeritz, tiene un cardcter abstracto pero simbdlico. Las
torres monumentales, de colores primarios y dispuestas en una composicion ascendente,
recuerdan la verticalidad ritual de los centros ceremoniales mesoamericanos, lo que evoca una

conexion entre lo humano y lo divino.
e CUADRA SAN CRISTOBAL Y FUENTE DE LOS AMANTES (1966—1968)

En este conjunto residencial y ecuestre, Barragén integréd arquitectura, paisaje y agua de manera
magistral. El colorido vibrante, los muros que enmarcan el cielo y la presencia del agua como
elemento ritual reflejan una sensibilidad hacia lo sagrado que también esta presente en las

culturas mesoamericanas.
« JARDINES DEL PEDREGAL (DECADA DE 1940)

En este desarrollo urbano, en colaboracion con Max Cetto, se busco preservar el paisaje
volcanico y la vegetacion nativa. Este respeto por el entorno natural refleja una cosmovision que
valora la tierra como entidad viva, aspecto central en el pensamiento indigena precolombino.

En todas estas obras, Barragén articul6 un lenguaje arquitectonico que, sin recurrir a la literalidad
arqueoldgica, logra transmitir una espiritualidad del espacio, donde el tiempo, la luz y el paisaje

funcionan como mediadores entre lo humano y lo sagrado.
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MARCO REFERENCIAL.

A continuacion, se hace un analisis desde tres aspectos (simbolico, funcional y contextual) de 2
elementos arquitectonicos que sirvieron como referencias para el desarrollo arménico del
escenario cultural multiproposito en el municipio de guasca Cundinamarca inspirado en la

cosmovision y cosmogonia muisca.

e Biblioteca Virgilio Barco (Rogelio Salmona).

BIBLIOTECA VIRGILIOD BARCO
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llustracion 4 Biblioteca Virgilio Barco

Figura 4 Analisis propio imagenes fundaciéon Salmona
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Desde lo simbdlico, el arquitecto Rogelio Salmona plantea que la biblioteca no es solo un
edificio para guardar libros, sino como una arquitectura del recorrido, la contemplacion y el
encuentro ciudadano. Su forma curva, sus rampas, patios, espejos de agua, taludes y cubiertas
transitables convierten la experiencia de entrar a la biblioteca en una especie de ritual urbano que
evoca en sus pictogramas grabados con texturas generadas por distintos tipos de ladrillo una
fuerte referencia a la cultura Quimbaya. La relacion que el maestro establece los cerros orientales
de Bogota también es fundamental dado que desde ciertos puntos del edificio y en especial desde
los vestibulos y la cubierta se generan visuales hacia el paisaje lejano de los cerros orientales de
Bogota,

Uno de los elementos simbodlicos mas importantes es la forma de caracol o recorrido
espiralado. Esta geometria sugiere movimiento continuo, introspeccion y descubrimiento
progresivo. En lugar de una biblioteca rigida y cerrada, Salmona propone una arquitectura que se
va revelando poco a poco, donde el conocimiento se asocia con el caminar, mirar, detenerse y
volver a recorrer (Fundacion Rogelio Salmona, s. f.; Franco, 2016).

En conjunto, El maestro Salmona logra que la biblioteca no sea un objeto aislado, sino
mas bien una pieza viva de la ciudad: un lugar donde la arquitectura, la cultura, el paisaje y las
personas tienen un punto de encuentro que permite en sus recorridos una integracion con el

paisaje y posibilita las sensaciones de un encuentro con lo ancestral de la cultura quimbaya.
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o Biblioteca Espana (Giancarlo Mazzanti).

BIBLIOTECA ESPANA

W OTRCA

llustracion 5 Biblioteca Espaiia

Figura 5 Analisis propio imagenes equipo Mazzanti

Pensada desde un principio por el arquitecto Mazzanti para que se convirtiera en un simbolo de
transformacion social, esto debido al contexto en el que se implantd, en el barrio Santo Domingo

Sabio, mas reconocido por su &mbito de informalidad y déficit de espacio publico, asi como por
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tener visibles condiciones de vulnerabilidad social, el objetivo del disefiador se planteaba mas en
generar un catalizador urbano de experiencias regeneradoras desde un ambito social.

La Biblioteca Espafia puede entenderse como una obra donde simbolo, funcion y contexto se
unen para transformar la imagen de un territorio. Simbdlicamente, sus tres rocas oscuras
representan una presencia fuerte en la montafia y expresan la llegada de la cultura, la educacion y
el espacio publico a un sector histéricamente excluido. Funcionalmente, retine biblioteca, aulas,
auditorio, espacios de formacion y zonas de encuentro, convirtiéndose en un equipamiento
comunitario mas amplio que una biblioteca tradicional. Contextualmente, se integra a la ladera
de Santo Domingo Savio, generando un dialogo con la topografia y se conecta con la red urbana
del Metrocable y los espacios publicos de Medellin.

En conjunto, el arquitecto Mazzanti propone una arquitectura que no solo busca servir, sino
también hacer visible a la comunidad que la disfrutara. La Biblioteca Espafia fue pensada como
un edificio capaz de generar orgullo, encuentro y transformacion urbana; aunque sus problemas
constructivos posteriores obligan a leerla también como una obra con grandes equivocaciones en
la escogencia de la materialidad, lo que demuestra que no solo es importante la fuerza simbolica,
sino que debe ir acompafiada de sostenibilidad técnica, mantenimiento y un continuo

seguimiento de las implicaciones sociales que conlleva, en donde no hay objeciones al respecto.
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MARCO NORMATIVO

El presente proyecto no debe limitarse solo al elemento arquitectonico como tal, estd estimado
dentro del Esquema de Ordenamiento Territorial (EOT) de Guasca, adoptado mediante el
Acuerdo 027 de 2021, iniciar acciones que promuevan Programa de Estructura del Espacio
Publico: El EOT enfatiza la importancia de configurar el espacio publico en la cabecera
municipal de Guasca, integrando areas verdes, zonas peatonales y espacios recreativos que
promuevan la interaccion social y el bienestar de la comunidad, (Alcaldia Municipal de Guasca,
2021).

Se reconoce por lo tanto un déficit espacio publico, al incluir presupuesto aiin no determinado
para inversion y recuperacion de bioparques en la cabecera municipal, asi para fomentar la
recreacion, actividad fisica y el deporte, dentro del acuerdo 003 de 2024 del municipio de
Guasca por el cual se adopta el Plan de Desarrollo Municipal 2024-2027, titulado "Guasca
Compromiso de Todos". Este plan se estructura en torno a cuatro lineas estratégicas,
compromiso con lo social, compromiso con el ambiente, compromiso con la economia y
compromiso con la gobernanza y transparencia.

Se declina la posibilidad de cualquier intervencion en la cuchilla de la Siecha en Guasca puesto
que el siguiente andlisis de la norma establece prohibicion total de intervencion en el parque
natural nacional Chingaza debido a que en esta no habita comunidad indigena Muisca reconocida
y se debe pasar por un referendo de la misma como requisito indispensable para cualquier tipo de

intervencion que tenga matices de caracter étnico.
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El desarrollo del complejo cultural en el Municipio de Guasca, Cundinamarca, se enmarca en
una serie de normativas y leyes que regulan aspectos relevantes para la conservacion de la
herencia cultural Muisca y la promocion del turismo en la region. A continuacion, se presenta un

resumen de las principales fuentes normativas que guiardn este proyecto

CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA DE 1991

La Constitucion Politica de Colombia de 1991 reconoce y garantiza los derechos de los pueblos
indigenas como parte fundamental de la diversidad étnica y cultural del pais. Algunos de los
articulos mas relevantes son:

Articulo 7: Reconoce y protege la diversidad étnica y cultural de la nacidon colombiana.

Articulo 8: Reconoce y garantiza los derechos de los pueblos indigenas a mantener y
desarrollar su identidad cultural, sus tradiciones, lenguas, costumbres y religiones.

Articulo 63: Establece el derecho de los pueblos indigenas a la participacion en las
decisiones que los afecten y reconoce su autonomia para el manejo de sus asuntos internos.

Articulo 286: Reconoce el derecho de los pueblos indigenas a la propiedad colectiva de
sus tierras, las cuales son inalienables, imprescriptibles e inembargables.

Articulo 329: Obliga al Estado a respetar y proteger los territorios indigenas y a consultar
y obtener el consentimiento previo de las comunidades indigenas en relacion con medidas

legislativas o administrativas que puedan afectarles.

ESQUEMA DE ORDENAMIENTO TERRITORIAL (EOT) DEL MUNICIPIO DE GUASCA

El EOT del Municipio de Guasca establece las directrices para el ordenamiento y uso del

suelo en la region. De particular importancia es el articulo 33 de la Ley 136 de 1994, que
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establece la necesidad de realizar consultas populares cuando se planteen proyectos turisticos,
mineros u otros que puedan amenazar con cambiar significativamente el uso del suelo y las

actividades tradicionales del municipio.
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MARCO TEORICO.
e GENIUS LOCI (Norberg-Schulz)

Christian Norberg-Schulz. Plantea que cada lugar posee un espiritu propio que debe ser
interpretado por la arquitectura y a esto lo define como “Genius Loci”, su atmosfera, identidad y
sobre todo el significado que define un elemento arquitectonico no puede ser implantado en un
lugar distinto ya que este posee un caracter propio intrinseco, en donde el arquitecto debe ser
capaz de leer el paisaje como un libro, identificando las determinantes propias del entorno e
involucrarlas en el disefo,

Segun Norberg-Schulz, el proyecto arquitecténico debe partir del reconocimiento del espiritu del
lugar, entendido como la identidad fisica, cultural y simbolica del sitio. La arquitectura no debe
actuar como un objeto aislado, sino como una mediacion entre el ser humano y su entorno,
haciendo visibles las condiciones del paisaje, la memoria, la materialidad y las formas de habitar

propias del contexto. (Norberg-Schulz, 1980)

« REGIONALISMO CRITICO (Kenneth Frampton).

Plantea la inexistencia de la arquitectura universal y globalizada como que pueda ser repetida en
cualquier parte del mundo como si fuese un elemento meramente decorativo de quitar y poner,
sin atender al clima, la cultura propia de la region es Kenneth Frampton quien lo desarrolla

El regionalismo critico no busca copiar formas tradicionales de manera superficial, sino mas bien
reinterpretar las condiciones unicas del lugar como la topografia, el clima, la luz, materialidad y
cultura, e involucrarlas en decisiones arquitectonicas concretas (Frampton, 1983; Norberg-

Schulz, 1980; Tzonis & Lefaivre, 2003).
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o CENTRALIDADES URBANAS (Manuel Castells).

En términos simples, una centralidad urbana es un elemento que atrae a las personas de la zona
de influencia del elemento arquitectonico, concentra las actividades, para el caso de un d&mbito
cultural, produciendo vida colectiva e integracion social.

Dado la anterior se termina por hacer que un elemento integrador que se establezca como una
centralidad urbana, pueda decididamente transformar a una comunidad entera y lo hace
organizando los recorridos y la movilidad misma de un sector, concentrando y democratizando
las actividades y el acceso a los servicios, activando el espacio publico y lo mas importante,
produciendo con todo esto una nueva imagen colectiva y apropiacion desde la comunidad de los
espacios, en donde el elemento en si no es tan importante por su forma, sino por todas las
interacciones que puede provocar en el area de influencia del mismo.

Desde Castells, una centralidad urbana es un espacio que concentra servicios colectivos, organiza
relaciones sociales y transforma la forma en que una comunidad habita y usa la ciudad (Castells,

1977)

e DERECHO A LA CIUDAD (Henri Lefebvre)

Lefebvre critica que la ciudad moderna se haya convertido en un espacio dominado por el
mercado, la propiedad privada, la especulacion y las decisiones técnicas tomadas desde arriba.
Para €I, la ciudad no debe ser solo un producto econdémico, sino un espacio para la vida social, el
encuentro, la cultura, la participacion y la experiencia colectiva. (Lefebvre, 1996)

La fase posterior a la construccion es la que determina o no el éxito de el concepto, es decir le

deja a la comunidad para la que se haya planteado el elemento arquitectonico la capacidad de
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apropiacion, transformacion y participacion, pero esto solo se puede lograr si los espacios
disefiados son lo suficientemente abiertos, accesibles y capaces de fortalecer la vida publica en

comunidad.
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MARCO CONCEPTUAL.

Teniendo en cuenta que mas allé del desarrollo del elemento arquitectonico, lo que se quiere
resaltar también es la cosmovision y la cosmogonia Muisca dentro de la propuesta de
equipamiento se tuvo en cuenta como referente principal, el trabajo de grado de maestria de la
Arq. Adriana herrera Gutiérrez, Ocupacion del territorio y relaciones espaciales en la Sabana de
Bogoté durante el periodo Muisca Tardio (S XIII -XVI DC) en donde se hace una investigacion
muy conpleja sobre la manera en que los Muiscas habitaban el territorio, observando las
relaciones entre estos y su entorno, su estructura y organizacion social, su conexién cosmogonica
y su cosmovision y como todos estos aspectos se ven reflejados en la arquitectura y las
relaciones espaciales que los definieron como comunidad,

De lo anterior rescaté la conexion muisca con su elemento més significativo, el agua y basado en
la investigacion de la arquitecta planteo el siguiente esquema que interpreta la relacion muisca
con el elemento y como desde las tres escalas como de territorio integraban a su cotidianidad la

parte ritual y el culto (cosmovisidon y cosmogonia respectivamente).
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Ilustracion 6 Esquema territorio, cosmogonia y cosmovision

Figura 6 Analisis a partir de Ocupacion del territorio y relaciones espaciales en la Sabana

de Bogota durante el periodo Muisca Tardio (S XIII -XVI DC) Imagen propia
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Durante el desarrollo de la propuesta arquitectonica se evidenciarad como las tres escalas del
territorio se utilizan como herramienta conceptual para finalmente llegar a la propuesta
conceptual escenario cultural multiproposito en el municipio de Guasca Cundinamarca inspirado

en la cosmovision y cosmogonia muisca.
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CAPITULO II: ASPECTOS METODOLOGICOS

ANALISIS Y ESTRATEGIAS PARA RESPONDER A LOS OBJETIVOS

(Como a través de un elemento arquitectonico de caracter cultural, inspirado en la
cosmovision y cosmogonia de la cultura muisca se puede responder a un déficit de
infraestructura en el municipio de guasca Cundinamarca y a su vez ayudar a visualizar y resaltar

el espacio sagrado muisca de las lagunas de la Siecha?

o Tipo de investigacion

a4 = . \ & ﬁ
: .- TIPO y = CAUSA Y EFECTO
@ g @ CAUSALIDAD | —

woy | ¢ ¢ s @ il cuanmmaTivo
ENFOQUE DE e @/’ TIPO
LINVESTIGACIUNJ L O CAUSALIDAD | e @ cowmmve

llustracion 7 Esquema tipo y enfoque investigacion

Figura 7 tipo de investigacion Imagen propia
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OBJETIVO 1 HERRAMIENTA

INSTRUMENTOS
OBJETIVD #1

Identificar las caracteristicas
o socio culturales del municipio
’ de Guasca Cundinamarca
g para determinar una
. CNV D  propuesta asertiva a las
H necesidades de infraestructura
: cultural requerida.

23 Analisis profundo del
=| municipio desde el contexto
MQ social y las necesidades
para identificar la problematica
principal a solucionar.

Diagnéstico desde el EOT
actual del municipio para
identificar oportunidades de
mejora y proponerlas.

llustracion 8 herramienta objetivo 1

Figura 8 herramienta objetivo 1 Imagen propia

2 ¢ ACTIVIDADES REALIZADAS ACTIVIDADES REALIZADAS
POBLACION POR EDAD Y GENERD : :
POR LA POBLACION ADUILTA POR LA PoBLACIGN  JOVEN
@@ L ACTIVIDADES FI?I]I]H[‘.TWAS ACTIVIDADES nEpuﬂmg
12-18 10.1% " (sgricultura, ganaderia, comercio) {fithal, ciclismo, microftithol)

f [ I )
© ACTIVIDADES L‘UlTﬁ::[ES ‘% i

(festividades, eventos municipates) usu UE TEI[:\.E{EJ;EEILA redes sociales)

T A Bl 5 @l e )

| n2en ACTIVIDADES RELIGIOSAS JUEGOS Y ACTIVIDADES AL AIRE LIBRE

o o0 QE = ) Omm e )

ACTIVIDADES DEPORTIVAS ACTIVIDADES CULTURALES
E:;;:S:Tréﬁtal;jﬂclﬂﬂ pasiva ¥ reuniones :mlﬁicﬂ daﬂu teatro y D[“'IS‘,‘
DANE « Tradicidn agropecuaria comn base identitaria
+ Festividades religiosas y eventos locales como cohesion comunitaria.
50.4% 49.6% - Turismo ecoldgica vinculade al Parque Nacional Natural Chingaza.

1lustracion 9 poblacion municipio
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Figura 9 analisis poblacional imagen propia
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En esta fase inicial, se identifica desde tres escalas (macro, Meso y micro) los elementos propios

Muiscas que deben ser incluidos conceptualmente dentro de la propuesta, dando como resultado

todo el entorno de las lagunas sagradas incluida la laguna de Guatavita y los escenarios de

obligatoriedad que han sido recurrentemente citados por los cabildos Muisca consolidados como

de gran importancia desde su espiritualidad.

e OBJETIVO 2 HERRAMIENTA.

INSTRUMENTOS
OBJETIVO #2

Andlisis investigativo de
elementos culturales propios

E E& componente arquitectonico

propuesto desde su cosmovision

Muiscas para integrar el

y cosmogonia.

9 Revision de modelos de
OO ocupacion, saberes colectivos
y su conexion con el territorio

sagrado.

o _:("_ Estudio de los municipios en

2 la region para identificar buenas
4 précticas y visualizar la cultura

= Muisca.

Ilustracion 10 herramienta objetivo 2

Figura 10 Herramienta objetivo 2 imagen propia
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Laguna del cacique de Guatavita
con senderos de materiales
poco intrusivos en el ecosistéma
local, delimitacion de senderos y
vallas informativas

La conformacién del Cabildo Mhuysqa
“Los Hijos del Maiz" de Sesquilé, desde
una perspectiva de caracterizacion
propia de los pobladores, liderada
actualmente por el gobernador Ernesto
Mamanché

Ritual de pagamento a la madre
tierra en la Laguna de Siecha y
llamado a las raices muiscas del
pasadopor el cabildo muisca de Bosa

Templo del sol en Sogamoso (Boyaca)
Museo arqueoldgico de Sogamoso
Eliécer Silva Celis

templo construido por los Muiscas, en 9 @";' 5

"3

honor al dios Sue o Dios sol

Fitogeatins (Farndndes, M4 F0T

llustracion 11 Analisis elementos Muiscas en la Region

Figura 11 Anélisis elementos Muiscas region
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e OBJETIVO 3 HERRAMIENTA.

INSTRUMENTOS
OBJETIVO #3

o Visualizar la importancia

’ WM/, ytrascendencia de la cultura
- @ Muisca desde su produccién
. 7 X académica y ejercicio de
E k. produccién cotidiana.
o Nelpy  Comprender como la cultura
~ o) Muisca se resignifica desde sus
o—o) tradiciones culturales y los

descendientes actuales.

Generar un documento sélido
desde la investigacion siervo
para aumentar la produccién
académica para la cultura
Muisca.

Ilustracion 12 Herramienta objetivo 3

Figura 12 Herramienta objetivo 3 imagen propia
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e OBJETIVO 4 HERRAMIENTA.

INSTRUMENTOS
OBJETIVO #4

Centralidad regional que
o @ permita conexién espacial
/ s \ y posibilite la integracion
- @ 0 @ coherente del elemento
N~ arquitecténico con los hitos
importantes en la region.

Integracién desde el casco
urbano del municipio de
Guasca Cundinamarca.

Proponer un elemento
arquitectonico que se integre
arménicamente con las
estrategias de urbanismo y
que articule el nuevo complejo
con el espacio publico del
municipio.

llustracion 13 Herramienta objetivo 4

Figura 13 Herramienta objetivo 4 imagen propia.
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CAPITULO III: INTERVENCION.

DESARROLLO URBANO

La intervencion a este punto se encuentra en una escala de nivel meso, en donde se
realiza un analisis de los elementos existente en el municipio para realizar una propuesta urbana
asertiva a las necesidades del mismo, constituyendo el proyecto a ena escala de intervencion
urbano arquitectonica.

Luego de un andlisis en profundidad partiendo de los elementos como mapas
proporcionados por el municipio y el EOT ya desglosado en el componente normativo, se realiza
un analisis desde 4 variables importantes, usos, estructura ecologica, vias y movilidad y
normativa para la seleccion de un predio acorde a las necesidades de un equipamiento cultural de

nivel regional.

. —/" ESTRUCTURA ECOLGGICA
QW ... L% .(®)
@ =

COMPLEJD
LA SIECHA

1lustracion 14 estructura ecologica escala meso
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Figura 14 Estructura ecolégica principal municipio imagen propia.
La estructura ecologica muestra el déficit de espacio publico en el municipio con
pequefias zonas que no se encuentran conectadas, y que mas que parques de bolsillo, son plazas a

la intemperie sin ningln tipo de tratamiento urbanistico.
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llustracion 15 seleccion predio

Figura 15 Seleccion de predio imagen propia.

El predio se elige en concordancia con la norma local, en donde se establece el predio
como en zona de desarrollo y consolidacion para equipamientos municipales y en donde ya

existe una plazoleta de eventos.
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llustracion 16 Andalisis vias y movilidad

Figura 16 Vias y movilidad imagen propia.

Se encuentra tras andlisis de vias y movilidad, una insuficiencia en los perfiles viales en
donde solo existen 2 tipos de via, por lo tanto, en el desarrollo de la propuesta urbana se plantea
el desarrollo de 4 niveles de vias incluyendo vias con parqueaderos alrededor del proyecto

propuesto.
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llustracion 18 propuesta intervencion urbana
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Figura 18 Propuesta vias y movilidad imagen propia.

Figura 19 Propuesta intervencion urbana imagen propia.

Se establece como propuesta de intervencion urbana, la modificacion de la malla vial,
generando perfiles mas amplios, con una interconexion entre plazoletas propuestas disefiadas
teniendo en cuenta la cosmogonia y cosmovision Muisca, con corredores estratégicos que unan
dichas plazas y que generen nuevos espacios publicos mas incluyentes y pensados, utilizando

fitotectura propia de la region
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! o » ; &
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tﬁf 3 &/ integrado
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Mlustracion 19 propuesta espacio publico plazoleta
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Figura 19 Propuesta plazoleta urbana imagen propia
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Hlustracion 20 Jardineras y materialidad nuevas plazas urbanas imagen propia

Figura 20 Propuesta fitotectura y mobiliario nuevas plazas urbanas imagen propia
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Ilustracion 21

64
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Figura 20 Jardineras y materialidad nuevas plazas urbanas imagen propia
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DESARROLLO ARQUITECTONICO
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llustracion 22 memoria compositiva
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Figura 22 Memoria compositiva imagen propia.
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Se plantea una composicion a partir de los elementos ordenadores propios de la zona de
intervencion, ejes de composicion a partir de los elementos naturales, norte, vias, cerros tutelares,
asoleacion, basados en la idea generadora (cosmovision y cosmogonia Muisca) en donde para los
Muiscas el elemento de comunidad se relaciona con la centralidad, todas las familias que
componen una comunidad Muisca establecen un origen desde el cual se plantean las tres escalas
del territorio, desde la inmediata, intermedia, hasta la lejana como centro ceremonial en las
montafias, su relacion con el paisaje de respeto absoluto por los elementos, en especial el agua
como elemento ordenador, elemento sagrado, evocando los mitos de Bachué y Bochica, la luz, el
nacimiento del conocimiento y la memoria. Se establece un elemento jerarquico en el volumen
mas alto en donde se encuentra la caja escénica del teatro, y que a su vez visto desde los alzados
genera ritmos escalonados que simulan las montafias sagradas del mismo modo que planos
seriados que funcionan como parasoles y actiian de forma pasiva para el control solar

perpendicularmente a el recorrido del sol.

A- SUR BIBLIOTECA

llustracion 23 ejemplo de fachada

Figura 23 Fachada sur biblioteca, imagen propia.
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Ilustracion 24 fachadas complejo cultural Siecha

Figura 24 Fachadas complejo Siecha, imagenes propias.
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PROGRAMA ARQUITECTONICO.

PROGRAMA ARQUITECTANICD
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Ilustracion 25 esquema programa arquitectonico

Figura 25 Programa arquitectonico esquema imagen propia a partir de modelado en

Revit
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El programa arquitectonico es claro en establecer los usos mediante un esquema de
colores y determinando por estos mismos cuatro volumenes interconectados, divididos en 5
funcionalidades, zona administrativa general, biblioteca, Zona multimedia virtual, teatro y
formacion artistica, servicios generales y espacio publico directo del elemento arquitectonico,
todos los espacios fueron planificados detalladamente conforme al siguiente cuadro de areas

luego de un exhaustivo andlisis de las necesidades de los escenarios propuestos.

PROGRAMA ARQUITECTONICO - ESCENARIO MULTIPROPOSITO LA SIECHA (TEATRO Y

BIBLIOTECA PUBLICA)

e TR LT T T TS

Vertibula 1 20m' 3.80m 12 20,0

|Becepcién 1 15 m' 3.80m 10 15,0

SaladeErpora 1 40 m’ 3.80m 20 40,0

OfizinarecretariaGeneral 1 2m 3.80m 3 12,0

Oficina de Dirscciénibaim 1 1Sm 3.80m 4 15,00
ADMINISTRATIVO Secrotariade dirsccidn 1 S’ 3.30m 1 9,00
Ofizina do adminirtrazidn 1 15w 3.80m 4 15,008
Oficina de canrabilidad y arirronte contable 1 15m' 3.80m 4 15,008
Saladereunionas gensral 1 20m 3.30m 20,00
&rchive 1 2Zm' 3.60m 4 12,00
1 16 m* 3.80m 5 16,00

1 53m' 3.80m 1
Coerdinacifn generalbibliotecalus 12,00
Oficinar do bibistocariar 20,00
Salade Reunianer 12,00
Archive 4,00
froade diroccifntoate 1 5% m' 3.80m 1
OPERATIVOS c:._.u:..«:u ouu!- srativar testre ud'c 12,00
Oficinar dostaf 5 eatraleil 1
BIBLIOTECARIOS ¥ TEATRO. s
artirtics 25,00
Salade Reuniones 12,00
Archive 4,00
Salsde descarvnde porsonal qonsral Sroa multipl] 1 3w 3.80m 36,00
Salsde ertar 0,00
merardeloctura 0,00
cozinetan cafetoria 0,008
Jofatura 4o deparita 4o librar y mantenimicnta 1 15w 3.80m 2 15,00
Zona Clarificacion adquiricidn y catalagado libr 1 45 m' 3.80m 10 45,00
i i i i 0,00
0,00
0,00
DEPARTAMENTODE 0,008
PROCESOS TECHICOS
1 45 m' 3.80m 10 45,00
0,008
0,008
1 2em' 3.80m 12,00
1 30 m' 3.80m 30,00
1 20m' 3.80m ¢ 0,00
1 1Sm' 2.80m 15,00
1 Sm | 340m 15,04
1 16m' 3.80m 15,00
1 2w 3.30m 12,00
1 12Zm' 3.80m 1 12,008
CAPACIDAD DE AFORO
l.:_-_collstm. META 572,00
‘Jroo + 30 x DE HUROS Y CIRCULACION 74
raa LIBRE 74,36
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SECTOR ESPACIO ! AMBIENTE ZRNTI_J_Q_ Area ALTURA |[CAP.PERS] TOTAL M2/
Ingreso y sequridad 1 2m' 3.80m 6,00
Control y Registio 1 Bm' 3.80m 8 16,00
Vestibulo 1 30m' 3.80m 30 30,00
Informacion general (Atencion al Pablico) 1 Bm' 3.80m 30,00
Ficheros electrénicos cubiculos 1 30m' 3.80m
Archive 1 30m' 3.80m :
EONSU AN Estanteria de PréstamolDevolucién: Area de libr 1 100 m* 3.80m 25
Sala de Lectura individual 1 100 m’ 3.80m 25
Sala de Lectura grupal 1 150 m’ 3.80m 40
Cabinas de audic 1 70m’ 3.80m ]
Mapoteca (sala de Consulta - Vestibulo) 1 S0m’ 3.80m 10
Sewvicio de Fotocopiado al piblico 1 Bm' 3.80m
|Salade Lectura 1 80m’ 3.80m 25
Saldn para cuentos y cabinas audio para nifios 1 S0m’ 3.80m 20
Sala de Usos Multiples (juegos de mesa,
| juguetes, material didictico, constiuccién, 1 80m’ 3.80m 25
LUDOTECA Estanterias de Literatura infantil 1 S0m' 3.80m 10
Lectura al aire libre 1 60 m’ 3.80m
ga 12m' 3.80m F
| Bafio para Nifias m’ 3.80m
Bafo para Nifios m' 3.80m
Vestibulo 1 20m’ 3.80m 20 20,00
Control y Registro 1 8m’' 3.80m 4 8,00
Area de estanteria - Revistas 1 30m' 3.80m S 30,00
HEMEROTECA Area de estanteria - Periodicos 1 30m’ 3.80m S 30,00
Area de estanteria - Tesis 1 40m’ 3.80m S 40,00
Bodega 1 20m’ 3.80m 1 20,00
Salas de Lectura individual 1 B0m’ 3.80m 30 60,00
Sala de lectura para invidentes 1 5m' 3.80m 2 15,00}
SALASESPECIALES Sala de lectura al sire libre 1 S0m’ 3.80m 20 50,00
Bafios hombres 1 Bm’ 3.80m B 10,00
Bafos mujeres 1 Bm' 3.80m B 10,00
el L Cuarto de Limpieza 1 Sm' 3.80m 1 3.00
Bodega 1 20m’ 3.80m 4 20,00
CAPACIDAD
1216,
1580
183,
:" SECTOR ESPACIO / CANTIDAD Area ALTURA CAP. PERS. TOTAL M2
< Vestibul 1 40 m? 3,8m 15 30,00
o Control y Registra 1 30 m? 3,8m 8 30,00
'E 5ala de Informdtica 1 75 m? 3.8m 30 75,00
5‘ MULTIMEGIA Saldn proyeccidn Audiovisual 1 40 m? 3,8m 15 40,00
— |Coleccidn de Video y Musica (Audicteca) 1 30 m? 3,8m 2 30,00
s |Computacion Infantil 1 30m? 3.8m 20 30,00
o Bodega de equipo y proyecciones 1 12 m? 3,8m ; § 12,00
u [Archivo 1 5 m? 3,8m 1 3,00
FE: ;Baﬁos hombres 1 10 m? 3.8m 10,00
Bafios mujeres 1 10 m? 3.8m 10,00
3 SERVICIS [Cuarto de Limpi 1 9ml 3,8m 1 9,00
s |Bodega 1 40 m? 3,8m 40,00
< CAPACIDAD DEAFORO| 83
2 Area CONSTRUIDA NETA 325,00
(o] Area + 30 % DE MUROS Y CIRCULACION 422,50
N Area LIBRE 50,70
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SECTOR ESPACIO ¢ AMBIENTE CANTID Area_ | ALTURA [CAP.PERS
Vestibulo Foyer 40m’ 9m
Informacion general (Atencion al Pdblico) 25m' 3.8m 10
Seguridad am' 3.8m 3
FOYER'Y GENERAL | Sala de actividades recreativas - sala de juegos 1 [ 3.6m 20
| Banios hombres nivel 1 Zm 3.8m
Bafios mujeres nivel 1 2m 3.8m
_ocal comercial 2Zm' 3.8m 15
| Taller creacidn 1 40m’ 3.8m 20
Taller creacion 2 40m’ 3.8m 20
Sala de Docentes v Estudios 25m’ 3.8m 8
TELLEFEOSREEEESGUNY | Sala de baile piso flotado 40m 3.8m 20
| Bodega almacenamiento instrumental 120m* 3.8m 6
| Bafios hombres nivel 2y 3 1 10m’ 3.8m
Bafios mujeres nivel 2y 3 1 W0m* 3.8m
Vestuatio 1 30mz2 3.,8m
Platea alta 1 100m2 3.8m 100
Plateabaja 1 250m2 3.8m 250
Foso de orquesta 1 80m2 3.6m
Escenario 1 80m2 3.8m 30
Proscenio 1 30m2 3.8m
AUDITORIO Cabina de sonido y luces 1 B m2 3.8m 5
Depésito 1 5me 3.8m
Sala de Preparacidn tras escena 1 20m2 3.8m
Camerinos individuales con bafo 4 Im2 3.8m n
Camerinos 4 Bm2 3.8m n
Bafios artistas 2 12m2 3.6m
Sala de Estar 1 20m2 3.8m 12
Area de Mesas 1 80m2 3.8m 40
Barra de atencion 1 20m2 3.8m 10
: Cocina 1 30m2 3.8m 6
CAFETERIA Depésito de proviciones 1 1BEm2 3,8m
Depésito de basura 1 0m2 3.8m
Bafos plblicos 1 S m2 3.8m
Cuarto de Limpieza 1 Im' 3.8m
SERVICIS Bodega 1 2m’ 3.8m
CAPACIDAD
Area 1382
Area + 30 4 2774
SECTOR ESPACIO | AMBIENTE CANTIDAL]  Area | ALTURA [CAP. PERS) TOTAL M2|
Mantenimierto 1 30m’ 3.8m 30,00,
| Control CCTV Im’ 3.8m 3,00
Cuarto de Basura 15m' 3.8m 15.00
MANTENIMIENTO Cuarto de Bombas 2m' 3.8m 12,00
Cuarto de Control Eléctrico 4 2Zm' 3.8m 48,00
Cuatto de planta eléctrica 1 Bm 3.8m 15,00
Petar 1 Bm 3.8m 15,00
SERVICIOS I
CAPACIDAD DE AFORO
Area CONSTRUIDA NETA 144,
Area + 30 % DE MURDS Y CIRCULACION| 187
- Area LIBRE 22
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SECTOR ESPACIO ! AMBIENTE CANT Area ALTURA |CAP. PERS] TOTAL M2
Plaza de Chie
1 100m* 100,00
Plaza de Sué
1 S00 m 20,00
Plaza eje ordenador agua 1 300m 300,00
EXTERIORES i j
Estacionamiento Privado 1 100m’ 100,00
Zona de Maniobras (Cargas) 1 200m 200,00
Pati e
Shdemine 1 40’ 40,00
HreaVerde
1 300m’ 300,00
CAPACIDAD DE AFDRO
Area CONSTRUIDANETA| 1060
Area + 10 % DE MUROS Y CIRCULACION| 1166
Area LIBRE 133
llustracion 26 Cuadro desarrollo programa arquitectonico
Figura 21 Cuadro programa arquitecténico imagen propia a partir de Excel
1. SOTANO 2. NIVEL 1 3. NIVEL 2 4. NIVEL 3 5. NIVEL 4 6.NIVELS | 7.NIVEL6 ‘
NOeRBRLn Ri0RaELO mmmuﬁm-aﬁémmﬁ@@p s | AAD
L - 2 Conaxsbn con plara publsca - sﬁldlh_tlnwil_w- Conmlbh i o= >
.l-nuu-mw—-:--uw mwb:::-“ ) mapoteca w ‘ prrarecin l“m n—uum“ Emln.:» ::::um-m:
tarima - e de orcpuests - - salas 312 espectadores - cub de vl y gy Wiy  peln i HVAC - cublerts ranstablos en | borraza. #quipos - comspandincia
| macenes - shevadores. Servicio. erpectadores - sicenarios dhe admenistraciin y coordinacidn - m_-ulnum- e it da cargit |
individusles - biblioteca - sala Ei balcones hacia sals mayor. visualizacdn y ambientacion -

C - SESGADD LONGITUDINAL TEATRO VISTO DESOE COSTADD DESTE

{lustracion 27 Corte longitudinal sesgado ilustrativo funcional

'h
II.III.IIIII.I | -.
l! F

Figura 27 Corte longitudinal sesgado explicativo funcionalidad imagen propia 3d Revit
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El escenario cultural multipropdsito la Siecha puede entenderse como una obra donde
simbolo, la funcidn y contexto se unen para transformar la imagen de un territorio, de manera
Simbolica, sus volumenes se pueden interpretar como una deconstruccion de las tres lagunas
sagradas de la Siecha en donde el agua como elemento ordenador genera desde la plazoleta
principal un nodo de interaccidon que amalgama los 3 elementos principales y que a su vez los
hace plenamente permeables; representan una presencia fuerte en la montafia y expresan la
llegada de la cultura, la educacion artistica y el espacio publico a un municipio que carece de
este, Funcionalmente, reune un teatro para 512 personas, biblioteca, ludoteca, aulas de
formacion artistica, auditorio para 100 personas, espacios de lectura especializada y zonas de
encuentro, convirtiéndose en un equipamiento de nivel regional pensado para los municipios del
eje oriental en la sabana de Bogotd, mas amplio que una biblioteca tradicional y que
contextualmente se integra a la zona sur del municipio entre calles quinta y carrera sexta en un
predio en donde actualmente se ubica la plaza de eventos, generando visuales directas a los
cerros tutelares en donde se encuentran los elementos sagrados Muiscas, dialoga con la
topografia y se conecta con la red urbana propuesta en el desarrollo urbano previo mediante vias
que articulan ciclorrutas y conectan el municipio a una escala mayor por medio de plazoletas
debidamente equipadas de elementos contemporaneos de mobiliario urbano, que ayudaran a
consolidar al municipio como un catalizador regional de obligada visita en cuanto a propuestas

culturales respecta.
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CAPITULO IV: COMPONENTE TECNICO.

e MECANICA TEATRAL SISTEMA DE TRAMOYAS

El desarrollo de un elemento arquitectonico complejo como lo es un teatro, requiere de la
inclusion para su puesta en funcionamiento no solo de acabados especializados en
acondicionamiento actstico, sino todo un tema mecanico, sistemas de tramoyas electromecénicas
y por contrapesos se tienen planteadas para atender el tema de mecanica teatral en el complejo
Siecha; 14 de tipo contrapesado y 14 de control electromecénico explicadas en el siguiente

diagrama de elaboracion propia.

SISTEMA DE TRAMOYA
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Ilustracion 28 sistemas de tramoyas

Figura 28 Esquema explicativo

funcionalidad sistemas de tramoyas imagen propia Revit
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1lustracion 29 corte longitudinal tramoyas

Figura 29 Esquema explicativo funcionalidad sistemas de tramoyas imagen propia corte

técnico Revit. Ver anexo POE GC11_PROYECTO 08 BOOKDEPLANOS V4 plano Al111
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o SISTEMA SPIRALIFT

Para el proscenio, espacio en escenario se plantea utilizar un sistema de elevador Spiralift
patentado que trabaja mediante una columna telescopica metdlica que se forma al subir; Esta
columna no es un pistén hidraulico tradicional, sino que se construye con dos bandas de acero
inoxidable entrelazadas que, al girar, se van uniendo en espiral hasta formar una columna rigida
y resistente. Cuando baja, esas bandas se separan y se enrollan nuevamente en una base
compacta (Gala Systems, s. f.). del mismo modo se propone para el elevador de carga en zona
posterior del nivel s6tano del teatro al nivel uno, teniendo en cuenta el peso de los elementos que
normalmente se mueven en un escenario de nivel regional, (pianos, escenografia, instrumental,
etc.) ver anexo POE_GC11 PROYECTO 08 BOOKDEPLANOS V4 plano A103 para ubicar

localizacion de elevadores mediante sistema Spiralift.

SISTEMA SPIRALIFT »

Funcionamiento esencial

¢COMO FUNCIONA?

1. Inicio

COMPONENTES CLAVE

1 . Platuferma mévil

(2 I Columns
Spirabft

(3 Motor y
reductor

(&) Marco

OF il

(s Gulas

o laterales.

(6 @ Baso [ foso

7 Nivel
escenaria
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1lustracion 30 sistema Spiralifi

Figura 30 Esquema explicativo funcionalidad sistemas Spiralift imagen propia

| N
ACMBADG OF B0 BN WMADERA
a + ”

Féwwen
. o

-

Ilustracion 31 localizacion sistemas elevadores Spiralift

Figura 31 Localizacion sistema Spiralift imagen propia plano A-103 Nivel escenario
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o SISTEMA PISO DE DANZA

Para el escenario principal se propone implementar un piso amortiguado, especializado
segun el siguiente esquema de elaboracion propia para proteger las articulaciones de los artistas
en escena, del mismo modo en el foso de musicos y en aulas de danza propuestas en planimetria

general

@&
PISO DE DANZA k.

Capas esenciales y detalle técnico

ACABADO SUPERFICIAL
Lo para dansa

Cortrachapsda hendlon
5 mm

© cmeusnca
Caucho vulcanizado
20 mn

Q wsmass o6 waoema
40u80 men (B 40 om e

AISLANTE ACUSTICO
Lamuna CuAtica retikete

© summenaoevaron
Poletienc de s derniad
0.20 mm

— () Losa e concatTo
Segin dasfo sutructural

L ©

DE IMPACTO ENERGIA CONTROLADO LA HUMEDAD

O®O @
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Figura 32 Sistema piso de danza, imagen propia plano D-103 Nivel escenario

e TRATAMIENTO ACUSTICO

Los muros posteriores y laterales en platea baja y alta deberan ser instalados bajo
consideraciones de un especialista en acondicionamiento acustico, sin embargo, el siguiente
esquema plantea una conformacién para los muros posteriores de difusores en madera con
tratamiento absorbente como una propuesta basica para controlar la reverberacion que puedan

producir las ondas sonoras,

TRATAMIENTO ACOSTICD

Difusores y tratamiento acustico

SECCION VERTICAL
ZCOMO FUNCIONA? LEYENDA DE COMPONENTES

(03}

g 7 DIFUSION e’ 01, Panel absorbente
})) s Dispersa ol sonido. o1k

i 02) Panel sbsorbente oscuro
®)
- . 03) Difusor de madera

—~a ABSORCION (05}

— E Rechice la energia "“5:"“9" — 04)  Aislante acistico

llustracion 32 sistema piso de danza

E N2 I/

onitre recinion. ®

SOPORTE
Aporta mass y
e et Al i 030 m

AXONOMETRICA EXPLOTADA
02

T EEEr

llustracion 33 tratamiento acustico muros posteriores
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Figura 27 esquema tratamiento actstico muros posteriores platea alta y baja, imagen

propia plano D-104
PROPUESTA SISTEMA ESTRUCTURAL

Teniendo en cuenta el nivel de seguridad que debe proporcionar un escenario
multiproposito de orden regional, se plantea la combinacion de 3 sistemas constructivos en torno
a estructura, si bien esta definicion depende de muchas variables como la capacidad portante del
suelo del predio, el nivel fredtico de la zona, el estudio de suelos y una serie de estudios técnicos
que son mas responsabilidad de un ingeniero calculista especializado que de un arquitecto, se
plantea a modo de esquema basico la combinacion de sistema aporticado con zapatas corridas,
para las edificaciones que no sobrepasan los 3 niveles como los volumenes planteados para la
biblioteca; un sistema de muros de hormigon armado en los ductos de evacuacion en escaleras

protegidas y en los muros que suben hasta niveles 6 (tramoyas) en el volumen del teatro y para

SISTEMA MIXTO SISTEMA ESTRUCTURAL DEL TEATRO SISTEMA APORTICADO CON ZAPATAS CORRIDAS

Muras de hormigén + vigas metslicas Muros de hormigén armado Zona biblioteca

[lustracion 34 sistemas estructurales propuestos
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sortear las luces de 20 metros que componen la caja escénica y el sistema de parrilla de tramoyas
se plantea un sistema mixto entre estructura de hormigdén armado y estructura IP metalica como

se muestra en los siguientes esquemas graficos de propia autoria.

Figura 34 Esquema tres sistemas estructurales propuestos imagen propia

TORRE ESCONICA

ESTRUCTURA  \

CERCHAS [ VIGAS
DF CUBERTA

ESTRUCTURA CUSNA

MURCH, EATICTURALES
k DE COMCRETO

CONCRETO REFORZADO

- ACERD ESTRUCTURAL

I osas s mazaroamas

CONEXON ENTRE

£ pCATICOS ¥ VIGAS 3 VOLLVENES
.

W TAUCAS

SOPORTES VERTICALES

Figura 29 Esquema combinacion sistemas estructurales propuestos
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APLICACION NSR10 AL PROYECTO.

Es de vital importancia establecer y aplicar las estrategias que se adecuen a la NSR10
para el cumplimiento de la normativa en los titulos J proteccion y red contra incendio y K
evacuacion y seguridad humana especialmente en el tema de control de cargas vivas, evacuacion
y accesibilidad, dado que al ser un escenario que albergara gente, una institucion cultural y lugar
de reunion publica, zonificando por espacios las actividades que deben ser tenidas en cuenta.

En el titulo K se plantean salidas de emergencia que deben estar debidamente sefializadas
con letreros auto iluminados por 60 minutos, las escaleras de evacuacion protegidas con
amplitud minima de 1,5 metros entre tramos, con huellas de 28cm, se garantizan recorridos en el
disefio de evacuacion inferiores a 50m de desplazamiento hasta zonas duras en el exterior de los
edificios, espacios adecuados para personas con movilidad reducida tanto en zonas humedas
como en plateas, e incluso se plantean 2 camerinos en nivel 1 tras escena para artistas que
pertenezcan a este grupo social, puertas de evacuacion con manijas anti panico es todo el teatro
con la debida sefialética, escuadrones de emergencia capacitados como brigadistas, entre otras
variables que se exponen en el siguiente diagrama de autoria propia.

Para el titulo J se establece un completo sistema de RCI que incluye no solo aspersores en
caso de incendios sino que también obliga a contar con sistema de sellos y puertas corta fuego en
las principales rutas de evacuacion, muros de hormigén armado en las escaleras protegidas,

control de materiales inflamables en el interior de los recintos contando con telones ignifugos y
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pinturas con las mismas propiedades que puedan retrasar la combustion de las llamas en caso de
una eventual emergencia, los extintores y gabinetes para este tipo de edificios se hacen

indispensables del mismo modo que un sistema de ventilacion mecanica que funcione de forma
extractiva y que ayude a aumentar el tiempo de respuesta de las unidades de emergencia en caso

de ser requerido.
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Todo lo anterior se explica en detalle en el siguiente esquema.

NORMATIVA NSRIO S

TITULO J — PROTECCION CONTRA INCENDIOS

DI

APLICACION POR ZONAS

TITULO K — REQUISITOS COMPLEMENTARIOS

W@ & @ £

Deupacon I- Retesbiidad oy h::mr|

SALA PRINCIPAL + BIBLIOTECA + . FOYER + ACCESOS +
ESTMER[AS

TORRE ESCENICA

OO |®0&® GO@'

NORMA APLICA: J2/J3/JA4TK2/K3 NORMA APLICA: K.2/K3/J5 mm K3/J5/48
* Seckrizacén enire safa, escerario y lome * Uso ecucathe-culurd y lectura segura * Duiritunde y pormanenca segura
* Deteccidn, alarma y control de evacuacion. * Creulacién clars erire =esss y estsnies. | * Descargs de evaccasiin ol ederior
* Ak OCUpSCON ¥ PROMCCION Monkca. * Ruta o wac.acen vistle. * Seh i '

J/—\LO. () \5/

NORMA APLICA: K.3/K3.4/)5 NORMA APLICA: K.3 - NORMA APLICA: K.4/J4/)3
* Escaleras y saidas contiruas * Rampas ascensor y recorndo accesbie | * Vidrio de seguridad en cerramenios.
* Huela cortrabucils y potamaros. * Ingreso rouyete para toces los usuaros. » Protecciin en cusrion Moticos.

» Consalde sgur enloe nisies. » Evacuaciin accesible ( * Resistencia o foege en drem criticas.

llustracion 35 aplicacion titulos J y K NSR10
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De acuerdo con el area estimada y teniendo en cuenta datos tomados de Findeter y

apoyados por Construdata, se establece un valor unitario estimado por M2 de $8°500.000 por lo

que al multiplicar por el area construida se estima un costo total de $62°635.140.000 como lo

explica el siguiente esquema informativo

PRESUPUESTD  ~

TEATRO + BIBLIOTECA

Ik T &

AREA CONSTRUIDA VALOR POR M? —  PRESUPUESTO TOTAL
7.368,84m* X $8500000 — S
— COP/m?
RESUMEN DEL CALCULO
@ TEATRO (ssle + macenwric)  48% Area construda 7.368,84 m
@ ssuoreca % B Vador por mt $8.500.000 coP

| et 7.368,84 « 8.500.000

(hrea = Valor =)

@ uvrsansmo . EXTERCRES 5% TOTAL ESTIMADO  $62.635.140.000 cor

llustracion 36 presupuesto estimado

®

c.ﬂLCULo BASADO
EN VALOR POR M?

TOTAL ESTIMADO

= | $62.635.140.000

cop

El presupuesto 1o estima a partic de un
valor referencial de $8.500.000 COP/m?,
aplicado sobre of rea construida total
de 7.368,84 m’, comespondiente a un
equpamients cultural con leatro,
bsblicteca, espacios técnicos,
croulacion publica y urbanismo asociado.
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IMAGENES ESCENARIO CULTURAL MULTIPROPOSITO LA SIECHA

llustracion 37 vista nocturna desde plazoleta Siecha

e VISTA NOCTURNA DESDE PLAZOLETA SIECHA
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Ilustracion 38 vista desde escenario principal sistema de tramoyas

o VISTA DESDE ESCENARIO PRINCIPAL SISTEMA DE TRAMOYAS
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Hlustracion 39 Recorrido interno entre biblioteca y teatro

e RECORRIDO INTERNO ENTRE BIBLIOTECA Y TEATRO



ESCENARIO CULTURAL MULTIPROPOSITO EN EL MUNICIPIO DE GUASCA
CUNDINAMARCA INSPIRADO EN LA COSMOVISION Y COSMOGONIA MUISCA.
91

1lustracion 40 3d general visto desde costado oeste

e 3D GENERAL VISTO DESDE COSTADO OESTE
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ANEXOS
e POE_GC11_PROYECTO _01_PANELES.PDF

« POE_GC11_PROYECTO _01_VIDEO

e POE_GC11_PROYECTO_01_BOOKDEPLANOS.PDF
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