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Jonatan Tovar Horta

Resumen

Este trabajo desarrolla una revision documental de la lidica como componente
pedagogico en los syllabus de los programas de licenciatura ofrecidos en la Universidad La
Gran Colombia (UGC). Se analizaron 23 syllabus, con la finalidad de identificar y analizar los
elementos ludicos en las asignaturas de énfasis pedagogico y didactico, para ello se clasificaron
los documentos en dos grupos: El primero, lo conforman las asignaturas transversales de énfasis
pedagogico y el segundo las asignaturas disciplinares de énfasis didactico, de esta manera se
realiz6 un abordaje metodoldgico cualitativo. En el proceso de recoleccion de datos se
sistematiz6 por medio de 5 categorias pertenecientes al componente lddico: Desarrollo del
pensamiento abstracto, desarrollo de la habilidad cooperativa, desarrollo de la habilidad
comunicativa, promocion de la innovacion y la creatividad, promocion en la aplicacion de
recursos y herramientas ludicas, las cuales se describian a través de criterios y permitieron

evaluar el porcentaje de implementacion ludica en los syllabus, para ello se utiliza una matriz de
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valoracion que permiti6 obtener datos cuantitativos de la implementacion de la ladica
COmo componente.

Los resultados evidencian que en los syllabus se presenta un mayor puntaje en las
primeras tres categorias: desarrollo del pensamiento abstracto, desarrollo de la habilidad
cooperativa, desarrollo de la habilidad comunicativa, mientras que en las categorias: promocion
de la innovacion y la creatividad, promocion en la aplicacion de recursos y herramientas lddicas,
es mas bajo indicando que es necesario reforzar la préctica de este componente en planeaciones
curriculares de los syllabus, con el fin de que la formacion de los nuevos licenciados sea méas

dindmica.

Palabras clave

Componente ludico, categorias ludicas, pedagogia, didactica, syllabus.
Abstract

This work develops a documentary review The ludica as pedagogical component in the
syllabus of the programs of degree offered at the University La Gran Colombia.

23 syllabus were analyzed, in order to identify the play elements in the subjects of
pedagogical and didactic emphasis, for this the documents were classified into two groups: The
first one is composed of transversal subjects of pedagogical emphasis and the second the
disciplinary subjects of Didactic emphasis, in this way a qualitative methodological approach
was carried out. In the process of collecting data it was systematized through 5 categories
belonging to the play component: Development of abstract thinking, development of cooperative

ability, development of communicative ability, promotion of innovation and creativity,
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promotion in the application of resources And recreational tools, which were described through
criteria and allowed to evaluate the percentage of playful implementation in the syllabus, for it is
used a valuation matrix that allowed to obtain quantitative data of the implementation of the
ludic as a component.
The results show that the syllabus presents a higher score in the first three categories:
development of abstract thinking, development of cooperative ability, development of
communicative ability, while in the categories: promotion of innovation and creativity,
promotion In the application of resources and recreational tools, is lower indicating that it is
necessary to reinforce the practice of this component in syllabus curricular planning, in order to
make the training of new graduates more dynamic

Key words

Ludic componets, categories ltdic, pedagogy, didacte and syllabus.

Introduccion

La formacidn docente y el ejercicio de la docencia contemplan una responsabilidad social
y personal, siendo esta profesién una de las mas estudiadas tanto en instituciones de educacion
superior de caracter privado como publico, investigaciones como la realizada por Calvo (2004),
afirman que desde 1996 ha crecido la formacion del profesorado y la implementacion de nuevos
programas en licenciaturas en diferentes areas de conocimiento.

Debido a esta demanda y al crecimiento de la poblacion estudiantil, las instituciones de
educacion superior han adquirido compromisos mas profundos en la formacién de sus curriculos
dirigidos hacia el cumplimiento de las politicas de educacion de calidad y si bien las

instituciones de educacion superior cumplen con los requerimientos exigidos desde el Ministerio
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de Educacion Nacional, como lo son: La realizacién de modelos pedagogicos, proyectos
institucionales, curriculos , planes de estudios y syllabus actualizados, los cuales tiene la meta
de orientar una formacion integra del profesional docente que se encuentra en formacion.

Aunque para este fin en la Universidades se habla constantemente de analisis curricular y
cada semestre se presentan en las diferentes asignaturas de los programas los syllabus que
informan al estudiante como se desarrollaran las teméticas, se evidencia que:

Existe un gran porcentaje de maestros que orientan sus practicas desde la
ensefianza tradicionalista, basada en la adquisicion de conceptos y la
magistralidad de la clase, en donde dia tras dia los nifios, nifias y adolescentes
pasan clase tras clase de aburrimiento (Alameida, 2002, p.48).

En este sentido, la implementacion de técnicas ludicas y estrategias de aprendizaje han
sido dejadas de lado para dar prioridad a la planeaciones de clases exhaustivas y las
calificaciones basadas en evaluaciones memoristicas y mecanicas.

Esta problemaética causa preocupacion entre el medio educativo, ya que la sociedad actual
de jévenes prefieren clases, como lo indica Alameida (2002),” dindmicas en donde tengan la
oportunidad de acercase al conocimiento préactico, asi, aprender a través de técnicas ludicas los
motiva, lo que es fundamental para la aprehension de los conocimientos y el desarrollo de
competencias ciudadanas transversales” .

Por lo tanto es una responsabilidad que en las Instituciones de Educacion Superior que
orientan programas de Licenciaturas se evidencie en sus curriculos y Syllabus la proposicion del
desarrollo de competencias propias del componente ludico que fomenten la creacion de nuevas

alternativas de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes pertenecientes a los programas de



LUDICA COMO COMPONENTE PEDAGOGICO

licenciatura ya que en un futuro dirigirdn procesos de ensefianza y aprendizaje en instituciones

de educacion basica, secundaria y superior.

Es por ello que desde la investigacion en Educacion Superior nace la necesidad de
indagar, cudles son los elementos ladicos en los syllabus de los programas de pedagogia y
didactica en la facultad de ciencias de la educacion de la Universidad la Gran Colombia y por
ende, factores que favorecen mas la ensefianza desde la implementacion curricular del
componente ladico, viendo la ludica como la indica Jiménez (2008), “ una estrategia de aprender
a través del “juego”, sino como una dimension del ser humano que fortalece competencias y
habilidades relacionadas con: El pensamiento abstracto, la comunicacion, el cooperativismo, la

innovacion y la creatividad”.

La ludica vista desde la dimension humana, permite que pueda ser transversalizada en
todas las areas del conocimiento, por lo cual puede ser fundamentada curricularmente desde las
competencias transversales y disciplinares, desde este punto de vista, investigaciones como la
realizada por Calvo (2004), afirman que:

La falta de actividades ludicas y motivantes en el aula afectan alcanzar mejores
resultados por parte de los estudiantes para evidenciar una ,mejor calidad
educativa en las instituciones y que por lo tanto es necesario que el curriculoy el
plan de estudios involucren en su disefio actividades que fomenten el componente

ludico en los estudiantes.



LUDICA COMO COMPONENTE PEDAGOGICO

Es asi, que el curriculo se convierte en un estrategia educativa, cultural a través del cual
la sociedad, selecciona, clasifica, distribuye, transmite y evalGa el conocimiento y los valores
propios de una cultura; es decir, se plantea el curriculo como el mecanismo cultural a través del
cual el conocimiento se distribuye socialmente. Desde esta postura, se define el curriculo como:
“La mediacion que proporciona contenidos y valores propios de una cultura para que los
alumnos mejoren la sociedad en que viven en orden a su reconstruccion” (Universidad La Gran
Colombia [UGC], 2016).

En la actualidad estas caracteristicas son importantes a la hora de elaborar curriculos, para
ello existen diferentes tipos de curriculo que en este &mbito las Instituciones de Educacion
Superior (IES) tienen la autonomia de elegir el que crean conveniente para el cumplimiento del
Proyecto Educativo Institucional (PEI) y el perfil profesional que deseen formar, de igual manera
las asignaturas de cada programa de ensefianza.

Con el fin de ejercer una mejor evaluacion de la aplicacion adecuada del Plan de Estudios
y el curriculo en si, las Instituciones de Educacion Superior utilizan los Syllabus en donde se
correlacionan los contenidos con el modelo pedagdgico y sus enfoques de dominio que debe

Ilevar el docente en su didactica, Posner (1998), define esta herramienta como:

Un plan para un curso completo. En general, el plan incluye las metas y/o la
justificacion del curso, los temas, los recursos utilizados, las asignaturas
establecidas y las estrategias de evaluacion recomendadas. Ocasionalmente, el
syllabus podria incluir también objetivos y actividades de aprendizaje y pregunta

de estudio, tanto de elementos relacionados con los medios como des sus fines
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De esta manera, los syllabus son la herramienta fundamental para el ejercicio de la
planeacion que realiza el docente, es por ello que también son nombrados como programas de
estudio y como lo indica Pansza (2005):

Un programa de estudio es una formulacién hipotética de los aprendizajes, que se
pretenden lograr en una unidad didactica de las que componen el plan de estudios,
documento te que marca las lineas generales que orientan la formulacién de los
programas de las unidades que lo componen

Por ende en el syllabus se comprenden las siguientes caracteristicas:

. Datos generales

. Introduccion o justificacion del curso
. Objetivos terminales

. Tematicas de las unidades

. Bibliografia basica y complementaria
. Metodologia del trabajo

. Criterios de evaluacion

. Bibliografia del curso

Esta especificacion permite al estudiante estar debidamente informado de cémo se llevara
a cabo el proceso de ensefianza de los contenidos.

Por lo tanto, si hay una transversalizacion del componente ludico y sus categorias en los
syllabus de los programas de Licenciatura, es posible evidenciar por parte de administrativos,
docentes y estudiantes que se esta llevando a cabo la implementacion de una ensefianza creativa

que aporta herramientas necesarias para la formacion del profesional.
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Como resultado de todo lo anterior se busca realizar un analisis documental de los
syllabus pertenecientes a los programas de Licenciaturas de la Facultad de Educacion de la
Universidad La Gran Colombia, con el fin de evidenciar la transversalizacion del componente
ludico en estos, permitiendo la reflexion dada desde el saber y sus metodologias, sobre la
pedagogia y la didactica, lo cual es vital en el desarrollo del saber generado en la universidad.

Como mencionan Porlan y Rivero (1998 p. 60) citado por Posada (2014) :

En la educacion superior se presenta una multidisciplinaridad que genera un
mundo complejo dado por la confluencia de diversas epistemologias parciales y
entremezcladas, que confluyen en la formacion del profesional, para lo cual es
pertinente enfoques didacticos y epistemoldgicos que se encuentren dentro de un
orden pedagdgico que lleve al logro de los objetivos de la educacion superior, que
permitan abordar este “collage universitario”.

Por lo tanto, la universidad como ente autbnomo, puede generar actividades de
conocimiento haciendo uso de herramientas que orienten el cdmo y hacia donde apunta el
saber y su construccidn. En este sentido, es importante indagar las propuestas de ensefianza que
realizan los docentes de los programas de licenciatura de la UGC y su relacion con el
componente ladico, reflexionando desde esta forma sobre el andlisis curricular , formacién e

incidencia en lo que podria ser la practica de los futuros docentes Gran Colombianos.

Materiales y métodos
Este trabajo es una investigacion documental de indole mixta, ya que indaga en cada uno
de los syllabus de fundamento pedagdgico y didactico la presencia de las categorias que

conforman el componente ludico como dimension del ser humano.
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Para ello, dentro de los materiales y métodos a utilizar en la recoleccién y analisis de la
informacion se aplicaron fases metodoldgicas:

Fase 1: Recoleccion y clasificacion de la informacién investigativa y tedrica que
fundamenta tanto los objetivos como el proposito de la investigacion dada desde el componente
ludico y el anélisis curricular desde los syllabus.

Fase 2: Se solicito a la facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad La Gran
Colombia, los syllabus correspondientes a las asignaturas transversales y disciplinares de orden
pedagogico y didactico, pertenecientes a los cinco programas de licenciatura que se orientan en
esta Universidad.

Fase 3: Se realizé la clasificacion de 23 Syllabus en dos grupos como se evidencia en la
tablaly 2.

Tabla 1.

Grupo 1: Syllabus de las asignaturas transversales de énfasis pedagdgico
Asignaturas de Enfasis Pedagdgico Programas de Licenciatura

Filosofia de la educacion

Modelos pedagdgicos Licenciatura en Literatura y

Sociologia de la Educacion

TIC en educacién

Innovaciones pedagdgicas

Pedagogia socio critica

Psicologia educativa

Teorias y problemas del aprendizaje

Didactica General

Politica educativa

Curriculo y evaluacion

Gestion educativa

Consultorio |

Linguistica.
Licenciatura en Ingles.
Licenciatura en  Matematicas vy
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Licenciatura en Filosofia e Historia.

Licenciatura en Ciencias Sociales.
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Consultorio 1l

Practica |

Practica Il

Historia de la educacién

Fuente propia.

Tabla 2.

Grupo 2: Syllabus de las asignaturas disciplinares de énfasis didactico

12

Asignaturas disciplinares

Programa

Didactica de la lengua

Didactica de la literatura

Licenciatura en literatura y linguistica

Didactics of english

Licenciatura en Ingles

Didéactica del pensamiento aleatorio

Didactica del pensamiento numérico

métrico

Licenciatura en matematicas y tecnologias de

la informacién

Didéctica de la filosofia

Licenciatura en filosofia e Historia

Fuente propia.

Fase 4: Se realiz6 una clasificacidn categorica del componente ludico, a la cual se llegd a

través de la revision y clasificacién documentada dada en la fase 1, de esta manera se
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propusieron cinco categorias que describen el componente ludico, cada una de estas esta a su
vez especificada en criterios, tal y como se ilustra en el anexo 1

Fase 5. Se realizd la elaboracion de una matriz evaluativa, anexo 2, a través de la cual se
evaluo la presencia del componente ludico en las cada una de las partes del syllabus, las cuales
se consolidan en la Tabla 3, con el fin de obtener una valoracién cuantitativa en cada uno de los
aspectos analizados: Categorias ludicas, porcentaje ludico del syllabus y presencia del

componente ladico en las partes del syllabus.

Tabla 3.

Partes del syllabus
CONVENCION | SIGNIFICADO CONVENCION | SIGNIFICADO
J Justificacion CP Competencias del programa
PR Propositos CC Competencias del curso
PB Problemas AC Actividades
CT Competencias PL Plan Lector

transversales

\ Virtualidad B Bibliografia

Fuente propia.

De igual manera, se establecié una escala de puntuacion, la cual es reflejada en la Tabla
4, es asi como se pudo establecer un puntaje ideal en la presencia del componente ludico a través
de la matriz, en una valoracion de 84 puntos que permito realizar una confrontacion con el real
obtenido y a su vez dar una puntuacion maxima a cada categoria tabla 5, con el fin de especificar

la presencia de la ludica como dimension humana la literatura expresada en los syllabus.

Tabla 4.

Descripcion de la valoracion Puntaje
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No se presenta 1
Pocas veces se presenta 2
La mayoria de las veces se presenta 3
Todas las veces se presenta 4

Escala de valoracion
Fuente propia.

Tabla 5.
Puntaje por categoria ludica.

Categoria Puntaje
Desarrollo del pensamiento abstracto (C1) 20
Desarrollo de la habilidad cooperativa (C2) 12
Desarrollo de la habilidad comunicativa (C3) 12
Promocion de la innovacion y la creatividad (C4) 20
Promocién en la aplicacidn de recursos y herramientas ladicas 20
(C5)

Fuente propia.
Fase 6. Se evaluo cada syllabus a través de la matriz realizada, los puntajes obtenidos
fueron tabulados en el programa Excel arrojando los datos necesarios para la elaboracion del

analisis de la investigacion.

Analisis y Discusion
Teniendo en cuenta el proceso metodoldgico se obtuvieron los siguientes resultados

referentes a los grupos establecidos:
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Grupo I. Asignaturas transversales:

En la gréfica 1 se observa la tabulacién realizada de los 17 syllabus pertenecientes al

grupo |, la cual permitié determinar el porcentaje ludico de cada una de las asignaturas

transversales de énfasis pedagdgico que abarcan desde el primer a octavo semestre en los

15

programas de licenciatura, para ello se utilizo la matriz de evaluacién expuesta en el Anexo 1, es

de aclarar que estas asignaturas son requisito fundamental para poder optar el titulo de

licenciado, ya que es uno de los elementos esenciales en el plan de estudios definidas como:

“Los contenidos complementarios que son necesarios para la ejecucion de los

disciplinares” (Universidad La Gran Colombia [UGC], 2016)

Graficol. Porcentajes del componente ladico en las asignaturas del grupo 1

PORCENTAJE LUDICO

70%

60%

50% pr —
0% H-——B—8BF85 5 — — — — —
30% M — 1 — — — — — —
20 BB B BB BB — — — — —
0% N8B0 — — — — —

0%

TN S S e S RSP N S NN o
& .63°o MR o(\e &\o 604 L (\Q} S0 S« ROV ANG ®
. 0° » & O < ¢ N2 (AN NS O S
Q &% N S > O 6\) SO b\) AN b\) R N e > O
N R O SR O MR CA P MR P & R NS
O &0 NI QT & 2 L2 NPT NN Q)
Q& N M DR L CANR WO C A ¢ Y N
& oY S N Foe K o &
NS ,\\b F 7 @ Q P s
3 e),ZS’o B AR O )
Q° QP A o’k

Fuente propia

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos se realizd un analisis comparativo entre los

syllabus de mayor y menor porcentaje ludico, siendo estos:

1. Modelos Pedagdgicos
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Esta asignatura ofertada en el primer semestre de los programas, obtiene un porcentaje
del 59 %, siendo el més alto , esto es reflejado debido a la puntuacion de las categorias ltdicas

tabuladas como lo indica la Grafica 2:

Grafica 2. Puntaje del syllabus de modelos pedagdgicos en las categorias ludicas

Modelos pedagogicos: Categorias ludicas
14
12

| I I I

Desarrollo del Desarrollo de Desarrollo de Promocion de Promocion en
pensamiento la habilidad Ia habilidad lainnovaciony la aplicacién
abstracto cooperativa comunicativa la creatividad de recursosy
herramientas

ludicas

o N b~ OO

Fuente propia

En cada una de las categorias analizadas y sus criterios esta asignatura obtuvo puntajes muy
parejos, lo que proporciona a la planeacion expuesta por los docentes del syllabus un buen
porcentaje ladico. A continuacidn se realiza una descripcién analitica del uso de las categorias y
sus criterios en este documento:

. Categoria C1 desarrollo del pensamiento abstracto: Teniendo en cuenta que el
pensamiento abstracto:

“Implica la posibilidad de cambiar, a voluntad, de una situacion a otra, de descomponer el
todo en partes y de analizar de forma simultanea distintos aspectos de una misma realidad”.

(Piaget, 1997),
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Los cinco criterios utilizados en la evaluacién del syllabus buscan reflejar que el docente
haya realizado una planeacion y documentacion curricular enfocada en el cambio del
pensamiento por parte del estudiante, lo cual se evidencia en la literatura del syllabus ya que:
“Plantea actividades relacionadas con la teoria correspondiente al desarrollo histérico de los
modelos pedagdgicos y como estos se caracterizan por sus estrategias en el aula” (Syllabus
modelos pedagdgicos [UGC], 2016), para ello hace uso de las competencias transversales que se
encuentran relacionadas con los objetivos del modelo pedagdgico socio critico el cual busca:
“Ofrecer una educacion donde se puede ahondar en el saber de manera integral, no solo teniendo
como objetivo la transmisién informativa sino apuntando a una educacion que privilegia los
espacios para el desarrollo del pensamiento, la creatividad y la imaginacion”. (Acuerdo 007
Diciembre 14 de 2009, Universidad la Gran Colombia, 2016)

De esta manera se fortalecen los criterios lGdicos como:

. La identificacion del fomento de competencias transversales que le permiten al
docente en formacion, la formulacion de hipétesis frente a las problemaéticas tratadas en el tema.
. Se evidencia en el documento acciones que el docente en formacién debe
desarrollar autonomamente en donde propone estrategias creativas frente a la solucién de

problemas.

. El contenido y material que formula el docente para el desarrollo del area, tiene
relacion con las problematicas sociales actuales a nivel nacional e internacional, fomentando el
pensamiento critico y propositivo con el fin de facilitar el planteamiento de nuevas estrategias

pedagdgicas y didacticas por parte del docente en formacion.
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Esto se debe a que dentro de las actividades a realizar, al docente en formacion se le
propone el uso de esquemas, comparaciones, analisis y elaboracion de conclusiones en donde se
evidencia la relacion conceptual con el proceso practico y social, una de estas es el arbol de
problemas que segin (Campos, 2004) es:” Una herramienta utilizada para la elaboracion de
proyectos ya que permite identificar problemas, sus causas y efectos” . Actividades como estas
promueven el desarrollo del pensamiento abstracto en la planeacion curricular realizada por los
docentes.

En el criterio de bibliografia actualizada, si es pertinente utilizar fuentes de se enfoquen
en trabajos investigativos que daten de 2014 a 2016, ya que estas van maximo hasta 20009.

Categorias C4 y C5: Promocion de la innovacién y la creatividad / Promocion del
uso de recursos y herramientas ludicas:

Estas dos categorias obtuvieron puntajes parejos siendo las més altas en puntaje dentro
del syllabus, aungue se encuentran separadas como categorias ambas se complementan ya que
las actividades de promocion a la innovacion y creatividad necesitan de recursos y herramientas
Iudicas que permitan su ejecucion.

Para el andlisis de estas categorias la definicion de innovacion educativa que realiza
Francisco Imbernén (1996):

La innovacion educativa es la actitud y el proceso de indagacion de nuevas ideas,
propuestas y aportaciones, efectuadas de manera colectiva, para la solucion de
situaciones problematicas de la practica, lo que comportara un cambio en los
contextos y en la préactica institucional de la educacion.

De acuerdo a lo propuesto Imbernon (1996), esta categoria resalta debido a la pertinencia

de las actividades que se desarrollan, entre estas se encuentra la propuesta de la elaboracion de
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un proyecto integrador en donde se fundamenten estrategias didacticas y el trabajo cooperativo.
Durante la literatura del syllabus es notable la importancia de la elaboracion de este proyecto, el
cual se transversaliza con otras asignaturas de énfasis pedagdgico, los docentes desde este punto
de vista buscan que el estudiante elabore estrategias innovadoras a través de las formulacion de
un problema educativo que evidencian de forma real, para ello el docente plantea dentro de la
programacion fechas claras de entrega y seguimiento al proceso que el estudiante realizara.

Evidenciandose en la planeacién actividades como: Cine foros, juego de roles ,
utilizacion de entrevistas y andlisis de casos que son herramientas ltdicas que permiten el
dinamismo no solo de la clase sino también fortalecen la adquisicién de conceptos vistos como el
cambio conceptual desde la habilidad del pensamiento abstracto. La utilizacion de otros espacios
diferentes al aula de clase como lo es la biblioteca, también permite nuevas experiencias de
acercamiento al conocimiento.

Sin embargo no es evidenciable incentivos frente al trabajo investigativo que se realiza
con el proyecto integrador, estos vistos como parte de la motivacion hacia el aprendizaje, ya que
esta es la estrategia transversal mas marcada en la ejecucion de las asignaturas de énfasis
pedagogico, seria importante que se realizara un encuentro tipo simposio de exposicion de los
mejores proyectos integradores que demuestren la innovacion e investigacion educativa dentro
de laUGC

De esta manera se infiere que el uso de los procesos creativos y la proposicion por parte
del docente en la aplicacion de recursos, herramientas, hacen que a través de la implementacion
adecuada de este syllabus los estudiantes puedan llegar a desarrollar ademas de las competencias
transversales y disciplinares, fortalecer su dimension ludica con el acercamiento de

problematicas educativas reales, tal como lo indica Jiménez (2007):
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La ladica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa
toda la vida, no son précticas, no son actividades, no es una ciencia, ni una
disciplina, ni mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al
desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y
bioldgica. Desde esta perspectiva, la ludica esta ligada a la cotidianidad, en
especial a la busqueda del sentido de la vida.

Esto posibilita que se propongan diferentes soluciones a una problematica establecida
dentro del curso de ensefianza, el uso de nuevas estrategias de aprendizaje, plantea la creaciéon y
ejecucion de proyectos de investigacion que promueven la proposicion de nuevas estrategias
creativas que aportan a la innovacion educativa, proponiendo innovacion y creatividad en el
desarrollo de estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de la temética con el fin de promover el
aprendizaje del docente en formacion.

Categorias C2 y C3: Desarrollo de la habilidad cooperativa/Desarrollo de la
habilidad comunicativa:

Estas categorias buscan evidenciar en la planeacion propuesta por el docente el fomento
de la utilizacién de varias estrategias que se encuentren ligadas al trabajo cooperativo basado en
tres &mbitos principales:

1. Fomento la interdependencia positiva, en donde se proponen tareas y objetivos
grupales para resolver problematicas.

2. Promocidn de técnicas interpersonales y de trabajo en equipo para el fomento de
competencias ciudadanas.

3. Evidencia dentro del componente evaluativo, el proceso reflexivo del trabajo

grupal, a través de la autoevaluacion y evaluacion.
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En la literatura del syllabus se evidencia que la actividad principal que fomenta la
interdependencia positiva es la formulacion del proyecto integrador, luego se citan actividades
como el foro y las entrevistas, de los cual se promueven las técnicas interpersonales y el trabajo
en equipo.

Sin embargo, en referencia al componente evaluativo no se evidencia una propuesta de
evaluacion reflexiva desde el trabajo grupal, puede verse que esta se da desde el sentido
individual en donde se describen incluso criterios, seria importante que existiera desde la misma
forma para este tipo de trabajo.

Con respecto a la categoria del Desarrollo de la habilidad comunicativa

. Se identifican actividades que promueven el desarrollo de habilidades de
interpretacion textual.

. Existen actividades en donde los estudiantes deben producir un discurso oral y
escrito.

. Se percibe el uso de técnicas grupales como: el seminario, cine foro, panel, mesa
redonda, con el fin de fortalecer las competencias propositiva y argumentativa.

Esta categoria encuentra un punto de apoyo en lo propuesto por el docente en el plan
lector, la elaboracién de ensayos y escritos en donde se pretende que el estudiante demuestre sus
habilidades argumentativas, interpretativas y propositivas, segun lo expuesto por el syllabus en
los criterios evaluativos de las actividades que desarrollan este apartado, lo cual se evidencia la
aplicacion de estrategias que fortalecen las competencias: interpretativa, argumentativa y
propositiva a través de la implementacion de diferentes medios diferentes al magistral.

Por otro lado, al observar los resultado de la presencia de los criterios categoéricos del

componente ladico evaluado en las diferentes partes de los syllabus en la Grafica 3 se indica que,
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la fundamentacion de los componentes se presenta en mayor puntuacion en el item de
actividades, reflejando que el docente le propone al estudiante una clase dinamica, a través de
elementos lecto escritores, virtuales entre otros,, cumpliendo en algunos aspectos con el enfoque

de propositos especificado en el documento.

Grafica 3. Evidencia ltdica en los elementos del syllabus: Modelos pedagdgicos

EVIDENCIA LUDICA EN LOS ELEMENTOS DEL SYLLABUS: MODELOS
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Fuente propia
Las estrategias ludicas aplicadas coinciden con los desarrollos teéricos revisados y
ademas resultan eficaces para el logro de los objetivos propuestos por el docente que:
Disefia y aplica el juego en el ambito aulico como motor para la mejora cognitiva
y actitudinal. Durante las practicas lGdicas se acrecienta el interés y la motivacion
de los estudiantes, creandose conciencia de equipo Yy trabajo colectivo . Ademas
de ello, en las actividades programadas en el componente de los syllabus, no basta
con referenciarlas sino mas bien ‘““asimismo, pretender formular estrategias de
ensefianza y aprendizaje que favorezcan la construccion de conocimientos desde
el enfoque ludico requiere, indudablemente, de un docente comprometido. (kobila,

Cardini y Salazar., 2015, p. 4).
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2. Politica y legislacion educativa
Esta asignatura ofertada curricularmente en Quinto semestre, es el caso opuesto al de
modelos pedagdgico ya que obtuvo un porcentaje del 40% siendo este el menor valor en
referencia a los porcentajes ludicos de las asignaturas de énfasis pedagdgico, tal como lo muestra
la Grafica 4.
Grafica 4. Puntaje de las categorias ludicas en el syllabus de: Politica y legislacion

educativa

Puntaje categorias ludicas: Politicay legislacion educativa
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Fuente propia

Una de las causas por las cuales se evidencia este puntaje, es debido a la connotacion
tedrica que se maneja en la literatura del syllabus, ya que la mayoria de las actividades son de
lectura tedrica frente al manejo de politicas y estamentos administrativos a nivel institucional y
su relacion con la legislacion educativa vigente, un punto a rescatar es la implementacion del
Proyecto integrador, el cual le propone al estudiante elaborar propuestas desde el ambito de la
politica educativa.

En referencia a la evidencia de los elementos ladicos en el syllabus, se encontré que se

fundamentan en una mayor parte, en donde se enfatiza el seguimiento por parte del docente a
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través de rubricas frente a la ejecucion del proyecto integrador por parte del estudiante, sin
embargo el elemento que menos presenta el componente ludico son las competencias
relacionadas con el programa y el curso, ya que estas van dirigidas hacia la parte teérico
disciplinar de la asignatura.

Por lo tanto, es necesario que dentro de la planeacion del syllabus los docentes involucren
el elemento ludico en el aspecto teodrico del syllabus ya que a traves de este se pueden dinamizar
las competencias disciplinares, puesto que:

La funcion de la Educacion es guiar la transformacion del nifio en persona adulta,
que desarrolle acciones responsables para una determinada sociedad, para lo cual
no es necesario un cambio de paradigma, sino un cambio de actitud del maestro
desde una concepcidn lidica — creativa. (Jiménez, 2007).

3. Categorias ludicas y su incidencia en los elementos de los Syllabus en las
asignaturas transversales de enfoque pedagogico.

Teniendo en cuenta los datos obtenidos de la tabulacion de cada uno de los Syllabus
referente a la presencia de las categorias lidicas, se realizé un consolidado Grafica 5 que
permitié evidenciar el porcentaje de desarrollo de estas a nivel general en los documentos, en
donde se evidencia que existe un mayor porcentaje de implementacion de la categoria:
Desarrollo del pensamiento abstracto (C1) evidenciada en un 58,4%, lo que indica que los
docentes al realizar la elaboracion del documento realizan una mayor fundamentacion en la

construccion de los conceptos esenciales de la asignatura.

Grafica 5. Consolidado del puntaje por categoria ltdica en los syllabus del Grupo |
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Consolidado de las categorias ludicas evidenciadas
en los syllabus Grupo 1
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Fuente propia

El desarrollo del pensamiento abstracto, como categoria ludica permite identificar el
fomento de competencias transversales que le permiten al docente en formacion, la formulacion
de hipdtesis frente a las problematicas tratadas en el tema, ademas, evidenciar acciones que el
docente en formacion debe desarrollar autbnomamente en donde propone estrategias creativas
frente a la solucion de problemas, cuyo contenido y material tiene relacion con las problematicas
sociales actuales, fomentando el pensamiento critico y propositivo con el fin de facilitar el
planteamiento de nuevas estrategias pedagogicas y didacticas.

De acuerdo con lo anterior como dice Guillermo Zlfiiga citado por (Echeverry y
Gbmez., 2009, p.2)

Propone repensar lo que hoy se hace en la pedagogia para descubrir los aportes
con gue la ludica puede contribuir para conseguir la aplicacion de unos criterios
mas acordes con los tiempos actuales en que la velocidad de los acontecimientos y

las transformaciones exige.
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Por otro lado, las actividades como ensayos, relatorias, informes de lectura, mapas
mentales y conceptuales fundamentales la categoria de habilidad comunicativa, sin embargo
aunque se presenta un plan lector no se evidencian objetivos frente a este, solo se citan las
lecturas que serdn implementadas lo cual hace que el fundamento Iudico baje en esta categoria

En el caso de la categoria de habilidad cooperativa, se presenta una fundamentacion
dentro de las competencias transversales de todos los syllabus, en donde se especifica en el
apartado de proyeccion social:

. Comprender el rol profesional del educador y su impacto en la construccion y
transformacion de la sociedad.

. Reconocer el panorama social a nivel local, nacional y global con el fin de generar
propuestas que contribuyan a la transformacion social.

. Formular, ejecutar y evaluar proyectos educativos y sociales para enfrentar
académicamente problemas y oportunidades del entorno social.

Sin embargo en las actividades esto solo es evidenciado en la formulacion del proyecto
integrador, de igual manera los syllabus carecen de bibliografia frente a estas teméticas, esta se
encuentra enfocada més hacia los apartados tedricos del desarrollo de las asignaturas.

En referencia a la categoria de Promocidn a la innovacion y la creatividad, se evidencia
que los docentes especifican en las competencias transversales, competencias es innovacién e

investigacion, como lo indica la Figura 1:
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7. COMPETENCIAS.

TRANSVERSALES:

Competencias en innovacion
¢ Promover la innovacion v el emprendimiento en el ambito educativo mediante la
formulacion de propuestas de transformacion socioeducativas a traves de herramientas,
metodelogias v estrategias que favorezean las practicas pedagogicas.
¢ Propiciar condiciones para la creatividad v la innovacion a partir de las caracteristicas de
los sujetos v los contextos, aportando con nuevas ideas en la resolucion de problematicas
educativas, sociales v culturales.
Figura 1. Competencias en innovacion
Fuente: Syllabus modelos pedagdgicos, Universidad La Gran Colombia UGC, 2016
Nota: Las competencias que se muestran en la figura se mencionan en todos los syllabus de
énfasis pedagdgicos presentados en el plan curricular del segundo semestre 2016, por tal motivo
se toma como ejemplo el de modelos pedagdgicos.

Estas son evidenciadas en la ejecucion del proyecto integrador, y los proyectos
propuestos para consultorio 1, practica I y 11, en donde se busca un acercamiento por parte del
estudiante a las problematicas educativas reales. En la planeacién dada por los docentes en este
aspecto, seria de gran importancia la socializacion de los trabajos en estas asignaturas a través de
la publicacion de articulos o posters que den registro de las experiencias y el proceso
investigativo de los estudiantes, ya que esto fundamentaria las competencias investigativas en el
estudiante, ademas de la motivacion y la oportunidad que otras personas conozcan el trabajo
realizado.

En la categoria de Promocidn en la aplicacion de recursos y herramientas ladicas se

observo que existe poca aplicacion por parte de los syllabus, aunque en estos en los apartados de

las competencias se habla de competencias TIC, en donde se cita en la Figura 2:
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TIC

» Aportar a la calidad educativa, mediante la transformacion de las practicas pedagogicas,
integrando las TIC para facilitar los procesos enseflanza-aprendizaje v la evaluacion en
ambisntes de aprendizaje.

o Usar las TIC para sistematizar sus practicas pedagogicas desde gjercicios de analisis v
reflexion que permitan &l mejoramisnto continue v la produccion dal conocimisnto a
partir de su quehacer pedagogico.

Figura 2. Competencias TIC

Fuente: Syllabus modelos pedagogicos, Universidad La Gran Colombia UGC, 2016

Nota: Las competencias que se muestran en la figura se mencionan en todos los syllabus de
énfasis pedagdgicos presentados en el plan curricular del segundo semestre 2016, por tal motivo
se toma como ejemplo el de modelos pedagdgicos.

En el desarrollo del item de actividades la proposicion de estas son escazas, la mayoria de
los syllabus promueven el uso de presentaciones en prezi y power point, no se indican el uso de
otros programas que puedan favorecer la creatividad del estudiante, esto teniendo en cuenta que
en el curriculo se oferta la asignatura Tecnologias de la informacién y la comunicacion, y que en
la literatura del syllabus se propone la utilizacion del item virtualidad , el cual se menciona, en
los syllabus pero no se encuentra un desarrollo constante de este.

En la utilizacion de otras herramientas de tipo ludico, se encuentran técnicas como el
juego de roles, la cual es poco utilizada pero sin embargo se describe en syllabus como modelos
pedagdgicos dentro del item de actividades, lo que indica un esfuerzo por parte de los docentes
en la dinamizacion de la clase.

Esta teoria es la de menor puntaje, ya que son pocos los docentes que proponen

herramientas y recursos dentro de las planeaciones del syllabus para que el estudiante desarrolle

las competencias de innovacion que se proponen.
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Grupo I1I: Evidencia de categorias ladicas en Didécticas Disciplinares

La importancia de la ensefianza de las didacticas en los programas de licenciatura, es un
puesta que posibilita:

Planificar y aplicar estrategias ludicas como medios para facilitar la comprension
y el aprendizaje, procurando estimular el interés, mejorar la concentracion y la
capacidad de recuperacion de los contenidos de parte de los estudiantes, factores
que se presume favorecen el aprendizaje significativo”, (kobila, Cardini y
Salazar., 2015, p. 2)
Herramienta que debe desarrollarse especialmente en los programas de licenciatura, es de esta
misma manera que Jiménez (2007) en Cerebro creativo y ludico, aclara que
Las experiencias ludicas son dimensiones transversales que atraviesan toda la
vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni
mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo
humano en toda su dimensionalidad

Esto forma dinamiza las competencias disciplinares, pues “las estrategias ltdicas son
superadoras a las modalidades tradicionales de ensefianza y aprendizaje debido a que reducen
algunas de las problematicas referenciadas en la formacion de los estudiantes universitarios”
(Kobila, Cardini y Salazar., 2015, p. 10).

Al analizar cada una categorias que describen el componente ludico, se da la
importancia de trabajarlas en cada uno de los componentes que constituyen los syllabus de los
programas de licenciatura de la UGC, especialmente en lo referente a lo pedagdgico y didactico.
Por ende, imprime un carécter potenciador de competencias en los futuros maestros. Lo que

pone a consideracion a la ludica como una posibilidad didactica y pedagdgica para los procesos
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de enseflanza aprendizaje en aula, sin lugar a duda que fundamenta y dinamiza el trabajo
docente de los futuros maestros y no solo de ellos, sino también de quienes ya asumen un rol
docente. Por consiguiente, la importancia entre de la ensefianza de las didacticas disciplinares y
su relacion con la dimension ludica en los programas de licenciatura.

Teniendo en cuenta lo anterior se realiz6 el anélisis de estas asignaturas que son
especificas en cada programa de la siguiente manera:

1. Consolidado de didécticas disciplinares y su porcentaje ladico

De los cinco programas de licenciatura ofertados por la UGC se evaluaron a través de la
utilizacion de la matriz del Anexo 2 seis syllabus, consolidados como lo indica la Tabla 4.

Es de resaltar que el programa de Licenciatura en Ciencias Sociales no ofrece dentro de la
malla curricular una didactica disciplinar como si lo hacen los otros programas, solo cuentan con
la Didactica General, ofertada en todos los programas de forma transversal como énfasis
pedagogico.

Es de esta manera que de los datos obtenidos de la tabulacion de cada uno de los Syllabus
referente a la presencia de las categorias ludicas arrojo un consolidado Grafica 7 que permitio
evidenciar el porcentaje de desarrollo de los componentes ludicos

Grafica 7. Consolidado de las categorias ludicas en los syllabus de énfasis didactico
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En donde resalta didéctica del inglés con un 92%, siendo la asignatura con mayor
fundamentacion ladica, posteriormente se indica con un porcentaje del 55% y 45% el programa
de Licenciatura en matematicas y tecnologias de la informacion y la comunicacion con didéctica
del pensamiento aleatorio y numérico, de la misma manera el programa de Licenciatura en
literatura y linglistica obtiene porcentajes del 54% y 48% referente a didactica de la lengua 'y
didactica de la literatura, muy diferente al programa de licenciatura en filosofia e historia, que a
pesar de ser de doble titulacion solo oferta la asignatura de didactica de la filosofia que obtuvo el
porcentaje méas bajo referido en un 40% .

Por esta razon los syllabus de Didactics of english y Didactica de la filosofia son los que
se utilizaran dentro del analisis que se desarrolla a continuacion:

Syllabus Didactics of English y su porcentaje ludico

La grafica 8 muestra la relacion ladica con el syllabus en Didactica del Inglés, en donde
se puede evidenciar que las categorias ludicas se encuentran en porcentajes equilibrados y hay
una sobresaliente en las actividades, esto se ajusta a la necesidad de que al aprender una segunda
lengua se necesitan de muchas herramientas y estrategias, ya que no es facil.

Grafica 7. Porcentaje ludico del syllabus Didactics of english en las categorias ltdicas
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El inglés al ser una lengua que implica mayor complejidad al momento de ser ensefiada,
muestra sin lugar a duda de la presencia de las categorias ludicas en la didactica como:

Desarrollo del pensamiento abstracto: El syllabus fundamenta esta categoria a traves de
actividades no solo dentro del marco tedrico sino practico que permiten al estudiante adquirir
herramientas que le permitan en su campo profesional la creacion de estrategias para la
ensefianza de una segunda lengua, esto teniendo en cuenta que la actualidad Colombia la
requiere y exige a traves de los programas de bilingtiismo, no solo ofertados en las Universidades
sino también en algunas instituciones de educacion media.

Para ello se indica en la Figura 3 uno de los propdsitos mas representativos de este

syllabus:

2. RATIONALE.

Ser docente es algo mas que ensefiar un tema, implica muchos otros aspectos diferentes
gue deben tenerse en cuenta. Ser profesor de inglés requiere no sdlo conocer el idioma,
sino también ensefarlo y comunicarse eficazmente con &l, por lo que el conocimiento
pedagdgico no se limita a un area dnica como la ensefianza sino a la ensefianza
relacionada con el aprendizaje vy la comunicacion intercultural como bien. Ser un buen
profesor de inglés requiere entender las teorias v enfoques que han enriquecido el campo
pedagdgico de la ensefianza de lenguas vy también discernir acerca de los principios de
aprendizaje de lenguas y comunicacion que encarnan la profesion docente

Mo se frata sdlo de conocer las teorias; Se trata de aplicarlas, aprovechando sus
fortalezas v debilidades para fortalecer la experiencia docente en la vida real. Por eso, en
este tema, los profesores de pre-servicio van a integrar lo que estan aprendiendo con la
ensefianza, lo mas real posible, por lo tanto, la mejor manera de aprender es por la
ensefianza.

Figura 3. Proposito del syllabus Didactics of English.

Nota: El syllabus se presenta en su totalidad en inglés, para poder realizar su analisis este
fue traducido por la docente Maritza Torres Licenciada en Espariol e Inglés Universidad
Pedagdgica Nacional y Magister el Educacién y Comunicacion Universidad Distrital
Francisco José de Caldas.
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El anterior proposito se correlaciona de manera transversal con las competencias de la
asignatura y se evidencia en diferentes actividades que en su ejecucion se infiere el cambio
conceptual del estudiante y la adquisicion de un compromiso con el desarrollo profesional.

Desarrollo de la habilidad cooperativa: Aunque referencia un porcentaje menor en
comparacion con las otras categorias, el syllabus propone varias actividades de orden grupal que
ayudarian a fortalecer las competencias ciudadanas y el trabajo en equipo, ya que como lo indica
Pallares, Rodriguez, Traver y Herrero ( 2006):

La sociedad de hoy en dia nos exige, cada vez mas, trabajar cooperativamente. Si
observamos los anuncios laborales de los periddicos podemos observar que para
acceder a la vida laboral la capacidad de trabajar en grupo es cada vez mas
requerida. Ahora bien, la pregunta seria si realmente se ensefia a trabajar
cooperativamente a nuestro estudiantado.

Para cumplir con tal fin, en la Figura 5 se exponen las competencias del curso se expone:

Responsabilidad social:

Responsabilidad social:

* Trabajar en equipo, identificar puestos de trabajo y funciones, analizar
situaciones y proponer diferentes estrategias que conduzcan a resolver problemas

relacionados con su campo profesional.

* Fortalecer sus habilidades personales y profesionales atraves de la auto-
reflexion, autonomiay servicio comunitano.

FProponery participar en proyectos gue permitan mejorar las condiciones de su
entorno educativo, social y cultural, de las necesidades identificadas en su

experiencia profesional

Figura 4.Competencias del curso, item de responsabilidad social

Nota: El syllabus se presenta en su totalidad en inglés, para poder realizar su analisis este fue
traducido por la docente Maritza Torres Licenciada en Espafiol e Inglés Universidad Pedagdgica
Nacional y Magister el Educacion y Comunicacion Universidad Distrital Francisco José de
Caldas.
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De igual manera esta se evidencia en las actividades propuestas por el docente como lo
son: La participacién de los estudiantes a través de la lectura de trabajos investigativos en
didactica del inglés, entrevistas y micro clases entre otras, que promueven las competencias
anteriormente mencionadas

Desarrollo de la habilidad comunicativa: Esta categoria es una de las que més se
fundamenta en las literatura del syllabus tanto en los elementos de competencias como en las
actividades y bibliografia, el docente propone lecturas, andlisis e interpretaciones de textos que

involucran al estudiante a desarrollar las competencias comunicativas descritas en la Figura 5

i. CROSS COMPETENCES.

Al finalizar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
Bilinguismo:
« Usode L1y L2 para interactuar, entendery comunicarse con otros a la luz de

aspectos linguisticos, sociolinglisticos y pragmaticos basados en estandares
nacionales e internacionales.

* Entendery elaborar discursos tanto en L1 como en L2 para describir los
contextos propios y ajenos, desde un punto de vista critico

Figura 5.Competencias del curso, item Bilinglismo
Nota: El syllabus se presenta en su totalidad en inglés, para poder realizar su analisis este fue
traducido por la docente Maritza Torres Licenciada en Espafiol e Inglés Universidad Pedagdgica
Nacional y Magister el Educacion y Comunicacion Universidad Distrital Francisco José de
Caldas.

A demas del problema a trabajar en el area el cual busca resolver:

¢Cuales son las competencias pedagdgicas, comunicativas, tecnologicas y de

investigacion necesarias en la formacion del profesorado de pre-servicio para fomentar cambios

significativos en su contexto social?
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Es de esta manera que el syllabus en Didactics of english, fomenta la Iudica a traves del
uso de los criterios descritos en la categoria de habilidad comunicativa, fomentando el desarrollo
de competencias como la argumentacion, interpretacion y proposicion ademas de la
lectoescritoras.

Categorias: Promocion de la innovacion y la creatividad /promocion en la aplicacion
de recursos y herramientas ladicas: Estas categorias obtuvieron puntajes afines, esto es
debido a que aunque se evaltan por separado ambas se complementan, ya que no solo se debe a
la proposicién de estrategias sino también a la implementacién de estas.

Esto es posible evidenciarlo en el desarrollo documental del syllabus, ya que la asignatura
promueve que el estudiante utilice varias estrategias a través del uso de herramientas virtuales,
elaboracion de micro clases enfocadas en el juego de roles y actividades que ayudan a la
dinamizacion del aprendizaje.

Las competencias de innovacion descritas en el syllabus se encuentran ligadas a las
actividades lo cual hace que este syllabus adquiera un porcentaje ludico ya que transversaliza los
objetivos, problemas y competencias tedricas con las actividades que ayudaran a cumplirlas.

Es de esta manera posible inferir que | profesional Licenciado en Ingles a través de la
asignatura Didactics of english tiene la oportunidad de desarrollar la dimensién ludica en su
campo personal y profesional, lo que le permitiria proponer nuevas estrategias para la ensefianza
de una segunda lengua como lo es el inglés.

2. Syllabus Didactica de la filosofia

En los resultados obtenidos en Didactica de la filosofia se observa un syllabus orientado
hacia los procesos tedricos y las actividades de tipo argumentativo y escrito, con una repeticion

en lo que son las discusiones con la utilizacion de la técnica de Seminario alemén, lo cual se



36
LUDICA COMO COMPONENTE PEDAGOGICO

evidencia en un porcentaje bajo en la implementacién de las categorias ludicas, las cuales se
reflejan en la Grafica 9:

Grafica 9. Puntaje de las categorias ludicas en el syllabus de Didactica de la filosofia
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Fuente propia

Si bien la importancia del desarrollo de la habilidad comunicativa, permite en los futuros
maestros dinamizar sus procesos de ensefanza, pues “la comunicacion en la sociedad del
conocimiento cumple una funcion importante” (Cantt, Florez y Roque., 2001, p. 3), y por
consiguiente, el trabajar actividades que promueven el desarrollo de habilidades de interpretacion
textual, el uso de técnicas grupales como: El seminario, cine foro, panel, mesa redonda, con el
fin de fortalecer las competencias propositiva y argumentativa y la aplicacion de estrategias que
fortalecen las competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva a través de la
implementacién de diferentes medios diferentes al magistral imprimen un caracter dinamizador
en la enseflanza de las didacticas en los programas de licenciatura, es necesario que se

involucren otras actividades que permitan al Licenciado en Filosofia e historia proponer

estrategias de aprendizaje a través del juego u otras técnicas ludicas en la ensefianza de
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conceptos propios del area que deberd llevar al aula en el ejercicio profesional, esto teniendo en
cuenta que,
El ser humano como ser social por naturaleza, necesita relacionarse con su
entorno social, académico y profesional, y esto sélo se logra si posee la
competencia comunicativa adecuada, ademés debe saber aplicarla en los
diferentes contextos y con los registros pertinentes: cémo, donde, con quién,
cuando comunicarse. (Cantd, Florez y Roque., 2001, p. 1).

De esta manera se lograria una habilidad discursiva en los futuros maestros en su
desempefio académico, méas especificamente los procesos pedagdgicos y didacticos.

Otro aspecto se evidencia en la implementacién de herramientas y recursos ludicos, a
pesar de que en el syllabus se propone la virtualidad esta no se desarrolla en las actividades
propuestas por el docente, al igual que las competencias transversales de bilinguismo, ya que en
la bibliografia no se proponen textos de este estilo. Esto teniendo en cuenta que en los propdsitos

generales se indica en la Figura 6:

3. PROPOSITO GENERAL.

Replantear en forma critica y creativa las diferentes acepciones de “filosofia”. acercarse a los grandes problemas de
la filosofia antigua griega v vincularlos con algunos problemas actuales referentes a la ensefianza de la filosofiay la
historia.

Figura 6.Proposito general. Documento Syllabus Didactica de la Filosofia segundo periodo
2016. Universidad La Gran Colombia.

Pero no se observa una propuesta de ejecucion solida dentro de la literatura del syllabus
en lo que refiere a creatividad.

. Ladica en los elementos del syllabus
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En los elementos del syllabus Grafica 10 los que tienen més fundamentacion Iudica son
las actividades, junto con plan lector y las competencias transversales, es importante destacar que
la asignaturas disciplinares en didactica de las Licenciaturas en inglés y Licenciatura en
literatura y linguistica son las que proponen actividades con un acercamiento méas ludico, ademas
de ello proponen evaluaciones auténticas a través del uso de rubricas con la finalidad de que
tanto estudiante como docente puedan evidenciar el progreso-

La virtualidad es uno de los elementos del syllabus que menos se fundament6 en todas las
licenciaturas, sin embargo la licenciatura en matematicas y tecnologia busca que el estudiante
cree proyectos de ensefianza de las matematicas desde la utilizacion de herramientas virtuales,
estos también podrian fundamentarse transversalmente en los demas programas.

Grafica 10. Componente ludico en los elementos del Syllabus

EVIDENCIA LUDICA EN LOS ELEMENTOS DEL SYLLABUS
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Fuente propia
Es de importancia que en los syllabus exista una transversalidad de los elementos del
syllabus con las actividades ya que las primeras enmarcan el para qué y las actividades el como,

lo que ayuda a la formacion integral del futuro profesional docente Gran Colombiano.
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Conclusiones

De esta manera se concluye que:

Los syllabus pertenecientes al grupo I, el cual esta conformado por las asignaturas
transversales de énfasis pedagdgico tienen una fundamentacion ludica media, seria interesante
que en asignaturas tedricas como politica y legislacion educativa los docentes propusieran
actividades mas dinamicas promoviendo el aprendizaje de las tematicas.

La proposicion en espacios diferentes al aula y la biblioteca permitirian a los estudiantes
evidenciar nuevas experiencias tanto en las asignaturas de énfasis pedagdgico como las de
enfoque didactico disciplinar.

El proyecto integrador es una herramienta excelente para la investigacion y la proposicion
de estrategias ludicas por parte de los estudiantes, ya que ayuda al desarrollo de competencias
transversales y disciplinares, seria importante incentivar a los estudiantes a traves de la escritura
de articulos de investigacion pedagdgica los cuales podrian ser presentados en memorias
semestrales del trabajo realizado, esto ayudaria a fundamentar la investigacion en la Universidad
y el compromiso por parte de docentes y estudiantes.

Los resultados evidenciaron que en los syllabus se presenta un mayor puntaje en las
primeras tres categorias: desarrollo del pensamiento abstracto, desarrollo de la habilidad
cooperativa, desarrollo de la habilidad comunicativa, mientras que en las categorias: promocion
de la innovacion y la creatividad, promocion en la aplicacion de recursos y herramientas ludicas,
es mas bajo indicando que es necesario reforzar la practica de este componente en planeaciones
curriculares de los syllabus, con el fin de que la formacion de los nuevos licenciados sea méas

dinamica.
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Asi como en la didactica del inglés hay una sobresaliente en las actividades del
componente ladico, en los syllabus correspondientes a las practicas pedagogicas se necesitan
involucrar més el componente ludico, esto con el fin de hacer méas fécil los procesos de
enseflanza y aprendizaje en el ejercicio de los futuros maestros.

No existe una didactica de las ciencias sociales, lo cual es necesario ya que los futuros
licenciados en este programa también necesitan desarrollar la I0dica como dimension creativa e
imaginativa del ser humano, ademas de adquirir herramientas que ayuden a proponer nuevas

estrategias en la ensefianza de esta disciplina.
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Anexo 1

Tabla de categorias ladicas y sus criterios evaluativos

CATEGORIAS

CRITERIOS

DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO
ABSTRACTO
C1

Se identifica el fomento de competencias transversales que le permiten al
docente en formacion, la formulacién de hipotesis frente a las

problematicas tratadas en el tema.

Se evidencia en el documento acciones que el docente en formacion debe
desarrollar autonomamente en donde propone estrategias creativas frente

a la solucion de problemas.

El contenido y material que formula el docente para el desarrollo del érea,
tiene relacion con las problematicas sociales actuales a nivel nacional e
internacional, fomentando el pensamiento critico y propositivo con el fin de
facilitar el planteamiento de nuevas estrategias pedagdgicas y didacticas
por parte del docente en formacion.

Se evidencia el uso de bibliografia actualizada y coherente con la

dimensién ludica.

Dentro de las actividades a realizar, al docente en formacion se le propone
el uso de esquemas, comparaciones, analisis y elaboracion de conclusiones
en donde se evidencia la relacion conceptual con el proceso practico y

social

Se fomenta la interdependencia positiva, en donde se proponen tareas y

objetivos grupales para resolver problematicas.
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DESARROLLO DE
LA HABILIDAD
COOPERATIVA

C2

Se promueven técnicas interpersonales y de trabajo en equipo para el

fomento de competencias ciudadanas.

Se evidencia dentro del componente evaluativo, el proceso reflexivo del

trabajo grupal, a través de la autoevaluacion y evaluacion.

DESARROLLO DE
LA HABILIDAD
COMUNICATIVA
C3

Se identifican actividades que promueven el desarrollo de habilidades de
interpretacion textual.
Existen actividades en donde los estudiantes deben producir un discurso

oral y escrito.

Se percibe el uso de técnicas grupales como: el seminario, cine foro, panel,
mesa redonda, con el fin de fortalecer las competencias propositiva y

argumentativa.

En la evaluacion se evidencia la aplicacion de estrategias que fortalecen las
competencias: interpretativa, argumentativa y propositiva a traves de la

implementacién de diferentes medios diferentes al magistral.

PROMOCION DE
LA INNOVACION Y
LA CREATIVIDAD

C4

Se evidencia que el docente en formacion tiene la posibilidad de proponer
diferentes soluciones a una problematica establecida dentro del curso de

ensefianza.

El docente dentro de la bibliografia utilizada propone el uso de articulos de
investigacion, donde se evidencia el uso de nuevas estrategias de

aprendizaje relacionadas con la asignatura.

Los textos consultados por el docente son actuales y evidencian la relacion

tedrica-practica requerida para la didactica del tema.
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En las practicas propuestas por el docente dentro del syllabus se plantea la
creacion y ejecucion de proyectos de investigacion que promueven la
proposicion de nuevas estrategias creativas que aportan a la innovacion

educativa.

Dentro de la evaluacion se evidencian estimulos para los estudiantes que
proponen innovacion y creatividad en el desarrollo de estrategias
pedagdgicas para el aprendizaje de la tematica con el fin de promover el

aprendizaje del docente en formacion.

PROMOCION EN
LA APLICACION
DE RECURSOS Y
HERRAMIENTAS
LUDICAS
C5

Se evidencia, tanto en la teoria como en los trabajos practicos y
evaluativos, la promocion del uso de herramientas tecnoldgicas a traves de
tareas desarrolladas en diferentes programas y plataformas que fomentan la
creatividad, conceptualizacién y diversas percepciones der la temética a

trabajar en el curso.

Dentro de las actividades propuestas por el docente se utilizan herramientas
como el juego de roles, en donde el *estudiante tiene la posibilidad de

acercarse al conocimiento tedrico y practico de forma mas dinamica.

En las actividades expuestas en el syllabus se evidencia la participacion
activa del estudiante a través de la conformacion de grupos como
semilleros de investigacion, participacion de congresos, Simposios, en
donde puedan discutir y ampliar visiones frente a la utilizacion e
implementacion de diferentes estrategias pedagogicas y didacticas a nivel

Inter e intra universitario.

En las tareas propuestas dentro del syllabus el docente en formacién debe
hacer uso de diferentes herramientas y estrategias pedagogico-didacticas en

donde utiliza la innovacion a partir de la ludica para socializar, realidades
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sociales propias del campo educativo y afianzar conceptualizaciones de la
tematica a desarrollar dentro del curso.

El docente desde la planeacion del syllabus propone la utilizacion de
espacios diferentes al aula de clase en donde el docente en formacion puede
interactuar de forma mas dindmica con el conocimiento estos incluyen:
Laboratorios de informéatica e inglés, bibliotecas, museos, auditorios,
galerias expositivas entre otros.

Fuente propia.




Anexo 2. Matriz de evaluacion de las categorias ludicas en syllabus de énfasis pedagdgico y didactico en los programas de

Programa a evaluar:

licenciatura de la UGC

Asignatura:

Descripcion de la valoracion Puntaje COMPONENTES DEL SYLLABUS
No se presenta 1 CONVENCION | SIGNIFICADO CONVENCION SIGNIFICADO
Pocas veces se presenta 2 —— -
v J Justificacion CP Competencias del programa

La mayoria de las veces se presenta 3
Todas las veces se presenta 4 PR Propésitos CcC Competencias del curso

PB Problemas AC Actividades

CT Competencias transversales PL Plan Lector

\% Virtualidad B Bibliografia

Puntaje Elementos Syllabus Total
CATEGORIAS CRITERIOS

\%

O

A |PL | B
C

DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO
ABSTRACTO
C1

Se identifica el fomento de competencias
transversales que le permiten al docente en
formacion, la formulacion de hipétesis frente
a las problemaéticas tratadas en el tema.

Se evidencia en el documento acciones que el
docente en formacion debe desarrollar
autbnomamente en donde propone estrategias
creativas frente a la solucién de problemas.

El contenido y material que formula el
docente para el desarrollo del éarea, tiene
relacion con las problematicas sociales
actuales a nivel nacional e internacional,
fomentando el pensamiento critico 'y
propositivo con el fin de facilitar el
planteamiento  de  nuevas  estrategias
pedagdgicas y didacticas por parte del docente
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en formacion.

Se evidencia el uso de bibliografia actualizada
y coherente con la dimension lddica.

Dentro de las actividades a realizar, al docente
en formacién se le propone el uso de
esquemas,  comparaciones, analisis vy
elaboracion de conclusiones en donde se
evidencia la relacion conceptual con el
proceso practico y social

DESARROLLO DE LA
HABILIDAD
COOPERATIVA
C2

Se fomenta la interdependencia positiva, en
donde se proponen tareas y objetivos grupales
para resolver problematicas.

Se promueven técnicas interpersonales y de
trabajo en equipo para el fomento de
competencias ciudadanas.

Se evidencia dentro del componente
evaluativo, el proceso reflexivo del trabajo
grupal, a través de la autoevaluacion vy
evaluacion.

DESARROLLO DE LA
HABILIDAD
COMUNICATIVA
C3

Se identifican actividades que promueven el
desarrollo de habilidades de interpretacion
textual.

Existen actividades en donde los estudiantes
deben producir un discurso oral y escrito.

Se percibe el uso de técnicas grupales como:
el seminario, cine foro, panel, mesa redonda,
con el fin de fortalecer las competencias
propositiva y argumentativa.

En la evaluacidn se evidencia la aplicacion de
estrategias que fortalecen las competencias:
interpretativa, argumentativa y propositiva a
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través de la implementacion de diferentes
medios diferentes al magistral.

PROMOCION DE LA
INNOVACION Y LA
CREATIVIDAD

C4

Se evidencia que el docente en formacion
tiene la posibilidad de proponer diferentes
soluciones a una problematica establecida
dentro del curso de ensefianza.

El docente dentro de la bibliografia utilizada
propone el uso de articulos de investigacion,
donde se evidencia el uso de nuevas
estrategias de aprendizaje relacionadas con la
asignatura.

Los textos consultados por el docente son
actuales y evidencian la relacién teodrica-
practica requerida para la didactica del tema.

En las préacticas propuestas por el docente
dentro del syllabus se plantea la creacién y
ejecucion de proyectos de investigacion que
promueven la proposicion de nuevas
estrategias creativas que aportan a la
innovacion educativa.

Dentro de la evaluacion se evidencian
estimulos para los estudiantes que proponen
innovacion y creatividad en el desarrollo de
estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de
la tematica con el fin de promover el
aprendizaje del docente en formacion.

PROMOCION EN LA
APLICACION DE
RECURSOS Y
HERRAMIENTAS

Se evidencia, tanto en la teoria como en los
trabajos préacticos y evaluativos, la promocion
del uso de herramientas tecnoldgicas a través
de tareas desarrolladas en diferentes
programas y plataformas que fomentan la
creatividad, conceptualizacion y diversas
percepciones der la tematica a trabajar en el
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LUDICAS
C5

curso.

Dentro de las actividades propuestas por el
docente se utilizan herramientas como el
juego de roles, en donde el *estudiante tiene
la posibilidad de acercarse al conocimiento
tedrico y practico de forma mas dindmica.

En las actividades expuestas en el syllabus se
evidencia la participacion activa del
estudiante a través de la conformacién de
grupos como semilleros de investigacion,
participacion de congresos, simposios, en
donde puedan discutir y ampliar visiones
frente a la utilizacién e implementacion de
diferentes estrategias pedagdgicas y didacticas
a nivel Inter e intra universitario.

En las tareas propuestas dentro del syllabus el
docente en formacion debe hacer uso de
diferentes  herramientas y  estrategias
pedagégico-didacticas en donde utiliza la
innovacion a partir de la lddica para
socializar, realidades sociales propias del
campo educativo y afianzar
conceptualizaciones de la tematica a
desarrollar dentro del curso.

El docente desde la planeacion del syllabus
propone la utilizacién de espacios diferentes
al aula de clase en donde el docente en
formacion puede interactuar de forma mas
dindmica con el conocimiento estos incluyen:
Laboratorios de informatica e inglés,
bibliotecas, museos, auditorios, galerias
expositivas entre otros.

Fuente propia







