
Calidad fotorrealista: Twinmotion permite generar
imágenes, videos y panoramas 360° con iluminación
global, materiales PBR (Physically Based Rendering) y
efectos atmosféricos (lluvia, nieve, viento).
Experiencia en tiempo real: A diferencia de
renderizadores tradicionales (como V-Ray o Lumion),
Twinmotion ofrece previsualización instantánea,
acelerando el flujo de trabajo.

Configuración Rápida de Clima, Luces y Sombras en Twinmotion
 Clima y Ambiente

Hora del día: Controla la posición del sol (mañana, tarde, noche).
Estaciones: Cambia entre verano, otoño, invierno y primavera.
Efectos atmosféricos:
Lluvia, nieve, niebla y nubes.
Viento (para movimiento de árboles y vegetación).

Luces Artificiales
Interiores:
Lámparas, focos y luz indirecta.
Ajusta intensidad, color (temperatura Kelvin) y radio de influencia.
Exteriores:
Farolas, iluminación de fachadas y proyectores.
Usa luz volumétrica para efectos realistas (ej: halos de luz en la
niebla).

Formatos compatibles: FBX, SKP, DWG,
OBJ, RVT (via Direct Link)
Optimización:
Simplificar geometría compleja antes de
importar
Usar LODs (Levels of Detail) para objetos
lejanos

Técnicas de Visualización
Vistas estáticas:
Configuración de cámaras profesionales
Ajustes de profundidad de campo
Resolución hasta 8K

Materiales
 Importación automática desde Revit/Archicad (con Direct Link).
Biblioteca PBR: Texturas realistas (madera, concreto, vidrio) con ajustes
de rugosidad, reflejo y normal maps.
Personalización: Escala, repetición y texturas propias (.jpg/.png).

Mobiliario Interior
Biblioteca integrada: Sofás, camas, electrodomésticos, iluminación.
Personalizable: Cambio de colores, texturas y escalas.
Mobiliario Exterior
Vegetación: Árboles, césped (con estaciones variables).
Elementos urbanos: Bancos, farolas, vehículos, peatones.

Verificar la geometría: Asegurarse de que no haya elementos corruptos o mal
modelados.
Revisar propiedades y parámetros: Comprobar que los elementos tengan la
información correcta (materiales, clasificaciones IFC, etc.).
Usar plantillas IFC: Si es necesario, aplicar configuraciones predefinidas para una
exportación más limpia.

MÓDULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA  

BIM 

NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO
Y GESTION DE PROYECTOS OPEN BIM 

MODULO 5. REALIDAD VIRTAUL INMERSIVA   SERGIO GALARZA 
BIM

5D

EXPORTACIÓN A IFC 
Interoperabilidad entre software
Revit es un software de Autodesk, pero no todos los participantes en un
proyecto lo utilizan.
El formato IFC permite que otros programas (como ArchiCAD, Tekla,
Allplan, Solibri, Navisworks, etc.) puedan abrir y editar el modelo sin
perder información.
Estándar internacional (ISO 16739)
IFC es un formato reconocido globalmente (norma ISO 16739), lo que lo
hace ideal para proyectos con equipos multidisciplinarios o requerimientos
de contratación pública (como el BIM Mandate en Europa).

POR QUE ? 

Colaboración entre disciplinas
Arquitectos, ingenieros, constructores y facility managers pueden
trabajar en el mismo modelo sin depender de un software específico.

PARA QUE ? 

RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL 

Twinmotion es una herramienta de visualización en tiempo real basada en Unreal Engine. El renderizado en Twinmotion es clave para
mejorar la comunicación, presentación y toma de decisiones en proyectos BIM. 

VISUALIZACIÓN
REALISTA  E INMERSIVA 

usar Twinmotion (Razones técnicas y estratégicas)
Por su capacidad de renderizado en tiempo real

Motor gráfico basado en Unreal Engine (el mismo de videojuegos AAA)
Procesamiento instantáneo de cambios vs renderizadores tradicionales (V-
Ray, Corona)
Permite tomar decisiones de diseño al instante

Por su integración perfecta con Revit/BIM
Plugin "Direct Link" para sincronización bidireccional
Mantiene la jerarquía de elementos BIM (muros, ventanas, puertas)
Preserva parámetros y propiedades del modelo inteligente

POR QUE ? 

PARA QUE ? 

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRAFICO 

Para comunicación efectiva con clientes
Presentaciones interactivas (no imágenes estáticas)
Recorridos virtuales autoguiados o en VR
Comparación de alternativas de diseño en segundos

Para coordinación entre disciplinas
Visualización conjunta de modelos arquitectónicos + MEP
Detección temprana de interferencias espaciales
Simulación de secuencias constructivas (4D)

CONFIGURACIÓN DE MATERIALES
EXTERIORES E INTERIORES  

CLIMATICOS, MANEJO DE LUCES  Y SOMBRAS 

VISUALIZACION DE MODELOS 3D 

Al desarrollar proyectos con Revit BIM y Twinmotion,
optimicé mi flujo de trabajo: Revit me dio precisión
técnica (modelado inteligente, documentación y
coordinación), mientras que Twinmotion agregó
impacto visual (renderizados rápidos, experiencias
inmersivas y validación de diseños en tiempo real). Esta
combinación me permitió presentar ideas de forma
clara a clientes, detectar errores antes de construcción y
ahorrar tiempo en correcciones. Para mí, fue clave
entender que BIM no es solo modelar, sino comunicar y
tomar mejores decisiones desde el primer boceto.

CONCLUSIÓN 
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