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MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA
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Experiencia en tiempo real: A diferencia de
renderizadores tradicionales (como V-Ray o Lumion),
Twinmotion ofrece previsualizacién instantanea,
acelerando el flujo de trabajo.
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usar Twinmotion (Razones técnicas y estratéegicas
« Por su capacidad de renderizado en tiempo real
Motor grafico basado en Unreal Engine (el mismo de videojuegos AAA)
Procesamiento instantaneo de cambios vs renderizadores tradicionales (V-
Ray, Corona)
Permite tomar decisiones de diseno al instante
« Por su integracion perfecta con Revit/BIM
Plugin "Direct Link" para sincronizacion bidireccional
Mantiene la jerarquia de elementos BIM (muros, ventanas, puertas)
Preserva parametros y propiedades del modelo inteligente
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PARA QUE ?

« Para comunicacién efectiva con clientes
Presentaciones interactivas (no imdagenes estaticas)
Recorridos virtuales autoguiados o en VR
Comparacion de alternativas de disefio en segundos

 Para coordinacion entre disciplinas
Visualizacion conjunta de modelos arquitecténicos + MEP
Deteccion temprana de interferencias espaciales
Simulacién de secuencias constructivas (4D)

Twinmotion es una herramienta de visualizacion en tiempo real basada en Unreal Engine. El renderizado en Twinmotion es clave para

mejorar la comunicacién, presentacion y toma de decisiones en proyectos BIM. CON FIGU RACIéN DE MATE RI ALES

EXTERIORES E INTERIORES

Materiales
« Importacion automatica desde Revit/Archicad (con Direct Link).
- Biblioteca PBR: Texturas realistas (madera, concreto, vidrio) con ajustes
de rugosidad, reflejo y normal maps.
« Personalizacion: Escala, repeticion y texturas propias (.jpg/.png).

Mobiliario Interior
- Biblioteca integrada: Sofas, camas, electrodomésticos, iluminacion.
« Personalizable: Cambio de colores, texturas y escalas.
- Mobiliario Exterior
. Vegetacién: Arboles, césped (con estaciones variables).
 Elementos urbanos: Bancos, farolas, vehiculos, peatones.
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Configuracion Rapida de Clima, Luces y Sombras en Twinmotion
Clima y Ambiente
Hora del dia: Controla la posicion del sol (manana, tarde, noche).
Estaciones: Cambia entre verano, otono, invierno y primavera.
Efectos atmosféricos:
Lluvia, nieve, niebla y nubes.
Viento (para movimiento de arboles y vegetacion).
« Luces Artificiales
Interiores:
Lamparas, focos y luz indirecta.
Ajusta intensidad, color (temperatura Kelvin) y radio de influencia.
Exteriores:
Farolas, iluminacién de fachadas y proyectores.
Usa luz volumétrica para efectos realistas (ej: halos de luz en la

niebla).

Formatos compatibles: FBX, SKP, DWG,
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Configuracion de camaras profesionales
Ajustes de profundidad de campo
Resolucion hasta 8K
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CONCLUSION

Al desarrollar proyectos con Revit BIM y Twinmotion,

optimicé mi flujo de trabajo: Revit me dio precision E NTO RNO

técnica (modelado inteligente, documentacion y

coordinacion), mientras que Twinmotion agregé U RB ANO
impacto visual (renderizados rapidos, experiencias

inmersivas y validaciéon de disefios en tiempo real). Esta

combinacion me permitié presentar ideas de forma

clara a clientes, detectar errores antes de construccion y

ahorrar tiempo en correcciones. Para mi, fue clave

entender que BIM no es solo modelar, sino comunicar y

tomar mejores decisiones desde el primer boceto.
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