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Objeto
Nombre
Funciones

Materiales
Colores
Propiedad

CARACTERÍSTICAS
Muros
Forjados
Ventanas 

Instalación
Montaje
Inspección

Performance
Costing
Eficiencia

PROCESOS
Propietario
Diseñador
Contratista

Estándar y normas
Roles 
Segregación inf
Plan de calidad

Diseñar oficinas cómodas y con tecnología.
Coordinación y reducción de interferencias.
Para arquitectura 1,2,3,4,5,6,7,13,14,15,16...
Est: columnas, vigas LOD 200 y LOI A, B, C.

ISO 19650 y Resolución 0441 del 2020.
Modelador, Coordinador y Diseñador BIM.
Por niveles y zonas.
2 revisiones a la semana entre especialistas.

Elementos
civiles

LOD (200)
LOI (A,B,C)

Elementos
estructurales 

TÉCNICO

ADMINISTRATIVO

CONCEPTOS BIM

NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS o

Centraliza toda la información del proyecto en un modelo digital único y colaborativo. Esto permite integrar planos, especificaciones, cronogramas y datos técnicos en un entorno, reduciendo errores de comunicación,
además facilita la toma de decisiones en tiempo real. Promueve la transparencia en los procesos y asegura que todos los participantes trabajen con la misma información, optimizando la eficiencia del proyecto.

Objetivo ¿Para qué sirve?

INCIDENCIAS

Unifica
todos los
resultados
de revisión.

ORIENTADO A DATOS
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1. Seleccionar IFC como
formato de exportación
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2.Modificar la
configuración a IFC 2X3

Modificar 
3. Configuración general 
4. Conjunto propiedades
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5.Configuración de nivel
de detalle
6.BCF y exportar

Programación
4D

Modelo
tridimensional

3D
Sostenibilidad
6D

Control de
costos

5D
Seguridad
8D

Mantenimiento
7D

SOFTWARE Y
FORMATOS

Software 
Idioma
Versiones
Archivos 

Resolución 0441 del 01 de septiembre del 2020

Definir los lineamientos para implementar un plan piloto
que permita expedir licencias de construcción de obra
nueva por medios electrónicos, a cargo de curadores
urbanos y autoridades locales competentes. 

El Ministro de Vivienda, Ciudad y Territorio

Pa
so
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so 1Preparación entorno
digital para recepción
de documentos 2 Radicación 3 Revisión y expedición

actas de
observaciones

4 Recepción de
documentos de
respuesta 5 6 Expedición del acto

administrativo

BEP

Documento que describe los principios para la gestión
de la información aplicable a todo el ciclo de vida de
cualquier activo construido, se dispone para todos los
agentes involucrados en el proceso de construcción.

Norma ISO 19650
International Organization for Standardization

Conceptos y
principios
generales 2 Fase de entrega

de los activos
inmobiliarios 3

Procesos de
desarrollo y
gestión de
información
durante la
fase de
construcción

Intercambio de
información 5 Requisitos de

seguridad de la
información

BIM más allá de las fases de diseño, abarca la ejecución del
proyevto, se extendiénde en el ciclo de vida del edificio.

#1

pen BIMMÓDULO

INTRODUCCIÓN, NORMAS, ESTÁNDARES, TRABAJO COLABORATIVO E INTEROPERABILIDAD

NORMAS Y ESTANDÁRES
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EIR
Especifica la información que se necesita sobre un activo para su gestión  en su ciclo de vida.
Garantizar que una vez terminado el proyecto, el propietario tenga toda la información necesaria para
gestionar el activo.

Exchange Information Requirements
Documento de trabajo que responde al EIR, describe cómo será la implementación BIM en un proyecto;
protocolos, estándares y metodologías para la gestión y producción de información, para que así todos los
equipos trabajen coordinadamente, cumpliendo los requisitos  y la normativa.

BIM Execution Plan

CDE Common Data Environment
Espacio único de colaboración digital, controlado para
almacenar, gestionar y compartir toda la información y
documentación de un proyecto en su ciclo de vida, de manera
estructurada. Aquí los miembros del equipo pueden hacer
revisiones o modificaciones según su rol.

Documentos
Trazabilidad de
la informaciónComentarios
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Imagen tomada de: 

INTEROPERABILIDAD
IFC  Industry Foundation Classes
Es un formato de archivo estándar abierto que facilita el
intercambio de información, sin pérdida o distorsión de datos
entre diferentes software para proyectos.

BCF
Formato que permite la coordinación entre disciplinas, facilitan la gestión de  
interferencias del modelo BIM. Centraliza la comunicación en un formato ligero e
interoperable, no contiene la geometría del modelo, sino la información relacionada
con incidencias, comentarios y ubicación exacta del conflicto en el modelo. 

BIM Collaboration Format

ADMINISTRATIVO

COMERCIALEI
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Objetivo proyecto
Objetivo de BIM
Uso y alcance BIM
LOD y LOI 

Plataforma entrega
de inf
Formatos entrega

TÉCNICO

Plataformas
Carpetas
Codificación 
Roles

ENTORNO DE TRABAJO
COMÚN

SISTEMAS DE
CALIDAD

USOS BIM QUE SE
ESPERA

Revisión 
Comprobar
Coordinar
Responsables
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Bricsys 24/7
IFC, RVT, DWG
Noviembre 29 del 2025

Control de
accesos
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https://www.accasoftware.com 1. Registrarse 2.Crear carpetas y
subcarpetas

4.Compartir carpetas y
configurar permisos

3. Subir todo tipo de
archivo

5.Visualizar archivos

BIM es una metodología de trabajo colaborativa para la
creación y gestión de proyectos de construcción.

Building Information Modeling Dimensiones BIM

Roles Bim Herramientas Bim
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BIM Manager: Supervisa el proyecto.

BIM Overall: Controla calidad general.

BIM Coordinator: Coordina equipos.

BIM Modeler: Diseña y modela.

Son capas de información que se agregan al modelo del proyecto, para ampliar su utilidad.
Cada dimensión responde a un dato o propósito dentro del ciclo de vida de la edificación.

Es la función, puesto y responsabilidad de una
persona  en un aquipo de trabajo BIM.

Ciclo de vida de una edificación

Las normas y estándares BIM unifican criterios para que todos los participantes trabajen bajo las mismas reglas y lineamientos. De esta manera, aseguran la calidad, consistencia y trazabilidad de los modelos a lo largo
de todo el ciclo de vida del proyecto. Además, permiten y facilitan una colaboración fluida y la interoperabilidad entre equipos, disciplinas y softwares, evitando errores de interpretación o pérdida de información. Su
aplicación garantiza procesos más eficientes, reduce costos asociados a reprocesos y asegura que la información generada sea clara, confiable y útil tanto en la fase de diseño como en construcción y operación.

Objetivo ¿Para qué sirve?

Imagen tomada de: 
https://www.iso.org

Imagen tomada de: https://minvivienda.gov.co

Sirve como guía estructurada para establecer formatos, niveles de desarrollo, plazos de entrega y
estándares, asegurando coherencia en la información. Así, el modelo BIM aporta datos confiables
en diseño, construcción y operación facilitando la gestión futura de la edificación.

Objetivo ¿Para qué sirve?
Sirve para organizar cómo se aplicará BIM en el proyecto, estableciendo claramente los objetivos y
lineamientos. Define roles y responsabilidades, procesos de coordinación, las herramientas digitales y los
flujos de trabajo de cada equipo, con el fin de asegurar una ejecución coordinada, eficiente y de calidad. 

Objetivo ¿Para que sirve?
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Tabla, elaboracion propia.

Los CDE sirven como un espacio centralizado donde se gestiona toda la información del proyecto, garantizando que esté siempre actualizada, segura y accesible para todos los participantes. Este entorno permite
integrar modelos, planos, documentos y datos técnicos en un solo lugar, reduciendo la dispersión de información y facilitando la colaboración interdisciplinar.
Los flujos de trabajo dentro del CDE organizan cómo circula la información, definiendo con claridad quién crea, revisa, aprueba y utiliza los datos. Esto asegura trazabilidad en cada etapa y permite mantener un
control eficiente sobre la calidad y validez de la información compartida.

Objetivo ¿Para qué sirve?
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Para unificar la información del modelo BIM en un formato estándar, de modo que distintos programas y disciplinas puedan leer, compartir y utilizar los datos del proyecto. También permite conservar y consultar la
información del edificio a lo largo de todo su ciclo de vida. Además, asegura la interoperabilidad y continuidad de la información, evitando pérdidas o incompatibilidades entre plataformas.

Objetivo ¿Para qué sirve?

IDENTIDAD/SEMÁNTICA OBJETOS

CONCEPTOS

CONCLUSIÓN
BIM es una metodología colaborativa que centraliza la información del proyecto en un entorno común de datos CDE, garantizando trazabilidad, seguridad y accesibilidad. La interoperabilidad se logra mediante el uso de
estándares abiertos como IFC para el intercambio de modelos y BCF para la comunicación de incidencias. Además, los flujos de trabajo organizan la creación, revisión, aprobación y uso de los datos, asegurando calidad y
coordinación entre los equipos. Las normas y estándares ISO 19650, Resolución 0441/2020, BEP, EIR unifican criterios, definen roles y aseguran consistencia en todo el ciclo de vida del proyecto. BIM no solo mejora el
diseño y la construcción, sino también la operación y mantenimiento, promoviendo eficiencia, sostenibilidad y reducción de errores.
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1. Ejecutar BCF Manager
2. Seleccionar objeto y añadir

incidencia nueva, sincronizar

3.Ir a BIM Collab web
4. Seleccionar y comentar
incidencia
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PERSONAS 

Para la coordinación entre diferentes disciplinas, facilita la gestión de problemas e interferencias y centraliza la comunicación en un formato ligero y accesible. Permite registrar comentarios, incidencias y soluciones de
manera clara, vinculándolos directamente al modelo, lo que agiliza la revisión y mejora la eficiencia en la toma de decisiones. Además, fomenta la transparencia en el trabajo colaborativo entre equipos.

Objetivo ¿Para qué sirve?
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Comunicación de
incidencias y
soluciones entre
diferentes software

MODELOS

El IFC es ub
intercambio, el
BCF comunica
incidencias.

COMPARTIR

Incidencias
sincronizadas
y actualizadas
en la nube.
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BIBLIOGRAFIA:
BCF Managers gratuito para conectar su software BIM favorito. (2023, March 29). BIMcollab.
https://www.bimcollab.com/es/products/bimcollab-nexus/bcf-managers/
IFC en español. (n.d.). buildingSMART Spain. Retrieved August 23, 2025, from https://www.buildingsmart.es/recursos/ifc-en-
espa%C3%B1ol/
ISO 16739-1:2018. (2024). ISO. https://www.iso.org/standard/70303.html
Resolución 0441 - 2020. (n.d.). Gov.co. Retrieved August 23, 2025, from https://minvivienda.gov.co/normativa/resolucion-0441-2020
(N.d.). Autodesk.com. Retrieved August 23, 2025, from https://www.autodesk.com/es/solutions/bim
López, A. Z. (2023, May 15). CDE, ¿qué es un CDE o Common Data Environment? Espacio BIM. https://www.espaciobim.com/cde
My ACCA. (n.d.). Accasoftware.com. Retrieved August 23, 2025, from https://my.accasoftware.com

Imagen tomadas de: https://microcad3d.com/wp-content/uploads/icons-revtr.jpg

Imagenes tomada de: https://my.bimcollab.com

Indica qué tan detallado y preciso es el
modelo geométrico en cada etapa.

LOI Define qué datos no gráficos debe contener
un elemento 

Imagen tomada de: https://biblus.accasoftware.com

Niveles de información
LOD

Elemento
a modelar Nivel información Formato

IFC, PDF

Elementos
constructivos 

Estructuras
Especiales

LOD (350)
LOI (A,B,C,H,K)

LOD (200)
LOI (A,G,F,I,K)

LOD ( 300 )
LOI ( C, I, K )

Escaleras, cubiertas,
detalles específicos 

Columnas, uniones,
cimentación y anclajes

Muro, ventana, puerta,
acabados y losas 

Tamaño, forma,
localización y cantidad 

IFC, PDF

IFC, PDF

IFC, PDF

Descripción

Tabla, elaboracion propia.
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Objeto - Artículo 1º
Ámbito aplicación - Artículo 2º
Participantes - Artículo 3º
Sede electrónica - Artículos 5º y 6º
Registro y notificación - Artículo 7º
Radicación y entrega - Artículo 8º
Firma electrónica - Artículo 9º
Archivamiento  - Artículo 12º
Anexo técnico - Artículo 13º

Artículos importantesOrganizar la información:
Define cómo se genera,
almacena y comparte.

Mejorar la colaboración:
Reduce problemas de
comunicación entre equipos.

Unificar criterios:
Los involucrados siguen las
mismas reglas y formatos.

Optimizar recursos:
Minimiza errores, retrasos,
retrabajos y sobrecostos.

Funciones principales

Define el software,
medios y formatos
para compartir
información.

Las funciones y
colaboración,
los plazos, etc...

COMERCIAL
Resultados
enfocados en la
sincronización
de datos.

Flujos de trabajo
Es la ruta que sigue la información dentro de un
proyecto, por eso los flujos marcan cómo, cuándo
y quién debe trabajar, revisar, aprobar y usar esos
datos.

COMPARTIDO

43

2
WIP (Work In Progress)

PUBLICADO ARCHIVADO

Información en
desarrollando un
equipo de trabajo

Versiones pasadas
para tener un registro
de información.

Información
validada
para su uso.

Información con nivel
aceptable, para
compartir a equipos1

Experiencia y
evaluacion de
la empresa e
involucrados

ESTRATEGIAS DE
IMPLEMENTACIÓN

EQUIPO Y CONOCIMIENTO
DEL MISMO

 Gestión
Monitoreo
Coordinación
 Estandarización

Permite transferir geometrías y datos del modelo
manteniendo inalterada la estructura total y cada
una de sus partes y elementos.
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Característica principal

Imagen tomada de:
https://www.buildingsmart.es
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https://www.accasoftware.com/es/common-data-environment?utm_source=google&utm_medium=cpc&gad_source=1&gad_campaignid=19809678136&gbraid=0AAAAAD_VF2DjQJA9F33mEny1qcASkVXut&gclid=Cj0KCQjwwZDFBhCpARIsAB95qO1Hgb0itjGJdSeXkxkCENQSVUEsM-yiQQbCI4THjJJPGzN5AVStgZIaAkNrEALw_wcB
https://www.ingenieriayconstruccioncolombia.com/bim/
https://www.ingenieriayconstruccioncolombia.com/bim/
https://www.iso.org/
https://minvivienda.gov.co/normativa/resolucion-0441-2020
https://educacionvirtual.ugc.edu.co/course/view.php?id=1301
https://media.licdn.com/dms/image/v2/D4D12AQFGdSnl9XyqQg/article-cover_image-shrink_600_2000/article-cover_image-shrink_600_2000/0/1700744772767?e=2147483647&v=beta&t=MucdroC0nshWHQ-qWb1qGSr0btyrnjykQAf2YtTw4JM
https://www.buildingsmart.es/2018/05/07/bcf-mejorando-la-comunicaci%C3%B3n/
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NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS peno BIM

Termodinámica
Conducción
Convección
Radiación

5

Redes mecánicas HVAC

Preparar el Proyecto
Crear nuevo proyecto
Cargar plantilla
Importar modelo

Configurar Parámetros
Definir niveles
Ajustar unidades y normas

Dibujar Circuitos
Conectar elementos
Definir circuitos

Verificación y Simulación
Revisar conexiones
Ajustar errores

Exportación y Entrega
Generar planos PDF/DWG
Comprobar modelo

Preparar el Proyecto
Crear nuevo proyecto
Cargar plantilla
Importar modelo

Configurar Parámetros
Definir niveles
Ajustar unidades y normas

Dibujar Tuberías
Conectar equipos y aparatos
Definir recorridos de tuberías
Ajustar diámetros y pendientes

Verificación y Simulación
Simular funcionamiento
Corregir interferencias y errores

Exportación y Entrega
Generar planos PDF/DWG
Comprobar modelo

Preparar el Proyecto
Crear nuevo proyecto
Cargar plantilla
Importar modelo

Configurar Parámetros
Definir niveles
Ajustar unidades y normas

Generar Planos y Tablas
Crear vistas y secciones HVAC
Generar tablas de equipos

Dibujar Conductos
Conectar equipos y terminales
Definir trayectorias de ductos
Ajustar dimensiones y materiales

Verificación y Simulación
Conexiones revisar flujos de
aire
Ajustar errores

Exportación y Entrega
Generar planos PDF/DWG
Comprobar modelo
Preparar documentación técnica

El modelado de arquitectura y acabados en Revit permite diseñar y representar espacios
completos, incorporando muros, cubiertas, puertas y escaleras, además de asignar materiales y
texturas que definen el aspecto final y facilitan la documentación del proyecto.

Modelado de muros

Generar Planos y Tablas
Crear vistas y detalles
Generar tablas

Generar Planos y  secciones de red
Crear vistas y detalles
Generar tablas de accesorios

Elementos de la red

codo válvula de
paso

 sanitario

Elementos de la red

 suministro extractor aire
acondicionado

imágenes propias

Para organizar el diseño arquitectónico dentro de un entorno digital, donde los elementos
constructivos se representan de manera realista y editable. Esto facilita explorar alternativas de
diseño, coordinar mejor los espacios y presentar el proyecto de forma clara y comprensible.

Objetivo ¿Para qué sirve?

Listas las placas de
entrepiso, se  modelan las
escaleras. Es fundamental
considerar la configuración
de la familia de escaleras,
teniendo en cuenta la
normativa y ergonomía.

Modelado escaleras6 Generar uniones entre
vigas y columnas, para que
los elementos conecten
correctamente. Se utiliza
uniones de la pestaña
estructura, ajustando y
configurando tipo según el
material.

Detalles de refuerzo7

Es importante tener en
cuenta la versión del
software y la plantilla que
se utilizara. Pues esto
incluye configuraciones y
familias predeterminadas
que simplifican el
desarrollo del modelado.

Plantilla estructural1 Comenzando con la
ubicación de ejes, en la
pestaña estructura con la
herramienta rejilla en
planta y en alzado se crean
niveles con su numeración y
codificación. 

Malla estructural2

se realiza la inserción de
pilares, vigas y zapatas
de cimentación. Con
herramientas de la
pestaña estructura. Se
ubican y trazan líneas
que representan el eje de
la viga o columna.

Inserción de elementos3

MODELACIÓN DE ESTRUCTURAS

#3

MÓDULO

IMODELADO DE LA EDIFICACIÓN

BIBLIOGRAFIA:
https://www.autodesk.com
https://www.espaciobim.com/software-bim/revit
https://www.hidrasoftware.com/calculo-y-diseno-hidraulico-de-instalaciones-de-abastecimiento-de-agua-en-edificaciones-utilizando-
revit/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLvSkt_5FH4JQx_Th3AnTkj3kEPfzUITbh
https://www.bimobject.com/es/categories/electrical/outlets-sockets?software=revit
https://acaddemia.teachable.com/p/experto-mshr-v2

MODELACIÓN DE ARQUITECTURA

MODELACIÓN DE REDES MEP

CONCLUSIÓN
El modelado en Revit, aplicado a la arquitectura, las estructuras y las redes MEP, permite consolidar en un mismo entorno digital todos los componentes de un proyecto. Esta integración facilita el diseño
coordinado, la representación y la detección de interferencias, asegurando eficiencia en el proceso constructivo. Desde la definición de espacios y materiales hasta la organización de los sistemas técnicos, el
uso de BIM impulsa la colaboración entre disciplinas, mejora la toma de decisiones y contribuye a proyectos más sostenibles y funcionales en todas sus etapas. Además, fortalece la trazabilidad de la
información durante el ciclo de vida del edificio y optimiza los recursos. En conjunto, BIM y Revit representan una herramienta clave para enfrentar los retos de la arquitectura y la construcción.

CONCEPTOS DE MODELADO

Criterios técnicos y sostenibilidad
Un proyecto que se plantea desde el uso y la gestión de recursos, reduce el impacto ambiental de las
edificaciones, promoviendo prácticas sostenibles que optimizan el consumo energético y  los materiales.

Materialidad y propiedades Evaluación energética Impacto ambiental
Huella de carbono de la edificaciones

Indicador del impacto causado en
los procesos de vida de la
edificacion;fabricación,transporte
mantenimiento.

Mecánicas
Térmicas 
Químicas
Ecológicas

Transferencia de calorTransferencia de calor

Softwares y plataformas
Analiza el desempeño térmico,
acústico y la humedad relativa de
los distintos tipos de materiales en
la composición de una estructura.

Herramienta que evalúa el impacto de
los materiales de construcción. A
través de las características de los
materiales que se asignan en el diseño.

Software de Autodesk para el modelado. Integra arquitectura, estructuras e instalaciones y genera
automáticamente planos, vistas y cuantificaciones, optimizando tiempo y reduciendo errores.

Introducción e interfaz de Revit

Estas herramientas integran criterios de sostenibilidad en el modelo BIM, evaluando el desempeño
térmico, energético y ambiental de los materiales para optimizar recursos, reducir la huella de carbono y
mejorar la eficiencia de las edificaciones desde la etapa de diseño.

Objetivo ¿Para qué sirve?
Facilita el modelado integral en Revit mediante el uso de familias, parámetros y herramientas de
organización, optimizando la coordinación, documentación, visualización e informacion del
modelo del proyecto en todas sus disciplinas y etapas.

Objetivo ¿Para qué sirve?

Conceptos
Familias: Objetos o componentes del modelo
(muros, ventanas, puertas, mobiliario, etc.)
que pueden personalizarse.

Parámetros: Propiedades que definen las
características de los elementos (material,
dimensiones, ubicación).

Cuadro de propiedades: Panel donde se
editan las características de los elementos
seleccionados.

Navegador de proyectos: Espacio para
organizar y acceder a las vistas, planos,
familias y demás componentes.

Vistas: Formas de visualizar el modelo
(plantas, cortes, fachadas, 3D, renders),
todas vinculadas entre sí.

Niveles y rejillas: Elementos de referencia
que organizan el proyecto en altura y en
planta.

Modelado de puertas
y ventanas
Familias cargables. En la
pestaña Arquitectura, se
elige el tipo y se ajusta en el
cuadro de propiedades. 

Se colocan directamente
sobre los muros, generando
el vano correspondiente.
Pueden modificarse sus
parámetros para definir
estilos, alturas y acabados.

Modelado de acabados
arquitectónicos
Se modelan asignando
materiales y capas
constructivas a elementos
como muros, pisos, techos o
cubiertas, permite definir
pintura, enchapes, texturas o
revestimientos. Se configuran
en el editor de materiales.

El modelado de estructuras en Revit permite integrar en un solo
entorno digital el diseño, análisis y documentación del sistema
constructivo, garantizando precisión en la representación y
coordinación con otras disciplinas.

Continuando, se modela
la losa de entrepiso con
orificios para el paso de
los puntos fijos. Su
creación depende del
nivel y contorno que se
desee definir.

Modelado de losas5

Para garantizar un sistema constructivo coherente y eficiente, donde cada elemento se organiza en el
proyecto. Sirve para visualizar, coordinar y comprobar la disposición entre los componentes estructurales,
facilitando la detección de errores y asegurando que cumpla con los requerimientos técnicos y normativos.

Objetivo ¿Para qué sirve?

Desde la pestaña
Arquitectura, selecciona el
tipo y configurando
materiales, espesores y
alturas. Se define líneas de
ubicación y se dibujan. En el
cuadro de propiedades se
ajustan parámetros.

2Pensada para el diseño
enfocado en lo espacial y
estético. Incluye familias,
vistas arquitectónicas y
materiales básicos. Se centra
en la forma, distribución ,
acabado de los elementos y
espacios.

Plantilla Arquitectónica1

Creadas por componente o
boceto. Se definen
parámetros como niveles,
peldaños, contrahuellas,
descansos y barandas. 

Es posible asignar materiales
y acabados en el editor de
materiales, aplicando
revestimientos a sus
elementos.

Modelado de  escaleras4

La herramienta Cubierta,
permite crear por perímetro,
extrusión o mediante masas. 
Se define la pendiente,
material, espesor y nivel de
apoyo según diseño, ajustando
parámetros como aleros,
inclinación y capas
constructivas. 

 Modelado de cubiertas6

3

Sistema estructural aporticado en acero
con zapatas excéntricas en concreto de
3.50x2.10m, unificado mediante vigas de
50x15cm, viguetas de 35x25cm y columnas
metálicas en H de 45x45cm, conformando
un marco rígido y estable. 

Especificaciones del
sistema constructivo

Pasos preliminares

Definir la plantilla adecuada

Configurar unidades y estilos

Establecer niveles y rejillas

Revisar criterios del proyecto

Importar referencias

Definir familias 

Beneficios modelado arquitectónico en Revit

Precisión al definir dimensión y material.

Generación automática planos, cortes, vistas.

facilita la comprensión espacial del diseño. 

Asegura especificaciones consistentes.

Identifica interferencias entre elementos.

 Reduce errores y mejora la coordinación 

Imagen tomada de: https://kierantimberlake.comImagen tomada de: https://www.ubakus.de

imágenes propias imágenes propias

imágenes propias

imágenes propias
imágenes propias

imágenes propias

imágenes propias

imágenes propias

imágenes propias imágenes propias

imágenes propias imágenes propias

Edificación diseñada con enfoque en
coworking, flexible y adaptable a las
dinámicas empresariales. Integra en dos
niveles áreas operativas, técnicas y
administrativas, equilibrando productividad
y bienestar.

CoWork Lab – Oficinas
Multifuncionales

Planta arquitectónica segundo nivel

Isométrico estructura primer y segundo nivel

imágenes propias

Redes hidrosanitariasRedes eléctricas
Sistemas encargados de la distribución
de energía eléctrica incluye cableado

Conjunto destinadas al suministro
de agua potable, evacuación de

Sistemas de calefacción,
ventilación y aire
acondicionado. Regula
la temperatura,
humedad y calidad
del aire en los
espacios.

Modelar las redes MEP permite integrar y coordinar las instalaciones eléctricas, hidráulicas e hidráulicas sanitarias y mecánicas dentro del modelo arquitectónico. Esto facilita la detección temprana de interferencias,
optimiza el diseño de recorridos y asegura que los sistemas funcionen de manera eficiente y compatible entre sí. Además, ofrece una visión clara para la planificación constructiva y la toma de decisiones en obra.

Objetivo ¿Para que sirve?

tableros, tomacorrientes,
interruptores, iluminación y
equipos especiales, garantiza 
el suministro seguro y
eficiente.

agua residual y lluvias.
Integran tuberías,
accesorios, tanques y
desagües.

Inicio

Colocar Equipos Eléctricos
Agregar paneles
Insertar luminarias

Elementos de la red

interruptor tablero
eléctrico

tomacorriente

Inicio

Colocar Sistemas de Fontanería
Insertar equipo bombeo tanques
Colocar aparatos sanitarios 
Definir accesorios de conexión

imágenes propias

imágenes propias

imágenes propias

Inicio

Configurar sistemas mecánicos
Colocar Equipos HVAC
Unidades de tratamiento 
Colocar difusores y rejillas

imágenes propias
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https://kierantimberlake.com/page/tally
https://www.ubakus.de/der-abakus-fuer-den-u-wert/


Permite integrar modelos de diferentes
disciplinas y formatos, facilitando la
coordinación general del proyecto.
Detecta interferencias con alta precisión.
Mejora la visualización y revisión
colaborativa del modelo en 3D.

Generación de reportes
personalizados de materiales,
elementos y volúmenes.

Integración con la
planificación 4D y 5D,
conectando cantidades con
tiempos y costos.

Vinculación con bases de
datos o presupuestos,
facilitando control de costos.

Actualización dinámica: los
cambios en el modelo se
reflejan en las cantidades

Visualización gráfica de
cantidades en el entorno 3D,
facilitando su comprensión.

Reducción de errores
humanos en el proceso de
medición y control de obra.

CoWork Lab Oficinas
Multifuncionales

BIBLIOGRAFÍA DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE
PROYECTOS OPEN BIM

PRESENTADO POR: MARIA PAULA BERMUDEZ

Identificación de conflictos de
secuencia entre actividades antes de
la ejecución.

Optimización de la planificación y
asignación de recursos en cada fase
constructiva.

Visualización del proceso constructivo,
facilitando la comprensión 

Mayor control y coordinación entre
contratistas, diseñadores y
supervisores durante la ejecución.

Generación de informes de progreso y
simulaciones que apoyan la toma de
decisiones.

La creación de informes de coordinación en entornos BIM facilita el seguimiento y la gestión de interferencias
detectadas, permitiendo documentar los conflictos, asignar responsables y verificar su resolución. Estos reportes
fortalecen la comunicación entre equipos y garantizan que las decisiones se registren de forma clara.
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La detección de interferencias y la coordinación entre especialidades permiten garantizar la coherencia técnica del proyecto, asegurando que cada sistema funcione de forma integrada dentro del modelo. Estas
herramientas no solo previenen conflictos físicos, sino que también optimizan la planificación, el uso del espacio y la secuencia constructiva, mejorando la eficiencia y el control en todas las etapas del proceso BIM.

3.Análisis de informe de interferencias en el modelado mediante el esquema que se
genera. Además se puede copiar el ID de la interferencia y llevarlo a Revit en la pestaña
gestionar, para así consultar detalladamente la interferencia en el proyecto.

La coordinación de especialidades y la consolidación de informes mediante herramientas digitales
desde las etapas iniciales del diseño permiten detectar y resolver interferencias, logrando proyectos
con una ejecución más precisa, eficiente y con menores desviaciones en costos y tiempos.

Permite extraer, analizar y controlar los
volúmenes y materiales de un proyecto
desde el modelo 3D. Esto facilita la
planificación de costos y recursos,
asegurando una estimación más precisa.

VENTAJAS DE ITERFERENCIAS CON REVIT

DESVENTAJAS DE ITERFERENCIAS CON REVIT
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COORDINACIÓN DE ESPECIALIDADES DOCUMENTACIÓN Y TIEMPOS

ANÁLISIS DE INTERFERENCIAS E INCONSISTENCIAS

peno BIM

Análisis de interferencias con Navisworks

El control de interferencias es una de las principales aplicaciones en los procesos BIM. La coordinación
3D ayuda a reducir los Requerimientos De Información y conflictos entre disciplinas, aumentando la
productividad y reduce los costos de construcción al mismo tiempo. 

Cuando no se realiza una adecuada coordinación de especialidades, surgen interferencias e inconsistencias entre
arquitectura, estructura y sistemas MEP, provocando choques entre elementos, retrabajos, sobrecostos y demoras
en la obra, además de afectar la calidad, la comunicación y la eficiencia general del proyecto.

1.Desde Revit vamos a complemento luego
herramientas externas, seleccionamos
Navisworks.

2.Guardamos la exportación de las
diferentes especialidades en el formato
NWC, para luego abrir el archivo en
Navisworks.

4.Podemos seleccionar cada interferencia y
visualizar dónde se encuentra la inconsistencia
del modelo y las propiedades de cada
elemento involucrado.

3. Seleccionar la opción Class detective y
para crear la primera prueba,  se nombra y
selecciona todo el proyecto y para ejecutar
la prueba.
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Objetivo ¿Para qué sirve?

Requiere una preparación previa de los
modelos para garantizar compatibilidad.
No permite editar directamente los
modelos, solo revisar y detectar conflictos.
Puede generar errores de interpretación si
las interferencias no se clasifican.

CREACIÓN DE INFORMES DE COORDINACIÓN

 ABSTRACCIÓN Y GESTIÓN DE CANTIDADES

SIMULACIÓN DE ACTIVIDADES CONSTRUCTIVAS

Los informes de coordinación sirven para organizar y dar seguimiento a los conflictos detectados en el modelo, ayudando a resolverlos de manera ordenada y colaborativa. En el proyecto se implemento para asignar
tareas a cada especialidad, registrar observaciones y verificar las correcciones, logrando un proceso más claro, controlado y eficiente durante el diseño y la construcción. Además, esto permiten mantener una
trazabilidad del proceso, garantizando que cada decisión quede documentada y respaldada dentro del flujo de trabajo BIM.

Objetivo ¿Para qué sirve?

La abstracción y gestión de cantidades sirve para obtener mediciones precisas de los elementos del modelo, facilitando el cálculo de materiales y la planeación de costos en tu proyecto. En el proyecto se implemento
creando tablas de planificación que organizan y filtran la información según familias, tipos o áreas, lo que nos permite controlar mejor los recursos y optimizar el presupuesto desde las primeras etapas del diseño.

Objetivo ¿Para qué sirve?

1. Luego de ejecutar las pruebas, se
seleccionan los resultados que
desean consultarse. Además, se debe
hacer clic en la ficha informe.

2.Selección de tipo de formato del informe,
aquí se selecciona el formato HTML tabular.
Para terminar, debe hacerse clic en el botón
Escribir informe para generarlo.

Im
á

g
e

ne
s 

p
ro

p
ia

s.
 

Im
á

g
e

ne
s 

p
ro

p
ia

s.
 

4.Coordinación de estado de las interferencias, se puede
ir realizando un manejo de activo, revisado, aprobado,
resuelto. También añadir y asignar notas según
especialidades.
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1. Debemos seleccionar tabla de cantidades, nueva tabla de
cantidades, luego seleccionar el elemento del cual se quiere
obtener la cantidad.

3.Se modifica los campos de tal manera que se logre filtrar la
información. 

2.Reorganizar los campos de planificación.
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6.Ordenar y agrupar muros.
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4.En el apartado formato se debe realizar un cambio en
longitud y área para calcular los totales.

5.Se coloca en campo oculto familia, tipo y restricción
de base.
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1. Se deben vincular los archivos de cada
especialidad del proyecto. Activando el
árbol de selección se podrán visualizar.

2.Para la programación por actividades de ejecución
se debe activar la opción de administrador de
conjuntos para crear carpetas por cada actividad.
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3.Creación de conjunto por carpeta, las carpetas
podrán ser creadas acorde a las actividades
generales del proyecto.
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4.Se selecciona cada componente en el
modelo, podrá identificar en el árbol de
selección la ubicación de cada categoría.

5.Con los conjuntos creados y componentes
cargados en cada carpeta, se selecciona
Time Liner, para activar el cuadro de
diálogo para visualizar las actividades.

6. Visualización de la programación acorde a los conjuntos
creados. Una vez cambiado el nombre se activará la opción
“Para cada conjunto”, la cual de forma automática creará un
diagrama Gantt con fechas de inicio y fin para cada actividad.

7.Simular el proceso constructivo. Podrá ajustar las fechas de inicio y
finalización y luego deberá dar en simular para visualizar la secuencia
constructiva del proyecto.

Características
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Análisis de tiempos y rutas críticas
para mejorar la eficiencia y reducir
retrasos.

La simulación de actividades constructivas en BIM
permite visualizar y planificar el proceso de
ejecución antes de iniciar la obra. A través de
herramientas como Navisworks, se vincula el
modelo 3D con el cronograma 4D.

Características

Objetivo ¿Para qué sirve?

La simulación de actividades constructivas sirve para planificar y visualizar la secuencia de construcción antes de ejecutar la obra, permitiendo anticipar posibles retrasos o conflictos. En el proyecto se implemento al
vincular el modelo 3D con el cronograma, creando una animación que muestro cómo avanzará la obra en el tiempo y facilitando así una mejor coordinación y control del proceso constructivo.

Objetivo ¿Para qué sirve?

BIBLIOGRAFÍA:
Camacol, C. C. de la C. (2019). 2. Guía de Modelado BIM. https://camacol-
new.demodayscript.com/sites/default/files/descargables/2.%20Guía%20de%20Modelado%20BIM-co.pdf
 Wang, B. & Wang, Q. (2021). Fully automated generation of parametric BIM for MEP scenes based on terrestrial laser scanning data. Automation
in Construction, 125.
https://www-sciencedirect-com.bibliodigitalugc.edu.co/science/article/pii/S092658052100006X
 E.A. Pärna, E. A. & Singh, M. C. P. (2018). Origins and probabilities of MEP and structural design clashes within a federated BIM model.
Automation in Construction, 85, pp. 209–219.
https://www-sciencedirect-com.bibliodigitalugc.edu.co/science/article/pii/S092658051630492
Wang, B. & Wang, Q. (2021). Fully automated generation of parametric BIM for MEP scenes based on terrestrial laser scanning data. Automation
in Construction, 125. https://www-sciencedirect-com.bibliodigitalugc.edu.co/science/article/pii/S092658052100006X
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CONCLUSIÓN
La coordinación entre disciplinas dentro del entorno BIM consolida un flujo de
trabajo más eficiente, donde cada modelo aporta información. El análisis de
interferencias y la generación de informes garantizan la detección temprana
de errores, fortaleciendo la comunicación técnica y reduciendo los riesgos.
Esto permite alcanzar un control más riguroso y colaborativo en el proyecto.

La gestión de cantidades y la configuración de planimetrías optimizan la
planificación y la documentación, favoreciendo la toma de decisiones
basada en datos del modelo. La automatización mejora la precisión en la
estimación de recursos y tiempos, mientras que la estandarización de planos
y reportes facilita la coherencia visual y técnica entre los equipos de trabajo.

La simulación de actividades constructivas complementa la gestión BIM al
integrar la dimensión temporal del proyecto. Esta herramienta permite
analizar y visualizar el avance constructivo, asegurando una ejecución
ordenada. En conjunto, todas las etapas del proceso fortalecen la
coordinación interdisciplinar y consolidan un modelo más eficiente.

CONFIGURACIÓN DE PLANIMETRÍAS Y DOCUMENTACIÓN

Sirve para organizar y presentar de forma clara toda la información del proyecto, como planos, cortes, fachadas y detalles. A través de este proceso se crean los documentos necesarios para construir, revisar y
coordinar el diseño con otros profesionales. Además, al estar vinculada directamente al modelo 3D, cualquier cambio se actualiza automáticamente garantiza que todos trabajen con información y sea coherente.

Objetivo ¿Para qué sirve?

1. En el apartado de navegación de
proyecto se selecciona la herramienta
de planos, luego, se selecciona la
opción de nuevo plano.
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3. Para imprimir o generar el pdf seleccionar la
opción de impresión en la parte superior
izquierda.

1. Por último se configuran las opciones
según las necesidades. configurar
tamaño de papel y demás opciones
importantes para la impresión.

2. Aparecerá una ventana donde
se selecciona los rótulos del plano
o si se prefiere se cargan nuevos
formatos.

Personalización de plantillas, estilos de línea y
etiquetas: Permite ajustar la apariencia de los planos
según las normas gráficas del proyecto.

Organización de vistas y planos en conjuntos: Facilita
la gestión y entrega de documentos por etapas o
especialidades.

Generación automática de planos a partir del modelo
3D: Crea plantas, cortes y fachadas directamente del
modelo.

Actualización inmediata de la documentación al
modificar el proyecto: Los planos se actualizan
automáticamente con cada cambio.

La configuración de planimetrías y documentación permite crear
y organizar los planos del proyecto de manera automática y
precisa. Sirve para mostrar la información del modelo 3D en
vistas 2D, facilitando la lectura y comprensión del diseño. 

Características

Integración con tablas de planificación y
anotaciones: Conecta la información del modelo con
listados y datos técnicos actualizados.
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NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO Y GESTIÓN DE PROYECTOS open BIM

2. Al seleccionarlo, Revit despliega una ventana
con las configuraciones de exportación, en la que
se puede, ajustar las propiedades, entre otros. 

CoWork Lab Oficinas
Multifuncionales

DIPLOMADO NUEVAS TECNOLOGÍAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO Y GESTIÓN DE
PROYECTOS OPEN BIM

PRESENTADO POR: MARIA PAULA BERMUDEZ

Son técnicas que sirven para mejorar visualmente un modelo mediante ajustes digitales como efectos, correcciones de color o iluminación. Esto ayuda a crear representaciones más realistas y detalladas del proyecto,
facilitando su presentación y comprensión. Además, permiten evaluar mejor la atmósfera y el carácter del diseño antes de su implementación real.

Objetivo ¿Para qué sirve?

FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRÁFICOS 3D
Son técnicas que combinan imágenes renderizadas con fotografías, también es mejorar
visualmente un modelo con ajustes digitales como efectos, correcciones de color,
iluminación, etc. Para crear una representaciones más realistas y detalladas del proyecto. 

1. En D5, al presionar la tecla M, se despliega la paleta de modelos,
materiales, terrenos y HDRI. Desde este panel se puede elegir
texturas y elementos visuales para aplicar al modelo renderizado.
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2. Una vez elegido el material, se arrastra sobre el
elemento y D5 lo actualiza de inmediato. En la paleta  
se pueden ajustar escala, color, brillo o rugosidad.

3.La paleta izquierda permite añadir elementos
genéricos y terrenos, que se pueden modificar para
complementar el fotomontaje y mejorar la ambientación.

Beneficios
Mejora la comunicación: permite mostrar
el proyecto, facilitando que clientes y
equipos entiendan el diseño.

Apoyo decisiones: al visualizar diferentes
materiales o ambientes, es fácil
comparar alternativas y elegir.

Validación del modelo: ayuda a
identificar incoherencias, proporciones
incorrectas o elementos para ajustar.

Genera imágenes que complementan la
información técnica del BIM, reforzando
la claridad y el impacto del proyecto.
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Ajustes de materiales en tiempo real
Ajustes avanzados y fáciles de usar
HDRI y efectos climáticos realistas

Biblioteca amplia para ambientación
Corrección visual integrada
Integración fluida con Revit

Iluminación controlada y precisa
Reflejos y transparencias avanzadas
Retoque sin software externo

Estos parámetros permiten obtener visualizaciones claras y realistas del proyecto. Los fondos climáticos simulan distintas horas del día o climas, y las herramientas de luz y sombra ayudan a revisar cómo se comportan
los espacios y los materiales. Ajustar reflejos y transparencias mejora la representación de vidrios y metales, dando más realismo y comunicando mejor los acabados. Todo esto fortalece la presentación del diseño.

Objetivo ¿Para qué sirve?

FONDOS CLIMÁTICOS; MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS
Los fondos climáticos simulan condiciones naturales, como cielos despejados, nubes o atardeceres, que afectan la
iluminación del modelo. El ajuste de luces, sombras y reflejos permite controlar la intensidad del sol y la dirección de la
luz, definiendo la atmósfera visual del proyecto y mostrando cómo el espacio cambia según las condiciones.

1. Ajustes manuales del clima y la iluminación:
en el panel de clima de D5 se controlan el sol,
las nubes, la niebla, el viento y la lluvia para
crear distintos ambientes y ver cómo cambia el
proyecto.

2. Configuración personalizada del sol: en la
opción Personalizado se ajustan la intensidad, el
tamaño del sol, la altitud y el acimut, lo que
permite controlar la dirección de la luz y cómo
se proyectan las sombras en el modelo.

3.Uso de HDRI para iluminación avanzada: D5
incluye fondos HDRI con iluminación profesional
que permiten obtener luces, sombras y reflejos
más realistas sin configurar cada ajuste
manualmente.Im
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Imagen tomada de: https://www.d5render.com

REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

Augin es una plataforma de realidad aumentada que permite ver el modelo
3D en el espacio real desde la app, cargándolo directamente desde Revit.

#5

MÓDULO

CONCLUSIÓN
La realidad virtual inmersiva dentro del entorno BIM permitió convertir el
modelo digital en una experiencia espacial más clara y realista. Gracias a la
exportación IFC y al render en tiempo real, se integraron plataformas sin
perder información y se visualizaron materiales e iluminación con precisión.
Esto fortaleció el análisis del diseño del proyecto.

BIBLIOGRAFÍA:
BuildingSMART Spanish Chapter. (2014, octubre). Gestión de un proyecto BIM (Documento 11).
https://www.buildingsmart.es/app/download/11050918726/ubim-06-v1.aseguramiento_calidad.pdf?t=1654241401
BIM FORUM COLOMBIA. (2020, octubre). REQUERIMIENTOS BIM PARA TRÁMITES DE LICENCIAS. https://camacol-
new.demodayscript.com/sites/default/files/descargables/10_Licencias_.pdf
BuildingSMART Spanish Chapter. (2014, octubre). Gestión de un proyecto BIM (Documento 11).
https://www.buildingsmart.es/app/download/11050918726/ubim-06-v1.aseguramiento_calidad.pdf?t=1654241401
E.A. Pärna, E. A. & Singh, M. C. P. (2018). Origins and probabilities of MEP and structural design clashes within a federated BIM model.
Automation in Construction, 85, pp. 209–219. https://www-sciencedirect-com.bibliodigitalugc.edu.co/science/article/pii/S092658051630492

Integración con AUGIN (Realidad Aumentada)

El uso de D5 Render aportó gran valor al diseño al generar imágenes, videos
y fotomontajes muy realistas, incorporando efectos climáticos, iluminación
avanzada y texturas detalladas. Esto mejoró la presentación del proyecto y
permitió detectar ajustes en acabados, distribución e iluminación que no
serían evidentes en una revisión técnica tradicional.

1. Después de ajustar la vista, se usa
la opción Renderizado en D5 para
elegir si la imagen será foto o 360°
y definir su tamaño, garantizando
buena calidad para la experiencia
inmersiva.

2. En la parte inferior derecha se
esta el botón para iniciar el render.
Al seleccionarlo, se elige la carpeta
de guardado y comienza el proceso
de creación de la imagen.

3.Con la imagen ya renderizada, D5
permite aplicar mejoras con
inteligencia artificial. Solo se
selecciona la herramienta e inicia
sesión, lo que activa opciones de
retoque automático y optimización.

La visualización 3D y la navegación inmersiva permitieron comprender el
proyecto desde diferentes escalas, desde vistas generales hasta recorridos
en primera persona. La simulación de clima, luz y reflejos ayudó a anticipar
cómo se sentirán los espacios construidos. Así, la realidad virtual inmersiva se
convirtió en un apoyo para tomar decisiones y comunicar el diseño.

3.En la ventana de IA se carga una
imagen de referencia con el estilo
deseado, y el sistema procesa el
render para generar una versión
mejorada con esa estética, lista
para la presentación del proyecto.
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Escanea para ver recorridos

2. Luego se inicia sesión en Augin para vincular
el proyecto con la cuenta del usuario.

3. Finalmente, se carga para enviar el modelo
a Augin. Así, el proyecto puede verse desde la
app y recorrerse en realidad aumentada.

1. Se instala el plugin de Augin en Revit para
sincronizar los programas. Esto envía el modelo
directamente a la plataforma.

La realidad virtual inmersiva sirve para evaluar el proyecto, detectar mejoras de diseño, comunicar ideas a
clientes y equipos de trabajo, mostrando los espacios más comprensiblemente. Permite simular condiciones
reales ofreciendo una muestra de cómo se sentirá el proyecto construido.

Objetivo ¿Para qué sirve?
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Imágenes propias. 

1. Para crear el recorrido virtual, se
selecciona la opción de Animación,
al lado del botón de renderizado.
En esta área, se organizan los clips
o tomas que se van creando. Cada
clip es un movimiento o cámara
dentro del proyecto.

2. En la ventana de configuración
se ajustan la resolución, el formato
y los fotogramas por segundo
(FPS). Estos determinan la calidad
visual y la fluidez del recorrido.

3. Finalmente, se elige la ruta de
guardado y se exporta el video. D5
procesa la secuencia y genera un
recorrido virtual listo para
presentaciones o experiencias
inmersivas.

Recorridos virtuales inmersivos

Im
á

g
e

ne
s 

p
ro

p
ia

s.
 

Im
á

g
e

ne
s 

p
ro

p
ia

s.
 

Es una herramienta que permite ingresar a un entorno digital 3D como si fuera un espacio real. Con imágenes renderizadas, animaciones o
recorridos. Esto convierte el modelo BIM en una experiencia, facilitando la comprensión arquitectónica más allá de los planos.

El formato IFC organiza el modelo con una estructura estándar que cualquier
programa puede leer, facilitando el trabajo entre disciplinas y la compatibilidad
con motores de render o realidad virtual, manteniendo la información consistente.
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REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

EXPORTACIÓN A IFC ENTRE OTROS

Objetivo ¿Para qué sirve?

El formato IFC (Industry Foundation Classes) es un estándar que permite compartir modelos
BIM entre diferentes programas sin perder información. Facilita transferir modelos de Revit
a otras plataformas o motores de renderizado garantizando la interoperabilidad.

1. Se abre el archivo en Revit, menú principal,
opción Archivo, está la herramienta Exportar,
donde aparece el formato IFC . 
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La visualización 3D permite comunicar el diseño de forma clara y realista. En D5 se puede recorrer el modelo en órbita o primera persona, crear animaciones y ajustar luz, clima, reflejos o profundidad de campo.
También ofrece efectos como lluvia, niebla, viento, sonidos y vegetación, lo que ayuda a representar mejor la atmósfera del proyecto y entender cómo se sentirán los espacios.

Objetivo ¿Para qué sirve?

VISUALIZACIÓN DE MODELOS 3D
Ayuda a detectar errores o ajustes del diseño antes de construir y comparar diferentes opciones de
distribución o materiales. También ayuda a comunicar el proyecto a personas sin conocimientos técnicos.

Modos de cámara para distintas vistas del proyecto
D5 tiene varios tipos de cámara para visualizar el modelo desde
diferentes enfoques. Se pueden generar vistas en perspectiva,
secciones, fachadas, profundidad de campo y ángulos amplios,
para tener tomas completas y con mejor encuadre del proyecto.

Visualizaciones básicas para mayor fluidez
También existe un modo de visualización más sencillo con menos
carga gráfica. Este sirve cuando se necesita navegar
rápidamente por el modelo sin afectar el rendimiento del motor,
en proyectos grandes o con muchos elementos.

Modo Orbitar Modo Volar Modo Caminar
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D5 Render se conecta directamente con Revit, permitiendo visualizar el modelo al instante y recorrerlo como un espacio
construido. Facilita generar imágenes y animaciones y revisar materiales e iluminación para detectar ajustes desde
etapas tempranas. Además, permite probar diferentes ambientaciones y climas para apoyar decisiones de diseño.

Objetivo ¿Para qué sirve?

1. En Revit se selecciona el plugin de D5
Render para enlazar el modelo, previa
instalación del software y el plugin.

2. Al activarlo, se elige Nuevo proyecto
para iniciar la visualización y mantener
un entorno organizado.

3. Con la función Sincronizar, los cambios
hechos en Revit se actualizan
automáticamente en D5 sin reexportar.

 RENDERIZACIÓN EN TIEMPO REAL
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D5 Render es un motor de visualización rápido y fácil de usar, pensado para crear
escenas realistas. Su interfaz permite ambientar y recorrer proyectos de forma
fluida, incluso con modelos complejos, ofreciendo una experiencia visual estable. Imagen tomada de: https://www.d5render.com

Formato abierto de
buildingSMART.

Estructura basada
en clases y objetos.

Actualizable y extensible,
compatibilidad con el estándar. 

La visualización 3D convierte el modelo digital en una representación realista con materiales, luces y
texturas. Con D5 Render se puede recorrer el proyecto, generar imágenes y videos, y aplicar efectos para
presentar mejor el diseño y entender cómo se verá construido.
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Imágenes propias. 


