
EQUIPAMIENTO EDUCATIVO PARA LA PRMERA INFANCIA  
D E S D E   U N A   P E R S P E C T I V A   N E U R O A R Q U I T E C T O N I C A

PROBLEMA 
En Colombia no están alineados con 
los desafíos que se requiere para un 
desarrollo psicomotriz

PANAMÁ

PERÚ

SALVADOR

COLOMBIA 

 
SEGREGACIÓN

 0.30

 0.40

 0.55

 0.45

 

Diseñar un  dequipamiento educativo 
que integre metodologías neuro
arquitectónicas, con el �n de estimular
el desarrollo psicomotriz  de la primera 
infancia.

OBJETIVO

Especi�cos   
Identi�car las 

necesidades de los
niños de la primera 

infancia en términos 
de espacio para 
implementar las 

metodologías 
neuroarquitectónicas. 

Desarrollar un 
diseño arquitectónico 

que incorpore elementos 
y características 
especí�cas que 

estimulen el desarrollo 
psicomotriz. .

Determinar que 
estrategias

 de la neuroarquitectura 
serán aplicadas 

al proyecto. 

JUSTIFICACIÓN  

2  El POT para La localidad de Chapinero 
cuenta con desarrollo de servicios 
metropolitanos  y la disponibilidad de 
instituciónes Educativas es limitada. 1  

“Según  (SED) en Bogotá solo hay 13 
instituciones educativas de carácter 
campestre debidoa que están ubicadas 
en la localidad de Sumapaz.”
Carol Malaver May.2018

PREGUNTA PROBLEMA
¿Cual es el diseño apropiado para un centro 
educativo, ubicado en un ambiente urbano 
que favorece el desarrollo psicomotriz en los 
niños por medio de estrategias 
Neuroarquitectonicas ?
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SISTEMA NERVIOSO

 “De abajo hacia arriba” es la primera reacción  
  que puede conciderarse  mas emociona y es 
  muy caracteristco de niños generado en el 
  cortex.

 “De arriba hacia abajo”es una reaccion mas 
 racional ocurre en el sistema limbico, y es 
 más propio de las personas adultas 

Es el estudio del sistema nervioso.  está 
compuesto por: 
             *Cerebro, 
             *La médula espinal
             *Redes de células  

Es tal su papel en la regulación emocional 
que hay quienes se re�eren a este sistema 
como el “cerebro emocional”. No obstante,
aunque se asocie principalmente con esta
función, también se relaciona con la 
memoria y el aprendizaje..
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Neuronas  

Nerviosas  

Sensitivas  

Motoras  

REFERENTES CONCEPTUALES  

Se encontro que los niños que salian a tomar 
el sol a el exterior contormado por un jardin 
tenian mejor calidad de vida, que los demas 
niños, y por una apliacion se quito el jardin y 
se formo uno arti�cial que no tuvo el mismo 
impacto en la salud de los niños 

Un espacio generado por personas adultas 
donde seestudio el comportamiento de los 
niños del sector, y apartir de ese estudio se 
identi�caron componentes claves 

CLINICA DE BOSTON PARA NIÑOS

1819
Periodo de la gran 
Colombia: 
se crean escuelas 
republicanas 
(niños avanzados 
enseñas a otros))

1946
 Gaitan : 
promulga la 
igualdad de la 
educación

1957
sena: se inicia la 
formacion teorica
practica para el 
trabajo en zonas 
urbanas

1940

La iglesia: La iglesia 
toma las riendas 
de la educación 
secundaria con los 
jesuitas

1950

se crea el ICETEX 
con el �n De ayudar 
a los jovenes a 
prepararse mediante 
un credito educativo

JUAN FEDERICO CORTES RAMIREZ   
HANNA SHARID HÉRNANDEZ JARAMILLO    

1015479722   
1000505371    

PROYECTO TEMATICO DE GRADO   MANUEL MARTINEZ    
DOCENTE:   

NEUROARQUITECTURA  

LINEA DE TIEMPO  

Es la rama de la arquitectura que trabaja 
junto a cientí�cos para entender cómo el 
entorno que vemos in�uye en nuestras 
emociones, en lo que sentimos, en nuestro 
estado de ánimo y/o en cómo nos 
comportamos.

ARQUITECTURA

ESTRATEGIAS   

Iluminación   
Es un elemento clave que va a guiar al individuo en 
suexperiencia en el edi�cio. La luz natural ayuda a la 
concentración de las personas y genera un ambiente 
más amable que la luz arti�cial. Este tipo de luz obliga 
al cerebro a esforzarse más en la tarea a realizar y eso
incide negativamente en la productividad. 

Colores     
In�uyen y condicionan el estado de ánimo 
de las personas, por lo que es fundamental 
estudiar el efecto de las distintas tonalidades 
en nuestro cerebro y así emplearlos de la 
forma más e�ciente. Los tonos cercanos a la 
naturaleza (verdes, azules, amarillos) reducen 
el estrés, aumentan la sensación de confort  

Zona Verde    
La sensación de estar encerrados genera 
estrés y disminuye la productividad de 
quienes se encuentren en esos 
habitáculos.el contacto del ser humano
 con las zonas verdes ayuda a abrir la 
mente, aumenta la concentración y 
favorece la calma. 

REACCIONES 

SENTIDOS 

 REACCIONES CORPORALES
MOTORAS

SISTEMA LIMBICO   
      (INCONCIENTE)

NEOCORTEX
   (CONCIENTE)

MEMORISTICAS 

SENSITIVAS

EMOCIONALES

MODELO 
PEDAGÓGICO   

Propuesto  / Contructivista    

Actual  / Conductista    
se de�ne como la adquisicion de 
hechos, destrezas y conceptos que 
ocurren mediante el entrenamiento, 
la repetición,la exxposicion y la 
practica guiada por un docente

corriente pedagógica que prioriza 
la necesidad de proporcionar al 
estudiante las herramientas 
necesarias para que pueda tomar 
las riendas de su propia educación. 
se tiene muy en cuenta el 
conocimiento previo de cada alumno 

MODELO PEDAGÓGICO CON UN 
ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA  
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JUSTIFICACIÓN  

3  ”Desde los primeros años de vida el 
niño desarrolla la motricidad, de esta 
manera descubre el mundo de los 
objetos”  Ellen Kassia nov2016 Vol.9
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al interior deben 
ser claros los 
recorridos, con 
estrategias de 
accesibilidad 
cognitiva 

Debe ser graduable
sin priorizar la 
estetica sobre el
comfort. optimo 
dependiendo de
la actividad 

La mejor opción 
es luz directa, 
siempre y cuando 
esta pueda graduar 
su intensidad  

Los articulos debe 
ser guardados, 
favoreciendo la 
concentracion del 
alumno   

Inconformidad por
los espacios muy 
estrechos y poca 
libertad de 
creatividad    

“Las aulas no 
deben ser mas 
grandes deben 
ser menos 
estudiantes”   

Ludotecas, 
gimnasio,
Bibliotecas, entre
otras aulas a uso
de cada actividad
  

METODOLOGÍA   
DE LA INVESTIGACIÓN   

Wellness Design Week 

Entrevistas 

Visitas 

Evento donde brindaron 
estrategias para este 
proyecto entre ellas 
 ARQ. Ana Mombiedro  

 
Instituciónes 
educativas analizando
los espacios, y  la 
relacion con los 
estudiantes. 

 
Semiestructurada a
docentes. objetivo 
de conocer su 
perceción  

20,9%Vivienda 

55,1% Comercio 
14% Industra

 11%  
Casas 

88,4% 
Apartamento 

0,6%
Habitaciones 

155.689 
POB APROX 4.929 7.114 7.035 74.527  19.555  

11.350 
POBLACIÒN 

FLOTANTES FIN DE SEMANA

6:00AM-7:00PM

9.9% 

TAZA DE DESEMPLEO 

El 50,5% son mujeres

El 46.5% son hombres

 POBLACIÓN OBJETIVO   

 
PARVULOS 2-3

 
NECESIDADES

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS
ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS

 
NECESIDADES

 
NECESIDADES

 
NECESIDADES

 
NECESIDADES

 PRE-JARDIN 3-4 JARDIN 4-5 TRANSICION 5-6 PRIMARIA 6-10

 
Lugar para explorar
Dormir y despertar
Alimentación /aseo

 
sensorial, perceptivo 
Autoayuda 
Lenguaje 
Habilidades motoras  
social y emocional 

 
Trabajos sensoriales 
Desarrollo cognitivo
Habilidad blanda
Motricidad �na 

 
Trabajos sensoriales 
Desarrollo cognitivo
Habilidad blanda
Motricidad �na 

 
Trabajos sensoriales 
Desarrollo cognitivo
Habilidad blanda
Motricidad �na 

Z. juego al aire libre
Mobiliario especial 
Esp. multipropósito
Juego de alturas 
Aulas sin esquinas 
Persianas 
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Persianas
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Z. juego al aire libre
Mobiliario especial
Esp. multipropósito
Aulas sin esquinas 

Luz natural 
Persianas 
Z. verdes controladas 
Colores pasteles 
Aulas sin esquinas 
Mobiliario especial

. 

TABLA DE RESULTADOS   
PARBULOS PRE-JARDIN JARDIN TRANSICION PRIMARIA

LUZ NATURAL X X X X X
LUZ ARTIFICIAL X X X X X

ZONAS VERDES X X X X X
ZONAS DE JUEGOS X X X X X
COLORES X X X X X

espacios 
diversos y 

permeables  

ESPACIOS 
MULTIPROPOSITO

ACCESIBILIDAD 
COGNITIVA 

JUEGO DE ALTURAS 
EN AULA

espacio 
seguro 

controlado 

DISEÑO x

X

XELEMENTOS 
RESTRICCION  LUZ 

AULAS SIN 
ESQUINAS 

LUZ

ESPACIO 
EXTERIR

AULAS AULAS 
ESPECIALIZADAS 

MOVILIARIO 
ESPECIAL

XX

X X X

X X

X X X X X

espacios 
flexibles y 
es�mulado

espacios   
controlados 

y simples  

espacios 
abierto y 

dinamicos 

X X X X

XXX

X X X X

PROJECT FOR PUBLISH SPACE 

ANÁLISIS PREDIO

ESPACIO

    usos y 
actividades  sociabilidad  

comfort e 
  imagen 

  accesos y 
conexiónes

Uso nocturno/
  identitario:

Vida en la calle/
    Interactivo:

Modo de acceso/
     Conectado:

     parqueadero/
     Conveniente

    Uso transporte/
         Recorrible

#de poblacion/
      Diverso:

CalidadAmb/
Encantador:

Ciudadana/
Seguridad:

Empresa local/
        Activo:

Com. minorista/
     Sostenible:

Uso de suelo/
         Vital:

Edi�cación/
Acogedor:

80,3% 

9,9%

9,3%

4 

80,3% 
1-2
3 

5 

126,591  
Hab/He 

Area urbana 
285,199

de chapinero

35 colegios
8 cai
7 bibliotecas
3 centros comerciales 
51 entidades publicas
6 jardines infantiles
318 paraderos sitp
158 parques

Transporte

Uso de suelo

Estrati�cación

uso nocturno

Parques
*Carrera 7ma
*Carrera 1era
*Av caracas
*Calle 53
*Av chile

*Sip

*Trocal
trasmilenio

Parqueadero

Accesibilidad 


