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FOTOMONTAJE Y RETOQUE FOTOGRAFICO 3D

Estas técnicas se utilizan para infegrar de manera realista modelos tridimensionales en fotografias existentes, logrando una fusion visual coherente entre elementos digitales y contextos reales. Ademds, permiten
EHSCHPE MODELO 3D mejorar significativamente la calidad y el realismo de los renders generados por computadora mediante ajustes avanzados de iluminacion, texturizado y composicion. Su aplicacidon es especialmente relevante
en sectores como la arquitectura, el diseno de interiores y la publicidad, donde la presentacion precisa y atractiva de proyectos es fundamental para la comunicacion visual y la toma de decisiones.
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¢Cudl es el proposito del fotomontaje? Optimizar la presentacion y comprension de proyectos arquitectonicos y de diseno mediante visualizaciones mds realistas y detalladas, que facilitan la interpretacion espacial y estética del
concepto.

( FONDOS CLIMATICOS, MANEJO DE LUCES, SOMBRAS Y REFLEJOS

VISUALIZACION DE MODELOS 3D )

Resulta fundamental presentar imdagenes detalladas y realistas para garantizar una comunicacion efectiva y clara con
clientes, inversores y el equipo de diseno. Estas representaciones visuales permiten transmitir con precision las
caracteristicas y el alcance del proyecto, facilitando la comprension, el andlisis critico y la foma de decisiones informadas
a lo largo del proceso de desarrollo
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La gestidn precisa de fondos climdticos, iluminacidon, sombras y reflejos en el proceso de renderizado es crucial para
conferir realismo y profundidad a las visualizaciones en arquitectura y diseno.
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detalladas de los disenos arquitectonicos, facilitando una comunicacion clara
y efectiva entre arquitectos y clientes. Esto permite una mejor comprension
del proyecto, favorece la retroalimentacidon constructiva y optimiza la toma
de decisiones durante las distintas fases del desarrollo.
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mas precisa del diseno denfro de su entorno ambiental.
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REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

El complemento Augin para Revit, en combinacidon con tecnologias de realidad virtual inmersiva, ofrece una solucion avanzada para mejorar la visualizacion y el proceso de diseno en proyectos arquitectéonicos. Esta integracion
permite a los profesionales generar modelos tridimensionales altamente detallados y precisos directamente desde Revit, facilitando una exploracion interactiva del espacio. Gracias a esta experiencia inmersiva, los usuarios pueden
evaluar aspectos espaciales, materiales y funcionales con mayor precision, optimizando la toma de decisiones y mejorando la comunicacion entre equipos multidisciplinarios y clientes durante todas las fases del proyecto.
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CONCLUSIONES

\.

Garantiza la interoperabilidad entre plataformas,
preservando la precision vy fidelidad del modelo
3D.

Plataformas de
Disefio \RRR @ Precisiény
@’3

La realidad virtual inmersiva ofrece una
experiencia envolvente que transforma
la intferaccidn con entornos digitales.

Realidad Virtual ‘\

Resultan esenciales para generar
representaciones visuales atractivas y efectivas,
que resalten las caracteristicas clave y el valor
estético de un proyecto de diseno.

Permite representar de forma realista vy
precisa disenos tridimensionales para su
presentacion profesional.

Realismo @ ‘
Eh|\ Presentacién
Precision @ profesional

El renderizado en fiempo real mejora la
eficiencia operativa y estimula la creatividad en
los procesos de diseno, al ofrecer visualizaciones
de alta calidad de farma inmediata.
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