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Anexo A
CRONOGRAMA GENERAL
PROYECTO DE INVESTIGACION

REPRESENTACIONES SOCIALES DE LUDICA Y ARTE EN EL AULA, PARA EL DESARROLLO DE LOS

PROCESOS DE APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DE 2° Y 3° DE LA L.E.D.

Nuestra Sefiora de la Gracia (2022-2023)

FASE FECHA OBJETIVO INSTRUMENTOS Y
RECURSOS
FASE | Mayo de 2023 e Identificar las Encuestas, entrevistas,

Representaciones sociales de la
Iudica, el arte, practicas y

procesos de aprendizaje.

representaciones

sociales de arte, ladica
y aprendizaje de los y
las estudiantes de 2° y

3° de primaria.

fotografias y videos.

Aula de clase, jardines de la
escuela, celular, grabadora,
tablet.

FASE I
Analisis de la relacion entre

representaciones sociales,
practicas artisticas, ludicas en el
aula y su relacion con el proceso
de aprendizaje de las Ciencias

Sociales.

Juli- Agosto de 2023

e  Establecer la relacion
entre los procesos de
aprendizaje, la ludica y
el arte de los y las

estudiantes de 2° y 3°.

Encuestas, entrevistas,
fotografias y videos.

Aula de clase, jardines de la
escuela, celular, grabadora,
tablet.

FASE Il

Disefio e Implementacion de una

estrategia pedagogica.

Disefio: Agosto-
Septiembre de 2023

implementacion:
Septiembre- Octubre de
2023.

e  Disefiar una estrategia
pedagogica dirigida a
los estudiantes de 2° y
3°que incida en el
fortalecimiento de las
representaciones
sociales en torno al
aprendizaje, el arte y la

Iudica.

Encuestas, entrevistas,
fotografias y videos.

Aula de clase, jardines de la
escuela, celular, grabadora,
tablet.
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FASE IV
Analisis de cambios en las

representaciones sociales,

resultados y conclusiones.

Noviembre 2023

Enero -Febrero- Marzo
2024

Reconocer los cambios
en las representaciones
sociales, practicas y
procesos de
aprendizaje de los y las
estudiantes de 2° y 3°.
Realizar los
respectivos resultados
y conclusiones de la

investigacion.

Encuestas, entrevistas,
fotografias y videos.

Aula de clase, jardines de la
escuela, celular, grabadora,
tablet.




Anexo B

%1 I.I N | V [ R S | [] A [] CONSENTIMIENTO INFORMADO
. La Gran Colombia

Maestria en Educacion Universidad La Gran Colombia

PROYECTO INVESTIGATIVO: REPRESENTACIONES SOCIALES DE LUDICA Y ARTE
EN EL AULA

Comité de Etica en la Investigacion

En el marco de la Constitucion Politica Nacional de Colombia, la Ley Estatutaria 1581 de
2012 “Por la cual se dictan disposiciones generales para la proteccién de datos personales”
de la normatividad aplicable vigente, se ha definido el siguiente formato de consentimiento
informado para proyectos de investigacién realizados por miembros de la comunidad
académica considerando el principio de autonomia de las comunidades y de las personas
que participan en los estudios adelantados por miembros de la comunidad académica.

Lo invitamos a que lea detenidamente el Consentimiento informado, y si estd de acuerdo
con su contenido exprese su aprobacién firmando el siguiente documento:

PARTE UNO: INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Titulo del proyecto de | Describir las continuidades y discontinuidades en las
investigacion representaciones sociales sobre el arte, la ludica en los
procesos de aprendizajes de las Ciencias Sociales en los y las
estudiantes de 2° y 3° de primaria de la I.E.D Nuestra sefiora

de la Gracia.
Resumen de la | Esta investigacion tiene como objetivo describir los imaginarios
investigacion y representaciones sociales de arte y ludica en los y las nifias

de 2 y 3 primaria, para el disefio e implementacién de una
secuencia didactica que fortalezca la ludica y el arte en la
ensefianza de las ciencias sociales y asi poder describir los
cambios en sus representaciones sociales, en busca de su
desarrollo integral y fortalecer las practicas educativas. La
poblacion de estudio estd conformada por familiares,
estudiantes y docentes de las nifias y nifios de segundo y
tercero de primaria de La Sede Santa Helenita. La
investigacion estda enmarcada en el paradigma cualitativo con
un enfoque metodoldgico de Investigacion Accion participativa,
donde se utilizaran instrumentos de recoleccién de informacion
como: Encuestas, grupos focales, entrevistas
semiestructuradas y observacion no participante (diarios de
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campo) en la aplicacién de la secuencia didactica en el area de
ciencias Sociales.

Descriptores claves

ARTE - LUDICA - APRENDIZAJE

del proyecto de
investigacion
Descripcion de los
posibles beneficios de
participar en el
estudio

Dentro de los beneficios que se encuentran por participar en el
desarrollo de dicho proyecto, esta el analisis del significado de
las creencias y representaciones de Ludica y Arte por parte de
la Comunidad, la realizacion de talleres (Secuencia didactica)
para el fortalecimiento de la participacién de los nifios y las
nifias en el aula, uso del arte y la ludica en el aprendizaje de
las ciencias sociales, mejoramiento de las didacticas en el aula,
evidenciar practicas constructivistas en el aula. Generacién de
productos artisticos y ludicos para las izadas de bandera
partiendo del contexto.

Mencione la forma en
que se socializaran
los resultados de la
investigacion

Se socializaran los resultados en un encuentro virtual por la
plataforma Teams con los familiares y docentes participantes.

Explicite la forma en

que mantendra la
reserva de la
informacion

La informacion obtenida sera empleada unicamente con fines
educativos e investigativos del presente trabajo.

Datos generales de
los investigador

Nombre(s) y Apellido(s): Ramiro Alfonso Jaime Alarcén

N° de Identificacion:88.251.723 Teléfono | 3223081551

Correo electrénico: ramirograciano2020@gmail.com
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Direccion: Tr 24 N° 2-294 Madrid Cundinamarca

Nombre(s) y Apellido(s) : Teresa Isaditt Gomez Galindo

Datos generales del

investigador principal L i
N° de Identificacion: c.c. 53124869 | Teléfono | 314 3788114

Correo electrénico: tg7005060@gmail.com

Direccion: Direccion: Tr 24 N° 2-294 Madrid Cundinamarca

Teresa\lsaa?&\ﬁﬂmé’ﬁahndo

PARTE DOS: CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo : Identificado con Cédula de Ciudadania
, en representacion de con numero

de identificacion

Declaro que:

1. He sido invitado a participar en la investigacion y de manera voluntaria he decidido
hacer parte de este estudio.

2. He sido informado sobre los temas en que se desarrollara el estudio, han sido
resueltas todas mis inquietudes y entiendo que puedo dejar de participar en
cualquier momento si asi lo deseo.

3. Sobre esta investigacion me asisten los derechos de acceso, rectificacion y
oposicion que podré ejercer mediante solicitud ante el investigador responsable, en
la direccién de contacto que figura en este documento.
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4. Conozco el mecanismo mediante el cual los investigadores garantizan la custodia y
confidencialidad de mis datos.

5. Lainformacion obtenida de mi participacién sera parte del estudio y mi anonimato se
garantizara. Sin embargo, si asi lo deseo, autorizaré de manera escrita que la
informacién personal o institucional se mencione en el estudio.

6. Autorizo a los investigadores para que divulguen la informacién y las grabaciones de
audio, video o imagenes que se generen en el marco del proyecto.

En constancia, manifiesto que he leido y entendido el presente documento.

Firma, Firma del participante (si aplica),

Nombre:

Identificacion:

Fecha:

Con domicilio en la ciudad de:

Direccion:

Teléfono y N° de celular:

Correo electronico:

La Universidad La Gran Colombia agradece sus aportes y su decidida participacion

A-6



Anexo C

g UNIVERSIDAD

La Bran Colombia | ENTREVISTA INICIAL A ESTUDIANTES

gilada MINEDUCACION

’

REPRESENTACIONES SOCIALES DE LUDICA'Y ARTE EN EL AULA, PARA EL
DESARROLLO DE LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS

SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DE 2°Y 3° DE LA LLE.D.

Nuestra Sefiora de la Gracia (2022-2023)

Fecha: Hora: Entrevista N°: Curso:
Docente: Materia:

1. ¢ Qué significa para ti el arte, la ludica o juego?:

2. ¢ Quién te ensend a pintar, bailar, o cantar? o ;Dénde aprendiste un arte por primera
vez?:

3. ¢, Como aprendiste a dibujar, bailar o cantar? o Nunca te han ensefiado? ¢ Por
queé?:

4. ; Te gusta jugar, pintar, bailar o cantar? Sl, NO, ;Por qué?; Como te sientes cuando
juegas, pintas, bailas o practicas un
arte?:




5. ¢ Cuales son o han sido los lugares en los que has aprendido de forma artistica, bailando,
cantando, pintando o jugando? Por ejemplo... mi casa, el jardin infantil, la
escuela.

6. ¢ Recuerdas el nombre de las personas que te ensefiaron a pintar, bailar o
cantar?

7. ¢, Como crees que aprendes mas... pintando, memorizando, cantando, escribiendo,
bailando?; Por
qué?:

8. ¢ Tus padres se interesan en que aprendas a bailar, cantar, pintar o jugar? Si, No ¢ Por
que?:

9. ¢ En qué materias tus profesores emplean el arte o la ludica (Juegos) para que
aprendas?:

10. ¢, Cuanto tiempo dedicas por semana a pintar, bailar, cantar o jugar? Nunca, media
hora, una hora, 2 horas, 4 horas ¢,Por
qué?:
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TRANSCRIPCIONES ENTREVISTAS INICIALES
CODIGO (E 2) ENTREVISTA 2 G. B. P. 203

PROFESOR: Muy buenos dias, estamos con el estudiante E 2, de 203,
¢Qué entiendes por arte y ladica?
ESTUDIANTE E2 : ¢Para qué es eso?

PROFESOR: Para poder buscar estrategias que ayuden a que utilicemos mas el arte en el
salén de clase, élisto?
PROFESOR: 1. ¢Qué entiendes por la palabra arte?

ESTUDIANTE E2 : Para mi el arte significa , un mundo donde tu puedes crear lo que sea... Un
mundo donde primero comenzaron blancos y después todo este colores como un arco iris,
Como si fuera... un mundo sin contaminacidn, sin nada Solo paz y tranquilidad puedes hacer
lo que tu quieras Ah bueno, y cual arte te gusta entonces?

01:17

ESTUDIANTE E2 : La... La arte libre, osea que hago los dibujos que quiera Ah, arte libre
Entonces arte para ti es dibujo, si? Si Que mas seria arte para Gabriel? Yo la misma
PROFESOR: ¢ Qué cosas mas sabes de arte? ¢ Qué otras artes hay?

ESTUDIANTE E2 : Arte abstracto, si.
PROFESOR: ¢Eso como es?

ESTUDIANTE E2 : Eso es como un montdn de rayones, pero para las personas, no sé, para mi,
se les ve bien. Ya.

PROFESOR: ¢Y hay otro tipo de arte o sélo es el dibujo?
ESTUDIANTE E2 : Bueno también hay arte en acuarelas, pintura, ayer hice unos dibujitos
acuarelas, bueno de pintura.

PROFESOR: ¢Qué entiendes por juego o ludica? ¢Qué es el juego para ti?

o sea, cuando jugamos en el recreo? puede ser, si, que es el juego el juego?

02:32

ESTUDIANTE E2 : si bueno, el fuego que mas? aja el juego el juego, con cuatro ah, el juego,

PROFESOR: ¢el juego el juego, si, de jugar o la lidica, recrear, que es eso?

ESTUDIANTE E2 : ah, bueno, para mi es como un mundo donde puedes hacer que el juego
gue te guste, sea como si fuera la vida real, hacer tu propio juego, también tratar de
encontrar a alguien, arrestar a alguien.

03:01

PROFESOR: Ah, ya, ya qué te gusta jugar, a qué juegas?
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ESTUDIANTE E2 : Bueno, yo en mi casa juego mucho en la consola Don Baini, bro. ah Pero le
aconsejo este juego ¢sabes por qué? para sobrevivir en el apocalipsis zombies no da miedo
aaaah si

hay que tratar de matar a los zombies y cumplir misiones

aaaah si

ESTUDIANTE E2 : y las personas que no estan verdes y levantan las a ti y dicen ayudame
llevame a tu campamento o encuentra a mi amigo entonces le pones circulo y vas a
encontrar algo listo eh...

PROFESOR: E2 segunda pregunta... bueno vamos a mirar

PROFESOR: ¢Quien te ensefid a pintar o a dibujar ?

03:58

ESTUDIANTE E2 : nadie, yo mismo yo mismo ¢si? ah listo. ¢ Profe, quiere que le muestre?
Bueno, yo antes hacia algunos dibujos que eran... ¢Una... espere, puedo rayar este puesto?
No no no.

ESTUDIANTE E2 : ¢Ddnde esta una hoja libre para mostrarle los dibujos que antes hacia?
Ahorita me lo muestro, pero tenemos que terminar, vamos a terminar la entrevista. Eh...
04:22

PROFESOR: ¢Quién te ensefid a pintar? Ya me dijiste, ¢verdad?

ESTUDIANTE E2 : Nadie

PROFESOR: ¢Bailary cantar es un arte o no es arte?

ESTUDIANTE E2 : Es arte, porque es como un arte pero que no se ve, se escucha o se mira ¢Y
eso te gusta o no te gusta? Si me gusta, bueno cantar musica bien, solo hago asi Oe oi, ae oe
a oe i Pero el baile fue re bueno

PROFESOR: ah te gusta bailar y ¢ Quien te ensefio a bailar?

ESTUDIANTE E2 : nadie, yo sigo mi propio ritmo como si fuera una onda musical que fuera
libre osea que nunca se parara que siempre sea asi

PROFESOR: ah bueno y ¢ Cémo aprendiste a dibujar?

05:14

ESTUDIANTE E2 : Bueno, no recuerdo tanto pero creo que fue cuando... Creo que mi papa
me habia dado una hoja y después como que yo comencé a hacer dibujos. Mis primeros
dibujos eran también, eran como triangulitos, personas o circulos personas o también
personas cuadradas. Bueno, después de Faré pude hacer mufiecos de nieve, lo que me esta
gustando, y también los perros de palitos.

PROFESOR: Bueno, éte gusta bailar?

ESTUDIANTE E2 : Por supuesto que si, si quieres la muestra en mis brazos, éeh? Ah, pues
chévere.

PROFESOR: ¢Y por qué te gusta bailar?

ESTUDIANTE E2 : Porque, o sea, me siento libre, como si estuviera en mi propio mundo.



PROFESOR: Ah, chévere. ¢Y cantar? ¢Te gusta también?

ESTUDIANTE E2 : mucho.

06:02

ESTUDIANTE E2 : Bueno, si, porque a veces recuerdo algunos juegos. Esto es fantastico
porgue es que me olvidé otra de alguien que si.

Creo que la... Creo que lo vi en uno de Piano 5 y ahi decia Off-Bridge. Y ahi, y ahi, como
que... Es el que... Oye, que toca asi. en el computador en el computador?

PROFESOR: ah bueno listo, sexta ¢Recuerdas el nombre de las personas que te ensefiaron a
pintar oa cantar?

06:34

ESTUDIANTE E2 : pero el que me ensefid a pintar fue yo mismo claro si yo le baila pues yo ah
listo bien yo le canto con los videos si porque ahora canto asi como free like o eee o eee o
eee o eee

PROFESOR: ¢Como crees que aprendes mas... solo copiando del tablero, repitiendo
memorizando con el libro o tambien aprendes con el arte?

ESTUDIANTE E2 : bueno depende si depende porque si es un filosofo puede hacer lo que
sea.

07:40

ESTUDIANTE E2 : Y si es un tontico, tiene que copiar, repetir, memorizar, cualquier cosa.

PROFESOR: ¢Y cdmo es un fildsofo?

ESTUDIANTE E2 : Un filésofo es una persona muy inteligente que hasta sabe cuantos son
millones, mas un millén, mas un millén, mas un millén, mas un millén. Ahh Yaaaa

PROFESOR: ¢Cémo te gusta mads aprender... asi escribiendo, leyendo o solo, o también te
gusta aprender pintando, cantando?

ESTUDIANTE E2 : Pintando y bailando

PROFESOR: ¢Te parece chevere?

ESTUDIANTE E2 : Porque se siente como mi propio mundo Y también es libre, o sea, no hay
qgue hacer... has tal cosa, has tal cosa,has tal cosa, recibir ordenes, en el baile es ser libre...
como dibujar...

PROFESOR: ¢Tus papads, tu mama, tu papa se interesan porque tu aprendas un arte, a
dibujar, bailar, cantar o no?

ESTUDIANTE E2 : Que yo sepa, no. Pero quiero decirle, bueno, otro dia le digo, ési?

PROFESOR: Listo, bien. La novena.



PROFESOR: ¢En qué materias tus profesores utilizan el arte, el dibujo, el baile o el canto o el
juego para que aprendas? {Qué materia?

ESTUDIANTE E2 : Arte
ESTUDIANTE E2 : Ojala que existiera la clase de baile porque yo siempre he estudiado en una
clase de baile

PROFESOR: ¢En qué materia?
09:30
ESTUDIANTE E2 : En baile pero creo que fue tempranito en plan lector

PROFESOR: ¢Y en qué otra materia utiliza el arte o el juego para que aprendas?

ESTUDIANTE E2 : Que yo recuerde ninguna mas Ninguna mas,

E- 29 Entrevista — ESTUDIANTE NUMERO ( EST 29 )

e Entrevista en relacion con las representaciones sociales de ludica y arte en el aula en
relacion con el aprendizaje.

Entrevistador: ¢ Cuantos afos tienes?

E.29: Ocho. (8)

Entrevistador: ¢En qué grado estds actualmente?
E.29: grado tercero 302.

Entrevistador: ¢ Qué género eres?

E.29: Masculino.

Entrevistador: ¢ Nivel educativo?

E.29: Tercero de bdsica primero.

Entrevistador: ¢Y donde vives, en urbano o en rural?
E.29: Rural.

Entrevistador: ¢ Qué significa para ti el arte, la ludica y el juego?

E.29: El juego es para desestresarnos, para crecer y para hacer mas mejores, crecer,
desarrollar inteligencia , para correr y para divertirnos.
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El arte es para dibujar , concentrarnos, inteligencia , hablar m gritar y bailar, dibujar le pais,
los carros , flores y muchas cosas.

La ladica es para jugar, para divertirnos , para jugar en el parque.
Entrevistador: { Mejores en qué?
E.29: En fatbol, en baloncesto, en voleibol y ya, en muchos deportes.

Entrevistador: ¢ Quién te ensefié a ti a pintar, a bailar o a cantar?, ¢Y donde aprendiste a
escribir por primera vez?

E.29: Mi tio me ensend a cantar, mi mama me ensend a bailar y mi papa me ensefid a
escribir.

Entrevistador: ¢ COmo aprendiste a dibujar, a bailar, a cantar?, Cuéntanos.
E.29: Mi tio Jaider me ayudd a cantar, mi mama me hizo bailar.
Entrevistador: i COmo?

E.29: Con la musica y me puse a bailar con mi mama y a pintar con mi tio Mitchell nos
pusimos a dibujar porque no teniamos televisién ni nada.

Entrevistador: ¢ No tenian television y se distraian con?
E.29: Dibujar. .
Entrevistador: {Te gusta pintar, jugar, bailar, cantar, si, no y por qué?

E.29: Si, me gusta pintar, jugar, cantar y bailar porque es una forma para crecer mas mejory
para ser mas fuertes y para crecer mas rapido, mas inteligentes y muchas cosas.

Entrevistador: (TU recuerdas de casualidad en qué materias del colegio te han ensefiado de
forma artistica, bailando, cantando, pintando, jugando? . Cuéntame cémo.

E.29: La profe nos ensefi6é cuando tenia dos afiitos, nos ensefid a cantar , bailar, dibujary a
escribir, en el colegio en los cuadros para hacer dibujos y para pintar , en artistica.

Entrevistador: ¢ No te acuerdas? Ok.iRecuerdas el nombre de las personas que te ensefaron
a pintar, bailar o cantar?

E.29: Mi papa se llama Brian, y él me ensefio cuando tenia cuatro afiitos a jugar a las capas
con los numeros, con carros y a contar, y con carros, mi mama se llama Alejandra y me puso
una musica que a mi me encanta, me puso musica infantil una de un elefante, mi tio se
llama Heider y mi otro tio se llama Mitchell.

Entrevistador: ¢ COmo crees que se aprende mas? ¢ Pintando, memorizando, cantando,
escribiendo, bailando y por qué?



E.29: Memorizando. Porque cuando nosotros estudiamos nos queda en la cabeza para que
podamos responder.

Entrevistador: ¢ Por qué?
E.29: Porque hacen mas inteligentes cuando nos pones un examen o algo.

Entrevistador: ¢Tus papas se interesan en la casa porque aprendas a bailar, cantar, pintar o
jugar, ¢Por qué? ¢Si o no?

E.29: Si, porque a mi mama le gusta que yo juegue futbol y a veces me acompafia a
entrenamiento es porque es como divertido para jugar y porque es mas rapido porque nos
deja cuatro horas jugando, es para ser mas grandes y disfrutamos Y alla en la escuela de
fatbol nos ayudan a estirarnos, hacer calentamientos, jugar partidos y muchas cosas.

Entrevistador: { Cuanto tiempo le dedicas en la semana, en toda la semana de lunes a
viernes a pintar, bailar, cantar o jugar?

E.29: Cinco horas a la semana.
Entrevistador: ¢ Cuantas veces vas a entrenamiento en la semana??

E.29: lunes, miércoles, viernes y domingo de cuatro y media a seis y media, dos horas
diarias.

Entrevistador: muchisimas gracias

E.29: Bueno.
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Anexo D.
Matriz de analisis primera entrevista Rs 2° y 3°
Matriz de Analisis Entrevistas Representaciones de Arte y Ludica 2° y 3° (2).xIsx

Tabla .

Resultado primeras entrevistas - Matriz de andlisis - Rs 2° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora
de la Gracia -Sede Santa Helenita
Matriz de Analisis Entrevistas Representaciones de Arte y Ludica 2°y 3° (2) % B D F - 2 com

'Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda
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Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis de los discursos de los y las estudiantes de 2° sobre las
categorias de arte, lGdica y aprendizaje. Fuente: Elaboracién propia (2023) Microsoft Excel.

FORMAS DE AFRENDIZALE
DELARTE

Tabla .

Resultado primeras entrevistas - Matriz de andlisis - Rs 3° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora
de la Gracia -Sede Santa Helenita

Matriz de Analisis Entrevistas Representaciones de Artey Ludica2°y 3°(2) BEES & B & D = =]
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda

o @ & F s50% <~ | € % O 09 123 | Predet. ~ | — (10 ]+ B 7 = _A % @ SE-i-pRI-A- oo FH @ Y @- =

v | o

E14

E16

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis de los discursos de los y las estudiantes de 2° sobre las
categorias de arte, ltdica y aprendizaje. Fuente: Elaboracién propia (2023) Microsoft Excel.
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Tabla .

Resultado primeras entrevistas - Matriz de andlisis - Rs 3° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora

de la Gracia -Sede Santa Helenita
Matriz de Analisis Entrevistas Representaciones de Arte y Ludica 2°y 3° (2) * B e D B (- & Compartir ~

iR Ar o B @MY BT o2 ‘

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda

% B\

<

QA o e 8 F 50% - € % O 0 23] Predet.. v~ - [10]+ B I

A

EeRETACOL BrERERETGn RO TERPRETTO

1 e
E18

€15 juga poraue me encan ugar ol

st fugr ol y inar. s porque 2 veces

ijarcin. A i
1ma Paia Pra. ¥ mi pa fu o ue m enses 2 catar y también &l me ansen como
pegare o saén.

Brew

mis cosesaue hacer en caa de sstudos

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis de los discursos de los y las estudiantes de 2° sobre las
categorias de arte, ludica y aprendizaje. Fuente: Elaboraciéon propia (2023) Microsoft Excel.
Tabla.

Resultado primeras entrevistas - Matriz de andlisis - Rs 3° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora

de la Gracia -Sede Santa Helenita

Matriz de Analisis Entrevistas Representaciones de Arte y Ludica 2° y 3° (2) #* B o
@ Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda
QA o2 & F 50% v € % 0 0 23| Pedet.. ~ —-[10]+|B I 5 A > H SE-i-R-A- o B @Y E
| v | &

29 Entitool n s
enmuchos depories

< B ENTREVISTAS 2°A (203) v  Copia de ENTREVISTAS 2° (Respue ~  ENTREVISTAS 3° ~

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de andlisis de los discursos de los y las estudiantes de 3° sobre las
categorias de arte, ludica y aprendizaje. Fuente: Elaboracién propia (2023) Microsoft Excel.
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Anexo E.
Entrevista Inicial - Figuras Rs estudiantes 2° y 3° Atlas ti.

Figura Rs 2°.

Mapa de drbol entrevistas 2°y 3° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

T

Nota: La siguiente figura presenta el mapa de arbol de la frecuencia de Palabras de las entrevistas de 2°y 3°
sobre Arte y Ludica - |.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracion propia Atlas.ti 23
(2023).

Figura Rs 2°

Lista de Palabras con mayor frecuencia - entrevistas 2°y 3° sobre Arte y Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la

Gracia -Sede Santa Helenita

Nota: La siguiente figura presenta el listado de palabras con mayor uso o frecuencia en las entrevistas de 2°y 3°

sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracidon propia Atlas. Ti 23

(2023).
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Figura Rs 2°

Nube de Palabras de Conceptos - entrevistas 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede

Santa Helenita

REEC
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s de ARTE 2° - ATLAS 1i - Version de prueba

Heramientas  Ayuda  Conceptos
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bailar ermano
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abuelo arte escuela nose
cancién . . =
chiquito dIbU]O vez C0Sa circulo "°
bola abuelita tio calcar
- o |
mismo  mundo MUsico dibujar P'an
persona sol Porque clase
Todos (20) | | dibujos (7) | | alos dibujos (1) | | algunos dibujos (1)

cosas con dibujos (1) | | dibujo (1) | | dibujos como profesionales (1)

dibujos y colorearlos (1) | | dibujos y cuentos (1) | | en dibujos (1)

en un hermoso paisaje con dibujos alrededor (1) | | los dibujos (1)
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© Feedback & Help @
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Buscar a e =
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@
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dibujos que nos pones a colorear, yo
coloreo sola, en grupo

1 Codificaciéon @

dibujo

2 2 Codificaciones

11422 en RESPUEST.
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ensefio a hacer dibujos, me ensefio a
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2:16 1431 en RESPUESTA.
En el salén, en dibujos, me pasé los
dibujos para colorearlos o calcarlos, Mi
mama. Si.

1 Codificacion @

dibujo

Comentario:

v

Nota: La siguiente figura presenta la nube de palabras de conceptos y andlisis del mismo de acuerdo al uso o

frecuencia (dibujo- 20 casos) en las respuestas a las entrevistas de 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la

Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracidn propia Atlas.ti 23 (2023).

Figura Rs 2°

Nube de Palabras de Conceptos - categoria Arte de las entrevistas 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora

de la Gracia -Sede Santa Helenita

de prueba

Herramientas Ayuda

Explor: » ~ X
Q

Administrador de documentos
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[Documentos -
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b 0 Doc.. | Buscar documentos Q
> O cod.. [Nombre
- U [0 B D1: Respuestas de Arte 2°
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tarea PTOT€ profesor _ﬂor
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Resultados: 39

Buscar
Hate @i won preuras e Yusiaiia
dibujar o dibujar cosas o hacer arte con
piedras

@ 213 7315 en RESPUES. 2 Codificaciones

. iglesia El arte es una cosa artistica en la que arte
acd hora aprendes a hacer hermosos dibujos y e
. colorearlos bien. Para no salirte de la
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48 i
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Nota: La siguiente figura se presenta la nube de palabras de conceptos y analisis de la categoria Arte de acuerdo

al uso o frecuencia (48 casos) en las respuestas a las entrevistas de 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la

Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracién propia Atlas.ti 23 (2023).
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Figura Rs 2°

Nube de Palabras de Conceptos- categoria Arte - Bailar de las entrevistas 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra

Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

QB
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Administrador de documentos
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© Feedback & Help @ v

Q Conceptos ~ X

Resultados: 5

Qe

1 Codificacion @
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© 223753 enRE.. 7
hoja Es arte, porque es como un arte
pero que no se ve, se escucha o se e

mira Si me gusta, bueno cantar
msica bien, solo hago asf Oe o,
ae 0e a 0e i Pero el bale fue re b,
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Todos (6) el baile (1) en baile pero creo (1) en el baile (1)

en una clase de baile (1) | | la clase de baile (1) | | musicay baile y yo (1)

Comentario:

Nota: La siguiente figura presenta la nube de palabras de conceptos y anadlisis de la categoria Arte - bailar de

acuerdo al uso o frecuencia (6 casos) en las respuestas a las entrevistas de 2° sobre Artey Ludica - |.E.D. Nuestra Sefiora

de la Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracién propia Atlas.ti 23 (2023).

Figura Rs 2°.

Nube de Palabras de Conceptos - Categoria Bailar de las entrevistas 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra

Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

tarea

Resultados: 5

materia
estudiante apjel0 persona
bol clase ; hoja
bailar iout
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mundo  coser  5ardin

artista dibujar casar

juguete
afio
quJerer juego COSaA
aca
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lector colorir

m a m é musico voz
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a rte tio pinfura linea

Flar e

Buscar Q @ ® =
@ 223153 enR. 7 2 Codificaciones @
Es arte, porque es como un arte bailar
pero que no se ve, se escucha o se arte

mira Si me gusta, bueno cantar
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244178 enRE.. 7
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no hay que hacer... has tal cosa,
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ordenes, en el baile es ser libre......

1 Codificacion @
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Nota: La siguiente figura presenta la nube de palabras de conceptos y analisis de la categoria Bailar de acuerdo al

uso o frecuencia (6 casos) en las respuestas a las entrevistas de 2° sobre Artey Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la

Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracidn propia Atlas.ti 23 (2023).
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FiguraRs 3°.
Nube de Frecuencia de Palabras de las entrevistas 3°sobre Arte y Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia
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Nota: La siguiente figura presenta la nube de palabras de las respuestas a las entrevistas de 3° sobre Artey

Ludica - donde se evidencia mayor uso de las categorias cantar, bailar, dibujar, ensefio, jugar I.E.D. Nuestra Sefiora de la

Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracidn propia Atlas.ti 23 (2023).

Figura Rs 3°.
Nube de Frecuencia de Palabras (menor rango de palabras) de las entrevistas 3° sobre Arte y Ludica - I.E.D.

Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

a

k&Help @ v

Frecuencias de palabras
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Nota: La siguiente figura presenta la nube de palabras con el uso de un menor rango en la cantidad de respuestas

alas entrevistas de 3° sobre Artey Ludica- con el objetivo de visibilizar el uso de las categorias cantar (33 casos), bailar,
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dibujar, ensefio, jugar I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracién propia Atlas.ti 23

(2023).

Figura Rs 3°.
Nube de Frecuencia de Palabras (nuevas categorias Jugar, futbol, divertirse) de las entrevistas 3° sobre Artey

Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita
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Nota: La siguiente figura presenta la nube de palabras con el uso de un menor rango en la cantidad de respuestas

alas entrevistas de 3° sobre Artey Ludica- con el objetivo de visibilizar otras categorias que emplean los nifios y nifias,

estas son jugar, futbol, divertirse de la I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente: Elaboracion propia

Atlas.ti 23 (2023).
Figura Rs 3°.
Mapa de Arbol - frecuencia de palabras entrevistas 3° sobre Arte y Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia

-Sede Santa Helenita
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Nota: La siguiente figura presenta el mapa de Arbol con el uso de conceptos de mayor rango en la cantidad de
respuestas a las entrevistas de 3° sobre Artey Ludica de la I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita.

Fuente: Elaboracion propia Atlas.ti 23 (2023).

Figura Rs 3°.

Nube de palabras - Conceptos de las entrevistas 3° sobre Arte y Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia

-Sede Santa Helenita
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Nota: La siguiente figura presenta los conceptos con mayor rango en la cantidad de respuestas a las entrevistas

de 3° sobre Artey Ludica de la I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita.

Fuente: Elaboracién propia Atlas.ti 23 (2023). Figura Rs 3°.Nube de palabras - Conceptos (Mamd-papd) -

andlisis de los discursos de las entrevistas 3° sobre Arte y Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita
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£5:24 1182 in Respuestas 3° Segmentadas 16-302ces me mama
casar N ayuda, me dirige si me queda mal o bien, me gusta poco
g = tchell colegiar bailar, cantar si me gusta. Me entretengo siempre cantando
ome.. = mitche
primo =
Todos (39) | | mimama (29) | | a mi mama @) Comentario: ee

con mi mamé (1)

Nota: La siguiente figura presenta los conceptos y los discursos empleados por los y las estudiantes en las

respuestas a las entrevistas de 3° sobre Arte y Ludica de la |.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita.
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Fuente: Elaboracion propia Atlas.ti 23 (2023).

Figura Rs 3°.

Nube de palabras - Conceptos (Arte, diversion) - andlisis de los discursos de las entrevistas 3° sobre Artey

Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

Explor: » ~ %

dministrador de documentos

D 5: Respuestas 3° Segmentadas 16-30

@ Frecuendias de palabras

@ Conceptos ~ x

= =]

© Feedback &

T Pomltndon 20
=) Hesoce bojaca ser de Buscar Qe =
b0 Doc... | |Buscar documentos Q . -
orra
» & cod p—— P ladico
P Me. g ,
[0 © D1: Respuestas de Arte 2° "
® Red. " clase tIO h ora = @ 5:34184 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 » 1 Codificacién 6
0 a [ © D2: RESPUESTAS ENTREVISTAS C« £.23: El arte es para dibujar, para uno divertirse y....y la arte
.. . . y
& G [0 © D4: Respuestas Entrevistas 3° primar cosa rato ludica... es... puede ser como un juego o algo para divertirse.
oo 05: Respuestas 3 Segmentacas | lado arte qanza
® Gru diari
- iario
Tran... s carro @ 5:35 192 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 2 Codificaciones @
a I I I a I I l a E.23: La ludica puede ser en arte, para divertirse y para arte
pasar dia dibupa; diversion
s paz dibuj
cuerpo apa P dibujo
3 fue
profe .., jugar @ 5:36 1100 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 2 Codificaciones @
fut bo | ) , gol E.24: El arte se me hace jugar, relajarme, expresarme y la arte
patio Ja rd in ladica entar, ehhh , jugar ehhh.. bailar y saltar
desestresarme
casar colegiar
Come.. (3 B artistico
mitchell © 517 1106 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 3 Codificaciones & _
N s W e Y R =
Todos (21) | | elarte 9) | | enartes (2) Comentarie: ee

enelarte (2)

Nota: La siguiente figura presenta los conceptos y los discursos empleados por los y las estudiantes en las
respuestas a las entrevistas de 3° sobre Artey Ludica de la I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita.

Fuente: Elaboracion propia Atlas.ti 23 (2023).
Figura Rs 3°.
Nube de palabras - Conceptos (Arte, danza, compartir, jugar) - andlisis de los discursos de las entrevistas 3°

sobre Arte y Ludica - I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

Respuestas de ARTE 2° - ATLAS ti i6n de prueba

Analizar Herramientas  Ayuda

Importar & Exportar

Explor: » ~ X | @) Administrador de documentos D 5: Respuestas 3° Segmentadas 16-30 @ Frecuendias de palabras Q Conceptos ~ X

Buscar Q IDO(umemoS - Resultados: 20
= Respue... bojaca ser de Buscar Qe =
P ) Doc... |  Buscar documentos Q - @ 5:31160 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 ” 2 Codificaciones @
» O cod [hiombre porra |(idico o E21: Atte. arte
B Me oo tingo E21: Eh... danzas. En...Danzas En el centro cultural del e
D1: Respuestas de Arte 2° . i
® Red. clase t10 hora si [unidpro
0 a [J [ D2: RESPUESTAS ENTREVISTAS C(
... - ; rato
©6 [m] D4: Respuestas Entrevistas 3° primar Cosa
- D5: Respuestas 3° S tadas - lado a rte d @ 5:32 168 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 2 3 Codificaciones @
® spuestas 3° Segmentadas
B Gu.. P 9 anza E.22: El arte para mi significa jugar y compartir experiencias. arte
® Gru.. Y la ldica a mi me destreza. E.22: El juego me hace =
diario V4 compartir con mis compafieros. compartir
D Tan.. carro jugar
: a a .
I I I I I I dia jugar
pasar @ 511174 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 2 2 Codificaciones @
s paz dibujo E22: yo aprendf en el jardin y con mi mamé .mi mam4 me o
ensen6 E.22:la utilizo en.. en artes .
cuerpo . et —
: ue
profe ., t .] u g ar |
futbol 90
. ,
pato TULDO jardin
© 5:33 182 en Respuestas 3° Segmentadas 16-30 » 1 Codificacion
® d dif
- 23: El arte es para dibujar, para uno divertirse ... y la arte
casar I E23: €l dib d I
Come.. O3 et colegiar lddica... es... puede ser como un juego o algo para divertirse.
> = artistico
mitchell -
Todos (21) | | elarte @) | | enartes 2) Comentario: (&)
enelarte (2)

Nota: La siguiente figura presenta los conceptos y los discursos empleados por los y las estudiantes en las
respuestas a las entrevistas de 3° sobre Arte y Ludica de la |.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita.

Fuente: Elaboracidn propia Atlas.ti 23 (2023).
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Anexo F.

Secuencia didactica

INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL INSTRUMENTO DE
NUESTRA SENORA DE LA GRACIA ENSENANZA DOCENTES F'z
Bojaca - Cundinamarca APRENDIZAJE

“ARTE Y LUDICA PARA APRENDER Y CREAR?”

AREA 0 ASIGNATURA CIENCIAS SOCIALES | GRADO: | 3 | PERIODO: | 2

DOCENTES Ramiro A. Jaime Alarcén -Teresa isadidt Gdmez Galindo

COMPETENCIA Me reconozco como ser social e histérico, miembro de un pais con diversas

ASIGNATURA etnias y culturas, con un legado que genera identidad nacional.

(Competencias que se

favorecen)

COMPETENCIA Educacion para la paz:

CIUDADANA

Reconoce que las acciones se relacionan con las emociones, que se pueden
aprender a manejar, para no hacerse dano a si mismos, ni a sus
compafieros/as.

INDICADORES (DBA) Diferencia los cambios vividos en los medios de transporte en su entorno
(Aprendizaje esperado) | cercano. Clasifica las formas de transportarse de las personas segun el medio
utilizado.

ESTRATEGIA Proyecto pedagégico de aula Aprendizaje basado en Pedagogia X
PEDAGOGICA problemas activa

TOPICO GENERADOR / PREGUNTA PROBLEMATIZADORA / TITULO DEL PPA

¢,Cuales eran las costumbres, los medios de transporte y las viviendas en Bojaca en la época colonial?
¢ Como eran las comunidades afrodescendientes e indigenas de Colombia en aquel momento Historico?

PROPOSITO

Generar un proceso de aprendizaje significativo acerca de las costumbres, los medios de
transporte y las viviendas en Bojaca, las comunidades afrodescendientes e indigenas de Colombia,
por medio de la musica y el teatro, para que los y las estudiantes comprendan la importancia de la
memoria histérica y el respeto a la diversidad socio-cultural.

INDAGACION (Actividades de Inicio) Tiempo ( 2 Horas)

EXPLORACION: Se abordaran los pre-saberes de los y las estudiantes por medio de preguntas
orientadoras, las preguntas deben responderlas en su cuaderno, estas son: ; Qué entendemos por
la conquista, la época colonial, cuando llegaron los espanoles a Colombia?, ;Cémo crees que vivia
la gente en Colombia y Bojaca hace 422 afios?. ¢ Qué crees que significa muysc cubun, Moxaca?.
Dibuja: ¢ Coémo crees que vivian los indigenas y espafioles en Bojaca hace 422 afnos?.

videos:
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El Descubrimiento de América | Videos Educativos Aula365 Descubrimiento, Conquista y Colonizacién de Colombia.

DEFINICION (Lectura grupal)

ESTRUCTURACION: Lee el siguiente texto historico acerca de la fundacion de Bojaca en la época de la
colonizacion y dibuja la organizacion social de aquella época, luego escribe un parrafo de resumen
acerca de lo que lograste entender.

HISTORIA DE BOJACA (Lectura grupal)
Bojaca es uno de los 116 municipios del departamento de Cundinamarca, Colombia. Se encuentra
ubicado en la Provincia de Sabana Occidente, a 40 km de Bogota. La poblacion fue fundada en 1573. El
toponimo «Bojaca» en muysc cubun (idioma muisca) significa «cercado morado», segun Acosta
Ortegdn. Miguel Triana dice que Moxaca engendra el actual nombre de Bojaca, que deriva de boxio,
«moradoy y ca, «cercadoy, o sea «cercado morado».

En la época precolombina, Bojaca tuvo una gran importancia econémica, social y religiosa. Las
inscripciones halladas en las piedras denominadas de Chivo Negro, muy cerca del area urbana, tienen
un especial interés arqueolodgico; alli se puede observar una variedad de signos trazados en ocre o
alguna resina vegetal desconocida actualmente.

Se presume que el poblado colonial fue fundado por Gonzalo Jiménez de Quesada en 1537.
Posteriormente este territorio fue repartido en tres encomiendas: Bobacé, Bojaca y Cubiasuca. En 1602
estas encomiendas son unidas por auto de Real Audiencia de Santafé de Bogota; para tal efecto fue
comisionado el oidor Luis Enriquez. El primer curato de Bojaca fue de los dominicos, habiendo sido su
doctrinero fray Francisco Atunez; en 1645 los permutaron por el de Caqueza con los agustinos.

En 1739 el espafiol José Pérez trajo de Granada, Espafa, una imagen de Nuestra Sefiora de los
Dolores, Virgen de las Angustias o Nuestra Sefiora del Transito, que instal6 en el oratorio de su
hacienda "Cortés". Al morir el 23 de junio de 1757, siendo cura fray Luis Acufia, la imagen fue trasladada
a la iglesia y con el nombre de Nuestra Sefiora de la Salud de Bojaca, y la entronizaron en el altar
mayor.

En 1776 se ordend la extincion del pueblo de indios de Zipacdn y su agregacion a Bojaca. El 18 de
diciembre de 1778 llego de visita el fiscal Francisco Antonio Moreno y Escandén a tomar relacion de los
indios, el padrén dio un total de 881 indios y 199 esparioles o vecinos.

Organizacion Colonial
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https://www.youtube.com/watch?v=1Vgp46FTIAc
https://www.youtube.com/watch?v=q4jyOWT0MY8
https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Municipios_de_Cundinamarca
https://es.wikipedia.org/wiki/Departamentos_de_Colombia
https://es.wikipedia.org/wiki/Cundinamarca
https://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Sabana_Occidente
https://es.wikipedia.org/wiki/Km
https://es.wikipedia.org/wiki/Bogot%C3%A1
https://es.wikipedia.org/wiki/1573
https://es.wikipedia.org/wiki/Top%C3%B3nimo
https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_muisca
https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%89poca_precolombina_(Colombia)
https://es.wikipedia.org/wiki/Gonzalo_Jim%C3%A9nez_de_Quesada
https://es.wikipedia.org/wiki/1537
https://es.wikipedia.org/wiki/1602
https://es.wikipedia.org/wiki/Real_Audiencia_de_Santaf%C3%A9_de_Bogot%C3%A1
https://es.wikipedia.org/wiki/Oidor
https://es.wikipedia.org/wiki/1645
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1queza
https://es.wikipedia.org/wiki/Granada
https://es.wikipedia.org/wiki/Nuestra_Se%C3%B1ora_de_los_Dolores
https://es.wikipedia.org/wiki/Nuestra_Se%C3%B1ora_de_los_Dolores
https://es.wikipedia.org/wiki/1757
https://es.wikipedia.org/wiki/Luis_Acu%C3%B1a
https://es.wikipedia.org/wiki/1776
https://es.wikipedia.org/wiki/Zipac%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/1778
https://es.wikipedia.org/wiki/Francisco_Antonio_Moreno_y_Escand%C3%B3n
https://www.youtube.com/watch?v=zSRjToF864c

...........................................................................

Organizacion social
en las colonias espaiiolas
e 1520 — 1810 |

e .

-

Macidos en Espana. Gozaban de
privilegios y ocupaban los altos
cargos de gobierno.

Peninsvlares:

7\

P Hijos de esparnoles nacidos en América.
-
cr. ouos- Poseian grandes haciendas y plantaciones pero
tenian menos derechos politicos.

r

~
- - = =
& Grupos surgidos de La unién entre diversos
"eﬂ.zos. grupos étrrlgicns. Trabajoban en pequenos
talleres de artesanos y en el comercio.

o

k Indigenas
Yy Nnegros:

Eran Los grupos en peor
situacidén. Los indigenas
trabajaban en agricultura
mineria. Los negros realizaban
trabajados mdas pesados.

Indigena +_f'enir|sulcﬂ' lndigena___—l— Negro Megro + Peninsular

Mestizo Zambo mMulato

= m? @ colombbica ‘e 2
: Senal 'SY
i Colombia aprende

Luego observa el siguiente video y elabora una representacion artistica (dibujo, maqueta en tubitos
de papel o plastilina) de: ;Cémo eran las personas, los medios de transporte y las viviendas en
aquella época Colonial?.

DESARROLLO E IMPLEMENTACION (Actividades de desarrollo) Tiempo (8 Horas)

TRANSFERENCIA: Elaborar una representacion artistica fonomimica, en la que se utilice musica,
danza y teatro con las Canciones “Rebelion” del autor Joe Arroyo (1.988), “La vida es un carnaval’
interpretada por Celia Cruz, de donde se logre exponer a los y las compafieras de los otros cursos
la importancia de conocer la historia de la Colonia en Colombia y América latina, la diversidad
cultural de los pueblos indigenas, afrodescendientes, sus costumbres, viviendas y formas de
transportarse en aquella época. Para ello el grupo se organizara en equipos de escenografia, teatro,
musica.

El docente elaborara y presentara un guion de ejemplo, luego en conjunto con los estudiantes se
recreara, construyendolo de manera colectiva, el cual se ensayaran en clase, en el aula y fuera del
saldn, para su presentacion en la izada de bandera, o acto cultural, de la institucién.

Rebelion - Joe Arroyo (No le pegue a la negra) (Video Oficial 4k)

https://www.youtube.com/watch?v=TdtKqoCEuNg
MSU Performance 2013 - Umbrella Dance

GGU cuadrados (COREOGRAFIAS CON ELEMENTOS NO CONVENCIONALES)

PRODUCTOS (Actividades de Cierre) Tiempo ( 1 Hora)

Los productos que se obtendran seran:
La escenografia alusiva a la tematica, peces, barcas, caballos, casas y malocas.
Una fonomimica, dependiendo de la eleccion de los y las estudiantes de acuerdo a sus
habilidades y gustos. (Video)
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https://www.youtube.com/watch?v=W8PTWqE2SVw
https://www.youtube.com/watch?v=TdtKqoCEuNg
https://www.youtube.com/watch?v=F6bAu8rmyUU
https://www.youtube.com/watch?v=8qX0C4YHa-0

Fotografias, video del proceso y de la presentacion artistica.

Nota: También se realizara registro fotografico, de los cuadernos, las maquetas de plastilina y
construcciones de casas y viviendas de aquella época.

Materiales y recursos: Cuadernos, fotocopias, plastilina, papel reciclado, televisor, vestuario, internet, videos, tablero,
salon de clases. Camara, celular, diarios de campo.

Adecuaciones Curriculares: Identifica la época de la colonia y su relacién con los diferentes grupos étnicos, la
forma en que se relacionaban y los medios de transporte, vivienda que utilizaban.

EVIDENCIAS (Evaluacion- valoracion)
Observacion y analisis de las participaciones y estrategias utilizadas por los alumnos en la
realizacion de las actividades. Ejercicios en el cuaderno.
Reflexionar: ¢ Cuales fueron las dudas y los errores mas frecuentes en los y las estudiantes?
¢, Qué hice para que los estudiantes pudieran avanzar? ; Qué cambios debo de hacer para lograr

los aprendizajes esperados y mejorar las
actividades?
PROCEDIMENTAL COGNITIVO
ACTIVIDAD PUNT. [ VAL. ACTIVIDAD PUNT. | VAL.
Exploracién 10 Exploracién 5
Estructuracion 10 Estructuracion 5
Transferencia 15 Transferencia 5
Producto 15 Producto 10

COMPONENTE ACTITUDINAL

DESCRIPTOR PUNT. | VAL.

Emplea vocabulario adecuado en las diferentes clases

Presenta sus trabajos con las debidas citas de referencia.

Demuestra interés y disposicidn para las actividades propuestas

Respeta los acuerdos de aula.

Participa de manera proactiva, adecuada y respetuosa en los trabajos en equipo

Mantiene relaciones respetuosas, armonicas y cordiales con sus compaferos y docente

Con su comportamiento posibilita el desarrollo de la clase

Porta de forma adecuada el uniforme

Es puntual en su llegada a clase

Asiste a todas las sesiones, y en caso de ausencia presenta las justificaciones de esta, dentro de los tiempos
establecidos (3 dias habiles).
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RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION (se

construyen a partir de las evidencias de
aprendizaje)

SUPERIOR (90-100)

ALTO (80-89)

BASICO (66-79)

BAJO (0-65)

Participacion, Elaboracion y
desarrollo del taller en el
cuaderno y las clases de
Sociales.

Conoce, analiza y reflexiona
acerca de la forma en que
vivian sus ancestros en Bojaca
en la época de la Colonia
identificando los diferentes
grupos étnicos colombianos.

Identifica las diferentes formas
de vivienda y de transporte de
la época colonial en Bojaca.

Expresa de forma verbal,
artistica sus aprendizajes y
reflexiones acerca de la época
de la colonia y la forma en que
se relacionaban los diferentes
grupos étnicos indigenas,
afro-descendientes y
espafoles en su territorio.

REFERENCIAS

Diaz B. A. (1984, 1996). Guia para la elaboracién de una

secuencia didactica. Universidad Nacional Autbnoma de

Meéxico

Papalia, S. D. (1992). Desarrollo humano. Colombia: Editorial

Wend Kosold. Real Academia Espariola. (2001). Diccionario de

la lengua espariola (22.a ed.). Madrid, Espana: Autor.

https.//www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files _public/2022-06/DBA_C.Sociales

-V2.pdf

https://es.wikipedia.org/wiki/Bojac% C3%A 1
h
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https://es.wikipedia.org/wiki/Bojac%C3%A1
https://educatek.it-adjusts.com/ciencias-sociales-4-1/

Anexo G.
Matriz de analisis entrevista final Rs 2° y 3° Grupo Focal
Matriz de Analisis Grupo Focal.xlsx

Tabla .

Resultado Matriz de andlisis entrevistas grupo focal- Rs 2°y 3° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra
Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita .

ATEGORIA UBCATEGORIA gorias B8 APRENDIZAJE
Mi i y mi mama ¥ @ Tiene muchas habildades
CONCEPTO GFE2: La lidica para mi es aprender con al CONCERTO preyects y le toma folos 3 todo ¥
DE ARTE juega. DE JUEGO trata de hacerls lo mejor que pueda
GFE1: En artes y en sociales. ¥ nos estamos - .
- o - . GFE2: En perrismo, porque ahi ap
aprendiendo “laito y coi bien empacado”y & hacar muschas scaobae
maés que Herule. La Hitoiko viene empacade ¢ S
ehhmm... es hablar, hablar de.._ de..} [OMES ¥ MOTIV uidica,
GFE2: Con el arte. e e gusta mucha y FORMAS ! GFE3: El juega ex di ser lire. La Kdica no recuerda el nambre per uns masestea moy
cuandn yo me e iade: me calmo cusndo | TIFOS DE o, ¥ juganda. £l arte. inda
pindo. ARTE r. Muy bien, GF
6 mucha a seguir los razos y a colorear
FORMAS / e diel Gt
TIFOS DE salir del dibujo
GFE2: Artes ARTE
GFE3: El juega Mi mama y yo teneme
aprender 1o y juganda. GFES: La Kidic de hacer lado kb p
dibjer. Muy bien, GFE3, uganda, bailansa qusla colurear odo y aprender mucha
ESCENARIC
_ 8D GFE10: La
APRENDIZAJ Cu . De
GFE3. El aio pasada i artes soc E DEL ARTE Aprendiendo ; Agrendie
GFE3: El arte bailando. ¥ qué mas? Dibujando
v coloreandio. Muy bien_
ESCENARIC
SDE
APLICABILID
ADDEL
GFE4: De ares, ARTE JUEGO - JUGAR
TIEMPO
PARA EL GFE1: El jus i ., jugar, carrer,
GFE4: Un arte se aprende... ARTE naverse, bailer, Muy bien, GFE1,

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis de los discursos de los y las estudiantes de 2°y 3° en las
entrevistas finales del grupo focal y su relacién en el proceso investigativo en las categorias de arte, lidica y aprendizaje.
(ver anexo).

Fuente: Elaboracion propia (2023) Microsoft Excel

Tabla .

Resultado Matriz de andlisis entrevistas grupo focal- Rs 2°y 3°sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra

Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita .
Matriz de Analisis Grupo Focal * B> D 5

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda
QA o ¢ & F 50% - € % O 00 123 Arial ~|-[(10]+ B I = A > H E-+-pR-A- o B @ Y @B~

<] ~ | fc CONCEPTO DEARTE

— PNTAR Y DIBUIR

FORMAS TIP0S E ARTE A CoLOREAR COSAS BONITAS

AR

APLICABILIDAD DL A% ARTE ABSTRACTO.

TIEMEO PARAEL ARTE

e

concePTo DE ARTE T T — o armiozas

APRENOZAE

'OONDE (ugar o sprendzas)

+ — ENTREVISTAS 2°Y 3° GF ~

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis de los discursos de los y las estudiantes de 2°y 3° en las
entrevistas finales del grupo focal y su relacién en el proceso investigativo en las categorias de arte, ludica y aprendizaje.
(ver anexo).

Fuente: Elaboracion propia (2023) Microsoft Excel
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/11EvlhJCdX-qdWdCRHXRQqmR136P4cr6B/edit#gid=170718765

TRANSCRIPCION DE ENTREVISTAS GRUPO FOCAL 2° Y 3° SEDE SANTA HELENITA
B Entrevistas GF Codificadas

ENTREVISTA GFE1

Entrevista numero 2 en relacion con la ludica, el arte y el juego segun el aprendizaje y
las representaciones sociales de los estudiantes de grado 302. Nombre completo.
GFE1. Hola GFET, buenas tardes. ;En qué municipio vives? En Bojaca. ;Cuantos afios
tienes? 9 anos. ;Qué género eres, GFE1? Femenino.

¢Nivel educativo? Tercero de primaria. ;Y lugar de residencia, rural o urbano, GFE1?
Urbano. Listo. GFET, a continuacién te voy a hacer una serie de preguntas en relacién
con tu experiencia, ¢listo?,

¢Qué significa para ti en tu vida el arte, la ludica y el juego?

GFE1: Eh, significa, eh, que nosotros nos podemos divertir, jugar y también ser felices
y no siempre estar amargados. Muy bien, GFET,

¢Qué es para ti el arte en este momento?
GFE1 Eh... dibujar, bailar, jugar, moverse, ser feliz, reir. ;Y la ludica?

Eh... jugar, bailar y... eh... jugar, aprendiendo jugando.
Muy bien. Y el juego?
GFET1: El juego es divertirse, jugar, correr, moverse, bailar. Muy bien, GFET,

¢Tu te acuerdas quién te ensefé a ti a pintar, a bailar, a cantar, y en donde aprendiste
a leer y a escribir por primera vez?

GFE1: a leer con mi con mi abuelita y con mi mama pero mas fue mi abuelita que me
ensefo a escribir y a leer también porque ella primero me ensefié abecedario,
después me ensefid las vocales y ya yo aprendi a leer uniendo.

Muy bien, GFE1;en qué parte de Bojaca, o en qué lugar, o en la calle, o en el jardin, o
en algun centro cultural, tu practicas o realizas actividades ludicas de baile, canto,
juego, danza?

GFE1: Hay una finca que tiene mi abuelita que fue donde me ensefid a escribir que

allardefiamos, a veces con mis primos quedamos, jugamos y también montamos a
caballo y también aca cuando mi mama me lleva a la casa de mis primos, también

jugamos con los juguetes que tienen ellos asi.
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¢Y tu estas en alguna escuela de formacion, GFE1? Si sefora.;En cual?
GFE1: cuando que cuando cuando tocamos se siente chevere

ipara ti que es chevere que sientes cuando tocas
gué sensacion te da tocar?

GFE1: eeeh como que escuchar la musica que nos quede bien me hace me hace
cheque a veces me hace sonreir te hace sonreir

muy bien GFE1: y tu me comentabas que también te daba como... Como... Eh...
Nervios?

GFE1: Nervios... Cuando estamos en la presentacién De que nos quede mal Muy
bien, GFET:

¢Tu te acuerdas como te ensefaron? ;Y como aprendiste a cantar, a bailar, a jugar?
Cuéntanos

GFE1: Eh... Mi mama y mi abuelita me ponian canciones y me ensenaban a bailary
también y también que me me ensefiaron a cantar primero me ensefiaron a escribir
todo eso, después me ensefiaron a cantar bien, GFET:,

¢a ti qué te gusta mas? pintar, jugar, bailar, cantar o todas y por qué?
GFE1: Todas porque es como ser feliz y reir, bailar, jugar y divertirse.

Muy bien, GFE1: . GFE1: a, en el colegio, cudles han sido, son tus materias donde has
aprendido de forma artistica bailando, cantando, jugando o ludicamente? Cuéntanos.

GFE1: Pues ahorita estamos haciendo un baile y estamos aprendiendo una cancion.
¢En qué materia hablas GFE1?

GFE1: En artes y en sociales. Y nos estamos aprendiendo “laito y coi bien empacado”
y mas que Herule. La Hitoiko viene empacado ehhmm... es hablar, hablar de... de...}
de que... una... una tierra que... de nosotros... le gusta... la gallina, la papa, el ajiajco,
tostado con chocolate, asi. Y la de Maqueru le trata sobre una historia que un
panadero ya estaba cansado de que fien su pan y lo vendia bien contado para que se
lo paguen bien. Y al fin se fue a una ciudad y su mujer lo dejo.

Muy bien. ;Cédmo crees que aprendemos mas, GFE1: ? Pintando, memorizando,

cantando, escribiendo, bailando o todas y por qué? ;Como crees tu que aprendes
mas?
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GFE1: Todas porque memorizando, nosotros ya cuando necesitamos hacer la
operacion, pues lo memorizamos y lo hacemos. Y jugando también porque, ;por qué
qué? Porque por ejemplo jugando también se aprende las sumas, asi, y en social y
socializas mas con otros compafieros. Si. Muy bien, GFET,

¢ A tus padres les gusta que tu aprendas a bailar, a cantar, a pintar o a jugar, si o no, y
por qué?

GFE1: en que yo sea, que no sea de socializar y que también les interesa que juegue,
que baile, que socialice con otras personas, que sea feliz.

Muy bien, GFE1:, en la semana, ;tu cuanto tiempo le dedicas en tu vida a pintar, a
bailar, a cantar o a jugar?

GFE1: casi dos horas o tres en el dia o en la semana en el dia
ien qué actividades ocupas esas?

GFET1: tres horas con mis primos jugamos con los juguetes alld en mi casa tambiény
también asi en la calle.

Muy bien, GFE1:, muy amable por tu aporte. Feliz tarde. Gracias.
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ENTREVISTA GFE10
Entrevista nimero 2 en relacién con la ludica y el arte segun el aprendizaje y las
representaciones sociales de los estudiantes de grado 302. El dia de hoy nos
encontramos con... GFE10 Hola, GFE10, buenos dias. GFE10, ;en qué municipio
vives? Bojaca ;Cuantos anos tienes, GFE10? Ocho GFE10, ;qué género eres?
Masculino ¢Nivel educativo? Tercero primaria, el lugar de residencia GFE10, urbano
o rural? listo GFE10, te voy a hacer a continuacion una serie de preguntas donde tu
me vas a responder, listo? Estan relacionadas con el arte, el juego la ludica y el
juego?
Primera: ;que significa para ti en tu vida, el arte la ludica el juego?
GFE10: El arte significa para desestresarse cuando estas estresado... o para dar un
regalo a alguien. Con el arte podemos dar regalos como GFE10, dame un ejemplo.
Como hacer un corazoén a alguien o hacer un dibujo.

Muy bien, GFE10. ;Y la ludica?

GFE10: La ludica se trata de... ;| De qué, GFE10? Cuéntame. De... de divertirnos.
¢Como? Aprendiendo ;Aprendiendo?

¢Y cdmo nos podemos divertir aprendiendo? Dame un ejemplo

GFE10: Con el juego ;Con el juego? Y... ; Cémo nos podemos divertir aprendiendo?
Podemos... como hacer un juego con reglas o se puede hacer un juego de dibujos.

Muy bien y para ti que es también el juego?

GFE10: El juego se trata de divertirse y para jugar con sus amigos. Con los amigos,
muy bien GFE10, muy amable.

GFE10 ¢tu te acuerdas quién te ensefié a pintar, a bailar?

GFE10: y a cantar en este afio. ;Este afio por qué?

GFE10: Estamos aprendiendo una cancién. ;Y como se llama la cancién? ; Teguitito?
¢Aqui hay un urel? Teguitito viene para aca.

¢Y donde mas has aprendido a cantar? ;Cantabas cuando eras pequefio en el jardin
o en la casa?

GFE10: No cantabamos. ;Y a pintar, GFE107?
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GFE10: Mi hermana me esta ensefiando a pintar. ;Cémo? Con dibujos, a veces con
la pintura.

Muy bien. ;Y qué sientes cuando estas pintando, GFE10? ;Qué te genera la actividad
de pintar para ti? ; Qué te genera?

GFE10: Divertirme. Divertirse.

Muy bien. ;Y a bailar, GFE10?

GFE10: Este afio sigo bailando el maquerule.

¢Y qué es el maquerule, GFE10? ;0 como es ese baile?

GFE10: El maquerule es un baile de... ;Qué nos cuenta la historia del maquerule?
de... de un panadero

listo GFE10, GFE10 en que parte de Bojaca... en la calle, en el colegio en una escuela
de ensefianza deportiva? tu practicas la ludica, el deporte o el juego?

GFE10: El deporte lo practico en el futbol que es el enterite deportivo.

¢Y te gusta ir? ;Qué sientes cuando juegas futbol? ;Qué sensacién te da jugar futbol?
GFE10: Me desestresa. ; Te desestresas y te diviertes? Si. Listo.

¢Como te ensenaron y como aprendiste a pintar, a jugar, a bailar o a cantar?

GFE10: A bailar, mi hermana me ensefia todo. ; COmo? Porque ella esta en porrismo
y ella se me pone a bailar. ;Con ella? Si. ;Y en el colegio también? Si. ;Y a pintar? A
pintar también con mi hermana.

Muy bien. ;Y te gusta ponerte a cantar o casi no te gusta? Casi no me gusta ;Qué te
gusta mas? ;Pintar, jugar, bailar o cantar?

GFE10: Jugar ;Por qué? Porque uno se desestresa de todo lo que pasé De todo lo

que paso Y porque encuentras amigos y puedas hacer nuevos amigos

Muy bien, GFE10, ;cuales han sido tus materias en el colegio donde has aprendido
cantando, bailando, jugando, dibujando? Cuéntanos.

GFE10: En artes y en sociales. ;Y por qué en artes y en sociales? Cuéntame. En
artes a veces podemos hacer dibujos y a pintar. Y en sociales.
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Y en sociales aprendemos el baile. El baile, muy bien. Y en la cancién Toitico viene
empacado de que, de que, ;qué nos cuenta esa cancion? De la comida. ;De las
comidas de quién? De la comida de Colombia.

Muy bien. Eh, GFE10, ;como crees tu que aprendes mas? Tu. Pintando,
memorizando, cantando, escribiendo, bailando o todas juntas.

GFE10: Escribiendo. ¢ Por qué? Porque si se olvida, pues mira lo que escribio para
volvérselo a meter. a mi tierra.

Muy bien GFE10. GFE10, a tus papas, ¢les gusta que tu estés aprendiendo a bailar, a
cantar, a pintar o a jugar? Si. ;Por qué?

GFE10: Les gusta que juegue futbol porque ellos les gusta el futbol. ;Y por qué
quieren que tu qué? Para que saque alterante.

Muy bien GFE10. GFE10, en la semana, ;cuanto tiempo le dedicas a pintar, 0 a
bailar, o a cantar, o a jugar?

GFE10: Juego siempre con mi hermana. ;Con tu hermana? Si. ;Cuantas veces a la
semana, o en el dia, cuanto tiempo juega? A veces juego, con el chanjuaco, ya va uno,
por la noche, que es como, no sé, volamos como 20 minutos.

Ah, 20 minutos. ;Todos los dias juegan uno? ;Casi todos los dias? Si. Y a entrenar
futbol, ;me cuentas cada cuanto vas? Eh, siempre voy. ;Qué dias a la semana? Lunes
y martes y jueves.

¢Y cuanto tiempo entrenas?

GFE10: De 2 a 3 y media. ;Una hora y media? Ah, muy bien. O sea, que le dedicas
casi 3 horas y media a la semana, casi 4 horas a entrenar.

Muy bien GFE10, muchisimas gracias GFE10 y nada feliz resto de dia.
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Figura Rs GF 7.

Nube de Conceptos de la entrevista Grupo Focal (Preguntas y respuestas) 2°y 3° sobre Arte y Ludica - I.E.D.

Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita

Fxciuie nimeros Tadas Ias palabras 1] No distinguir mayiisculas y mintisculas
Palabras de un solo cardcter | @ Excluir Spanish ~| [E2# | O inferir formas de base

iones Guiones baios | ¢ solamente: m £ Partes del discurso -

F Coaificadnn @ Frecuencias de palabras ~

Nota: La siguiente figura presenta el mapa de Arbol con el uso de conceptos de mayor rango en la cantidad de
respuestas a las entrevistas de 2°y 3° grupo focal sobre Artey Ludica de la I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede

Santa Helenita. Fuente: Elaboracién propia Atlas.ti 23 (2023).
Figura Rs GF 8.

Nube de Conceptos de la entrevista Grupo Focal (Preguntas y respuestas) 2°y 3° sobre Artey Ludica - I.E.D.

Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita
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Conceptos

Zxcel  Imagen

D 1: Respuestas Entrevistas GF Codificadas @ Frecuencias de palabras Q Conceptos ~ X

juguete cultura
presentacién

letra profe hermano
listo

inglés artes

sociales

matematico abuelita

mana

tarea plan

materia dibujar

amigo  cancidn .

entrevista través

video
- e - persona

lata tipo jardin reici ; ugar juego

_D ipo J felicidad dia J g ] 97 comenzar
tiempe tender bailar Concepto

mano ari s
artista Ccasar ehde el juego 8caso MO
con el juego 3 Caso

historia profesor Cosa r a través del juego 1 Caso

chiquito colegiar como juego 1 Caso

o H tio de esejuego 1 €aso
ciencia POTQue SOcCia I del juego 1 Caso
escuela cantar €] eijuego para mr 1 Caso
reir  centrar afio lGdico| " ¢4e9° 1 Case

en el juego de la tienda de matematicas 1 Caso

lector @amor

POIT| en el juego yo vendia 1 Caso

Todos (25) el juego (8) con el juego (3) a través del juego (1) como juego (1)

de ese juego (1) del juego (1) el juego para mi (1) en el juego (1)

en el juego de la tienda de matematicas (1) en el juego yo vendia (1) juego con otras cosas (1)

Resultados: 21

Buscar

eens, g s ooy yees

© 1:30 1610 en Respuestas Entrevistas... 7
GFE9: El arte es para mi pues dibujar,
bailar y el juego es divertirse con los
amigos, jugando fatbol, cojidas y ya.

1:55 1 652 en Respuestas Entrevistas... 7
GFE10: Con el juego Podemos... como
hacer un juego con reglas o se puede
hacer un juego de dibujos

© 1:56 T 654 en Respuestas Entrevistas... 7
GFE10: El juego se trata de divertirse y
para jugar con sus amigos. Con los.
amigos,

© 1:57 1676 en Respuestas Entrevistas... 7
GFE10: Jugar ;Por qué? Porque uno se
desestresa de todo lo que paso De todo
Io que pas6 Y porque encuentras amigos
y puedas hacer nuevos amigos

B 7 U S5 |[@- ol o

I
°
®
(]

2 Codificaciones @
jugar

arte

1 Codificacién o
Jjugar

1 Codificacion o

jugar

1 Codificacién o
jugar

Nota: La siguiente figura presenta la nube de conceptos de las entrevistas al Grupo Focal (Preguntas y respuestas de la

categoria de Arte) de 2° y 3° sobre Arte y Ludica - |.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia -Sede Santa Helenita. Fuente:

Elaboracién propia Atlas.ti 23 (2023).
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Anexo I.

Matriz de Triangulacion y andlisis entrevistas Rs 2° y 3° Grupo Focal

Tabla.

Resultado Matriz de triangulacion y andlisis - Rs 2°y 3° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora de
la Gracia -Sede Santa Helenita .

Matriz de Andlisis y Triangulacion de la informacion oo © B - @ comperti - o

Archivo Editar Ver Insertar Formsto Datos Herramientss Ayuda

QAo @ Fso% - €% 4 @ A -0+ BISANE E-ivh A o @A@Y B ~

Ty [ WEBmEnsRr [ WEmwRr [ wevmesmer [ NREO TESICO

REPRESENTCIONES SOCIALES

£ Sritos stegorun s A o
PROBLEMA INVESTIGATVO o _

Cules son s representaciones sociles de
ate, dice en os prcesos de aprardize de
Ias Ciencis Sogaes de csy as estudanes
de 2"y de privaiia e la | ED Nuesia
sefora e a Gracia  com) pueden ‘otlacerse
o edio cel dsefc ce Lna esraegic
pedegigies?

OBJETIVOS DEL 10N

Obietivo General [ e 17 v

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis y triangulacion de los discursos de los y las estudiantes de
2°y 3° en las entrevistas iniciales y finales del grupo focal y su relacion con los aportes tedricos de los autores abordados en
el proceso investigativo en las categorias de arte, ltdica y aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia (2023) Microsoft Excel.

Tabla.

Resultado Matriz de triangulacion y andlisis - Rs 2°y 3° sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora de la Gracia

-Sede Santa Helenita .

Matriz de Analisis y Triangulacion de la informacion * B e D 5 - © Compartir  ~ o
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda
QAU 6 @ & F 50% v € % O 0 12| Aial - —(10]+ B I 5 A % @ cRvAr o @B @Y @B ~
2% ~ | fc EI7:Mimama me ensei6 a colorear, mi pap4 me ensefié a cantar, aprendi a estudiar en Bojacé.

WARCO TEGRIED

REPRESENTACIONES SOCIALES REFERENCIAS OE ARTE

Nota: La siguiente tabla presenta la matriz de analisis y triangulacion de los discursos de los y las estudiantes de
2°y 3° en las entrevistas iniciales y finales del grupo focal y su relacion con los aportes tedricos de los autores abordados en
el proceso investigativo en las categorias de arte, ltdica y aprendizaje.
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Fuente: Elaboracion propia (2023) Microsoft Excel.

Tabla.

Resultado Matriz de triangulacion y andlisis - Rs 2°y 3°sobre arte, ludica y aprendizaje- I.E.D. Nuestra Sefiora de
la Gracia -Sede Santa Helenita .

Matriz de Analisis y Triangulacion de la informacion BEY #« &= &
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ayuda

D B (- © Compartic ~ G

Q o ¢ & F 50% v € % 0 09 123 Arial v |-

%

w

~

¢
>

L4
H
1

civRlAY o @A@Y B2 ~

% ~ | fx E7:Mimama me enseii6 a colorear, mi papa me enseii6 a cantar, aprendi a estudiar en Bojaca

NARCO TEORICO APRENDZAJEE 2 APRENDZAJEE &

= S50 2 como. engo un amge e

REFERENCIAS DE ARTE | Sverido mucho jugando l juego. mehe =17 e

REFERENCIAS DE LUDICA Y JUEGO
parado 2 pansaran mi caiary ambién

e crestion of minc. Nes
que nos permite

York Teachers Colege Press. e

Homo Ludens: A Study o tne Play-Slement n Culure London: Routedge &
‘r i mundo y 2 nosoios msmes

e 22 una sctidaa (o, desnteresacs, marocuctive. regsc y e, e |
- n tlempo seterminados.” (5.3

PROFE:
aesr
o5ea cuanch fugamos en el ecro? puede
s 1. que s ol g0 o juego?

o2

TEE2 i bueno o fusso e
58 juego o uege,con cuato an o

zncols: Tha s 2nd e ftur ofesrming. New York Hermanizy = i
5 un axperiencia humana ua nos permita exprasar nues a7 A ity 2 e 2 s
o ez mis tnién cuturs " 5 2 oiree. o2 novs 3 D,

Homo Ludens: A Study o the Play-Slement n Culure London: Routedge &
e S

* |Huizinga. . (1928). Homo Lusens: & Stucy o tne Play-Slement n Cuture. London: Routedge &
egn Paul L3 cutura surgs en ol ego y come jusgo” (0. 3)

22T 2 Buens, yo enmicsss
1

21261 jusgo o2 s i jugar ol juger
muchas cosasy e ol arteptar o divary
e cicaes muy chévers para i £ 12. o

=) e et ce e 2 o zombiss y
Jcumpir isiones

TEE2  y s personas s o
verdes y vartan s 3y deen
e levime 24 campamants
cusnia 3 mi amigo ntonces e pones
[ieui y vas 2 sncanrar aig o n

Homo Ludens: A Study o tre Play-Slement n Culure London: Routedge &
s numaniza” (p.20)

" _|otl me expios muy bien

£3 Matriz de Analisis y Triangulacién de la informacién.xlsx
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1x6Ujzl9ObRy_u5LFTE5hTgRvymoOghJI/edit#gid=1809187057

Anexo J.
Fotografias de la implementacion de la secuencia didactica.

https://drive.google.com/drive/folders/1exuMVRok4y7970JUBoATP3TgxCiqVenP

Anexo K.

Video de las presentaciones artisticas fonomimica, danzas, producto de la

secuencia didactica

B Evidencias Secuencia

A-43


https://drive.google.com/drive/folders/1exuMVRok4y797oJUBoATP3TgxCiqVenP

