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Resumen

La presente investigacién tiene como objetivo determinar el aporte de la estrategia
didactica con base al entorno grafico de programacién mBlock para el desarrollo de la habilidad
escrita (presente simple) en inglés como lengua extranjera en estudiantes de quinto grado de la
Institucidon Educativa Rural Departamental el Salitre sede El Hato de la Calera Cundinamarca, a
través de la metodologia investigacion accién y con un enfoque cualitativo exploratorio donde se
establecieron cuatro ciclos; el primer ciclo de diagndstico donde por medio de un pretest de 20
preguntas se verifica el nivel de competencia en inglés; en el segundo ciclo se elabora e
implementa la secuencia didactica con mBlock aplicandose en ocho sesiones sincrdnicas; en el
tercer ciclo, se evalua la estrategia didactica desarrollada a través de una postest enfocado al
nivel de competencia en la escritura en inglés ( presente simple afirmativo), una encuesta de
satisfaccién usando la escala Likert y concluyendo con una entrevista semiestructurada que
complementa la informacién arrojada por la encuesta en mencién y por ultimo, el ciclo cuatro la
realimentacion en el que se analiza los resultados y se obtiene una visidn clara y amplia del
problema de investigacién. La informacidn obtenida permite deducir que la estrategia didactica
mBlock impactd positivamente la relacidn que tiene el estudiante con el aprendizaje del idioma
inglés; en conclusidn, se considera que el uso de mBlock para desarrollar contenidos curriculares y
habilidades en el idioma inglés es significativo considerando que permite que los estudiantes se

interesen y motiven sobre nuevas formas de aprendizaje.

Palabras clave: mBlock, habilidad escrita en inglés, estrategia diddctica
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Abstract

The objective of this research is to determine the contribution of the didactic strategy
based on the mBlock graphical programming environment for the development of written ability
(present simple) in English as a foreign language in fifth grade students of the El Salitre
Departmental Rural Educational Institution. El Hato de la Calera Cundinamarca headquarters,
through the action research methodology and with a qualitative exploratory approach where four
cycles were established; the first cycle of diagnosis where through a pretest of 20 questions the
level of competence in English is verified; in the second cycle, the didactic sequence with mBlock is
elaborated and implemented, applying it in eight synchronous sessions; In the third cycle, the
didactic strategy developed is evaluated through a post-test focused on the level of competence
in writing in English (present simple affirmative), a satisfaction survey using the Likert scale and
concluding with a semi-structured survey that complements the information. Thrown by the
survey in question and finally, cycle four feedback in which the results are analyzed and a clear
and broad vision of the research problem is obtained. The information obtained allows us to
deduce that the mBlock didactic strategy had a positive impact on the relationship that the
student has with learning the English language; In conclusion, it is considered that the use of
mBlock to develop curricular contents and skills in the English language is significant considering

that it allows students to become interested and motivated about new ways of learning.

Key words: mBlock, writing skills, didactic strategy



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK

Introduccion

Esta investigacion surge a partir de la necesidad de mejorar los niveles de escritura en
inglés basado en el bajo nivel de competencia identificado a través del pretest estandarizada
adaptado del English Unlimited Placement test written test de Cambridge University Press (2010)
aplicada a los estudiantes de grado quinto de la Institucién Educativa Rural El Hato, jornada
mafiana; de acuerdo a estos resultados, se establece una secuencia didactica mediada por el
entorno de programacién mBlock aplicada en ocho sesiones sincrdnicas, posterior a esto se aplica
un postest adaptada de Cambridge University Press (2013) written placement test question, un
test de percepcion y una entrevista semiestructurada que tienen como propdsito proporcionar
informacidn valiosa y de esta manera determinar la pertinencia de la estrategia disefiada y

aplicada.

Esta investigacion esta dividida en cinco capitulos. El capitulo I, contiene el planteamiento
del problema, la pregunta problema, la justificacion, el objetivo general y los especificos, asi como
los antecedentes internacionales, nacionales y regionales; el Capitulo Il, abarca el marco teéricoy
la estrategia didactica; el Capitulo Ill contiene, el método, el enfoque, la técnica, los instrumentos,
la poblacidn y muestra; el Capitulo IV incluye el analisis y la discusidon de resultados. Finalmente, el

Capitulo V presenta las conclusiones y recomendaciones.

12
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1. Capitulo I: Problema

1.1 Planteamiento del problema

En una sociedad interconectada y con procesos de internacionalizacién no es suficiente el
manejo de una sola lengua, ante esta coyuntura surge la necesidad de aprender un lenguaje
comun como lo es el inglés que faculte a los nifios y jovenes a acceder al mundo actual; por tal
razon, desde el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) se han hecho grandes esfuerzos para
fortalecer el programa de Bilingliismo, mejorar las practicas de ensefianza aprendizaje de las
instituciones oficiales y privadas a través de diferentes herramientas como los Estandares Basicos
de Competencia, los Derechos Basicos de Aprendizaje, Mallas de Aprendizaje e incluso

aplicaciones con metodologia de gamificacidn o ludificacidon educativa como Be (the)1 challenge.

Por tanto, se reconoce la importancia para los colombianos de aprender las habilidades y
desarrollar las competencias comunicativas que les permitan interactuar y alcanzar oportunidades
de progreso personal y profesional, que aporten al crecimiento cultural de las comunidades en el
pais; es asi como, se formula el Plan Nacional de inglés en el 2015, cuyo propdsito es “contribuir a
alcanzar la meta de convertir a Colombia en el pais mas educado de LatinoAmérica [sic] y el pais

con mejor nivel de inglés en Suramérica en 2025” (MEN, 2014).

No obstante, segun el periddico “El Tiempo” (2022), en Colombia el nivel de proficiencia
del idioma inglés es bajo, esto de acuerdo con el indice de Dominio del inglés (EPI, por sus iniciales
en inglés) de la firma Education First (EF) en su edicion 2021, el cual realizé un estudio con relacién
al dominio del idioma en 111 paises donde el inglés no es su lengua materna. Este estudio reveld

que el dominio de inglés de los colombianos es “inferior”, sacando una puntuaciéon promedia de

13
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477, ubicandolo en el puesto 17 en comparacion con otros paises latinoamericanos, sélo se ubicé

por encima de Ecuador, Haiti y México.

La escuela rural el Hato ubicada en la Calera en donde se desarrolla la presente propuesta,
cuenta con una malla curricular desactualizada( anexo A), no se tiene en cuenta los Derechos
Basicos de Aprendizaje (DBA)(Anexo B), no desarrolla estrategias innovadoras para el proceso de
aprendizaje del idioma inglés que propicie un aprendizaje significativo ya que estas se basan en
libros (Let’s go B, Editorial Huellas) y en la traduccidn de los mismos; por ende, repercute en la

falta de dominio del idioma.

Conforme a lo anterior, se pudo evidenciar mediante una prueba diagndstica (anexo C)
que los resultados estan por debajo de lo que se espera en el nivel cursado, los estudiantes
manejan un vocabulario limitado sobre cosas comunes del entorno, no logran comprender frases
cortas sobre objetos, comandos, personas, lugares, tampoco reconocen instrucciones sencillas las
cuales son considerados basicos dentro del marco Comun Europeo de Referencia en inglés. En
consecuencia y segun Fan (2021) citado por Siyuan & Sriwisathiyakun (2023) afirma que la
escritura en inglés juega un papel importante en la consolidacién de la gramatica; adicional,
Bricefio et al (2023) consideran que “existen multiples factores que contribuyen a expresarse por
escrito en inglés, uno de los cuales es el desarrollo de la comprension lectora (...) lo que conlleva a
una mayor expansion en el uso de estructuras gramaticales y vocabulario” (p.1424); en conclusion,
si el estudiante no reconoce la estructura gramatical, tendra dificultad para escribir

correctamente.

14
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1.1.1 Pregunta problema

¢Coémo puede la estrategia didactica con base al entorno grafico de programacién mBlock
aportar al desarrollo de la habilidad escrita (presente simple afirmativo) en inglés en los

estudiantes de quinto grado de la escuela Rural El Hato?

1.2 Justificacion

En un mundo globalizado, con transformaciones tecnoldgicas, sociales y culturales, es
indiscutible que el dominio de un idioma no es suficiente, la capacidad de ser bilinglie se hace
cada vez mas necesaria. El aprendizaje de un segundo idioma, especificamente, el inglés, es uno
de los desafios de la educacién actual ya que se debe garantizar la competitividad de los futuros
profesionales en pro del desarrollo del pais. Desde El Programa Nacional de Bilingliismo, el
gobierno se compromete a crear las condiciones para desarrollar las habilidades comunicativas en
inglés y ha brindado diferentes herramientas orientadas a alcanzar este logro; sin embargo, estas
herramientas son poco aprovechadas por docentes que siguen en la enseiianza tradicional lo que
genera “problematicas que, en el contexto escolar, son habituales en relacidn con las practicas de
ensefanza y aprendizaje de este idioma como lengua extranjera; (...) referida a situaciones que
desde la didactica generan apatia (simpatia), desinterés (interés), indiferencia (empefio) y

desmotivacion (motivacion)” (Arrieta & Aravena, 2023, p.1058).

Por esta razén, la presente investigacion pretende desarrollar desde el uso de la
herramienta mBlock y con base a un secuencia didactica, habilidades escritas en inglés (presente
simple forma afirmativa) orientado a facilitar el aprendizaje de los nifos del sector rural,
considerando que, como lo afirma Prensky (2001) “los estudiantes de hoy piensan y procesan la

informacion de manera fundamentalmente diferente, (...) son todos “hablantes nativos” del

15
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lenguaje digital de los ordenadores, los videojuegos e internet (pp. 1-2);” por lo tanto, requieren
un nuevo ritmo de aprendizaje, nuevas condiciones hacia la utilizacién de herramientas

tecnoldgicas que logren motivar, trabajar colaborativamente y pensar creativamente.

En este sentido, surge la necesidad de continuar explorando nuevas formas de ensefianzas
gue permitan un impacto pedagdgico significativo en los estudiantes, Kassymova et al. (2023)
afirma que en el mundo contemporaneo, la digitalizacion ha cambiado significativa e
irreversiblemente la percepcion sobre el éxito en el aprendizaje, el estudio, la investigacidn, el
trabajo y la comunicacion; es por esto que este trabajo de investigacién se considera valioso para
la Institucién Educativa Departamental Rural el Salitre sede el Hato donde se desarrolla la
propuesta considerandose un aporte importante en la educaciéon colombiana por ser un tema
poco explorado e innovador en tanto que “es fundamental crear e implementar métodos
estratégicos que se adapten a las necesidades de los estudiantes segun sus habilidades, de tal
manera que se logre instruirlos y reforzar sus conocimientos” (Arrieta & Aravena, 2023, p.1072),
esto lo hace posible la programacién informatica a una edad temprana, facilitando la adquisicion
de vocabulario y estructuras gramaticales en inglés que se relacionan directamente con la
capacidad de escribir. Asimismo, Kassymova et al. (2023) Los estudiantes y docentes requieren sin
excepcidn desarrollar habilidades digitales para progresar y triunfar en la realidad actual por lo
que se “hace necesario resaltar la importancia de relacionar situaciones de la vida real, intereses,
gustos, emociones y necesidades que el aprendiz encuentre en su cotidianidad para fortalecer el

proceso de aprendizaje” (Arrieta & Aravena, 2023, p.1073).

A los docentes les brinda una opcidn de enriquecer su praxis revolucionando su practica
pedagégica al adoptar la tecnologia, aprovechando los recursos tecnolédgicos que ofrece el mundo

de hoy, elevando su eficacia y sus competencias, dando asi una educacién de alta calidad en el
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gue se desarrolle la transversalidad con otras areas de conocimiento y por ultimo, a la universidad
Gran Colombia le permite fortalecer la linea de investigacidn en las sociedades de conocimiento y

TIC ya que son los recursos tecnoldgicos los mediadores para alcanzar el aprendizaje.

La ensefianza del inglés precisa de procesos de ensefianza innovadores y en consonancia
con las TIC para lograr ambiente de aula que posibilite el aprendizaje; por lo anterior, este estudio
investigativo innova en la practica pedagédgica ya que puede llevar a cabo avances considerables
por medio de la secuencia didactica con mBlock que proporcione a los estudiantes de quinto de la
sede Rural El Hato el desarrollo de la habilidad escrita en inglés teniendo en cuenta el Marco
Comun Europeo (MCE), los lineamientos curriculares y los Derechos Basicos de aprendizaje, por
sus siglas DBA definidas como “los aprendizajes estructurantes para un grado y un area particular”

(Acarreno, s.f. ) planteados por el MEN.

Finalmente, cabe resaltar que la presente propuesta aporta informacion til para la
universidad Gran Colombiay a los futuros investigadores en este campo, ya que hay limitados
estudios con mBlock en educacién aplicada a la ensefianza del inglés. La investigacién dard
avances significativos en la educacion oficial rural como muestra de progreso, asi como los buenos

resultados académicos.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Determinar el aporte de la estrategia didactica con base al entorno grafico de
programacion mBlock para el desarrollo de la habilidad escrita (presente simple) en inglés como
lengua extranjera en estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa Rural Departamental

el Salitre sede el Hato.

17
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1.3.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar las habilidades basicas en inglés de los estudiantes de quinto grado de la

sede Rural el Hato.

Disefiar una estrategia didactica de innovacion mediada por mBlock para el desarrollo de
la habilidad basica de la escritura en inglés (presente simple estructura afirmativa) en los

estudiantes de quinto grado de la sede Rural el Hato.

Describir los alcances de la implementacion de la estrategia didactica mediada por mBlock
para el desarrollo de las habilidades basicas escritas (presente simple estructura afirmativa) de los

estudiantes de la sede Rural el Hato.

1.4 Antecedentes

Con la finalidad de tener informacion apropiada para efectuar el actual proyecto de
investigacion se hace una indagacién exhaustiva en diversas bases de datos; a partir de estas, se
revisaron mas de 50 documentos relacionados al objetivo en comun, dichos antecedentes se
registran en tres subcategorias: antecedentes internacionales, antecedentes nacionales y por
ultimo antecedentes regionales. Sin embargo, se seleccionaron cuatro de ellos por cada categoria
que permite entrever los diversos puntos de vista de investigaciones previas que nos permitieron
discernir que se han realizado pocos avances sobre el entorno grafico en programacién mBlock

relacionado con la ensefianza de la competencia escrita en inglés.

1.4.1 Antecedentes Internacionales

En primera medida, L. H Peng et al (2020) en su articulo A study of learning motivation of
senior high schools by applying unity and mblock on programming languages courses de la revista

Journal of Physics: Conference Series, llevd a cabo un estudio en la metodologia de ensefianza del

18
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aprendizaje basado en problemas (ABP) que de acuerdo a Peng et al (2020) esta orientado al
aprendizaje centrado en el estudiante partiendo de un problema, favoreciendo la independencia,
discusidn y solucién en grupo, donde se pretendia explorar si los educandos pudieran mejorar la
motivacidn de aprendizaje a través de situaciones de estudio desafiantes en los cursos de
programacion. El experimento duré ocho semanas en el que se organizaron dos grupos (control y
focal) donde se aplicaron Pre-test y post-test para medir las Estrategias de Motivacion y el
Cuestionario de Aprendizaje - MSLQ (MSLQ, por su abreviatura en inglés) y el desempefio de la
programacion. El grupo de aprendizaje experimental disefié un proyecto interactivo de juego en
Unity (plataforma de creacidon de juegos) con lenguaje de programacion C#, y el grupo de control
construyé el proyecto interactivo Arduino en mBlock con programacion basada en bloques. Los
resultados arrojaron que no se evidenciaron diferencias relevantes en el desempefio, pero la

motivacién de aprendizaje del grupo focal fue minima en comparacién con el grupo control.

En segunda instancia, se tuvo en cuenta la investigacion de Serkan y Karalar (2018),
Gender Differences in Middle School Students’ Attitudes and Self-Efficacy Perceptions towards
mBlock Programming de la revista European Journal of Educational Research. El estudio se
desarrollé fundado en un disefo cuasi experimental con una prueba inicial y otra final, tenia como
objetivo verificar si existia una diferencia de género y evaluar los efectos de la enseianza de la
programacion con mBlock en las percepciones de autoeficacia y las actitudes frente a la
programacion, tuvo una duracion de doce semanas, con una muestra de 82 educandos. Los
resultados mostraron que ensefar programacion con mBlock a estudiantes de bachillerato en las
percepciones de autoeficacia y las actitudes con respecto a la programacién no dependen del
género. Ademds, se encontré que la programacion con mBlock aumentd significativamente las

percepciones de autoeficacia y las actitudes de los estudiantes hacia la programaciéon. Como

19
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resultado, la ensefianza de la programacion con mBlock puede brindar posibilidades similares para

ambos géneros en las percepciones de autoeficacia y las actitudes con respecto a la programacion.

Por otra parte, Llumiquinga (2020), en su tesis Herramientas web 2.0 para la produccion
escrita del inglés en quinto grado de educacién media, de la Editorial Quito. Este trabajo presenté
un enfoque mixto; en la interpretacién de datos se obtuvo una mirada mas determinada de la
problemadtica actual de los educandos respecto al desarrollo de habilidades de escritura en Inglés;
el objetivo general del proyecto investigativo fue mostrar y aplicar el uso de la tecnologia de
diversas herramientas web 2.0 juntas en un software disefiado en eXeLearning con el objeto de
hacer dinamico el proceso ensefianza de la escritura del inglés en el cual hallaron resultados

favorables.

Finalmente, Silva y Coutinho (2022), en el estudio Scratch como herramienta de juego
para ensefiar el idioma Inglés, de la revista Research, Society and Development. Este trabajo tuvo
como objetivo investigar la importancia del uso de Scratch como tecnologia educativa para la
instruccidn del idioma inglés enfocada a los nifios, incluyendo la capacitacién de docentes y del
estudiante en los conceptos iniciales de inglés y l6gica de programacién, los resultados
demostraron que la programacién en bloques Scratch ayudaria en la ensefianza de la l6gica de
programacion, desarrollando el aprendizaje de herramientas del idioma inglés como escribir,
escuchar y hablar, ademds genera la posibilidad de ampliar la base de ejercicios y practicas, para
su aplicacion en el aula, también se considera un aporte investigativo ya que puede ser replicado y

personalizado en otras areas.

Los anteriores antecedentes internacionales cobran relevancia dentro de esta
investigacion debido a que mBlock mejora la motivacién hacia el aprendizaje generando

autosuficiencia; siendo estas competencias importantes para el aprendizaje de un idioma
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extranjero. Asi mismo, las herramientas 2.0 arrojaron resultados favorables asociados al
aprendizaje de las habilidades escritas y Scratch, el antecesor de mBlock, facilité la creacién de
herramientas de aprendizaje del idioma. Por lo anterior, el desarrollo de la escritura en inglés
puede verse favorecida considerando la interactividad producida por este tipo de aprendizaje

mediado por las TIC.

1.4.2 Antecedentes Nacionales

De igual importancia, Cedefio, J. y Cedefio Y. (2020), en su tesis titulada Estrategia
didactica con base en el pensamiento computacional a través de Scratch para el desarrollo de la
habilidad oral y escrita en inglés con estudiantes del grado quinto, realizaron una investigaciéon
con enfoque cuantitativo, estableciendo tres fases con sus respectivas actividades y utilizando test
de conocimiento diagndstico y final a través de Google Docs aplicado a 12 estudiantes de grado
quinto; en éste estudio, se determind que el 90% de los estudiantes respondieron acertadamente
la prueba final; de igual manera, se observé un progreso del 65% del nimero de estudiantes que
se situaban en el grado de desempefio bajo, logrando cumplir con lo planteado en el alcance

investigativo.

Asi mismo, Parra (2022), en su tesis titulada Creacion de objetos virtuales de aprendizaje
para el desarrollo de competencias tecnolégicas y el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera, desarrollé una investigacion para lo cual se utilizaron como técnicas la observacién
directa y a su vez entrevistas semiestructuradas como método para recoleccién de datos,
tomando una muestra de 240 estudiantes de los grados 10.2 y 11.2 con edades entre 14y 20
afios; dos de los hallazgos de ésta investigacion son: 1) propicia que el estudiante se comprometa

con el proceso y 2) motiva al aprendizaje del idioma inglés de manera rapida y eficiente.
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De igual manera, Luis y Salas (2021), en su tesis titulada Tareas Mediadas con TIC; una
Estrategia Didactica para el Desarrollo de la Expresidon Oral y Produccién Escrita en inglés,
realizaron una investigacion cualitativa a través de una serie de fases; la primera de cardcter
diagndstico basada en una encuesta, cuestionario y entrevista; la segunda fase fue de disefo, en la
que se planificaron talleres divididos en tres ciclos: pretarea, tarea, enfoque del lenguaje y disefio
en Edmodo. La tercera fase fue de implementacién, en la cual se realizé un registro sobre el
progreso y comportamiento de los participantes, quienes, por medio de reacciones, comentarios,
y coevaluando las publicaciones interactuaron en la plataforma. Finalmente, la fase de
intervencion, donde se evaluaron los resultados mostrando la eficacia de Edmodo al impulsar el
aprendizaje dindmico, incrementando el vocabulario en inglés tanto oral como escrito y

mejorando la estructura sintactica de los textos.

Por otra parte, Rodriguez y Vargas (2020), en su tesis titulada Schoology: una herramienta
para el desarrollo de la habilidad escrita en inglés, desarrollaron su proyecto bajo un paradigma
mixto, en el cual se implementd la observacién directa en el aula para registrar eventos de los que
no da cuenta la plataforma Schoology, ademas, tuvieron en cuenta los trabajos realizados por los
estudiantes para complementar su informacién, aplicaron un cuestionario y determinaron un
grupo focal; asi mismo, se consideraron las estadisticas emitidas por la plataforma para
complementar los hallazgos. De las conclusiones obtenidas, se evidencia que la plataforma
contribuyd en cuanto a la coherencia y cohesién del desarrollo de la habilidad escrita en inglés,
habilidad que se encuentra relacionada estrechamente con el uso de tecnologias, resaltando
factores como la motivacion en el 100% de los estudiantes, la propuesta de actividades llamativas
y relacionadas con eventos cotidianos que muestran aceptacion de la plataforma, asi como la

disposicion para el aprendizaje.
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Dentro de las tesis nacionales que tienen importancia y aportan en este proyecto
investigativo se puede determinar que las TIC como mediadoras, contribuyeron con un progreso
significativo en la adquisicion de la capacidad de comunicarse de manera escrita en inglés
permitiendo al estudiante hacerse participe de su propio proceso, lo que genera motivacion,
promueve el aprendizaje dindmico y la participacion gracias a los diferentes materiales atrayentes

que ofrece la tecnologia mejorando la confianza en la produccidn de textos escritos.

1.4.3 Antecedentes Regionales

De la misma manera, Hernandez (2019), en su tesis titulada Mediacion de las TIC en la
escritura del inglés en estudiantes de grado noveno de la IERD Cacicazgo del municipio de Suesca,
implementd una estrategia con enfoque mixto de tipo investigacion-accién, en el que en primer
lugar se realizé una valoracién y consecuentemente fue puesta en prdactica una guia didactica
conformada por diez temas. Posteriormente, se realizé un analisis de cada una de las actividades
desarrolladas por medio de una matriz evaluadora, que fue disefiada para arrojar resultados

segregados, entre los cuales se encontraron gramatica, coherencia, cohesidn, entre otros.

Se hizo uso de las entrevistas y encuestas como instrumentos de recoleccion de la
informacidn, ademas, se utilizé una valoracidn a partir de rdbricas que median la validez, eficaciay
certeza de los recursos usados. Del desarrollo de esta investigacion se encontré que la estrategia
“My Story Book” fue fundamental para que el desarrollo de habilidades lingtisticas al interior del
proceso de aprendizaje, progresivamente tengan una mejoria, que es posible evidenciar en cada
una de las destrezas a desarrollar (por ejemplo, los procesos de escritura) ya que con una efectiva
implementacion en un periodo de tiempo determinado y con un correcto apoyo y orientacion al

educando, se obtendran los resultados deseados.
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Igualmente, Pérez y Torres (2021), en su tesis titulada Estrategia Diddctica Apoyada En La
Gamificacion Para Fortalecer La Competencia Comunicativa En El Idioma Inglés Con Los
Estudiantes De Grado Décimo De La IED Betulia Tena Cundinamarca, a través del planteamiento
de una didactica patrocinada por la gamificacion direccionada a la consolidacién de la
competencia comunicativa del inglés, se logrd segregar un grupo poblacional conformado por 30
estudiantes pertenecientes a décimo grado en la IED Betulia, que se encontraban en un rango de

edad entre los 14 y los 16 afios, y de quienes se seleccionaron (5) estudiantes.

El estudio fue dividido en 3 fases que permitieron distribuir mejor el objeto de estudio; a
través de instrumentos se valoré el grado de competencia comunicativa de los educandos, la
observacién permitio la eleccién de un tipo de didactica acorde a las necesidades educativas.
Dicha investigacion tuvo como resultado que algunos de los estudiantes seleccionados como
sujetos objeto de observacion presentaron un incremento en sus habilidades comunicacionales -
speaking and listening-; que al intentar medirlo con la escala de competencias reflejaba un nivel
B1. Lo anterior, no solo contribuyd con el mejoramiento de las habilidades comunicacionales, sino
que integralmente generd un sentimiento de afinidad a la hora de aprender, contribuyendo de
esta manera a la ensefianza, el aprendizaje, la profundizacién en linglistica, sociolingtistica y

pragmatica.

En esa misma linea, Suarez et al. (2022), en su tesis titulada Fortalecimiento del habla y la
escritura en el idioma inglés a través de objetos virtuales de aprendizaje en estudiantes de grado
cuarto de primaria de la Institucion Educativa Paulo VI de Bogotd, percibieron una gran desidiay
dificultad para que los estudiantes de la institucidn se interesaran y se motivaran para aprender el
idioma inglés, por tanto, se ejecutd la investigacién en la cual se selecciond un poblacién diversa,

tanto de género como edad que tenian grandes debilidades en el proceso de asimilacion de los
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conocimientos, se adopté un medio virtual que contribuyd al alcance de los objetivos planteados,
por consiguiente, el proyecto culmind en un redisefio de las estrategias que permitieran dinamizar
la abstraccion del conocimiento ya que al implementar las TIC se logré mejorar la relacion de los

educandos asociado al aprendizaje del idioma inglés.

Finalmente, Mejia y Russi (2019), en su tesis titulada E/ uso de las TIC en la ensefianza y
aprendizaje del inglés como lengua extranjera, en grado cuarto del Colegio Clemencia de Caycedo
—IED de Bogotd D.C, realizaron una investigacién que tuvo como propdsito recoger informacion
usando diferentes instrumentos, de los cuales se permitid fijar y conocer los tipos de aprendizajes
significativos en el inglés que son producto del uso de las TIC. Y cuyos resultados fueron
observables frente al contenido que fue fortalecido tras la préactica de pedagogias enriquecedoras

y que apoyan su funcién en herramientas tecnolégicas.

A manera de conclusidn y con base en las tesis regionales que cobran importancia para la
presente investigacion, se puede afirmar que la consecucion de la competencia escrita utilizando
herramientas TIC presenta un progreso basado en una efectiva implementacién dinamizando los
procesos de ensefianza ya que optimiza la practica pedagdgica; a su vez, la gamificacion mejora
las habilidades para comunicarse integrando un sentimiento de afinidad a la hora de aprender;
por otra parte, los objetos virtuales que dinamizan el conocimiento permiten mejorar la relacion

de los estudiantes hacia el aprendizaje del idioma haciendo el proceso atractivo y dindmico.
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2. Capitulo II: Marcos de Referencia

2.1 Marco Tedrico

Este capitulo presenta hallazgos tedricos fundamentales de esta investigacion,
proporcionando conceptos actuales sobre la adquisicion del idioma extranjero, las estrategias
didacticas, el aprendizaje, la plataforma mBlock y el logro de la habilidad escrita en inglés

fundamento del presente trabajo investigativo.

Primeramente, se da inicio con la explicacién de aprendizaje de la segunda lengua desde
la perspectiva de Vygotsky, Bruner y otros autores que permiten conocer el proceso de
aprendizaje de un segundo idioma en los nifios. Luego, se habla de estrategias didacticas como
herramienta pedagdgica con el fin de comprender su funcién dentro del proceso educativo, cémo

éstas favorecen y permiten la innovacién dentro del aula.

Posteriormente, se describiran aspectos importantes como la definiciéon e importancia del
desarrollo de la habilidad escrita exigida para la comunicacidn en inglés, considerando que ésta
posee la propiedad de integrar elementos fundamentales de la gramdtica, a su vez, estimula el uso
del pensamiento creativo y ldgico que hace del estudiante una persona reflexiva, criticay con alta

capacidad para comunicarse.

Asi mismo, se definira el mBlock el cual se utilizard como recurso TIC mediador en la
ejecucion de la estrategia didactica; seguidamente, se dara una definicién del presente simple, su
forma gramatical, asi como el uso y, finalmente, se definird el Marco Comun Europeo de
Referencia por sus siglas (MCER) y su importancia dentro de la presente investigacion. En
conclusién, los conceptos y teorias que se detallan en este capitulo permitiran entender el

desarrollo de la investigacion.
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2.1.1 Aprendizaje de la segunda Lengua

Acerca del desarrollo de la competencia en el idioma extranjero que intervienen en el
aprendizaje se identifican los aspectos cognitivos y afectivos del estudiante que interactian con
otras variables como el medio social y las variables individuales (medio escolar, profesores,

material didactico) MEN (2006)

De acuerdo con Rueda y Wilburn (2014) en el que se citd a Vygotsky (1989) menciona que
cuando el nifio tiene perfeccionado su idioma original esto le ayudara a aprender facilmente un
nuevo idioma, ademas si las lenguas tienen vinculos afectivos sociales y culturales, los nifios son
capaces de construir sus propios aprendizajes teniendo en cuenta su contexto y experiencia, de
acuerdo con Vygotsky el proceso de aprendizaje proviene de la relacion entre el pensamiento y el
lenguaje que se da a lo largo del proceso evolutivo, a través de la interaccidon con el medio, en este
caso el entorno grafico mBlock se convierte en el medio para el desarrollo de aprendizaje de la

habilidad escrita en inglés ya que permite una interrelacion entre la actividad y el pensamiento.

Por su parte, Piaget (1951) y Vygotsky (1966) citados por Ferrer (2015) desde sus teorias
constructivistas consideran relevante implicar el juego como una cualidad motivadora para los
estudiantes “los beneficios del desarrollo cognitivo que se generan a partir del juego y enfatizan
en las ventajas que proporciona la educacidn a partir de la implementacién de estrategias ludicas”
(p. 3). Interpretan al estudiante como “constructor” de su aprendizaje sin dejar a un lado la

relacidén con los instructores y la cimentacidon de conocimientos.

Segln Piaget (1971) el sujeto posee conocimientos previos (asimilacidn) y se transforman
de acuerdo con las experiencias (acomodacién) el docente se percibe como “mediador” del

proceso de aprendizaje, sin embargo, es el educando el actor principal en el desarrollo cognitivo.
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Se considera valioso el aporte de la teoria constructivista de Piaget en este proyecto investigativo,
ya que es a través de los presaberes de los educandos que se crea una estrategia didactica con
mBlock y el uso de la gamificacidon que permite estimularlos para la construccion de su propio

aprendizaje en una segunda lengua.

Dentro de este proceso de aprendizaje, se facilita el desarrollo de manera secuencial a
través de una secuencia didactica de mBlock desarrollado por los autores de la propuesta
investigativa que apoya la adquisicién de un segundo idioma enfatizando el andamiaje
(scaffolding) el cual fue apropiado por Brunner (1975) mediante una metodologia constructivista
de Vygotsky, este término hace referencia al docente como guia y apoyo de los educandos para
que logren incrementar destrezas, estilos de aprendizaje y conocimientos por medio de la

experiencia.

En ese orden de ideas, también se tiene en cuenta la perspectiva de Gardner (1983) y su
teoria de inteligencias multiples, como la inteligencia linguistica que “ incluye la capacidad de
manejar la sintaxis o la estructura del lenguaje, la fonologia o los sonidos del lenguaje, la
semantica o los significados de las palabras, y las dimensiones pragmaticas o usos practicos del
lenguaje”(Armstrong, 2000, p.18) inteligencia que deben desarrollar los estudiantes para

IM

conformar oraciones en un segundo idioma. Por otra parte, la inteligencia espacial “implica
sensibilidad al color, las lineas, la forma, el espacio y las relaciones entre estos elementos. Incluye
la capacidad de visualizar, de representar graficamente ideas visuales o espaciales, y de orientarse

IM

correctamente en una matriz espacial” (Armstrong, 2000, p.19) esencial para la realizacién y

ubicacidén de bloques en el entorno grafico mBlock.
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2.1.2 Estrategia diddctica

Existen dos tendencias firmes sobre lo que es didactica y cdmo ésta ha evolucionado, en
primer lugar, la visidn clasica del siglo Xl de Juan Amos Comenio quien consideraba que el
contenido debia ser estudiado de manera progresiva, la segunda desde la visién de escuela nueva
o escuela activa, en la que la didactica es pensada como meta a través de habilidades y
contenidos. Por consiguiente, es el docente quien disefia y efectla estrategias de ensefianza,

entendiendo que es el estudiante el protagonista de su propio proceso de aprendizaje.

Desde el enfoque de Tobdn (2010) las estrategias diddacticas son “un conjunto de acciones
gue se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un determinado
propdsito” (p. 288). De modo que en el ambito educativo se emplea un proyecto que lidera el
docente para alcanzar las determinadas metas de aprendizaje con sus estudiantes, ademas
enfatiza que los docentes deben reflexionar continuamente su prdactica para realizar ajustes
dentro de la estrategia si es necesario, lo cual permite que el proceso educativo sea favorable y

flexible.

Por otro lado, Diaz (2010) explica que las estrategias enriquecen el proceso de ensefianza,
las cuales define como “procedimientos que se utilizan en forma reflexiva y flexible para promover
el logro de aprendizajes significativos” (p. 118). Este se enfoca en la orientacién del aprendizaje,
se determina la forma de llevar a cabo el proceso diddctico para lograr los objetivos planteados
por el docente; ademads, presenta cinco etapas de ensefianza en el interior de una sesién:
medicion de conocimientos previos, dominio conceptual, metas que se desean alcanzar, reflexion

y evaluacidn del proceso.
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Desde otra mirada Limas (2018), afirma que las estrategias didacticas son “un proceso
planificado de la ensefianza en el cual el docente selecciona los métodos, las técnicas y actividades
de las cuales puede hacer uso para lograr los objetivos de aprendizaje” (p. 38). En este sentido, la
utilizacion de las estrategias didacticas dentro del entorno grafico de programacién mBlock, se
debe entender como una serie articulada de actividades pertinentes que los docentes plantean
teniendo un diagndstico del grupo focal para construir los objetivos y las tematicas que se quieren
desarrollar para el alcance de los objetivos establecidos, la incorporacion de las tecnologias logran

transformar los ambientes educativos tradicionales.

2.1.3 La escritura en inglés

El aprendizaje de un idioma extranjero requiere el desarrollo de la capacidad de hablar
sobre si mismo, por lo que dicha habilidad, que tiene, de acuerdo a Harris (1999) citado por
Pognante (2006), como "funcidn basica (...) integrar actividades pasadas, presentes y futuras
mediante un conjunto de marcas organizadas" (p. 78); es decir, que requiere de una idea, un
orden o secuencia basada en normas que exigen ser aprendidas, estas normas deben tener un
significado para el lector y una correcta ortografia (Yanez et al, 2020) otorgando la comprensiény

el entendimiento como funcién basica del lenguaje entre las personas.

Desde lo académico y Collado (2015) citado por Yanez et al (2020) "indica que el enfoque
de proceso para la escritura es ideal para el aprendiz de un segundo idioma, ya que la escucha, el
habla y la lectura se pueden integrar de manera muy natural” (p.293), esto trae consigo la
necesidad de que el estudiante adquiera conocimiento en la estructura establecida de las
oraciones, adquiera nuevo vocabulario y determine la clasificacién de las palabras. Con ello,
también se puede evidenciar que el estudiante esta desarrollando un dominio del idioma

extranjero en proceso de aprendizaje.
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La escritura como habilidad fundamental para el desempefio social y académico requiere
especial atencidn, teniendo en cuenta que como proceso, es progresivo; por lo que "la ensefianza
(...) debe ser estimulada desde el nivel elemental de competencia comunicativa con la finalidad de
desarrollar una buena redaccién en los estudiantes, ya que si el alumno no es capaz de escribir
bien no habra aprendido correctamente el idioma" (Saborit et al, 2014, p. 610), de esta manera, se
convierte en una evidencia medible para acercarse a los resultados de manera objetiva, arrojando
a través de pruebas estandar el nivel de progreso del estudiante. La escritura es una habilidad
exigida en el aprendizaje de un segundo idioma considerando que por medio de ella se puede

producir textos que admiten el desarrollo de otras habilidades.

2.2 Presente simple

De acuerdo con la British Council Colombia (2021) el Presente Simple pertenece a las
formas verbales en inglés y es utilizado para comunicar estados o acciones permanentes,
rutinarias o periddicas, entre otros; para el desarrollo de la habilidad escrita en inglés en la

presente investigacién se ha determinado el uso para escribir sobre rutinas y hechos.

2.2.1 Estructura gramatical presente simple

La estructura del Presente Simple Afirmativo en inglés tiene la siguiente estructura

gramatical teniendo en cuenta sus componentes (British Council Colombia, 2021):

Sujeto + verbo + complemento

La estructura afirmativa para la tercera persona del singular sigue unas normas de
acuerdo con la terminacion del verbo considerando las orientaciones de la British Council

Colombia (2021) se relacionan a continuacion:



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK 32

Cuando los verbos finalizan en -o, -sh, -ch, -ss, -x y -z se debe anadir -es al final. Por

ejemplo: To go - He goes

Para los verbos terminados en -y, se debe reemplazar la -y por i y luego adicionar -es. Por

ejemplo: To cry - He cries

Ademas, cuando hay una vocal antes de la -y, se debe conservar esta y adicionar la -s. Por

ejemplo: To pay - She pays

Con relacion a este proyecto, la comprension y aplicacién de las normas asociadas con la
conjugacion del presente simple con la tercera persona del singular (he, she, it) en el desarrollo de
la habilidad escrita, son consideradas evidencia relevante dentro del proceso de evaluacion al ser

una forma irregular de uso.

2.2.2 Marco Comun Europeo de Referencia

El Marco Comun Europeo de Referencia es el estandar internacional adoptado por el
MEN; el Consejo Europeo 2009 establece la funcién fundamental asociada al aprendizaje de un

idioma de la siguiente manera:

“Describe de forma integradora lo que tienen que aprender a hacer los
estudiantes de lenguas con el fin de utilizar una lengua para comunicarse, asi como los
conocimientos y destrezas que tienen que desarrollar para poder actuar de manera

eficaz” (p.1).

La estandarizacién de los niveles de aprendizaje del idioma inglés es determinante para el
disefio de una secuencia didactica, es por esto que el “El Ministerio de Educacidn escogio el
“Marco Comun Europeo de Referencia para Lenguas: Aprendizaje, Ensefianza y Evaluacién”, un

documento desarrollado por el Consejo de Europa, en el cual se describe la escala de niveles de
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desempenio paulatinos que va logrando el estudiante de una lengua” (Ministerio de Educacion

Nacional, 2006, p. 6).

Esta investigacion se enfoca en el Nivel A2.1 Basico | donde se establece “Lineamiento
Curricular A1.2: Habilidad escrita: uso adecuadamente estructuras y patrones gramaticales de uso
frecuente” (MEN, 2006, p.21), donde se pretende que el estudiante desarrolle la habilidad
escritural para comunicarse mencionando rutinas y hechos considerados como temas eje a partir

de los resultados obtenidos en el pretest.

2.3 Teorias en linea (online)

2.3.1 E- learning

Es relevante destacar que "las estrategias de ensefianza-aprendizaje estdn en permanente
cambio" (Gutiérrez, 2012, p.112) considerando que la tecnologia se ha convertido en un recurso
base para hacer los procesos dinamicos, atractivos, eficientes y flexibles frente a la diversidad de
poblacién que quiere acceder a la formacién académica; debido a esto, "las estrategias de
aprendizaje y las instituciones de educacién estan experimentando cambios dramaticos"

(Gutiérrez, 2012, p.112).

De acuerdo a Widad (2022):

“La incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacidn y la comunicacion
(TIC) en la ensefianza de lenguas extranjeras puede facilitar el aprendizaje de idiomas y
ofrecer al alumno la posibilidad de practicar todas las destrezas en situaciones reales

usando la lengua objeto de estudio” (p.5).

Haciendo que en la actualidad se establezca como pertinente el uso de plataformas como

mBlock que ofrece una serie de herramientas interactivas que ponen a prueba no solo el
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desarrollo del pensamiento computacional a partir de la programacion en bloques sino también

facilitar el de la habilidad escrita en inglés.

Para Downes (2005) e-learning toma la forma de cursos en linea, desde el recurso
distribuido hasta el disefio del material y la posibilidad de acceder a él desde cualquier lugar, de
esta manera el curso es considerado la unidad bdsica de organizacién. En el mundo de e-learning,
lo mas cercano a una red social entendido como una comunidad de aprendizaje, articulado y
promovido por personas y que tiene como caracteristica fundamental el aprendizaje en linea; de
esta manera, el e-learning exige que se innove en los procesos de ensefianza a partir de
propuestas que estén en consonancia con las dindmica educativa suscitada por las invenciones

tecnoldgicas.

2.3.2 Conectivismo

Los procesos de formacion se han transformado; por tanto, la educacién cambia hacia

nuevos escenarios donde:

“Lainclusion de la tecnologia y la identificacidn de conexiones como actividades
de aprendizaje, empieza a mover a las teorias de aprendizaje hacia la edad digital. Ya no
es posible experimentar y adquirir personalmente el aprendizaje que necesitamos para

actuar” (Siemens, 2014, p.4-5).

Por lo que en la actualidad, el aprendizaje surge a partir de la interaccion entre los sujetos,

la tecnologia, los materiales y las dindmicas establecidas.

Aspectos como el uso de las TIC, la secuencia didactica y el grupo focal G1 para el proceso
de aprendizaje hacen que sea fundamental mencionar la teoria del Conectivismo; Downes (2022)

incluye el papel del contexto, la comunidad y la interaccién en el desarrollo del conocimiento; asi
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mismo sostiene que es la tesis que afirma que el conocimiento es distribuido a través de las redes
y que, el aprendizaje consiste en la habilidad de construir a partir de estas. Por lo anterior, es por

medio de esas interacciones que se dan los aprendizajes.

“El conectivismo es la integracidn de principios explorados por las teorias de caos, redes,
complejidad y auto-organizacion” (Siemens, 2014, p.6); asi mismo “el conectivismo define el
aprendizaje como un proceso continuo que ocurre en diferentes escenarios, incluyendo
comunidades de practica” (Gutiérrez, 2012, p.112) produciéndose redes de aprendizaje que se
caracterizan por tener un interés en comun asociado a una disciplina; de esto, se puede concluir
que “el vertiginoso cambio de la tecnologia afecta el desarrollo de diversas instituciones, lo
anterior no deja inmune al campo de la educacién y formacion continua” (Gutiérrez, 2012, p.121)
por lo que estos procesos estan sujetos a los avances que la tecnologia aporta y con ello las

nuevas formas de aprender.

2.3.3 STEAM

La Educacién STEAM por sus siglas en inglés, Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics (Yakman, 2008) es aun un término reciente dentro del contexto educativo, este
enfatiza la importancia de la creatividad en el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes, lo cual
se entiende esencial para el avance y la innovacién dentro de los procesos educativos, la
Educacidon STEAM se caracteriza por buscar un aprendizaje significativo, suscitando un
pensamiento diferente en los estudiantes, también se caracteriza por dar a los estudiantes una
experiencia activa, un papel constructivo y critico en su aprendizaje, fomentando el trabajo

colaborativo, mientras que el profesor desarrolla un papel como guia. (Bautista, 2021).
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Al integrar diferentes saberes, la educacion STEAM se relaciona con la necesidad de que
“todo el mundo necesita interactuar en una sociedad fuertemente marcada por los sistemas
informaticos” (Garcia et al, 2023, p.192); esto, conduce a la innovacidén a través del uso de
recursos como las plataformas para aprender a programar y esta, al estar relacionada con la
creatividad y el aprendizaje significativo a partir de la experiencia activa despertando la curiosidad
y donde el profesor se convierte en guia conlleva a afirmar que “los estudiantes mantienen una
actitud positiva sobre las actividades STEAM” (Santillan et al, 2019, p.216); generando interés por

el aprendizaje.

2.3.4 mBlock

En primer lugar, mBlock es una plataforma de cédigo abierto que se disefid para la
educacién en STEAM, el cual estd inspirado en Scratch 3.0, dicho software admite lenguajes de
programacion graficos y textuales faciles de comprender y utilizar. Con mBlock se puede hacer
disefos de historias, juegos y animaciones que sean atractivas para el desarrollo de las practicas
docentes o simplemente para manejar proyectos personales de robdtica, esta multiplataforma es
atrayente para los estudiantes, les permite aprender no solo programacién sino comprender la

estructura del presente simple en inglés con la creacién de sus propios proyectos.

De acuerdo con Crespo (2017), el software mBlock es un ambiente de programacion
grafico apoyado en el editor Scratch que proporciona una incorporacion sencilla a la programacién
y la robdtica en el aula, asi mismo habla de los componentes principales como el movimiento,
apariencia, sonidos, lapiz, control, sensores, operadores y variables. Lo cual permite que los
educandos logren desarrollar habilidades de manera préctica y sencilla en la adaptacién de la

presente propuesta didactica.
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Makeblock Espafia (s.f.) afirma que mBlock es un software sencillo de aprender y emplear,
ya que esta disenado especialmente para nifios. Su estructura visual es similar a un rompecabezas,
donde el usuario enlaza las piezas entre ellas, por lo que es simple observar cuando se estd
cometiendo un error, siendo esta una herramienta eficaz para los estudiantes de quinto grado

debido a su enfoque intuitivo y ludico.

Por otro lado, Ruiz (s.f.), menciona que mBlock es un software de programacion
fundamentado en bloques y cddigos para la ensefianza en ciencias, tecnologia, ingenieria, arte y
matematicas. Sin embargo, por ser una herramienta versatil se adecua para la ensefianza de
inglés, en este caso desarrolla la competencia escrita en inglés (presente simple) a través de la

programacion de una animacidn, test con opciones cerradas y cuestionarios animados.

2.4 Gamificacion

Segun Ortiz et al (2018) en su articulo gamificacion en educacidn: una panoramica sobre el
estado de la cuestidn nos deja ver que desde hace varios afios se han empezado a trabajar
aspectos vinculados con la lidica y la realizacidn de actividades en el cual nos permite identificar
una serie de resultados donde se desarrollan habilidades tedrico practicas para solucionar un

problema en comun.

Por su parte Zichermann y Burke (2012), mencionan que, por medio de la introduccién de
mecdnicas y propuestas de los juegos, se busca comprometer a los usuarios. En su planteamiento
habla de la comunicacion cémo el disefio de técnicas propias en contextos en los cual se puedan
desarrollar habilidades y comportamientos de éste, en ambitos no propiamente de un juego con
el fin de estimular y motivar a cada uno de los involucrados. En este articulo los autores resaltan la

importancia de tres componentes: la dindmica, la mecanica y la interaccién qué se va a generar.
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Tomando en cuenta los aspectos anteriores se plantean diferentes herramientas de aprendizaje

segln las areas de enfoque en las cuales se ha realizado.

Todo eso puede ir vinculado con el proyecto didactico el cual genera un proceso
transformador dentro de la ensefianza aprendizaje. Muchos planteamientos que se han realizado
hacen referencia que al crear actividades gamificadas con estrategias especificas en un contexto
educativo implica un elevado costo y segun el contexto de nuestros educandos puede ser una
sobre estimulacién a la cantidad de videojuegos a los que ellos acceden a tal punto que puede

afectar el proceso que se ha venido desarrollando (Tori, 2016, p. 44-45).

El disefio curricular en un drea a fin especifica con principio de gamificacién puede ayudar

a incrementar el interés que tienen nuestros estudiantes en un proceso de ensefianza aprendizaje.

Por otro lado, mantener la motivacién de los estudiantes en los ambientes educativos es un reto
en la actualidad siendo este un factor primordial para el desarrollo de la motivacién intrinseca de

los mismos al momento de la ejecucidén de un tema en especifico.

Segun Raquel et al. (2020) “Gamificacidon en el aula: una revisidn sistematica de la
literatura”: La Gamificacidn puede ser una herramienta valiosa dentro de un proceso de
ensefianza aprendizaje vinculando elementos de juegos en el desarrollo de la actividades. De esta
forma, se puede fomentar la participacion, el compromiso, la competitividad, la retencién de
informacidn y la estimulacidon en un enfoque secuencial analitico los cuales pueden ayudar al

desarrollo de una actividad o labor segun el drea de aplicacion.

En conclusidn, la gamificacion es un proceso en el cual se traen elementos didacticos
como situaciones o tareas para aumentar la estimulacién y participacion de los educandos,

generando nuevos retos y desafios, que ayudan a mejorar de manera constante, teniendo en
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cuenta el fin para el cual se disefa la estrategia didactica, ésta puede generar mayor impacto ya
gue si se satura de informacidn se puede perder el interés y motivacion de los estudiantes al

momento de enfrentar el reto planteado para la clase.
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3. Capitulo lll: Metodologia

La finalidad de este capitulo es presentar de manera precisa el método utilizado en esta
investigacion, asi como también, el desarrollo de la secuencia didactica con mBlock que se disefid,
la poblacidn tomada, las técnicas e instrumentos utilizados que permitieron la recoleccion de
datos para un fiel analisis de los resultados y que dan veracidad a la investigacién, ademas se tuvo
en cuenta la linea de investigacién propuesta por la Universidad Gran Colombia “sociedades del
conocimiento, TIC y procesos educativos inclusivos” en consecuencia, se determiné el enfoque
metodoldgico cualitativo con disefio de investigacidon- accion como marco para dar respuesta a la

pregunta problémica del proyecto.

3.1 Método

Por tanto, se establece el método de investigacidon-accidén considerando que se disefid una
secuencia didactica mediada por la herramienta mBlock que sustenta un cambio en la
metodologia de la ensefianza del idioma inglés especificamente en la habilidad escrita. Como lo

Ill

expresa Hernandez et al (2014) el “precepto basico es que debe conducir a cambiar y por tanto
este cambio debe incorporarse en el propio proceso de investigacion” (p.496), en consecuencia, se

desarrolla una secuencia de fases que se relacionan entre si y que determinaran el impacto en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para el método investigacion accién, “el acto de averiguar tiene que ser realizado para
beneficiar a otros que no pertenezcan a la comunidad investigadora —como en el caso de la
educacién que es para aprender y transformar” (Alvarez, A. 2014; Alvarez, B., 2014, P.21); en la
presente investigacidn, el precedente a transformar son las necesidades de cambio en los

procesos que surgen de los resultados obtenidos en las pruebas estandar que miden los niveles de
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conocimiento en el uso del idioma inglés habilidad escrita; por tanto, “se centra en aportar
informacidn que guie la toma de decisiones para proyectos, procesos y reformas estructurales”

(Hernandez et al, 2014, p. 497).

3.2 Enfoque

Para la presente investigacidn se considera un referente bajo el planteamiento
metodoldgico del enfoque cualitativo exploratorio, teniendo en cuenta que se adapta a las
caracteristicas, contexto, recursos y objetivos planteados; cabe destacar que este “se enfoca en
comprender los fendmenos, explordndolos desde la perspectiva de los participantes en un

ambiente natural y en relacién con su contexto” (Hernandez et al 2014, p.358).

El objetivo de este estudio con enfoque cualitativo exploratorio es determinar el aporte
de la estrategia didactica con base al entorno grafico de programacion mBlock para el desarrollo

de la habilidad escrita (presente simple) en inglés. Hernandez et al (2014) afirma que:

“Los planteamientos cualitativos son una especie de plan de exploracién
(entendimiento emergente) y resultan apropiados cuando el investigador se interesa en
el significado de las experiencias y los valores humanos, el punto de vista interno e
individual de las personas y el ambiente natural en que ocurre el fenédmeno estudiado,

asi como cuando buscamos una perspectiva cercana de los participantes” (p.364).

3.3 Poblacién y Muestra

El proyecto investigativo tiene lugar en la Institucion Educativa Rural Departamental el
Salitre ubicado en el municipio de la Calera Cundinamarca, el cual se encuentra ubicado en la zona
rural, la institucion es de caracter oficial, cuenta con jornada Unica y ofrece niveles de escolaridad

desde transicién, basica primaria, basica secundaria y media vocacional, ademds cuenta con tres
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sedes anexas rurales Frailejonal, Libano y el Hato, con una poblacion aproximada de 550
estudiantes entre los 5 y 19 aios de edad , cuenta con una planta de 31 docentes quienes se

desempenfian en las diferentes asignaturas y dos directivos docentes.

En primer lugar, se define la muestra en conformidad con Sampieri (2004) como “un
subgrupo de la poblacién de interés sobre el cual se recolectaran datos”(p.173); por lo tanto, se
adopta el método no probabilistico ya que este permite dirigir la seleccidon de acuerdo con el
propdsito de la investigacion y el enfoque de la misma, bajo esta medida y el desarrollo de este
proyecto investigativo se enfocé en los estudiantes de quinto grado de la sede anexa rural El Hato

el cual cuenta con 20 estudiantes cuyas edades estan entre los 9 y 11 afios.

En segundo lugar, para la ejecucién de esta propuesta se establecieron dos grupos (un
grupo focal y un grupo de control) cada uno con diez estudiantes, los cuales se relacionan a

continuacion:

grupo focal G1 (mBlock virtualidad):10 estudiantes de grado quinto, 6 nifios y 4 nifias

grupo de control G2 (grupo tradicional presencial): 10 estudiantes de quinto grado, 7

nifos y 3 nifas.

Por tanto, el Grupo focal G1 hard parte del proceso de aprendizaje a través de la estrategia

didactica mediada por mBlock y el Grupo G2 no serd impactado por la estrategia en mencion.

3.4 Técnicas e Instrumentos

Para medir las variables y recolectar la informacién necesaria para el desarrollo del
presente proyecto investigativo, se utilizaron diversos métodos e instrumentos los cuales fueron
vitales para los autores ya que permiten el andlisis de los datos obtenidos dando respuesta al

objetivo y el proceso de aprendizaje de la poblacién a impactar.

42



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK

De esta manera, para dar respuesta a la pregunta del proyecto investigativo se utilizaron
las siguientes técnicas e instrumentos: cuestionarios (pretest- postest), entrevista y encuesta de

satisfaccion.

3.4.1 El cuestionario

“El cuestionario es un formulario con un listado de preguntas estandarizadas y
estructuradas que se hande formular de idéntica manera a todos los encuestados”
(Aigneren, 2009, p. 06). Con base a lo anterior, en primera medida se realizé una prueba
diagndstica (pretest) basada en el English Unlimited Placement test written test (ver anexo C) de
veinte preguntas cerradas y de eleccién multiple que permita diagnosticar sus conocimientos en
inglés de acuerdo con el MCER. La muestra G1 (mBlock) la hizo a través de Google forms y el grupo

G2 (tradicional) en fotocopias (ver anexo D).

El cuestionario postest es basado en Cambridge University Press (2013) written placement
test question (ver anexo E) de veinte preguntas de eleccién multiple, en el que se evaltan los
conocimientos obtenidos en la estructura escrita del presente simple en inglés desarrollados en la
estrategia didactica basados en el entorno grafico mBlock de acuerdo con las competencias en el
MCER. La muestra G1 (mBlock) la hizo a través de Google forms y el grupo G2 (tradicional) en
fotocopias (ver anexo F). Esto, con el fin de comparar las variables de informacion

(conocimientos) entre cuestionarios (pretest y postest) y hacer un analisis significativo.

3.4.2 La encuesta

La encuesta permite a los investigadores obtener informacion sistematica de cada uno de
los participantes sobre la percepcidn de la secuencia didactica en el entorno gréfico de

programacion mBlock, en palabras de Aigneren (2009) es “una técnica que permite recuperar
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informacidn concreta sobre hechos pasados de los encuestados” (p. 03) es por ello que se
aplica al grupo focal G1 una encuesta de satisfaccion de disefo descriptivo que incluye categorias
cognitivas (escritura en inglés/ mBlock) y afectivas (ver anexo G), al finalizar la secuencia didactica

para comprobar si la participacién impacto positivamente o negativamente en el aprendizaje.

3.4.3 La entrevista

La entrevista semiestructurada permite recoger informacion relevante sobre la
experiencia del grupo focal G1 (ver anexo H) frente al desarrollo de la secuencia didactica con
mBlock, contextualiza el estudio a través de manifestaciones libres del sujeto, ademas, permite a
los investigadores acceder a las diferentes perspectivas y sentimientos que pudieron surgir en las
diferentes sesiones y de esta manera desarrollar los objetivos propuestos. Para Tonon (2009) “La
entrevista de investigacidn es un encuentro entre dos sujetos, en el cual el investigador habla lo
menos posible y se limita a estimular al entrevistado a que él mismo hable”(p. 54) Para el
desarrollo de la entrevista se disefiaron cinco preguntas las cuales fueron grabadas en audio y
transcritas a través de Veed (2023) Editor multimedia https://www.veed.io/ (ver anexo 1), con la
intencidn de conocer las opiniones, experiencias o dificultades que pudieron surgir durante las
sesiones en la poblacidon y complementar la informacién obtenida de la encuesta aplicada con

aspectos que pudieran no percibirse en ella.

3.5 Procedimiento en la aplicacidon de instrumentos

La investigacidn se desarrollé a través de cuatro ciclos, teniendo en cuenta la visién de los

|ll

autores de estudios cualitativos que lo presentan como una “espiral” (Hernandez, 2014 como se
cita en Pavlish y Pharris,2011; Adams, 2010; Somekh, 2008; Sandin, 2003; y Leén y Montero,

2002), donde cobraron relevancia las diferentes técnicas e instrumentos, el desarrollo de la
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secuencia didactica con mBlock y el universo poblacional que permitieron dar respuesta a la

problemadtica y el desarrollo de los objetivos de la siguiente forma:

Figura 1

Ciclo de la investigacion-accion

Sepundo Cidclo:
‘Cuarta Ciclo: . Elaboracicn &

realimentacdicon implementacion

del plan.

Tercer Ciclo:
Ewaluar el plan

Nota. Adaptado de “Principales acciones para llevar a cabo la investigacién-accion” Hernandez, 2014.
(https://www.uca.ac.cr/wp-content/uploads/2017/10/Investigacion.pdf)

3.5.1 Primer ciclo: Diagndstico.

El primer ciclo responde al primer objetivo planteado en la investigacion que es
diagnosticar las habilidades bdsicas en inglés de los estudiantes de quinto grado de la sede Rural el
Hato. Para ello se formuld un instrumento de evaluacion o pretest adaptado del English Unlimited
Placement test written test con veinte preguntas cerradas (ver anexo C) para verificar
conocimientos y habilidades en inglés de los estudiantes en la lengua inglesa y a su vez, el nivel de
competencia en cuanto a vocabulario, comprensidn y estructura gramatical basadas en el MCER.
Para ello, se aplico el instrumento al grupo focal G1 por medio de Formulario Google (ver anexo C)

y al grupo de control G2 en material impreso (ver anexo D).
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3.5.2 Segundo ciclo: Elaboracion e Implementacion de la Secuencia Diddctica con mBlock.

El segundo ciclo se enfocé en la elaboracién de la estrategia didactica basada en mBlock
(ver anexo J) de acuerdo con las necesidades captadas en el diagnéstico inicial (ver anexo Cy D)
ademds, se tuvo en cuenta la revisién de literatura que sustentan el presente proyecto, los
lineamientos curriculares, DBA y MCER. Es importante recalcar que no se impacté al grupo de
control Gz, sino que se hizo laimplementacién de la estrategia al grupo focal Gi, la cual se
desarrollé en ocho sesiones de manera virtual sincrénica a través de Google Meet con el siguiente

cronograma y con las tematicas especificas del presente simple en estructura afirmativa:

Tabla 1

Cronograma de la secuencia diddctica mBlock

Topic mBlock Date

Diagndstico presentacion general del febrero6/23
programa mBlock

Estructura afirmativa fondos, objetos febrero 8/23

Estructura afirmativa blogues para texto febrero 13/23
Estructura afirmativa bloques movimiento febrero 15/23
Daily routine blogues secuencia febrero 20/23
Daily routine bloques test febrero 22/23
Facts bloques test febrero 27/23
Prueba Final prueba final Google Docs marzo 01/23

Nota. Elaboracién propia

De la misma forma, se utilizaron dentro de la secuencia didactica apoyo E- learning y
herramientas de gamificacién como Canva, Kahoot, Youtube y la pagina web
https://wordwall.net/es (anexo K) para explicar cada una de las tematicas desarrolladas de la

escritura del presente simple, dando principal relevancia al mBlock. Dando respuesta al segundo
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objetivo especifico que es disefiar una estrategia didactica de innovacidn mediada por mBlock
para el desarrollo de la habilidad basica de la escritura en inglés (presente simple estructura
afirmativa) en los estudiantes de quinto grado de la Institucién Educativa Rural Departamental El

Salitre, sede Rural el Hato.

A continuacién, se puede observar el entorno grafico de programacién mBlock, el cual se
podia trabajar desde computador, celular o tableta desde el enlace https://ide.mblock.cc/ o podia

ser descargado en el dispositivo.

Figura 2

Pantallazo del entorno grdfico mBlock

Nota. Autores del proyecto.

También se conformo el grupo en WhatsApp con padres y algunos estudiantes como
herramienta de comunicaciéon, por medio de ésta se enviaban los enlaces de clase y se brindaba
ayuda en momentos determinados, tal como se presenta en la figura 3. Cada una de las sesiones

fueron grabadas en Loom https://www.loom.com/es (ver anexo L)

Figura 3

Grupo de WhatsApp
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=S, mBlock pr.o-.
fo- del'grupo Buscar participantes =

s oo Thanks

Aaron

Ana Mamsa De Matias R

mBlock provecto

astrid Mama De Damian

Carolina Mama De Mig. -

Celida Mama De Andrea

Archivos, enlaces, docs

Damisan
»s destacados =

Danita

Silenciar

Enlace kahoot

Nota. Autores del proyecto.

3.5.3 Tercer ciclo: Evaluar el Plan

Para este ciclo, se hace oportuno evaluar la estrategia didactica desarrollada con mBlock
con la implementacion de un post test basado en Cambridge University Press (2013) written
placement test question (ver anexo E) que permite conocer el desarrollo de la habilidad escrita en
presente simple de los estudiantes de grado quinto de la Sede Rural el Hato, asimismo, se aplic

una encuesta estructurada de satisfaccidn (ver anexo G) usando la escala de Likert sobre su nivel

”n u n u ”n u

de “Muy insatisfecho” “poco insatisfecho”, “neutro”, “poco satisfecho” y “muy satisfecho” para
evaluar tres categorias o variables: categoria cognitiva inglés, categoria cognitiva mBlock y
categoria afectiva, al mismo tiempo se hizo una entrevista semiestructurada (ver anexo ) de cinco
preguntas que permitié complementar la informacidén de la encuesta. Esta informacion se
examinod a través del método de triangulacién que proporciond una vision completa y confiable las
cuales se procesaron a través del informe de codificacion Tableau 2019.3

https://www.tableau.com/ y Google forms, de esta manera obtener conclusiones de las diferentes

perspectivas e instrumentos.
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3.5.4 Cuarto Ciclo: Realimentacion

Finalmente, el ciclo cuarto de realimentacidn consistid en hacer el analisis de todos los
instrumentos aplicados en el grupo focal G1y el grupo de control G2, con el propésito de
comprender los resultados, encontrar fortalezas y debilidades de |a estrategia didactica en el
entorno visual mBlock, de esta manera, cumplir con el tercer objetivo especifico de describir los
alcances de la implementacion de la estrategia didactica mediada por mBlock para el desarrollo de
las habilidades basicas escritas (presente simple estructura afirmativa) de los estudiantes de la
sede Rural el Hato y de esta forma, dar respuesta a la pregunta problémica: ¢ COmo puede la
estrategia didactica con base al entorno grafico de programacion mBlock aportar al desarrollo de
la habilidad escrita (presente simple afirmativo) en inglés en los estudiantes de quinto grado de la

escuela Rural El Hato?
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4. Capitulo IV: Analisis y Discusiéon de Resultados

Para el andlisis de la informacién en este cuarto capitulo, y con el fin de desempeiiar el
objetivo general de esta investigacidn que es determinar el aporte de la estrategia didactica con
base al entorno gréfico de programacién mBlock para el desarrollo de la habilidad escrita
(presente simple) en inglés como lengua extranjera en estudiantes de quinto grado de la

Institucion Educativa Rural Departamental el Salitre sede el Hato.

Se procedio a organizar los resultados de los cuestionarios (pretest/postest) en formato
Excel y se codificaron a través del software https://jasp-stats.org/, la encuesta de satisfaccién se
analizo con base a las categorias estructuradas (cognitivo inglés, cognitivo mBlock y afectiva) a
través de gréficos de torta generados por Google forms, la entrevista semiestructurada fue
llevada a formato Word y codificada mediante Tableau 2019.3 que permitidé un analisis simultaneo
con la encuesta; cada uno de los resultados obtenidos se analizaron a través del método de

triangulacién como muestra la siguiente tabla:

Tabla 2

Meétodo de triangulacion de resultados

Objetivo Instrumento Categorias Marco tedrico Interpretacion
planteado aplicado
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Diagnosticar las | Pretest adaptado | Habilidad De acuerdo con | Teniendo en
habilidades del English | escrita en | el indice de | cuenta las
basicas en | Unlimited inglés Dominio del | dificultades
inglés de los | Placement test inglés (EPI, por | encontradas con
estudiantes de | written test con sus iniciales en | el dominio de
quinto grado de | veinte preguntas inglés) de la | inglés a nivel
la sede Rural el | cerradas (ver firma nacional y con las
Hato. anexo C) Education First | falencias
(EF) en su | metodoldgicas en
edicién 2021, | la ensefanza de
el cual realizé | la escuela Rural el
un estudio con | Hato, se realiza el
relacion al | diagnéstico a
dominio del | través de un
idioma en 111 | pretest virtual a
paises donde el | través de Google
inglés no es su | Forms al Grupo
lengua focal G1 e
materna. Este | impreso al grupo
estudio reveld | de control G2 que
que el dominio | permite
de inglés de los | determinar el
colombianos es | nivel de inglés de
“inferior”. los dos grupos, y
de esta forma,
desarrollar el
objetivo a través
de los resultados
obtenidos a partir
de este
instrumento.
Disefiar una | El segundo ciclo | Secuencia Brunner (1975) | El proyecto
estrategia se enfocé en la | didactica, mediante una | investigativo ha
didactica de | elaboracién de la | habilidad metodologia cumplido con los
innovacion estrategia escrita en | constructivista objetivos
mediada por | didactica basada | inglés y | de  Vygotsky, | planteados y
mBlock para el | en mBlock (ver | mBlock. este  término | respondiendo a la
desarrollo de la | anexo J) hace referencia | pregunta
habilidad basica al docente | problémica,

de la escritura
en inglés
(presente
simple
estructura
afirmativa) en
los estudiantes
de quinto grado
de la sede Rural
el Hato.

como guia y
apoyo de los
educandos
para que
logren
incrementar
destrezas,
estilos de
aprendizaje vy
conocimientos

considerando los
datos arrojados
por el pretest, el

postest, la
encuesta de
satisfaccion y la
entrevista

semiestructurada
, ademas de la
amplia literatura
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por medio de la
experiencia.

Desde el
enfoque de
Tobon  (2010)
las estrategias
didacticas son
“un  conjunto
de acciones

que se
proyectan y se
ponen en
marcha de
forma

ordenada para
alcanzar un

determinado
propdsito”  (p.
288)

Desde lo
académico vy
Collado (2015)
citado por
Yanez et al
(2020) "indica
que el enfoque

de proceso
para la
escritura es

ideal para el
aprendiz de un
segundo

idioma, ya que
la escucha, el

habla vy |Ia
lectura se
pueden

integrar de

manera  muy
natural”
(p.293)

consultada que
fueron guia e
inspiracion para
el desarrollo de
este.

Describir los
alcances de la
implementacié
n de la
estrategia

didactica

mediada por
mBlock para el

Posttest basado
en Cambridge
University Press
(2013)  written
placement  test
question (Ver
anexo E)

Estrategia
didactica,
habilidad
escrita
inglés,
mBlock

en

Luis y Salas
(2021) el
aprendizaje

dinamico,

incrementa el
vocabulario en
inglés tanto
oral como

Se encontré una
relacién

importante entre
el aprendizaje
dindmico vy el
mejoramiento de
la estructura en
inglés del
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desarrollo de
las habilidades
basicas escritas
(presente
simple
estructura
afirmativa) de
los estudiantes
de la sede Rural
el Hato.

escritoy
mejora la
estructura
sintactica de
los textos.

presente simple,
es por ello que el
software mBlock
dinamiza  estos

conceptos a
través de una
secuencia

didactica; sin

embargo, es a
través de un
postest que se
determina cuanto
aprendieron los
estudiantes.

Encuesta
estructurada de
satisfaccion (ver
anexo G) usando
la escala de
Likert

Estrategia
didactica

Parra  (2022)
Propicia el
compromiso
del estudiante
y lo motiva a
aprender inglés
de manera
rapida y
eficiente.

Los estudiantes
se sienten
especialmente
atraidos por
aprendizajes
donde las TIC
estdn presentes
como mediadoras
y factores como
la motivacion, la
afinidad
relacionada con
pasatiempos
como los
videojuegos, los
retos  permiten
avanzar a pesar
de las dificultades
y la resiliencia
para
sobreponerse
ante los
obstaculos  son
fortalecidas por
estos  procesos
porque
proporcionan
herramientas
novedosas.

Entrevista
semiestructurad
a (ver anexo 1) de
cinco preguntas

Estrategia
didactica

Suarez et al.
(2022) al
implementar

las TIC se logré
mejorar la
relacién de los

Los estudiantes
hallaron que
aprender inglés
es importante
para sus vidas y
que lo pueden
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educandos hacer a través de
asociado al | actividades y
aprendizaje del | herramientas

idioma inglés. divertidas e

innovadoras que
se adaptan a esta
época
tecnoldgica y de
innovacién.

Nota. Elaboracién propia

Asi mismo y considerando la importancia de proteger la identidad de los participantes en
la investigacion, se les ha asignado cddigos los cuales inician con G1y G2, refiriéndose a Grupo focal

y Grupo de control respectivamente. Esta informacién ha sido consignada en la tabla 3:

Tabla 3

Cddigos de los participantes en relacion con los instrumentos aplicados

Instrumento Cédigos participantes
aplicado

Pretest y G101 G102 G103 G104 G105 G106 G107 G108 G109 G110
postest

G201 G202 G203 G204 G205 G206 G207 G208 G209 G210

Encuesta de G101 G102 G103 G104 G105 G106 G107 G108 G109 G110
satisfaccion

Entrevista G101 G102 G103 G104 G105 G106 G107 G108 G109 G110
Semiestructur
ada
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Nota. Elaboracion propia

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos del pretest y postest del grupo focal

y el grupo de control G1y Gz:

Tabla 4

Datos estadisticos descriptivos del pretest y postest

Descriptive Statistics

Descriptive Statistics

PRETEST POSTEST
GRUPO CONTROL  GRUPO FOCAL GRUPO CONTROCL GRUPO FOCAL

Valid 10 10 10 10
Missing 0 0 0 0
Mean 8.200 9.500 5.900 7.200
Std. Deviation 1.229 1.509 2514 3.824

Nota: Elaboracion propia a través del software Jasp.

Teniendo en cuenta la tabla 4 se puede observar el contraste de los dos grupos
independientes, en este caso G1y G2 comparando las variables en cuanto a lo cognitivo en sus
habilidades de inglés diagndsticas y el desarrollo de la habilidad escrita en presente simple, con
medidas longitudinales entre un pretest y un postest, en este caso, se presenta la totalidad de
veinte estudiantes en el que se tienen diez en un grupo control que no se le ha aplicado ningln
tipo de estrategia didactica y el otro grupo de estudiantes que han sido sometidos al experimento,

esto con el fin de comparar y determinar si el conocimiento fue mayor en la poblacién impactada.
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Tabla 5

Datos descriptivos del grupo de control G2.

Paired Samples T-Test

56

Paired Samples T-Test
Measure 1 Measure 2 t df p
PRETEST - POSTEST 3.363 9 0.008
Note. Student's t-test.
Descriptives
Descriptives
N Mean SD SE Coefficient of variation
PRETEST 10 8.200 1.229 0.389 0.150
POSTEST 10 5.900 2514 0.795 0.426

Nota: Elaboracion propia a través del software Jasp.

En la tabla 5, se puede determinar la puntuacién que obtuvo el grupo G2 entre el pretest y

postest siendo la diferencia de la media aproximadamente de 3 puntos, sin embargo, se puede

determinar que no hay diferencia significativa de conocimientos entre las pruebas.

Tabla 6

Datos descriptivos del grupo focal G1.



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK

Paired Samples T-Test

Paired Samples T-Test

Measure 1 Measure 2 df p

FRETEST - POSTEST 1.558 g 0.154
Note. Student's -test.

Descriptives

Descriptives

M Iean sD SE Coefficient of varation
PRETEST 10 G500 1.509 0.477 0.158
POSTEST 10 7.200 3524 1.209 0.531

Nota. Elaboracién propia a través del software Jasp.

En la tabla 6, se puede observar la puntuacion que obtuvo el grupo Gi1 entre el pretest y
postest siendo la diferencia de la media aproximadamente de 2 puntos, aunque no se logra
evidenciar un progreso significativo. Por otro lado, al comparar los grupos G1y G2 se puede decir
gue en el postest el G1 obtuvo un puntaje mas alto que el grupo G2 en cuanto a conocimientos

desarrollados durante la secuencia didactica con mBlock.

Es de vital importancia comprender que las habilidades de comprension y produccién en
inglés (Escucha, lectura, escritura, mondlogos y conversacion) no se pueden separar una de la otra
sino que se trabajan como un todo, de acuerdo con los Estandares Basicos de Competencias se
desarrollan de “forma estrecha y no aislada” (p.15) De acuerdo con los DBA las habilidades a
desarrollar en los estudiantes de grado quinto se centran en la produccién de textos narrativos

orales y escritos sencillos siguiendo modelos establecidos, para los autores de esta investigacidon
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se considera importante desarrollar la habilidad escrita ya que esta permite garantizar el
desarrollo integral de los estudiantes y ademas, se establece el modelo de la estructura del
presente simple en afirmativo, esto con el fin de determinar metas posibles y afines con la edad
de los estudiantes dentro de un tiempo determinado, los objetivos, competencias planteadas por

el MEN siendo arménicos con el Marco Comun Europeo de Referencia.

Ahora bien, practicar la escritura en inglés permite visualizar las palabras y su significado,
ademads de comprender que el idioma tiene una estructura de acuerdo con el tiempo gramatical,
de manera que el estudiante pueda ampliar el vocabulario, ya que reflejan lo que piensan a través
de la escritura. El pre test y postest fue disefiado desde el proceso concreto como es la lectura ya
que al ser estudiantes de quinto grado lo que se espera es que ellos desarrollen un pensamiento
abstracto mas complejo aprendiendo de lo que les rodea o impacta como lo es la estrategia
didactica mediada por mBlock (escuchando, leyendo y escribiendo) se espera que al escuchar

/kaet/ comprendan que al escribir es cat.

Siguiendo con este razonamiento, se presentan los resultados obtenidos de la entrevista y

la encuesta:

4.1 Resultados entrevista semiestructurada y la encuesta de satisfaccion

Figura 4

Pregunta 1 ¢Como describe la experiencia durante el proceso de aprendizaje?
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Nota. Elaboracién propia en Tableau 2019.3

La figura 4 que corresponde a la pregunta uno de la entrevista semiestructurada conlleva
a determinar de acuerdo con las respuestas obtenidas el impacto positivo de la estrategia de
aprendizaje mediada por mBlock, esto considerando el uso de palabras o expresiones como

chévere, divertida y buena para aprender que aluden a una apreciacién positiva.

Figura 5

Pregunta 2 ¢ Como se sintio aprendiendo inglés a través de mBlock?
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Me senti bien porque podria
podia aprender a hacer una
presentacién de
movimiento.

G110

Aprendi cosas nuevas y

Nota. Elaboracién propia en Tableau 2019.3

La figura 5 corresponde a la pregunta dos de la encuesta y tiene como propdsito ahondar
en las emociones; a partir de las respuestas dadas, se puede aseverar que al asociarlo con el
aprendizaje les permitié experimentar emociones positivas relacionadas con descubrimiento al

reconocer que aprendieron algo nuevo.

Figura 6

Consideras divertido aprender inglés a través de una estrategia diddctica (en mBlock).
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@ Muy Insatisfecho

@ Poco insatisfecho
Meutra

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

La figura 6, que corresponde a la encuesta de satisfaccidon arrojando un 90 % que lo
consideran divertido; esto tiene correspondencia con la figura 5 donde el grupo focal manifiesta

que se divirtieron aprendiendo a través de mBlock.

Figura 7

La plataforma mBlock es simple y facil de usar.

@ Muy Insatisfecho

@ Poco insatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Cabe mencionar la importancia de la percepcidn que la figura 7 muestra y que se relaciona
con la simplicidad y facilidad de usar del programa mBlock considerando que para ellos era algo

nuevo a lo que se verian retados a descubrir.

Figura 8

Soy capaz de completar las tareas rdpidamente utilizando esta plataforma.
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@ Muy Insatisfecho

@ Foco insatisfecho
MNeutro

@ Foco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Los resultados de la figura 8 tienen una correspondencia importante con los de la figura 7

si se tiene en cuenta que, al ser facil de usar, también lo es al completar las tareas.

Figura 9

Cada vez que cometo un error usando la plataforma, me recupero fdcil y répidamente.

@ Muy Insatisfecho

@ Poco insatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

La figura 9 muestra como el Grupo focal experimentd dificultad para adaptarse a la nueva
metodologia con mBlock, pero a pesar de esto y motivados por el interés de aprender fueron

capaces de reponerse y llegar hasta el final del proceso.

Figura 10

La organizacion de la informacion en las pantallas de la plataforma es clara.
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@ Muy Insatisfecho

@ Poco insatisfecho
MNeutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Sin duda, un factor determinante en el reconocimiento y uso de las herramientas de una
plataforma estd asociada a la interfaz y distribucidon del menu que da acceso a las diferentes
funciones, la figura 10 muestra que para los estudiantes fue facil reconocer la informacién y uso

de las opciones de interactividad disponibles.

Figura 11

Considera que la creatividad fue estimulada durante el proceso.

@ Muy Insatisfecho

® Pocoinsatisfecho
Meutro

® Poco satisfecho

@ Muy =satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Una de las caracteristicas de mBlock es la versatilidad relacionada con las diferentes
opciones de uso y esto capta la atencién de los estudiantes al aprender sobre las diferentes

posibilidades relacionadas con la creacion de juegos, test, animaciones y operacién de robots.

Figura 12

Pregunta 3 ¢ Qué tan importante es el aprendizaje del idioma inglés?
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G107
Me sirve para cuando yo
vaya aotros paisesy
entender a las otras
personas.

Nota. Elaboracién propia en Tableau 2019.3

Los estudiantes en la figura 12 asocian el inglés con la necesidad de comunicarse con otras

personas en lugares donde es oficial como lengua.

Figura 13

Establece conexiones entre los conceptos aprendidos y su cotidianidad.

@ Muy Insatisfecho
@ Poco insatisfecho
O Meutro

@ Poco satisfecho
@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms
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De acuerdo con la figura 13 los estudiantes resaltan la importancia de aprender el idioma
con la posibilidad de usarlo en situaciones inesperadas, viajes e inclusive con el objetivo de vivir en
un pais donde es oficial; mientras que en la figura 12 un bajo nimero de estudiantes logra

relacionarlo con su cotidianidad.

Figura 14

éSientes que tus necesidades y expectativas de aprendizaje de idioma inglés fueron tomadas en cuenta durante los

encuentros virtuales?

@ Muy Insatisfecho

@ Pocoinsatisfecho
MNeutro

#® Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Los estudiantes manifiestan y se puede observar en la figura 14 que si se les ha tenido en
cuenta sus expectativas y necesidades; en consecuencia, se relacionan con la figura 13, donde los

temas tratados fueron de uso cotidiano como lo son las rutinas y los hechos.

Figura 15

Pregunta 4 ¢Sintio que fue fdcil aprender a escribir en inglés utilizando mBlock?
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G107
Un poquito dificil porque
algunas palabras no las
entendia.

G103
Un poco pero también a
veces un poco dificil por la
manera de entrar.

Nota. Elaboracién propia en Tableau 2019.3

En la figura 15, se puede observar que los estudiantes experimentaron un grado de
dificultad moderada frente a un recurso completamente nuevo y que le exige aprender rutas de
ingreso, navegacién y salida creando cierto grado de confusion; adicional a esto, estaban haciendo

uso de palabras y expresiones nuevas en inglés.

Figura 16

Escribe con facilidad oraciones con la estructura del presente simple afirmativo

66



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK

@ Muy Insatisfecho

@ Focoinsatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

La figura 16 muestra que la mayoria de los estudiantes consideran que pueden redactar
oraciones haciendo uso del presente simple en inglés a pesar de las situaciones de dificultad que

experimentaron.

Figura 17

Relaciona con facilidad el sujeto, el verbo y el complemento de una oracion del presente simple.

@ Muy Insatisfecho

@ Poco insatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

La figura 17 muestra cémo el aprendizaje se alcanza en cuanto a la identificacion de los
componentes de la oracion en inglés en presente simple; en la figura 16 que corresponde a la
entrevista, se puede observar que con frecuencia los estudiantes manifiestan que el aprendizaje

oscila entre lo facil y lo dificil, dando la grafica cuenta de ello.
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Figura 18

Escribe hechos en inglés a partir del presente simple usando su estructura gramatical

& Muy Insatisfecho
@ Focoinsatisfecho
0 Meutro

@ FPoco satisfecho
& Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Tal como lo muestra la figura 18, la mayoria de los estudiantes consideran que pueden
redactar hechos en inglés aun cuando presentan algun tipo de dificultad en el manejo de la
plataforma. Suarez et al. (2022) afirma que la incorporacién de las TIC genera cambios relevantes

entre los educandos y el aprendizaje del idioma inglés.

Figura 19

Conoce las reglas gramaticales del presente simple.

@ Wuy Insatisfecho
@ Poco insatisfecho
O Neutro

@ Poco satisfecho
@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

68



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK

De acuerdo con la Figura 19 una cantidad considerable de estudiantes consideran que
conocen las reglas gramaticales relacionadas con el presente simple en inglés. Luis y Salas (2021)

consideran que esto se da por la interactividad que aumenta el vocabulario.

Figura 20

Pregunta 5 ¢ Considera que aprender inglés es divertido cuando se utiliza la tecnologia?

G103
Porgue uno habla asi y uno
transmite asi sus
sentimientos.

Nota. Elaboracién propia en Tableau 2019.3

En la figura 20 que corresponde a la entrevista semiestructurada, se puede comprender
que los estudiantes estan familiarizados con el uso de la tecnologia, considerandola parte de los

procesos de aprendizaje, se sienten motivados a crear y a aprender.
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Figura 21

¢En qué medida sientes que las actividades de aprendizaje en la plataforma mBlock fueron interesantes y atractivas?

@ Muy Insatisfecho

@ Focoinsatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

La figura 21 y en relacion con la informacion de la figura 23, los estudiantes expresan que
las actividades desarrolladas en mBlock fueron interesantes y atractivas, esto esta dado por la
interactividad, la posibilidad de crear algo y a destacar “mientras trabajo en eso que me gustay
puedo aprender otra cosa” como afirma el estudiante G105 del grupo focal mencionada en la

figura 20.

Figura 22

Se sintié motivado a participar de manera activa durante los encuentros virtuales.

@ Muy Inzatisfecho

@ Poco insatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Wuy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

La informacion que muestra la figura 22 constituye una de las razones por la que los
estudiantes acceden a participar y enfrentar retos propuestos desde la educacién, estos retos

pueden ser de caracter tecnoldgico o de otras areas del saber. Para ellos la motivacién fue

70



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK 71

determinante para culminar con éxito el proceso asociado a la secuencia didactica desarrollada 'y
teniendo en cuenta la informacién de la figura 23, sienten un gusto fuerte por el uso de la

tecnologia.

Figura 23

Me intereso cuando el docente incluye herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de un nuevo tema.

@ Muy Insatisfecho

@ Poco insatisfecho
Meutro

@ Poco satisfecho

@ Muy satisfecho

Nota. Elaboracién propia en Google Forms

Los estudiantes al tener especial interés por el uso de la tecnologia reaccionan
positivamente a las actividades académicas como lo muestra la figura 23. A su vez y desde la

informacidn de la figura 20, los estudiantes consideran que es mas facil y divertido.
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5. Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones

El presente capitulo expone las conclusiones y los alcances del proyecto investigativo,
cumpliendo con los objetivos planteados y respondiendo a la pregunta problémica, considerando
los datos arrojados por el pretest, el postest, la encuesta de satisfaccion y la entrevista
semiestructurada, ademads de la amplia literatura consultada que fueron guia e inspiracién para el
desarrollo del mismo. Asimismo, da un aporte significativo en el campo educativo ya que las
demandas de la sociedad actual incluyen el manejo de una segunda lengua y la innovacion
educativa, comprendiendo que los estudiantes de ahora necesitan estimulacién, nuevos retos y
motivacién. Es importante ratificar que el propésito del estudio fue determinar el aporte de la
implementacién del software mBlock para el desarrollo de la habilidad escrita en inglés (presente
simple) que permitié a los estudiantes fortalecer una de las cinco habilidades basicas del idiomay

al mismo tiempo desarrollar la creatividad a través de las actividades mediadas por el software.

Siguiendo con este razonamiento, este trabajo de investigacidén aporté desde el analisis
de la informacidn que los estudiantes se sienten especialmente atraidos por aprendizajes donde
las TIC estan presentes como mediadoras y que factores como la motivacidn, la innovacion, los
retos que permiten avanzar a pesar de las dificultades y la resiliencia para sobreponerse ante los
obstaculos son fortalecidas por estos procesos porque proporcionan herramientas novedosas. Asi
mismo, permite cerrar brechas educativas presentes en el contexto rural y urbano que se han
visto incrementadas en época de pandemia, ya que este proyecto se desarrolld en el contexto
educativo rural y permitié avanzar un eslabdn en las disposiciones del Plan Nacional de Inglés

acercandose mas a la meta de ser un pais bilingle.

En la Institucion Departamental Rural el Salitre Sede El Hato, se pudo diagnosticar a través

del pretest estandarizado basado en el English Unlimited Placement test written test, que los
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estudiantes de grado quinto presentaban dificultades en este segundo idioma y que estaban por
debajo del nivel contemplado dentro del MCER, siendo su principal debilidad la estructura
gramatical en la construccidn de oraciones simples, la aplicacion de este instrumento se realizé de
manera virtual al grupo focal por medio de Google Forms, mientras que el grupo de control lo

realiz6 de manera escrita en material impreso.

Luego, se aplicd la estrategia didactica con el entorno de programacion mBlock donde se
organizaron actividades con un proceso similar al andamiaje o scaffolding con objetivos claros
basados en los Lineamientos Curriculares y Derechos Basicos de Aprendizaje, apoyados en
herramientas tecnoldgicas y gamificacion, esta estrategia se realizd de manera virtual sincrénica
mediada por Google Meet, posteriormente se aplicd un postest basado en Cambridge University
Press (2013) written placement test question, que permitié conocer los aprendizajes consiguientes
a la experiencia en inglés de los estudiantes. Finalmente, a través de las respuestas obtenidas del
pretest y postest, la entrevista semiestructurada y la encuesta de satisfaccion, se deduce que la
estrategia didactica mediada por mBlock aportd en el desarrollo de la habilidad escrita (presente
simple) promoviendo el desarrollo de habilidades cognitivas y linglisticas. Segin Resnick et al.
(2017), la programacion fomenta el pensamiento ldgico y secuencial, lo que contribuye al
desarrollo de habilidades de organizacidn y estructuracién del pensamiento. Estas habilidades
cognitivas son fundamentales para el proceso de escritura en inglés, ya que implican la
planificacidn y estructuracion de ideas en un texto coherente de la misma manera, Papert (2017)
sostiene que la programacion puede ser considerada como una forma de escritura, ya que implica
la creacion de instrucciones y la comunicacidn de ideas a través de algoritmos. Al utilizar mBlock,
los estudiantes tuvieron la oportunidad de desarrollar habilidades narrativas y descriptivas en

inglés al crear programas y secuencias de comandos. Por tanto, la interaccién con mBlock
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proporciond a los nifios una valiosa retroalimentacion especifica y precisa que contribuyé de
manera significativa al desarrollo lingiistico del Grupo focal G1, ya que les permitié identificar y
corregir errores, mejorar sus habilidades de escritura y adquirir una mayor fluidez en el idioma. Al
brindarles la oportunidad de recibir comentarios inmediatos y constructivos, mBlock se convierte
en una herramienta educativa eficaz para fomentar el aprendizaje y la mejora continua en el
dominio del inglés. Ademas, esta experiencia interactiva aumentd la confianza de los nifios en sus
motivandolos a seguir explorando y perfeccionando su escritura en un entorno divertido y

estimulante.

Asi mismo, se evidencid que los estudiantes estdn familiarizados con el uso de la
tecnologia, considerandola parte de los procesos de aprendizaje, por lo que este tipo de
herramientas y de acuerdo a la encuesta donde un 90 % manifestd que se divirtieron aprendiendo
a través de mBlock. Por otro lado, se presentaron ciertas dificultades como la baja conexién de
internet o la interferencia de algunos dispositivos que generaba cierto tipo de retrasos en la
explicacion, se concluye que aunque adaptarse no fue facil, el entorno virtual los atrajo
permitiéndoles reponerse y llegar hasta el final del proceso donde finalmente reconocen la

informacidn y uso de las opciones de interactividad disponibles.

Otro aspecto importante encontrado en esta investigacion es que al ser mBlock una
herramienta que se adapta a variados usos educativos como la creacién de juegos, test,
animaciones y operacién de robots hizo que despertara el interés por explorarlo y de manera
rapida adoptarlo como un recurso para el aprendizaje del idioma inglés identificando rutas de
ingreso, navegacion y salida, con la posibilidad de interactuar, crear y de forma inmediata
evidenciar un resultado donde la mayoria de los estudiantes consideraron que pueden redactar

oraciones en inglés a pesar de las situaciones de dificultad que experimentaron.

74



ESTRATEGIA DIDACTICA MBLOCK 75

De esta manera, la adquisicion de la habilidad escrita se vio favorecida teniendo en cuenta
que los estudiantes la perciben como un aspecto importante para sus vidas. Asi mismo, la
secuencia didactica se enriquecid a partir de la incorporacion de diferentes formatos, el video, la
gamificacion, el aprendizaje E- learning, el texto y la imagen con mBlock que logran en los

estudiantes desarrollar un aprendizaje significativo a través de su dinamismo.

Por ultimo, el uso de mBlock causé un impacto positivo al considerarse una herramienta
tecnoldgica actual y de innovacidn que mejord la relacién del estudiante con el proceso de
aprendizaje del idioma inglés; por tanto, se recomienda de manera transversal dar continuidad al
proceso investigativo o generar una nueva implementacion de aprendizaje considerando que no
solo el texto, sino el audio y la imagen pueden ser vinculados a la plataforma mBlock en
actividades interactivas haciéndolas interesantes y atractivas motivando al estudiante a

desarrollar habilidades en el uso del idioma inglés.
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Anexos

En el siguiente enlace de Google Drive podemos encontrar la carpeta con los anexos

relacionado a continuacion:

https://drive.google.com/drive/folders/19AzxZUNUS9-LjvNWB2RgcOtQYGUxdI6q?usp=sharing

Anexo A_ Malla curricular de la escuela Rural el Hato.

Anexo B_ DBA de quinto.

Anexo C_ English Unlimited Placement test written test PRETEST G1.

Anexo D_ English Unlimited Placement test written test PRETEST G2.

Anexo E_ Cambridge University Press (2013) written placement test question posttest G1.

Anexo F_ Cambridge University Press (2013) written placement test question posttest G2.

Anexo G_ Encuesta de satisfaccion.

Anexo H_ Entrevista semiestructurada.

Anexo |_ Carpeta de Transcripcion y audios de entrevista semiestructurada.

Anexo Guias de aprendizaje de la secuencia didactica con mBlock.

Anexo K_ Fotografias recurso E- learning y gamificacién.

Anexo L_ Carpeta de grabaciones de clase.

Anexo M_ Consentimientos informados.

Anexo N_ Carpeta de validacion de instrumentos.
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