
Módulo 5. REALIDAD VIRTUAL E INMERSIVA
Exportación IFC Renderizado en tiempo real

Visualización App augin Visualización cargue IFC - augin 

Fondos climáticos 

Manejo de luces, sombras y reflejos Visualización modelo 3D
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La extensión IFC contribuye al trabajo colaborativo, facilitado el cruce de 
información y el trabajo entre software nutriendo el modelo de informa-
ción gráfica.

Conclusines

El retoque fotogramétrico es una herramienta de visualización que aporta en la representación visual de un proyecto en su fase final.

Conclusiones 

El generar la exportación del archivo en el formato IFC facilita la interopera-
bilidad y la exportación de información gráfica del modelo tridimensional. 

¿Para qué?

El fotomontaje permite mejora la expresión gráfica del modelo, embelleciendo la visualización de un proyecto en su fase de ventas para que los potenciales inversionistas visualicen el proyecto.

¿Para qué?

El poder renderizar en tiempo real garantiza que los cambios realizados en el modelo y en el render reduciendo los tiempos en la ac-
tualización del modelo tridimensional de un proyecto.

Conclusiones 

La renderización en tiempo real es una herramienta que facilita y contribuye en la reducción de tiempos actualizando el modelo con 
datos de información que ambienta el modelo y mejora la representación gráfica.

¿Para qué?

La asignación de iluminación artificial en el proyecto aporta propiedades de iluminación a los espacios 
internos del proyecto.

¿Para qué?

El asignar propiedades de iluminación a los espacios aporta realismo en la representación espacial 
aportando sombras que le dan realismo a la representación gráfica.

Conclusiones

El modelado 3D y su manejó de ambientación son elementos que aportan realismo a las escenas interac-
tuando con el modelo.

¿Para qué?

La inter operatividad facilita el cargar archivos de modelos 3D en diversas extensiones permitiendo la visualización, navegación y vista de pro-
piedades del modelo.

¿Para qué?

El modelado 3D permite la generación de recorridos virtuales por los espacios, lo cual aporta en la 
manera de ver y entender las relaciones espaciales.

Conclusiones

La visualización 3D permite y facilita la observación del proyecto y sus espacios esto permite una nave-
gación por las vistas del proyecto.

¿Para qué?

Estos detalles de ambientación garantizan 
una visualización del modelo más realista 
complementando el modelo con los demás 
elementos que lo ambientan.

Conclusiones

La extensión IFC es la herramienta que permite y 
facilita el cruce de información gráfica, que se 
puede abrir en otros programas sin importar la 
casa fabricante. 

Renderización tiempo real 
Esto permite modificar y ver los cambios en tiempo 
real optimizando tiempos en los cambios efectua-
dos y en la manera gráfica de visualizar el proyec-
to.

Visualización modelo 3D
La herramienta augin permite el cargué y visuali-
zación de modelos tridimensionales, facilitando 
visualización del modelo desde el teléfono móvil o 
el pc por medio de aplicativos para ellos.

La herramienta augin 
permite el cargué y vi-
sualización de modelos 
tridimensionales, facili-
tando como pus la vi-
sualización del modelo 
desde el teléfono móvil 
o en la aplicación par 
pc.

Fotomontaje y retoque 
fotogramétrico
El retoque fotogramétrico ofrece una visualización 
más detallada de la fase final del proyecto, ofre-
ciendo una visualización de materialidad y entorno 
realista.

Conclusiones 

Se arrastra

Configuración material
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Personalización avatar 

Fotomontaje y retoque fotogramétrico  

Fotomontaje y retoque fotogramétrico exterior  Fotomontaje y retoque fotogramétrico interior 


