
GAMIFICACIÓN Y FORTALECIMIENTO DE PRODUCCIÓN ORAL EN INGLÉS 1 

 

Anexo 2. Formato rúbrica de desempeño de la propuesta de innovación didáctica. 

 
 
Actividad 

Resultado de 
estudiantes 

con indicador 
de 

desempeño 
bajo. 

Resultado de 
estudiantes con 

indicador de 
desempeño 

básico. 

Resultado de 
estudiantes 

con indicador 
de 

desempeño 
medio. 

Resultado de 
estudiantes 

con 
indicador de 
desempeño 

alto. 

Resultado de 
estudiantes con 

indicador de 
desempeño 

superior. 

Actividad 1. Me 

presento, me conocen, 

nos parecemos.   

    

Actividad 2. Del 

YouTube al To Be: 

Hagamos parejas. 

    

Actividad 3. ¡Te 

reto! ¿Cuánto puedo 

conocer de una 

persona? 

    

Actividad 4. ¿A 

quién le pertenece qué? 
    

Actividad 5. 

¡Adivina adivinador! 

¿Qué emoción es esta? 

    

Actividad 6. 

Conviértete en un 

entrevistador. 
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Actividad 7. 

¡Vamos contra el 

tiempo! 

    

Actividad 8. 

Repaso mientras 

presento a mi 

celebridad. 

    

Actividad 9. 

¡Canta y diviértete!   
    

Actividad 10. 

¡Es momento de 

atreverse a más! 

Conviértete en un 

tallerista.    

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


