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Resumen

Este trabajo de investigacion, parte de la experiencia en el proceso de formacién musical del grado 11°
de La Institucidn Educativa La Aurora en el municipio de La Calera y presenta una propuesta de
estrategia metodoldgica en el area de musica, utilizando la innovacién pedagdgica cémo factor

relevante para despertar la motivacidén y el interés de los estudiantes por el aprendizaje de la musica.

En este sentido, se puede evidenciar como a partir de un proyecto de innovacién pedagdgica, se pueden
trasformar los procesos de ensefianza — aprendizaje en el aula de musica, lo cual puede incentivar la
motivacion de los estudiantes por el aprendizaje mediante una estrategia metodoldgica concreta y

estructurada, optimizando los procesos pedagdgicos y fortaleciendo las metas planteadas desde el area.

Desde lo metodoldgico, evidencia y analiza el proceso pedagdgico del grado 11°, mediante un
diagndstico inicial, un analisis documental y la aplicacidn de instrumentos de recoleccién de datos a
través de entrevistas desarrolladas por la poblacidn de estudio, donde se miden tres factores, la
innovacion, lo experiencial y la motivacion, desde alli se formula una estrategia metodoldgica como

propuesta pedagdgica que surge a partir de los hallazgos encontrados.

Frente a las conclusiones se pudo determinar que existe desmotivacion y falta de interés de los
estudiantes de la IED La Aurora por algunas areas del conocimiento, a su vez se pudo establecer que la
clase de musica ha venido aplicando cambios y transformaciones al interior de las practicas de aula, lo
gue ha generado interés y motivacidon en la poblacién de estudio, en este sentido la propuesta de
estrategia metodoldgica que aqui se platea, podria generar motivacion en los estudiantes y ser una
posible herramienta pedagdgica para otras areas del conocimiento para asi aportar al mejoramiento de

la calidad educativa de la institucion.

Palabras claves: Innovacion pedagdgica, motivacion, ensefianza de la musica, aprendizaje experiencial.
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Abstract

Currently, there are different problems in the educational context, on the one hand, the lack of
innovation in the classroom generates demotivation of the students towards learning. In this sense, this
research project shows the lack of motivation of the students of the IED La Aurora from La Calera and
outlines the learning strategy with meaning, which seeks to awaken interest and motivation for learning
music. This didactic strategy is based on classroom practices in music class and evidence how innovation

and transformation inside the classroom can generate motivation.

This qualitative research is based on the participatory action research methodology, various instruments
of data collection such as interviews, surveys and information analysis were used, in which the students

of La IED La Aurora participated.

Regarding the conclusions, it can be evidenced the lack of motivation for learning of the students of La
IED Aurora, and since several changes have been made in the music class, this generates motivation for
learning music. In thar regard, the learning strategy with sense can be a pedagogical tool compared to

other areas of knowledge and contribute to the improvement of educational quality in the institution.

Keywords: Innovation, Motivation, methodological strategy, Teaching
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Introduccion

En un mundo en dénde los nifios y los jovenes son atraidos por recursos educativos
innovadores, es indispensable atender a practicas pedagdgicas que capten su atencién y a la vez
posibiliten su aprendizaje, asi pues, como resultado de esta investigacion se planted una estrategia
metodolégica, desde la innovacién y desde el aprendizaje experiencial que active la motivacién que

tienen los estudiantes por el aprendizaje de la musica.

Problematicas como la falta de motivacién y de interés por el aprendizaje en general en los
estudiantes de secundaria® de la IED La Aurora, surgieron como resultado de una investigacion e
incentivaron el desarrollo de una propuesta de estrategia metodoldgica basada en el aprendizaje
experiencial la cual , a través de la innovacidn, busca incentivar factores motivacionales por el
aprendizaje de la musica, en los estudiantes de grado 11°, quienes para esta investigacion fueron el

objeto de estudio.

En concordancia con lo anterior, los referentes tedricos que sustentaron esta propuesta fueron;
la innovacién educativa, el aprendizaje experiencial y la motivacion, las cuales buscan desarrollar
habilidades desde el aprendizaje experiencial, teniendo como base el desarrollo del interés y el gusto
por el aprendizaje de la musica, elementos que pretenden mitigar de alguna manera, la problematica

actual de la desmotivacidn y falta de interés por el aprendizaje en general en la institucion.

De acuerdo con lo anterior, los referentes tedricos que se abordaron en esta propuesta
desarrollaron las siguientes variables; la innovacion desde lo propuesto por la Unesco y la innovacion
educativa a la cual hace referencia Jaume Carbonell citado por Cafial de Ledn, (2002), el aprendizaje
experiencial desde los postulados de John Dewey y su relacién con la educaciéon musical desde la mirada
de Violeta Hemsi de Gainza. Por ultimo, la motivacion en el aprendizaje desde lo propuesto por Brunery

los referentes que lo citan y cdmo impacta en el desarrollo de la clase de musica.
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En cuanto al enfoque metodoldgico, la investigacién-accidon abordd tres aspectos importantes;
en primer lugar, un diagndstico del grado de motivacion en los estudiantes de la institucién a nivel
general, en segundo lugar, las estrategias innovadoras que desde el grado sexto hasta al grado 11° se
aplicaron en la clase de musica y el impacto generado en los estudiantes desde lo motivacional en tercer

lugar, la formulacién de una estrategia metodolégica.

En lo que se refiere a los instrumentos de recoleccién de datos utilizados, se encuentran los
siguientes; un sondeo diagndstico, la observacién y analisis de las unidades didacticas de la clase de
musica y los videos de evidencia del proceso formativo musical de grado sexto a 11° y finalmente, las
entrevistas estructuradas, realizadas a los estudiantes. Por otra parte, frente a el analisis de resultados,
se desarrolld una propuesta de estrategia metodoldgica basada en el proceso musical de la poblacién de

estudio, teniendo en cuenta factores relevantes hallados a lo largo de la investigacion.

En este sentido, se determind que el drea de musica ha implementado cambios y
transformaciones en las practicas de aula, lo que ha generado motivacién por el aprendizaje en los
estudiantes, es por esto, que se propuso una estrategia metodoldgica que parte de los hallazgos de la
investigacion y que podria de alguna manera vincularse con otras areas del conocimiento con el fin de

motivar a los estudiantes de la IED La Aurora por el aprendizaje en general.
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Planteamiento del Problema

Este trabajo investigativo surge a partir de las diferentes problematicas relacionadas con la
ensefianza vy la falta de motivacién a nivel general, halladas segtin un sondeo? realizado al 50% de los
estudiantes de la IED La Aurora del municipio de La Calera en el Departamento de Cundinamarca, en
donde se evidencid que existe una falta de motivacién por el estudio y el aprendizaje en general, dicho
sondeo refleja de igual forma, que la falta de estrategias didacticas innovadoras hace que los

estudiantes no encuentren sentido y motivacidn por el aprendizaje en algunas areas del conocimiento.

De acuerdo con lo anterior, el 95% de los estudiantes encuestados, manifiestan que les gusta
asistir al colegio e ingresar a las diferentes clases, sin embargo, es en el desarrollo de las clases donde se
encuentran algunas inconformidades. Por otra parte, el 79% de los encuestados dicen querer que se
termine pronto la clase, asi como el 77% dicen aburrirse frecuentemente y el 70% manifiestan distraerse

en clase, los datos sustentan esa falta de motivacion en IED La Aurora.

Por otro lado, al preguntarles por las clases, el 60% de los encuestados dicen que son mas las
clases aburridas que aquellas que les gustan, asi mismo, el 93% afirman que se divierten en aquellas
clases en las que se les permite participar, en tanto, el 80% de los estudiantes coincide en que en la
mayoria de las clases el profesor habla mucho, por lo tanto, ellos no participan. En este sentido, uno de
los datos mas relevantes para la investigacion, es ver como el 94,5% de los estudiantes encuestados
manifiestan, que cuando el profesor hace cosas diferentes en clase les gusta mas y los motiva. Por esta
razon, se hace necesario platear una estrategia metodoldgica, que cambie el paradigma de la

ensefianza, generando motivacion y favoreciendo el aprendizaje de la musica.

! Sondeo realizado a los estudiantes de La IED La Aurora La Calera, los resultados se presentan en detalle en lo
metodoldgico. (Ver anexo 1y 2)
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De acuerdo a lo anterior, la ensefianza en general en la IED La Aurora requiere diversas
estrategias metodoldgicas, que transformen y permitan llegar al aprendizaje, pues al realizar una
evaluacion de la motivacién en general, se evidencia que mas del 50% de los estudiantes encuestados se
sienten desmotivados por diversas razones, en este sentido, se debe determinar si las practicas de aula,

inciden de manera importante en la motivacion y cdmo la innovacién puede mitigar esta problematica.

En este contexto, el objetivo es proponer una estrategia metodoldgica desde la innovacién
pedagdgica para el drea de musica de la IED La Aurora, se pretende indagar a los estudiantes por los
aspectos motivacionales que inciden en su aprendizaje musical y determinar cdmo la falta de innovacién
en la ensefianza, genera desinterés al momento de construir conocimiento, o por lo contrario, el
aprendizaje experiencial en la musica hace que se sientan atraidos y motivados, despertando el interés y

transformandolos en hacedores de su propio conocimiento.

Se evidencia entonces, que un factor relevante de investigacion parte de la ensefianza, el cual
determina el aprendizaje en los estudiantes. Segun Zuluaga, citando a Dewey "Ensefiar no es hacer el
seguimiento de los contenidos de un texto escolar, ensefiar para Dewey, es transformar estos

contenidos para el conocimiento, la vida y la accién" (Zuluaga, 1994, p.23).

En este sentido, se requiere evaluar las practicas de ensefianza de la musica, para detectar
posibles problematicas que afecten el objetivo del aprendizaje. Dewey plantea que la ensefianza debe
partir de un fin, es decir, un objetivo, debe tener una consecuencia y un propdsito; por ende, la
ensefianza de la musica en la IED La Aurora requiere estrategias pedagdgicas que aporten al
cumplimiento de los objetivos plateados. Dichas estrategias deben contener elementos importantes
para su trasformacion; como lo son la diddctica y la innovacion. Segin Dewey, la didactica es sinébnimo
de "buena ensefianza" (Dewey, cit. Picco, p. 2019), como lo reafirma Camilloni (2007) "relativo a que la

Didactica es una disciplina necesaria, entre otras cuestiones, porque reflexiona criticamente sobre los
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fines y los medios de la ensefianza. Este ejercicio permanente que vuelve a la Didactica necesaria en la
actualidad también se sustenta en aquella idea de “buena ensefianza” que se busca
concretar."(Camilloni, 2007. cit. Picco, 2019, p. 9), asi pues, se puede afirmar que la buena ensefianza

requiere estrategias didacticas de innovacién y motivacion.

Por tanto, Segun Garcia, (2008) citando a Good y Brophy (1983) y a Beltran (1993) la motivacién
puede ser entendida como "el conjunto de procesos implicados en la activacion, direccidn y persistencia
de la conducta" por ende, la motivacién adquiere un papel determinante en el proceso de ensefianza -

aprendizaje. (Garcia, 2008, p.31).

A su vez cita a Pardo y Alonso Tapia (1997) quienes hacen referencia a la motivacién como
"todos aquellos factores cognitivos y afectivos que influyen en la eleccidn, iniciacion, direccion,
magnitud, persistencia, reiteracion, y calidad de una accién”, en este sentido, no solo los factores
cognitivos influyen en el proceso de aprendizaje, se puede reiterar la importancia de los factores

afectivos en dicho proceso. (Garcia, 2008, p.31).

En conclusidn, la motivacién tiene influencia positiva en el aprendizaje, pero debe ser generada
desde la innovacién para lograr una transformacién en la ensefianza de la musica; teniendo en cuenta la

realidad educativa expuesta, se identifica como un problema de interés investigativo el siguiente;

éCual es la propuesta de estrategia metodoldgica desde la innovacion pedagoégica, que puede

generar motivacion por el aprendizaje de la musica en los estudiantes de once de La IED La Aurora?
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Justificacion

La investigacion desarrollada para esta propuesta diddctica, formula la estrategia “aprendizaje
con sentido” a partir de la innovacion pedagdgica, la cual busca generar motivacion en los estudiantes,
teniendo en cuenta aspectos importantes como lo experiencial en un proceso de aprendizaje musical. La
Unesco (2014) define la innovacidn educativa como un acto deliberado y planificado, que busca mejorar

la calidad educativa, superando lo tradicional, se necesita cambiar el aprendizaje pasivo por un

aprendizaje interactivo y que se construya en comunidad. (Rios-Cabrera & Bolivar-Ruiz, 2020, p.201).

Margalef & Arenas (2016) consideran entonces que la innovacidn educativa “supone poseer algo
nuevo para alguien y que esa novedad sea asimilada por ese alguien” sostienen que el cambio educativo
implica alteraciones y transformaciones de la realidad de una practica o una situacion educativa, es por
esto por lo que, en la innovacion educativa, el cambio es la causa y fin de una innovacidn, pues se innova
para generar cambios. Sobre este aspecto, Havelock y Hubcrman (1980) “consideran que la innovacion
educativa es el estudio de las estrategias o procesos de cambio”. (p.4).

La Unesco (2016) sefiala que es urgente adecuar la educacion a los cambios que vive la sociedad
en el conocimiento, lo tecnoldgico, la informacién y los nuevos lenguajes, es por esta razén que la
innovacion se incorpora al nuevo escenario social, convirtiéndose en una preocupacion de la educacién
a finales del siglo XX, es asi como la innovacién ha llegado a ser considerada necesaria en la
modernizacion de la escuela que debe adecuarse a los tiempos modernos. (Rios-Cabrera & Bolivar-Ruiz,
2020, p.200).

Es importante investigar el tema, ya que la innovacién puede llevar a un adecuado proceso
educativo, generando estrategias de aula novedosas que aporten a la obtencién de objetivos en el

aprendizaje, permitiendo que la clase de musica se transforme en un proceso ludico-formativo, basado

en un aprendizaje desde la experiencia, generando interés y motivacion por el conocimiento; esto
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repercute de forma positiva en los estudiantes, pues asumen la clase de musica desde otra perspectiva,
creando expectativa e interés frente a su formacidén musical.

De igual manera, la propuesta de estrategia metodoldgica refleja una transformacion de las
practicas de aula, lo cual es relevante en la actualidad, pues desde alli se generan los cambios que
viabilizan la modernizacién en la educacién. Desde lo experiencial, posibilita nuevos enfoques y miradas
del aprendizaje, haciéndolo participativo y activo, pues es lo que se busca en la educacion actual.

En este sentido, utilizando estrategias novedosas en los procesos educativos, donde el
estudiante aprende musica desde el trabajo en equipo, aspecto importante en el desarrollo de
competencias, lo cooperativo, que permite el aprender de otros, el uso de las TIC como herramienta de
innovacion y transformacion de la educacion.

Segln Sosa:

“Las experiencias son acontecimientos que tienen la capacidad de dejar huellas en los sujetos
que las atraviesan y por ello no todos los acontecimientos constituyen experiencias: solo
aquellas que producen “movimientos en la subjetividad” en tanto requieren reflexidn,
comprension, duda, pregunta. Por ello adquieren el estatus de ‘saberes’ se les reconoce un

origen ‘social’ y se les visualiza como ‘productivos’ “(Sosa, 2010, p. 6).

La investigacidn realizada para esta propuesta , sustenta cémo la innovacion pedagdgica puede
generar motivacidn por el aprendizaje, en este caso, el aprendizaje de la musica, pues es desde la
transformacion de las practicas tradicionales que se pueden fomentar nuevas formas de trasmitir el
conocimiento, teniendo en cuenta al estudiante y sus diferentes ritmos de aprendizaje, optimizando
procesos académicos, que pueden ser aplicados en las diferentes areas del conocimiento y de esta

manera mejorar el nivel motivacional en la institucion.
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En este sentido, producto de los hallazgos de la informacién recopilada y analizada en esta

investigacion, surge una estrategia metodoldgica titulada; aprendizaje con sentido, dicha estrategia
busca aportar al reconocimiento de la innovacién pedagédgica como factor para la motivacion de los
estudiantes, es un elemento que contribuye ala implementacidén de nuevas estrategias metodoldgicas y
didacticas enriqueciendo las actividades desarrolladas en el aula de musicay propicia el avance
motivacional de los estudiantes hacia la clase de musica, pero ademas, es un referente diddctico para
otras areas de conocimiento, aportando al mejoramiento de la calidad educativa de la IED La Aurora La

Calera.
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Objetivos

Objetivo General

Plantear la estrategia metodoldgica “aprendizaje con sentido” desde la innovacidn pedagdgica,

como factor para la motivacién por el aprendizaje de la musica en los estudiantes de grado 11° de La IED

La Aurora

Objetivos Especificos

1.

Determinar la importancia de la innovacidn pedagdgica en la ensefianza de la musica y su
impacto en la motivacién por el aprendizaje musical.

Definir y describir cudles fueron las estrategias metodoldgicas de innovacidon pedagdgica
aplicadas en el proceso formativo musical en los estudiantes de 11°, con el fin de disefiar una
estrategia metodoldgica innovadora y motivadora.

Aplicar los siguientes instrumentos investigacion; sondeo general sobre motivacién escolar,
anadlisis de unidades didacticas y entrevista de motivacidn a la poblacién seleccionada, para
determinar los factores de innovacidn y medir el nivel de motivacion por el aprendizaje de los
estudiantes frente a la clase de musica en todo el proceso.

Formular una estrategia metodoldgica innovadora que genere motivacidn por el aprendizaje de

la musica.
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Marco Referencial

El marco referencial de esta propuesta metodolégica, se sustenta en diferentes fuentes
bibliograficas internacionales y nacionales, para determinar el estado del arte frente al planteamiento
de esta investigacién, en la cual se evidencia la importancia de la innovacion pedagdgica y su incidencia
en la motivacién del aprendizaje en la poblacion seleccionada, dicho analisis documental permite
visualizar cada fuente bibliografica enmarcada desde tres categorias; la innovacion, lo experiencial y la

motivacion.

Uno de los soportes tedricos que desarrolla la perspectiva de la innovacion, es el trabajo
denominado “La innovacion educativa en América Latina: lineamientos para la formulacion de politicas
publicas” por Rios-Cabrera & Bolivar-Ruiz, (2020). En este documento se encuentran plasmados
lineamientos que aportan a la formulacién de politicas publicas orientadas al desarrollo de la innovacion
educativa en América Latina, este, explora literatura especializada y actualizada para determinar
aspectos criticos en el desarrollo de innovaciones en contexto educativo latinoamericano, pero también,
aborda temas como el desfase en la relacidn sociedad y educacion, factores que favoreceny
obstaculizan la innovacién y propone lineamientos como; construir consensos, asumir una vision
sistémica y contextualizada, valorar a los educadores, trabajar en comunidades de aprendizaje y
aprovechar las tecnologias de informacidon y comunicacion y desde alli busca favorecer los cambios en la

educacion y generar una cultura de la innovacién en la educacion latinoamericana.

Cabe resaltar la importancia de la innovacion educativa en la actualidad; en este sentido el
documento tiene relacién con la presente investigacion, pues aporta al mejoramiento de la calidad
educativa, propone la innovacién como elemento de esa transformacion, sin embargo, esta enfocado en

las politicas publicas y en la generacidon de lineamientos que buscan el desarrollo sistematico y cientifico
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de la innovacidn, en este sentido cabe aclarar, que el documento no es concreto en sus apreciaciones

frente a la innovacién educativa en las practicas de aula y las transformaciones que alli se requieren.

Por otra parte, el trabajo denominado “Proyectos de innovacion en el drea de musica. Andlisis de
buenas prdcticas y nuevas estrategias metodoldgicas” por Pérez, J. A., Verdq, A. B., & Vargas, J. M.
(2011), presenta experiencias didacticas en el area de musica en secundaria, consideradas como
ejemplo de buenas practicas, analiza aspectos determinantes, haciendo de estas experiencias ejemplos
valiosos que contribuyen a la mejora de procesos de ensefianza aprendizaje, expone la situacion actual
de la educaciéon musical y la falta de innovacién en el drea de musica, busca indagar cuales son las
condiciones necesarias para desarrollar procesos de innovacién y concluye con la necesidad urgente de

platear buenas practicas que generen motivacién constante en los estudiantes.

Sin duda, este documento presenta importantes coincidencias con la presente investigacion,
pues determina como las buenas practicas en la clase de musica surgen a partir de la implementacién de
la innovacién en el aula de clase. Se puede realizar un comparativo de las estrategias y metodologias
exitosas en el drea de musica frente a la estrategia metodolégica que propone la investigacidn para
determinar posibles coincidencias, un aspecto relevante en el documento es que menciona la

importancia de la motivacion constante de los estudiantes.

Actualmente la innovacién educativa es un factor determinante para mejorar procesos de
ensefianza-aprendizaje, lo cual permite investigar y profundizar en el tema. Desde este trabajo de
investigacion se aborda la innovacién como elemento esencial para la generacidon de cambios y
transformaciones en el contexto educativo y las repercusiones que estas nuevas ideas generan en los
procesos formativos en los estudiantes, en este sentido, este documento propone que dicha innovacion
genere motivacién constante en los estudiantes, pues es un elemento trascendente en la obtencién del

aprendizaje.
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Un segundo factor abordado en esta investigacion es el aprendizaje desde lo experiencial en la
educacién musical, en este sentido el trabajo denominado “Reflexiones en torno a la concepcion de
"buena ensefianza" a partir de las ideas filosdficas de John Dewey” por Picco, (2019). Este documento
aporta desde el planteamiento filoséfico de John Dewey, el aprender haciendo como estrategia para un
mejor aprendizaje, analiza las categorias y temas desde la mirada de la didactica actual, teniendo como

eje central las buenas practicas de ensenanza, lo cual da sustento tedrico a la investigacion.

Los aportes de John Dewey desde la pedagogia del aprender haciendo, permiten reflexionar y
construir nuevas formas de ensefianza basadas en dichos conceptos, desde la investigacion se aborda el
aprendizaje a partir de lo experiencial, en donde el estudiante “aprende haciendo”, en este caso, el
estudiante aprende interpretando los instrumentos musicales y es alli en la experiencia de vivir musica

donde adquiere el conocimiento.

Continuando con este aspecto metodoldgico, otro aporte interesante es el trabajo de maestria
denominado “Aprender Haciendo” elaborado por Rico, S. B. (2017), de la Universidad de Almeria quien
contempla aspectos relevantes desde la estrategia didactica del aprender haciendo y resalta la
importancia de implementar nuevas e innovadoras estrategias en los establecimientos educativos,
ademas, aporta a la investigacion desde la reiteracién del aprender haciendo como innovacién en el
aprendizaje y la trasformacion de las practicas del aula, también cuestiona la falta de motivacion

generalizada en los estudiantes.

Este trabajo parte desde la misma problematica de la investigacion y es el indagar por la falta de
motivacion en los estudiantes, de igual manera platea estrategias basadas en el aprender haciendo para

mitigar de alguna forma esta problematica.
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No obstante, otro valioso aporte es el del documento denominado “Educacidn artistica cultura y
ciudadania, de la teoria a la prdctica plateado desde la OEl” por Girdldez & Pimentel (2021), Universidad
de La Rioja el cual reune reflexiones de varios expertos y especialistas en torno a fundamentos
conceptuales, procesos y perspectivas de la educacidn artistica, propone desde la perspectiva
metodolégica y didactica, ideas que invitan a repensar enfoques y procesos de ensefianza — aprendizaje,

teniendo como objetivo general el fortalecimiento de la formacidn docente en esta area.

Esta recopilacién de experiencias enriquece la presente investigacion, pues evidencia las
necesidades y carencias de los procesos formativos artisticos de los paises pertenecientes a dicha
organizacién, brinda un panorama real y actual, lo cual permite establecer posibles soluciones
innovadoras en el campo del arte; en este sentido, puede contribuir con estrategias y metodologias
didacticas que aportan al mejoramiento de procesos formativos en arte. Sin embargo, el documento es

amplio, global lo cual dificulta delimitar las variables propuestas desde la investigacion.

Es importante mencionar que la estrategia del aprendizaje desde lo experiencial o el aprender
haciendo estd directamente vinculado con factores de innovacién, pues en el desarrollo de esta
estrategia se deben generar cambios en la concepcidn tradicional de la educacién, en este sentido lo

experiencial es sindnimo de innovacion lo que se evidencia a lo largo de esta investigacion.

El ultimo grupo de documentos analizados se enfoca en la motivacion del aprendizaje en la
musica. El documento denominado “Condiciones contextuales de la motivacion para el aprendizaje de la
musica” por Arriaga (2004). Presenta un analisis de las formas de actuacion del profesorado del drea de
musica y la posible relacidn de estas sobre la motivacion de los estudiantes; expone que la motivacion es
influida por el contexto del grupo, la manera como los estudiantes perciben las situaciones de
ensefianza aprendizaje y las representaciones que construyen sobre los profesores. Por consiguiente, el

concepto de motivacidon toma relevancia desde la interaccién del profesor y los estudiantes en el aula de
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clase, dejando en un segundo plano las estrategias y metodologias, aspectos que desde la investigacion

son determinantes al momento de generar motivacion.

El documento denominado “La motivacion y el aprendizaje” por Carrillo, et al, (2019), U.
Politécnica Salesiana de Quito, expone la importancia de la motivacion en el aprendizaje, resalta que si
bien el aprendizaje depende en gran medida por las habilidades, conocimientos y valores desarrollados
previamente por los estudiantes, sin duda, también obedecen a la calidad del docente, en este sentido,
tanto los aprendizajes previos como la calidad del docente determinan los fundamentos del aprendizaje,
expone de igual manera las diferentes categorias de la motivacién y nombra diferentes estrategias que

pueden mejorar la motivacion en el aula.

Es importante mencionar la relacidon entre motivacién y aprendizaje ya que la investigacion
busca sustentar la correlacion de estos dos factores y cdmo la formulacidon de una estrategia

metodoldgica puede aportar al mejoramiento en los dos sentidos.

Ademas, la tesis denominada “La educacion musical en el contexto de la escuela publica una
reflexion en torno a la motivacion de la clase de musica del colegio José Joaquin Salas de Chia” por
Escobar, J. (2014) reflexiona sobre el impacto de la educaciéon musical en la escuela publicay en la
motivacion de los estudiantes, contiene aspectos importantes de procesos de formacién musical,
expone métodos didacticos respecto a la educacidon musical y cdmo impacta en la motivacion de los

estudiantes, es de resaltar que se desarrolla en el contexto de la escuela publica lo cual aporta valiosa

informacion sobre el contexto de la educacion musical desde el sector oficial.

Este trabajo de investigacion denominado “aprender con sentido” presenta similitudes
importantes con el documento de Escobar, J (2014), pues explica como los métodos didacticos de la

educacion musical pueden generar motivacion por el aprendizaje y profundiza en el tema de la
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motivacion; sin embargo, presenta algunas diferencias ya que no plantea la didactica de la musica desde

la innovacién educativa, factor que se desarrolla en la presente investigacion.

Sin lugar a dudas, en el contexto educativo actual, la motivacidn es un factor determinante en
los procesos de ensefianza aprendizaje, es por esta razdn que la presente investigacion aborda el
concepto de motivacién como un elemento que debe estar presente en todo el proceso formativo,
porque proporciona sentido y enriquece el aprendizaje. En conclusion, la innovacién educativa aporta a
la transformacidn de las practicas de aula, que mediante novedosas estrategias metodoldgicas y
didacticas pueden generar motivacion constante en los estudiantes, lo que conlleva a mejorar la calidad

del aprendizaje.

Finalmente, se considera que los aportes de los mencionados autores proporcionan a esta
investigacion, argumentos sélidos frente a la innovacion pedagdgica y su incidencia en la motivacion de

los estudiantes de grado 11° de la IED La Aurora.

Marco Legal

Luego de realizar un analisis de las actuales politicas educativas de Colombia emanadas por el
ministerio de educacién y plasmadas en la ley 115 (1994), se pueden mencionar algunos aspectos que

hacen referencia al tema de investigacion.

Un primer aspecto es el referente a la calidad, plasma los actores involucrados en los procesos
de calidad de la educacion en el siguiente item:

ARTICULO 4o. Calidad y cubrimiento del servicio. Corresponde al Estado, a la sociedad y a la

familia velar por la calidad de la educacion (...) El Estado deberd atender en forma permanente

los factores que favorecen la calidad y el mejoramiento de la educacién; especialmente velara

por la cualificacion y formacion de los educadores, la promocién docente, los recursos y
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métodos educativos, la innovacion e investigacion educativa, la orientacidn educativa y

profesional, la inspeccidn y evaluacion del proceso educativo.

Este apartado resalta, como la calidad es factor fundamental en la educacién, nombra a los
diferentes actores responsables de dicho proceso, poniendo al Estado como garante y quien velara de
manera permanente por la calidad educativa, la cualificacion y formacion de los docentes, en este
aspecto cabe senalar que el rol del docente y la formacidn continua es un elemento esencial en los
procesos de transformacion en las practicas de aula, lo cual puede generar cambios en pro de la calidad
educativa.

Igualmente, el articulo menciona los recursos, los métodos y la innovacién educativa, factores
gue estan directamente relacionados con el tema de investigacidn; si bien, dichos factores son
nombrados en la ley 115, no se especifica cdmo pueden ser desarrollados en la practica.

Dentro de los objetivos especificos cabe mencionar:

ARTICULO 22. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de secundaria. Los cuatro

(4) grados subsiguientes de la educacidn basica que constituyen el ciclo de secundaria, tendran

como objetivos especificos los siguientes:

k) La apreciacidn artistica, la comprension estética, la creatividad, la familiarizacion con los

diferentes medios de expresion artistica y el conocimiento, valoracién y respeto por los bienes

artisticos y culturales;

n) La utilizacidn con sentido critico de los distintos contenidos y formas de informacién y la

bldsqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo

Por su parte, en el mismo articulo item K, se mencionan diferentes aspectos relacionados a la
educacion artistica y su importancia, pero vale la pena resaltar el desarrollo de la creatividad, el sentido
critico y la autonomia como elementos relevantes y que se pretenden abordar desde la estrategia

metodoldgica que se propone.
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ARTICULO 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la educacién

basica se establecen dreas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacién que

necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo

Institucional. Numeral 3. Educacidn artistica.

La ley 115 nombra la areas fundamentales y obligatorias que se deben abordar desde el
proyecto educativo institucional, en el articulo 23 numeral 3 nombra el area de artistica. En este sentido,
se puede afirmar que el drea de artistica es fundamental en el desarrollo humano de los estudiantes,
desde esta area se puede proponer nuevas formas de ensefianza aprendizaje que motiven al estudiante
por el conocimiento y es desde la practica en el aula donde se puede despertar el interés por dicho
conocimiento.

Frente a las metodologias, métodos pedagdgicos y didacticos las estrategias y demas formas de
ensefianza se menciona:

ARTICULO 73. Proyecto educativo institucional. Con el fin de lograr la formacién integral del

educando, cada establecimiento educativo deberd elaborar y poner en practica un Proyecto

Educativo Institucional en el que se especifiquen entre otros aspectos, los principios y fines del

establecimiento, los recursos docentes y didacticos disponibles y necesarios, la estrategia

pedagdgica, el reglamento para docentes y estudiantes y el sistema de gestién, todo ello
encaminado a cumplir con las disposiciones de la presente ley y sus reglamentos.

En este sentido, la ley define el proyecto educativo institucional como el elemento que
determina todos aquellos procesos pedagdgicos y las estrategias didacticas que seran aplicadas en la
institucion, es importante ver que la ley establece mecanismos como el PEl para la organizacion
institucional, en este sentido descarga toda responsabilidad de los procesos académicos y formativos en
la institucién educativa, esto genera responsabilidad en la creacién y puesta en practica del proyecto,

dejando a criterio profesional de los involucrados en el proyecto.
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Por esta razén es importante la continua formacion y capacitacién, pues es el docente quien
puede generar procesos de cambio e innovacion en la educacién, ya que la ley en ese sentido es general
y solo traza los parametros generales.

ARTICULO 78. Regulacién del curriculo. El Ministerio de Educacién Nacional disefiara los
lineamientos generales de los procesos curriculares y, en la educacion formal establecerd los
indicadores de logros para cada grado de los niveles educativos, tal como lo fija el articulo 148
de la presente ley. Los establecimientos educativos, de conformidad con las disposiciones
vigentes y con su Proyecto Educativo Institucional, atendiendo los lineamientos a que se refiere
el inciso primero de este articulo, establecerdn su plan de estudios particular que determine los
objetivos por niveles, grados y areas, la metodologia, la distribucidn del tiempo y los criterios de
evaluacidn y administracion.

Frente a los procesos de evaluacidn y valoracion académica define al proyecto educativo
institucional como el referente a cumplir, en este sentido otorga autonomia en las instituciones
educativas las cuales queda claro que son las responsables de procesos pedagdgicos y de evaluacion.

ARTICULO 79. Plan de estudios. El plan de estudios es el esquema estructurado de las areas

obligatorias y fundamentales y de areas optativas con sus respectivas asignaturas, que forman

parte del curriculo de los establecimientos educativos. En la educacién formal, dicho plan debe

establecer los objetivos por niveles, grados y areas, la metodologia, la distribucién del tiempo y

los criterios de evaluacién y administracion, de acuerdo con el Proyecto Educativo Institucional y

con las disposiciones legales vigentes.

Frente al plan de estudios, si bien la ley menciona las dreas fundamentales y obligatorias es en el
proyecto educativo institucional donde se define y construye los procesos a desarrollar, cabe resaltar la

importancia del proyecto educativo institucional, pues es desde alli que se pueden proponer cambios y
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trasformaciones, modelos pedagdgicos, estrategias didacticas, innovacion, lo cual puede repercutir en la
motivacion de los estudiantes.

Marco Tedrico

En este apartado se desarrollan algunas variables que definen la investigacion desarrollada. Un
primer elemento, es la innovacion pedagdgica y su importancia en la trasformacidn educativa, desde la
mirada de la Unesco y diferentes autores que la sustentan. Un segundo elemento, es el aprendizaje
desde lo experiencial en la educacidn artistica, basado en los planteamientos tedricos de John Dewey y
el aprender haciendo como estrategia pedagogica. El tercer elemento importante, es la motivacién vista
desde lo propuesto por Bruner y los diferentes referentes que lo citan, pues es un factor relevante en los

procesos de ensefianza-aprendizaje en la musica.

Innovacion

Esta es la primera variable a desarrollar en la investigacion, pues la innovacién es un elemento
fundamental que busca generar una transformacion, en este caso, en el entorno educativo, lo cual
permite generar cambios y estrategias novedosas desde las practicas de aula, logrando despertar el

interés de los estudiantes.

Segun la Unesco (2014), la innovacion educativa es un acto deliberado y planificado, que tiene
como objetivo mejorar la calidad del aprendizaje en los estudiantes, superando de alguna forma lo
tradicional, lo cual requiere avanzar de lo académico y de un aprendizaje pasivo en el aula, a un
paradigma donde el aprendizaje sea interactivo y se construya en comunidad como se cita en (Rios-
Cabrera & Bolivar-Ruiz, 2020, p.201). En este sentido, la innovacion educativa busca transformar, mudar,
cambiar y reformar los procesos educativos, en busca de mejorar la calidad educativa, pero es el
docente quien debe generar un nuevo paradigma frente a su rol pedagdgico, pues las trasformaciones

reales surgen a partir de la prdctica diaria y la busqueda constante de nuevos y mejores procesos.
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De igual manera, como lo plantea Pérez et al., (2011), la innovacidn requiere la introduccién de
cambios, novedades y trasformaciones de lo que se desarrolla, significa que la innovacion se emplea,
solo si se detecta la necesidad de transformaciones y se introducen nuevas ideas respecto a las practicas
anteriores, la innovacion es entonces el contraste de la realidad llevando a la practica nuevas ideas (p.4).
Es importante resaltar que, para generar innovacién en el aula, se debe detectar una problematicay en

la busqueda continua de las soluciones proponer cambios e implementar novedades.

Jaume Carbonell entiende la innovacién educativa como un conjunto de ideas, estrategias y
procesos, mediante los cuales se buscan provocar cambios y transformaciones en las practicas
educativas vigentes; la innovacién no son actividades, son procesos, un viaje constante que se detiene a
contemplar la vida en las aulas de clase, el propdsito es modificar la realidad alterando concepciones y
actitudes, mejorando y/o transformando los procesos de ensefianza aprendizaje, la innovacidn
educativa no se trata de realizar talleres o actividades sin un objetivo definido; la innovacion es todo un
proceso largo y continuo de transformacién, siempre en busca de mejorar lo ya existente. (Canal de

Ledn, 2002, p.11)

Por tanto, se busca formular una estrategia metodoldgica que modifique la practica de aula, no
solo con el objetivo de innovar, sino buscando la motivacidn constante en los estudiantes, mejorando

asi la calidad del aprendizaje.

Lo Experiencial

Como segunda variable a desarrollar, se plantea el aprendizaje desde lo experiencial, toma
relevancia y se define bajo los planteamientos de John Dewey, pues esta directamente relacionado con
el aprender haciendo, no solo involucra al estudiante en el proceso formativo, sino que lo hace mas

participe y activo, lo cual puede generar una motivacion frente al aprendizaje.
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Por su parte, Dewey (1967), plantea el aprender haciendo como un elemento relevante en la
adquisicion del aprendizaje, destaca la importancia del elemento activo en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, donde el estudiante construye su propio conocimiento a partir de la experiencia, bajo la
guia y la orientacidn del docente, quien es facilitador del proceso. Dewey sostiene que la ensefianza
requiere un objetivo y un buen fin, esto significa un resultado del aprendizaje y para la obtencion de
dicho resultado, se hace necesario poner en practica el conocimiento, asi como mediante la practica
obtener el aprendizaje, no necesariamente con un conocimiento tedrico previo, sino que, desde la
experiencia, el estudiante resuelva problemas que requieran dichos aspectos tedricos necesarios para
desarrollar su practica y obtener asi el conocimiento. En este sentido, Plate, (2011) citando a John
Dewey propone que “El aprendizaje se llevara a cabo realizando diversas actividades, en lugar de utilizar
Unicamente, los tradicionales contenidos curriculares” es asi, como se pueden proponer nuevas formas
de ensefianza que diversifiquen los contenidos y clases tradicionales, buscando la motivacién de los

estudiantes e implementando una evaluacién formativa. (p. 39).

El aprender haciendo brinda dos elementos esenciales en el aprendizaje, por una parte, que los
estudiantes experimenten y sean activos en su proceso educativo y como segundo elemento, la
motivacion que esto implica, pues al experimentar, activan diferentes formas del entendimiento,
apartandose de lo rutinario y enfocandose en un aprendizaje activo, lo cual lo hace mas efectivo y
perdurable en el tiempo frente a lo memoristico, como lo plantea Baraldi (2021) quien afirma "Para que
exista experiencia tiene que darse una situacion en donde un individuo realiza interacciones con el
ambiente" estas interacciones, permiten explorar y resolver problemas, al mismo tiempo que se
adquiere el conocimiento, por ende, este fendmeno permite que el estudiante interiorice el saber, no
desde lo que el docente enseiia, si no desde lo que él mismo pueda concluir, esto quiere decir, que es el

estudiante quien construye el conocimiento a partir de su propia experiencia. (Baraldi, 2021, p.74)
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De acuerdo con, Baraldi (2021), quien sostiene que “Una experiencia es lo que es, porque tiene
una transaccion directa con el individuo en el momento y como resultado de dicha transaccion juntos
salen modificados” en este sentido, la interaccidén y la situacidn son inseparables, es lo que permite la
construccion del aprendizaje desde la experimentacidn error y correccion. Baraldi afirma que "toda
experiencia autentica tiene un aspecto activo que cambia el ambiente" pues genera interaccion, pero es
necesario renovar dicha experiencia, en este sentido, es el docente quien puede direccionar las
experiencias, pues la ensefianza y el aprender es un proceso continuo de reconstruccién de la

experiencia. (Baraldi, 2021, p.74)

En la actualidad, la educacidn artistica, en este caso la musica, toma relevancia en la
transformacion de los procesos educativos, pues es un area flexible que permite la innovacion, desde la
experiencia, la practica, la participacion de los estudiantes en su proceso formativo, lo cual converge con
la motivacién frente al aprendizaje, sin embargo, en el ambito educativo se tiene una concepcion
simplista de la educacion artistica, pues se afirma que es secundaria frente al curriculo escolar, llevando
su importancia a un segundo plano en el orden académico, frente a lo antes expuesto Hemsi de Gainza

(2011) sostiene:

La importancia de la educacidon musical reside en su potencialidad para motivar a los
educandos a hacer musica de manera activa y poder, de este modo, disfrutarla plenamente
experimentando sus multiples virtudes y beneficios en relacidn al cuerpo, al espirituy a la
mente. Cuando la musica esta desconectada de la préctica su ensefianza pierde sentido y hasta
puede volverse nociva por no responder a los intereses y motivaciones de los estudiantes.

(Hemsi de Gainza, 2011, p.14).
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Segln Malbran (2014) La educacién musical en el aula tiene sentido cuando es una accidn
placentera, esto quiere decir que cuando la musica se escucha, se toca, se inventa y se disfruta es objeto
de conocimiento, citando a (Juslin y Sloboda, 2001) sostiene que las acciones y experiencias artisticas
resultan validas cuando promueven nuevas sensaciones, diferentes formas de pensar, cuando generan
energias positivas, encantamiento y deseo de repetirlas, de gozar de la accidon una y otra vez, mas alla de
la importancia del area musical en el curriculo educativo, su aporte a la convivencia, al respeto, al
trabajo en equipo y sobre todo al disfrute emocional que proporciona, genera motivacién, pero es desde
la vivencia y practica musical que se cumplen estos objetivos. Segiin Malbran (2014) en el arte el goce es
la empatia con otros, es un encuentro vivencial, es dar y recibir, en este sentido la musica aporta al
desarrollo social y genera canales de comunicacién interrelacionados con las emociones. (Girdldez,

Pimentel, 2011, p. 57)

Otro aspecto para tener en cuenta frente al aprendizaje desde lo experiencial o el aprender
haciendo, es el rol del docente, en este sentido Zuluaga et. al (1994) citando a Dewey platea que debe
haber una interaccion del docente con el estudiante y no solamente desde la posesidén de un saber para
trasmitirlo, el docente es quien otorga las herramientas necesarias para la construccion del aprendizaje,

en este sentido Dewey propone:

Cuando los maestros lleguen a observar a los alumnos con el propdsito de permitir a
cada uno el pleno desarrollo de sus facultades de pensar y de razonar y de usar los cuadros de
lectura y aritmética como medios de ejercitar la capacidad de juzgar y de hacer del nifio, su
papel cambia también necesariamente; su papel activo en lugar de pasivo y el nifio ser el que

pregunte y experimente. (Zuluaga et al, 1994, p. 27)
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Es necesario precisar entonces, que el maestro debe dejar de ser un repetidor de contenido y
debe tomar una postura frente al curriculo escolar, provocando en los estudiantes una experiencia vital

y activa frente al conocimiento, buscando diferentes herramientas y estrategias para tal fin.

Continuando con dichos postulados del papel actual del docente, Schén, (1993) manifiesta que
el profesor que actia como profesional debe mantener un vinculo reflexivo con el trabajo que
desarrolla, debe tener la capacidad de reflexionar sobre la accién, esto le permite entrar en un proceso
de aprendizaje continuo como caracteristica determinante en su practica profesional, se podria afirmar
entonces, que la reflexién unida a la accién que la sostiene, es una fuente importante de aprendizaje
profesional, asi mismo el docente debe ser capaz de tomar distancia critica que le permita verbalizar,
objetivar y evaluar con el fin de mejorar, introduciendo correcciones e innovaciones en su contexto

pedagdgico. (Tardif & Moscoso, 2018, p. 5).

En este sentido, cabe citar a Freire (1970) quien bajo sus postulados de la “Pedagogia del
oprimido” sostiene que se debe lograr la valoracidon y emancipacidn del pueblo desarrollando un
pensamiento critico, afirma que es necesario acabar con la “Educacion bancaria” donde el estudiante
recibe el conocimiento y lo archiva, dando paso a una educacién “dialogante” donde el estudiante
forma parte activa en el proceso de aprendizaje (Tardif & Moscoso, 2018, p. 11). En este sentido es claro
gue la concepcidn del docente ha venido evolucionando con el paso del tiempo, se ve enfrentado a
nuevos retos y circunstancias que debe superar desde lo profesional, asi mismo debe ser un generador

de innovacidn frente a su practica cotidiana siendo reflexivo y critico.

Es preciso decir que la innovacién pedagdgica permite la puesta en practica de nuevos procesos
formativos, por tanto, el aprendizaje desde lo experiencial aporta estrategias metodoldgicas que
fortalecen estos procesos, los cuales deben ser guiados y orientados por el docente quien es el

responsable de generar transformaciones en el aula, mejorando la calidad educativa y generando
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motivacion constante en los procesos educativos, en este sentido cabe destacar algunos tipos de
aprendizaje que se consideran relevantes en la investigacion, pues se articulan de manera directa con el

aprendizaje desde lo experiencial.

Es asi como el aprendizaje cooperativo, permite al estudiante aprender de forma cooperativa,
apoydandose en su conocimiento como en el de los demds, es importante en el aula de clase en todos los
niveles, en nifios y adolescentes, pues encuentran en el grupo un apoyo académico y afectivo,
fundamentalmente en el didlogo y el enriquecimiento personal. Bruner (1997) plantea “Los aprendices
se ayudan a aprender unos a otros, cada cual de acuerdo con sus habilidades”, segun Oriol “ademas
puede ser una estrategia excelente para el desarrollo de actitudes como el respeto, la toleranciay la

cooperacion” (Oriol, 2009, p.38).

Por otro lado, el aprendizaje colaborativo se enfoca en un tema, el cual es dado por el docente a
cargo, quien especifica los objetivos de la actividad, después los jovenes eligen su propia metodologia de
trabajo grupal, el conocimiento se puede adquirir de forma conjunta por los procesos de interacciéon que

ocurren entre los miembros de los grupos. (Castafieda, 2020, p. 30).

En contraste, el aprendizaje experiencial se centra en la reflexion de los alumnos sobre su
experiencia de practica, a modo de lograr el conocimiento conceptual, asi como la experticia. Segin
Bates (2019) lo experiencial contiene los principios del aprender haciendo, pero desarrolla trabajos
grupales orientados hacia la realizacién de un proyecto o plan siguiendo el enfoque de disefo de
proyectos, las actividades se dirigen a la planeacion de la solucién de un problema complejo; el trabajo
se lleva a cabo en grupos; los estudiantes tienen mayor autonomia que en una clase tradicional y hacen
uso de diversos recursos, viven una situacion o suceso y aprenden a través de ella, mediante ensayo y
error, guiandose por su percepcién sobre lo sucedido y una reflexién sobre la actitud tomada.

(Castaneda, 2020, p.30)
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Otro elemento importante en la transformacién de las practicas de aula es el trabajo por
proyectos o TP, Gonzalez y Valls realizan una sintesis sobre esta metodologia, resumen de manera
contundente lo dicho por diferentes autores expertos en esta tematica, (Chard, 2011; Gandini, 1993;
Helm, 1998; Katz, 1994; Mosquera, 2010, y Pozuelos, 2007, entre otros), alli se expone un apartado que
define claramente esta metodologia de ensefianza aprendizaje y los referentes para su aplicacién en el

aula.

El trabajo por proyectos o TP son una metodologia de ensefianza aprendizaje basada en el
modelo constructivista, donde los estudiantes participan en la construccion de sus conocimientos,
manipulando la informacidn y los procedimientos para su comprensién y utilizacién. Para desarrollar el
trabajo por proyectos o TP se parte de los intereses que los estudiantes exteriorizan, fomentando su
autonomia, haciendo que el aprendizaje sea “significativo y motivador”, el estudiante resuelve estos
intereses a partir de la informacidn que busca y obtiene generalmente grupos pequefios, al final
elaboran la informacidn y la comparten con sus compafieros, el papel de profesor es ser guia y mediador

en todo el proceso. (Gonzélez &Valls, 2018, p. 42).

En conclusidn, las estrategias de innovacion educativa permiten generar nuevas formas de
adquirir el conocimiento, pues se basan en el aprendizaje desde lo experiencial, el estudiante es activo,
participativo, aprende desde la experiencia, la practica y desde la interaccidn con los otros, propiciando
ambientes de aprendizaje diferentes a lo tradicional, lo cual genera interés y motivacion en los procesos

formativos.

Motivacion

Otra variable que se desarrollan en la investigacidn es la motivacidn de los estudiantes frente al
aprendizaje, pues es una problematica generalizada en el contexto educativo actual, en este sentido la

musica cumple un papel importante, pues brinda elementos motivacionales si se toma desde la practica,
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ya que los estudiantes interactlan con los instrumentos musicales y el trabajo en equipo, evidenciando
un resultado a corto, mediano y largo plazo.

Desde el punto de vista de Carrillo, et al, (2019) la motivacién es la fuerza que mueve, que tiene
virtud y eficacia para mover, es el motor de la conducta humana, el interés por una actividad es
motivado por una necesidad, lo cual es el mecanismo que incita a la persona a la accidn y puede ser de
orden fisioldgico y psicoldgico, pues determina el nivel de energia con la que se actua frente a una
situacidn, Carrillo (2019) por su parte, expone que existen diferentes categorias en la motivacién:
intrinseca; hace referencia al querer hacer, extrinseca; hace referencia a que alguien quiere que usted lo
haga, la negativa, hacer algo para evitar y positiva; motivacidn hacia un objeto. Estd claro que en el
aprendizaje existen las diferentes categorias de motivacion, pero cabe resaltar que es la motivacién
intrinseca, la que el docente debe desarrollar, pues logra una activacion interna que la hace sostenible.
(Carrillo, et al, 2019, p. 24).

En este sentido, Bruner (1966) identificd tres formas de motivacion intrinseca: De curiosidad,
que satisface el deseo de novedad, por ejemplo, el interés por los juegos y las actividades constructivas
y de exploracidn, de competencia, la cual se refiere a la necesidad de controlar el ambiente, asi, si eso
sucede, aparecera el interés por el trabajo y el rendimiento y finalmente de reciprocidad, la cual alude a
la necesidad de comportarse de acuerdo con las demandas de la situacién.

Desde la perspectiva de Carrillo (2019) es indudable que en el proceso donde el cerebro
humano adquiere nuevos conocimientos y aprendizajes, la motivacion juegue un papel fundamental,
pues es la motivacidn, aquella actitud interna y positiva frente al nuevo aprendizaje, lo que mueve al
sujeto a aprender, por tanto, es un proceso enddgeno, en este sentido, se puede afirmar que para
mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, se hace necesario generar motivacion intrinseca en los

estudiantes, esto quiere decir que, es el estudiante el que esta dispuesto al aprendizaje, el que quiere
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hacer o aprender, pero son las estrategias didacticas novedosas las que pueden generar este tipo de
motivacion.

De igual forma, el aprender haciendo crea una motivacion intrinseca (pues obedece a motivos
internos y eso la hace sostenible), ya que es el estudiante quien quiere hacer las actividades por su
propio gusto, se ve retado frente al conocimiento, al ver que puede experimentar y corregir el error
cuantas veces lo considere, es alli donde encuentra sentido al aprendizaje, una vez logra realizar las
actividades de manera correcta se crea tal interés por seguir aprendiendo (Carrillo, et al, 2019, p.22)

Se puede ver entonces la innovacidon como sinénimo de aprendizaje desde la practica, lo cual
conlleva a la motivacion en los estudiantes, asi pues, la innovacidn, lo experiencial y la motivacién, se
convierten en factores necesarios e importantes que articulados se transforman en un elemento
generador de nuevos recursos para una buena ensefianza, con herramientas didacticas esenciales, para
cumplir con la finalidad del aprendizaje, teniendo en cuenta un factor motivacional constante, sin
embargo, es la responsabilidad y la adecuada orientacién del docente lo que puede generar la
articulacion de las variables desarrolladas en la presente investigacion.

Estrategia Didactica

Como ultimo elemento, se plantea una estrategia metodoldgica que contenga las diferentes
variables de investigacion, pero es preciso indagar en la estructura de dicha estrategia, para lograr un
planteamiento dptimo desde lo tedrico.

Tal como lo sefiala Orozco (2016) las estrategias didacticas estan directamente relacionadas con
los métodos, citando a Lopez (2007) sostiene que el termino método proviene de términos griegos,
“meta” que quiere decir fin u objetivo y “odos” que significa trayecto o senda, es asi, como
etimoldgicamente significa; “camino que debemos seguir para llegar a un fin”, esto hace referencia a

todos los pasos que se deben seguir para alcanzar una meta, en consecuencia, son todos los
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aprendizajes, habilidades y destrezas que se buscan desarrollar en los estudiantes, ya sea al finalizar
una sesién, una unidad de aprendizaje o al final de un curso.

Por su parte, Ferreiro cit. Orozco (2016) define las estrategias didacticas como un componente
esencial en los procesos de ensefianza — aprendizaje, es decir, un sistema de actividades y/o acciones
gue permiten la realizacion de una tarea con la calidad adecuada, debido a su flexibilidad y adaptacion a
las condiciones existentes. En este sentido, facilita la interaccion del sujeto que aprende con la
cooperacion de otros colegas en el proceso de aprendizaje.

Para Ferreiro cit. Orozco (2016) las estrategias didacticas son herramientas de mediacidn entre
lo que el estudiante aprende, frente al contenido de la ensefianza que el docente emplea de manera
consiente, para lograr un determinado aprendizaje, al respecto Pimienta define a las “estrategias
ensefianza - aprendizaje como; instrumentos de los que se vale el docente para contribuir a la
implementacion y desarrollo de las competencias de los estudiantes”, (p. 3).

Continuando con Ferreiro cit. Orozco (2016) considera que las estrategias didacticas son una
guia u orientacién de la actividad psiquica del estudiante, para que logre un aprendizaje significativo, el
autor destaca que no son simples acciones observables que denotan lo que hace un grupo de
estudiantes durante la clase, sostiene que son las acciones que inducen determinadas actividades de
orden mental en el estudiante, lo cual lo hace aprender.

En consecuencia, una estrategia didactica es todo el proceso o secuencia planeada para adquirir
el aprendizaje con la calidad requerida, a su vez es el proceso mental que realiza el estudiante para
alcanzar un aprendizaje significativo y asi cumplir con el objetivo propuesto. En este sentido, Bixio
denomina “estrategias didacticas” al conjunto de acciones que realiza el docente con una clara
intencionalidad pedagdgica, (2015, p.35). En este sentido, el docente antes de orientar y aplicar la
estrategia didactica debe pensar en la intencion y los objetivos que busca alcanzar con la misma. Orozco

(2016).
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Componentes bdsicos de las estrategias diddcticas

Segun Feo (2010) las estrategias didacticas en la practica cotidiana se pueden entrelazar, puesto
qgue en los procesos de ensefanza-aprendizaje, los estudiantes como sujetos activos, adaptany
procesan la informacién frente a sus expectativas y conocimientos previos sobre los temas a aprender,
sin embargo, es importante mencionar los elementos comunes que deben estar presentes en una
estrategia diddctica, para alcanzar aprendizajes pertinentes, en los diferentes contextos reales.

Nombre de la estrategia. Segun Feo (2010) es importante que el docente personalice la
estrategia, esto permite a los participantes reconocer los procedimientos que se platean, en
concordancia, el docente desarrollard sentido de pertenencia frente a la estrategia disefiada, generando

credibilidad y seguridad.

Contexto. Segun Feo (2010) es importante conocer el escenario o espacio donde se desarrollara
la estrategia, el docente debe conocer el ambiente de aprendizaje para el disefio y procedimientos,
teniendo en cuenta los recursos y materiales disponibles.

Duracion total. Feo (2010) afirma que es la totalidad del tiempo en que se desarrollara la
propuesta, el docente sumara el tiempo de los diferentes procesos o procedimientos, lo cual dard como
resultado el tiempo total de la estrategia, el autor aclara que el tiempo no debe ser un limitante para el
desarrollo de la estrategia.

Objetivos. El autor sostiene que el docente esta llamado a redactar las metas de aprendizaje que
orientan el proceso de ensefianza, estas metas son el resultado del diagndstico previo del docente,
considerando las caracteristicas de los estudiantes, el contexto social y los recursos de la institucién
educativa. Feo (2010)

Sustentacion tedrica. Hace referencia a la orientacion del aprendizaje, que el docente asume

dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje, tiene como base los enfoques del aprendizaje o la teoria
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pertinente frente a los procesos que el docente busca desarrollar, es importante que el docente valore la
sustentacién tedrica al momento de disefar estrategias didacticas, con el fin comprender las acciones de
los estudiantes y fortalecer los procesos en el aula para promover un aprendizaje significativo. Feo (2010).

Contenidos. De acuerdo con Feo (2010) tanto los objetivos como las competencias deben estar
alineados a la comprensién de los contenidos, ya sean de orden procedimental, actitudinal o declarativos,
en este sentido, el docente al disefiar una estrategia diddactica, puntualmente la secuencia diddctica, debe
enfocarla al logro y comprensién de los contenidos.

Es asi, como los objetivos y/o competencias orientan los procedimientos que dan significado a la
secuencia didactica, de esta manera la planeacidn y discurso del docente permitira al estudiante un
aprendizaje pertinente.

Segln Feo (2010) los contenidos declarativos describen los conocimientos, conceptos y
categorias que son necesarias para lograr la meta del aprendizaje équé se debe saber? De igual forma,
sostiene que los contenidos procedimentales describen los modos y técnicas que el estudiante requiere
para logran un desempefio adecuado ante las metas de aprendizaje, ¢ Qué se debe saber? Y ¢ Cbmo debo
hacerlo? Por ultimo, define que los contenidos actitudinales describen las cualidades necesarias y
fundamentales que requiere asumir el estudiante para generar el desempefio ante las metas de
aprendizaje, ¢ Cudl es la actitud ante el saber y el hacer desde lo ético y axiolégico?

Secuencia diddctica. El autor sostiene, que la secuencia didactica, son todos aquellos
procedimientos instruccionales y deliberados, realizados tanto por el docente como por el estudiante
dentro de la estrategia didactica, se dividen en momentos y eventos instruccionales orientados al
desarrollo de habilidades sociales. Feo (2010).

Para Diaz y Hernandez (2002) cit Feo (2010) las estrategias para la ensefianza que se evidencian
en la secuencia didactica pueden ser: pre-instruccionales: preparan al estudiante frente al qué, y cémo

se va aprender, co-instruccionales: deteccion de la informacidn principal, conceptualizacion de
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contenidos y mantenimiento de la atencién y motivacion, por Ultimo post-instruccionales; se presentan
después del contenido que se ha de aprender, las cuales le permiten al estudiante valorar su propio
aprendizaje.

Recursos. Son aquellos instrumentos y medios que generan diferentes oportunidades para lograr
las metas de aprendizaje propuestas, son una fuente importante para el estimulo y motivacién de los
estudiantes en el proceso ensefianza-aprendizaje, captan la atencién y les permiten ser sujetos activos de
su propia formacion. Feo (2010).

Estrategias de evaluacion. Segun Feo (2010) las estrategias de evaluacidon son todos los
procedimientos y procesos acordados en funcion de la valoracion y descripcidn de los logros alcanzados
por los estudiantes y el docente, con relacién a las metas de aprendizaje y ensefianza.

Después de abordar tedricamente las variables expuestas en el marco tedrico, es importante
plantear el uso y organizacién de estos conceptos en relacion a la estrategia didactica que se propone,
en este sentido, la estrategia didactica parte desde la innovacidn en las practicas de aula, desde alli se
busca realizar cambios e introducir novedades a la cotidianidad del proceso formativo, aplicando
estrategias metodoldgicas que trasformen la manera en que los estudiantes aprenden; dicha
trasformacion parte desde un aprendizaje experiencial, que le permita al estudiante ser un sujeto activo
en su proceso formativo, desde alli se pueden introducir metodologias actuales como el aprendizaje
cooperativo, el aprendizaje colaborativo, el trabajo por proyectos, el uso de las TIC y demas recursos
propios de la innovacién educativa. En este sentido, el rol docente estara enfocado en ser guiay
mediador, mientras acompafia el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, pero es el
estudiante quien construye el conocimiento, utilizando las herramientas y conceptos propuestos por el
docente; dichos elementos pueden generar motivacion en los estudiantes, ya que los hace mas

participativos frente a su proceso de aprendizaje.
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Asi pues, la estrategia didactica tiene un enfoque netamente experiencial, el estudiante aprende
desde la practica y este hacer repetitivo genera conocimiento, apoyado en los diferentes elementos que
lo rodean, utilizando de manera adecuada los recursos disponibles para obtener los logros propuestos;
dicha innovacién y experimentacion le permitird al estudiante despertar el interés y motivacion hacia el
aprendizaje, pues es desde la constante participacion de los estudiantes, donde construiran el

aprendizaje para hacerlo mas significativo.
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Aspectos Metodoldégicos

En cuanto al aspecto metodoldgico que orientd este proceso de investigacidn es importante
precisar que esta investigacion tuvo un cardcter cualitativo, por cuanto partié de una hipétesis, una serie
de recoleccidn de datos y el andlisis de los hallazgos, con el objetivo de proponer cambios,

transformaciones y estrategias que den solucidn a una problematica.

De acuerdo con lo anterior, cabe resaltar la postura de Sampieri (2014) quien afirma que la
investigacion cualitativa se guia por area o temas significativos de investigacion, que pueden desarrollar
preguntas o hipdtesis antes, durante y después de la recoleccidn y analisis de datos, lo que resulta en un

proceso circular en el que la secuencia no siempre es la misma. (p.7)

Asi mismo, Gialdino (2006) sefiala que “la investigacion cualitativa es una forma de ver, pero
entiendo que esa «visidn» goza de un plus que es el que le otorga el paradigma interpretativo a través
del cual el investigador privilegia lo profundo sobre lo superficial, lo intenso sobre lo extenso, lo
particular sobre las generalidades, la captacidn del significado y del sentido interno, subjetivo, antes que

la observacion exterior de presuntas regularidades objetivas”. (p. 49).

En consecuencia, es necesario tener una mirada amplia de la problemdtica que se evidencia en
la IED La Aurora, buscando profundizar en el problema, indagando de manera individual y personalizada
para llegar a la raiz de donde surge dicha problematica y proponiendo soluciones concretas que
fortalezcan los procesos de ensefianza aprendizaje no solo en el drea de musica sino en las areas en

general.

Por tanto, es importante considerar las fortalezas que la investigacidn cualitativa aporta
a la realidad educativa, como una forma de investigacion flexible, sistematica y critica de las

regularidades del comportamiento de los agentes educativos, como una forma de transproducir
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conocimientos y aprendizajes en su entorno natural, formas de ensefianza — aprendizaje, vida

académica en la estructura social a la que se pertenece (Cerrdn, 2019, p. 3).

De acuerdo con lo anterior, es importante tener en cuenta lo que expone Cerrén (2019) cuando
afirma que la investigacién cualitativa es pertinente para la educacién, pues permite aplicar y proponer
mejoras continuas a la estructura de la realidad social y de la formacién de estudiantes, docentes y
comunidad educativa, se basa en la transferencia, produccidon de conocimientos, ideas, acciones y
materiales, las que necesariamente a partir de la intervencién se corrigen, rectifican, modifican, se
superan y se renuevan, es asi, como una estrategia didactica esta directamente relacionada con la
investigacion cualitativa, pues pretende generar mejoras y realizar modificaciones en el contexto

educativo donde se desarrolla dicha investigacion.

En este sentido, este proyecto de investigacion “Aprendizaje con Sentido” busca analizar los
procesos de formacidn musical del actual grado 11°, la cotidianidad de las practicas de aula, las posibles
transformaciones del proceso y el probable impacto que se pueda generar en los estudiantes y en la
comunidad educativa, desde un enfoque cualitativo, pues pretende analizar una problematica, proponer

una solucion, realizar recoleccién de datos y evaluar los resultados.

No se trata solamente de identificar una problemdtica sino de proponer alternativas de solucidn
gue sean de beneficio para la comunidad educativa en general, tal y como lo afirma Cerrén (2019) la
investigacion cualitativa compromete a los participantes no solo a investigar una problematica sino a
generar la respectiva solucidn, dicha solucion emerge de la misma investigacidn, el docente que aplique
esta metodologia sera capaz de observar, analizar, describir, interpretar, comprender y hacer
comprender la necesidad de superar las limitaciones, de igual manera, la investigacion accién
participativa, proporciona estrategias y procedimientos rigurosos, sistematicos y criticos que al

desarrollarlos logran una practica natural y constante.
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Es por esto que, después de realizar una indagacion profunda sobre los factores motivacionales
en la IED La Aurora y de analizar los resultados desde los hallazgos, se debe proponer una estrategia
metodolégica que mitigue la problematica y aporte soluciones, logrando asi una relacién directa con la
investigacidn-accion, pues al aplicar dichas estrategias y procedimientos rigurosos, se pueden proponer

reformas, cambios y trasformaciones que alteran la realidad del contexto educativo.

Teniendo en cuenta la necesidad e importancia de la transformacién en estos tiempos de
evolucién educativa, esta propuesta pedagdgica se fundamentd en la Investigacion-accién, asi como lo
afirma Sampieri (2014) la finalidad de la investigacién-accion, es comprender y resolver problematicas
especificas de un colectivo vinculado a un contexto, aporta informacidn para guiar la toma de decisiones
en cuanto a proyectos, procesos y reformas, generando cambios y trasformaciones de la realidad en
este caso educativa, implica la colaboracién de los participantes para generar conciencia de su papel en

los procesos de transformacion. (Sampieri, 2014, p.496)

Ante la evidente necesidad de generar cambios en las practicas educativas de la IED La Aurora
frente a la problematica relacionada con la motivacion de los estudiantes por su aprendizaje, surgen
diversas reflexiones sobre lo que significa replantear algunas acciones del quehacer en el aula y de cémo
el proceso de ensefianza debe estar en constante cambio y actualizacidén para atender a los intereses y

necesidades de los estudiantes.

Sobre este aspecto Elliott, J. (1991) afirma que “la investigacidn accion en educacién implica que
los docentes elaboren y creen cambios educativamente valiosos en sus clases y en otros ambientes de
aprendizaje”. En este sentido el docente debe generar innovacidn y transformaciones al interior de sus
clases, o sera solo un instructor de contenidos dados por el sistema. Continuando con Elliott, (1991)

“para llevar a cabo la investigacidn accion, los docentes tienen que comprender que hay espacios en los
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gue es posible crear y generar cambios educativamente valiosos en las situaciones practicas en las que

estan implicados” (Lopez de Méndez, 2012, p. 9).

Por consiguiente, la propuesta pedagdgica “ Aprendizaje con Sentido” tiene relacién directa con
la investigacion accion, pues desde la practica educativa de aula se pretende investigar una
problemadtica, en este caso, la falta de motivacién de los estudiantes y a partir del andlisis de datos
tomar accién, proponiendo una estrategia metodoldgica que atienda a los hallazgos de la investigacion
y se convierta en una herramienta pedagdgica util, que fortalezca el desarrollo de habilidades y la
motivacion para facilitar en este caso, el aprendizaje en el drea de musica, sin dejar de ser un

importante aporte para las demds areas.

Sentir experimentar un problema

Imaginar la solucién del problema

Poner en practica la solucién

Evaluar los resultados

Modificar la practica a raiz del resultado

Figura 1. Modelo McNiff & Whitehead

Siendo asi que un aporte tedrico importante para esta investigacion es el modelo McNiff &
Whitehead referenciado en (Herrera, 2013, p.56). Asi pues, este plantea un paso a paso sistémico donde
se construye la investigacion, a partir del desarrollo de cinco etapas importantes; sentir experimentar un
problema, imaginar la solucidn del problema, poner en practica la solucidn, evaluar los resultados y

modificar la practica a raiz del resultado.
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De acuerdo con lo anterior, sentir experimentar un problema, se refiere a la observacién y/o
sensacion de alguna problematica o dificultad que se presenta en el desarrollo del proceso educativo,
donde el docente siente la necesidad de intervenir, investigar y proponer alguna posible solucién a dicha
problemadtica, en este sentido, la investigacidn parte de la falta de motivacidn de los estudiantes por el
aprendizaje. De modo que, para este paso, en la IED La Aurora se realizé un sondeo tipo encuesta a mas
del 50% de estudiantes, indagando por la motivacién en las diferentes clases, metodologias y estrategias

gue se aplican y como estos aspectos afectan en nivel motivacional por el aprendizaje.

En cuanto a, imaginar la solucién del problema; es necesario cuestionarse, indagar e investigar a
fondo para poder imaginar posibles soluciones a la problemdtica que se esta enfrentando, es asi como a
partir del analisis de las unidades didacticas y de la informacién encontrada en los videos que se
realizaron desde el grado sexo a 11°, se determinaron los factores que desde la innovacidn, lo
experiencial y lo motivacional se relacionan en el proceso formativo y desde alli se formuld la estrategia

metodoldgica.

Por otra parte, poner en practica la solucidn, para resolver una problematica requiere de
plantear nuevos procedimientos, ejecutando un plan de accién y evaluando los resultados; para la
problematica hallada en la institucion educativa, se disefid una estrategia metodoldgica de cinco
sesiones desde la innovacidn, lo experiencial y lo motivador, que incluyé el acompafiamiento y la guia

del docente.

Respecto al evaluar los resultados, es importante realizar un analisis de la informacién obtenida
para comprender y resolver posibles problematicas, en el contexto de la clase de musica en el grado 11°,
los hallazgos en dicha informacidn permitieron la reflexion sobre las practicas de aula y el planteamiento

de trasformaciones que atiendan a la solucién de diferentes necesidades educativas.
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En lo que corresponde a modificar la practica a la luz de los resultados, de ser necesario y
después del andlisis de resultados se puede modificar el proceso en busca de opciones de mejora del
objetivo propuesto, por lo que se luego de este analisis, se inician los cambios que se requieren, tanto

en la planeacién de la estrategia como en la puesta en prdctica de cada sesién.

Instrumentos de investigacion

Acerca de los instrumentos utilizados para la recoleccidn de datos, los cuales permitieron el
desarrollo de esta investigacidn, se consideraron aquellos que como lo indica Godinez (2013) permiten
dar operatividad a la técnica, como por ejemplo la entrevista; considerada una técnica, pero cuando se
lleva a cabo se habla de la entrevista como un instrumento de investigacién. En este sentido, las técnicas
y/o instrumentos de investigacién mas comunes que se aplican en la investigacion cualitativa son la

observacioén, la encuesta y la entrevista.

De modo que, para la recoleccién de datos de la investigacion desarrollada y expuesta durante
el presente documento, posterior a la etapa de observacidn, se disefiaron y aplicaron los siguientes

instrumentos; encuesta, entrevista y observacion.

Observacion

Godinez (2013) afirma que el objetivo de la observacion es la obtencién de informacién de
primera mano de los sujetos que estan viviendo el hecho observado, segun Alvares cit. Godinez (2013),
habla de la observacién como una herramienta importante para que el ser humano se ponga en
contacto con el mundo exterior, cuando la observacién es cotidiana da lugar al sentido comun vy al
conocimiento cultural, cuando es sistematica y propositiva tiene fines cientificos, algunos instrumentos
que se utilizan son: libreta de campo, ficha de registro, grabaciones en audio, entrevistas a profundidad

con informantes clave, videos, fotografias.
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Se realizd observacion y andlisis de las unidades didacticas del plan de estudios del area musica;
asi mismo como de diferentes videos que evidencian el proceso musical de la poblacién de estudio, a lo

largo de seis anos.

Entrevista

Godinez (2013) dice que el objetivo de la entrevista es encontrar informacion significativa e
importante para los informantes, descubriendo acontecimientos y dimensiones subjetivos de las
personas como creencias, pensamientos y valores. Por su parte, Steinar cit. Godinez (2013) define que
el propdsito de la entrevista es obtener descripciones del mundo de vida de los entrevistados, respecto
a la interpretacion de significados de los fendmenos descritos (1966, p. 6), frente a la aplicacién del
instrumento de investigacién, se disefidé una entrevista estructurada que puede ser grabada en audio o

video.

Cuestionario

Tal y como lo define Godinez (2013), el cuestionario es el conjunto de preguntas previamente
disefiadas para ser contestadas por la misma persona o por quien aplica, pero a partir de las respuestas
de quien responde, el cuestionario es uno de los instrumentos mas usados en el método hipotético-
deductivo, debe tener preguntas abiertas y cerradas, titulo, objetivo, explicacion de sus fines, debe ser
confiable y tener valides, con relacién a la aplicacién del instrumento de investigacion deben ser

cuestionarios o escalas de opinidn.(p. 5)



ESTRATEGIA APRENDIZAJE CON SENTIDO

49

Aplicacion de Instrumentos

A continuacién, se describe uno a uno los instrumentos de investigacién que se desarrollaron a

lo largo del proceso investigativo.

Sondeo de Diagndstico

Como primer instrumento se aplicé un sondeo? diagndstico, el cual se realizé formulando una
entrevista estructurada tipo encuesta con diferentes preguntas que dieran respuesta al nivel
motivacional de los encuestados frente a su proceso educativo, teniendo como criterio general la
motivacion por el estudio y qué factores inciden en la desmotivaciéon al momento asistir a la institucion
educativa, frente a su aplicacion, se realizé mediante una encuesta de 10 preguntas utilizando la escala
de Likert en las respuestas, que se aplicé al 50% de los estudiantes de la IED La Aurora seleccionados
aleatoriamente, con el objetivo de medir el nivel motivacional por el aprendizaje en general. (ver anexo

1y2)

Cuestionario aplicado al 50% de los estudiantes de la IED La Aurora

1. ¢Me gusta asistir al colegio?

2. ¢Me gusta ingresar a las clases?

3. ¢éCudndo estoy en clase, quiero que termine pronto?

4. ¢Me aburro en clase con frecuencia?

5. ¢Asisto a clases por obligaciéon?

6. ¢éComo las clases no me llaman la atencién, entonces me distraigo?
7. éSon mas las clases aburridas que las que me gustan?

8. (Enlas clases que participo, me divierto?

2 Sondeo diagnostico ver anexo 1y 2
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9. ¢Enalgunas clases el profesor habla mucho y no participamos?

10. ¢Hay clases que me gustan, porque el profesor hace cosas diferentes?

Test de la motivacion escolar

La siguiente encuesta tiene como objetiva medir la motivacion de los estudiantes hacia el
estudio para un proyecto de investigacién, agradezco su colaboracién con las respuestas
lo mas honestamente posible.

daspribel@gmail.com Cambiar de cuenta o=y

E& Mo compartido

* Indica que la pregunta es cbligatoria

iMe gusta asistir al colegio? *

MMuy de acuerdo

'
L)

'

De acuerdo

I
WO

Parcialmente de acuerdo

'
W/

En desacuerdo

iMe gusta ingresar a las clases? *

I
W/

huy de acuerdo

'

De acuerdo

W

Y
W

Parcialmente de acuerdo

I
o/

En desacuerdo

éCuando estoy en clase, quiero que termine promto? =

() Muy de acuerdo
(_» Deacuerde
[ : »  Parcialmente de acuerdo

[ : »  En desacuerdo

iMe aburro en clase con frecuencia? *

(> Muy de acuerdo

I
W/

De acuerdo

'
L)

: »  Parcialmente de acuerdo

(7 Endesacuerdo

iAasistd a clases por obligacion? *

I
W/

Muy de acuerdo

I
W/

De acuerdo

'

Parcialmente de acuerdo

Y
oW

En desacuerdo

Figura 2. Preguntas Test de Motivacion Escolar
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Andlisis de Unidades Diddacticas

Un segundo instrumento de investigacidn es el andlisis de las unidades didacticas® o plan de
estudios del area de musica. Se realizé una seleccion de las diferentes unidades didacticas aplicadas a la
poblacién de estudio, con el fin de analizar su contenido, teniendo en cuenta tres planteamientos; desde
la innovacién educativa, desde lo experiencial y desde la motivacion. La Tabla 1 muestra el formato de

analisis de las unidades diddcticas por grados.

Tabla 1. Formato Analisis de Unidades Didacticas por Grados

Analisis de unidades didacticas
Grado Factores de innovacion Factores desde lo experiencial |Factores de Motivacion

Sexto

Septimo

Después del andlisis de seis unidades didacticas o plan anual de estudios en el drea de musica,
desde el grado sexto hasta el grado once, se procedid a subrayar con un color especifico cada palabra,

frase o categoria que tuviera una relacion directa con cada uno de los siguientes factores:

3 Unidades didacticas ver anexo del 3 al 10
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Factores de Innovacion. Se evidenciaron los elementos que tienen relacién con las novedades,
transformaciones, estrategias y procesos pedagdgicos. Dichos elementos se subrayaron en cada una de
las unidades didacticas teniendo en cuenta lo expuesto en el marco tedrico; la innovacidn: estrategias
novedosas, trabajo en grupo, trabajo colaborativo, trabajo por proyectos, puesta en escena, resultados
de los procesos y los recursos didacticos desde el area de musica: aula especializada e instrumentos no
convencionales, ritmos folcléricos, instrumentos folcldricos, ritmos como el rock, pop, ska, jazz, blues, la

construccion de instrumentos con material reciclado, la puesta en escena de los proyectos planteados.

Factores desde lo experiencial. Se evidenciaron los elementos que tienen relacién con el
aprender haciendo, la participacidn, la préctica y resultado de los procesos. Estos elementos se
subrayaron en cada unidad didactica teniendo en cuenta su relacidn con el aprendizaje desde lo
experiencial; la participacion, la practica, el realizar, el desarrollar, el presentar, desde el area de musica
tiene relacién el cantar, el tocar, la practica instrumental, el proponer, la construccién de instrumentos y

el ensamble musical.

Factores de Motivacidn. Se evidenciaron los elementos que tienen relacidn con los intereses,
gustos, interpretacion y presentacidn de procesos musicales. Estos elementos se subrayaron en cada
una de las unidades didacticas teniendo como relacidn la motivacidn desde el drea de musica;
interpretar, el gusto, el interés, la emocién, la presentacién artistica, el aportar, el proponer, el

componer o crear, la autonomia, la creatividad, el juego, la presentacion en publico.

Dicha observacién y analisis busco evidenciar cdmo y en qué medida estan presentes los
factores de innovacidn, aprendizaje experiencial y motivacion en el plan anual de estudios del drea de

musica de la IED La Aurora.

Esto con el objetivo de definir en qué medida se encuentran estos factores en los planes de

estudio del drea y asi poder determinar si el area de musica ha venido generando cambios y
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trasformaciones al interior de su prdctica de aula. Para la aplicacién de este instrumento, se disefié un

cuadro con diferentes factores de analisis permitiendo la seleccidn y organizacién de la informacién.

(Ver Tabla 1%)

Tabla 2 Formato Andlisis Unidades Diddcticas

Metodo de Analisis de
Unidades Didacticas

Factores

Proceso

Resultado

Desde la Innovacion

Determinar si existen factores
de innovacion en cada unidad

didactica

Describir cadauno de los
factores de innovacion
encontrados en launidad
didactica

Desde lo experiencial

Determinarsi existen factores
desde lo experiencial en cada

unidad didactica

Describir que factores
desde lo experiencial se
encuentran en cada
unidad didactica

Desde la motivacion

Determinar si existen factores
motivacionales en cada unidad

didactica

Describir los factores
motivaciones encontrados
en las diferentes unidades
didacticas

Entrevista estructurada Nivel de Motivacion Estudiantil grado 11°

53

Como ultimo instrumento investigativo se aplicé una entrevista estructurada que mide el nivel

de motivacién de los estudiantes frente a la clase de musica, se realizé seleccionando preguntas

generales sobre las diferentes dreas y como estas influyen en la motivacidn de los estudiantes. El disefio

de la entrevista contiene 10 preguntas, tres preguntas desde la innovacion, tres preguntas desde lo
experiencial y cuatro preguntas sobre la motivacién, pretenden determinar si las estrategias aplicadas

en el drea de musica a lo largo del proceso de formativo han despertado el interés y motivacion por el

4 Tabla Analisis unidades didacticas Ver anexo 11
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aprendizaje y como desde los hallazgos se puede disefiar una estrategia metodolégica motivadora. (ver

anexo®)

La entrevista estructurada se aplicé individualmente a los estudiantes del grado 11°, quienes

contestaron basados en todo el proceso educativo que desarrollaron a lo largo de seis afos.

Preguntas planteadas

Pregunta 1 ¢{Cuales han sido las clases que se han desarrollado de manera diferente durante el

bachillerato?

Pregunta 2 ¢Cudles areas desarrollaron durante el bachillerato estrategias novedosas en clase?

Pregunta 3 ¢En cudles clases utilizd elementos especializados para aprender en el bachillerato?

Preguntas desde lo experiencial

Pregunta 4 ¢En cudles clases participa constantemente?

Pregunta 5 ¢éEn cudles clases el curso trabaja en equipo?

Pregunta 6 ¢En cudles clases hay trabajo en grupo constantemente?

Preguntas desde la motivacion

Pregunta 7 éCudles dreas son las que mas llaman su atencién?

Pregunta 8 ¢En cudles dreas siente que aprendié mas durante el bachillerato?

Pregunta 9 ¢En cudles dreas le gusta la manera como lo evalian?

Pregunta 10 ¢En cudles dreas siente que hay mas resultados en todo el proceso de bachillerato?

5 Encuesta motivacion ver Anexo 6
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Encuesta sobre motivacion en las clases
durante el bachillerato

Responda de manera sincera cada una de las preguntas propuesias. teniendo en cuenta
todo el proceso que desarrollo en el bachillerato (puede escribir las opciones gque usted
considere)

daspribel@gmail.com Cambiar de cuenta P
53 No compartido

iCuales han sido las clases que se han desarrollado de manera diferente durante
el bachillerato?

Tu respuesta

iCuadles areas desarrollaron durante el bachillerato esrategias novedosas en
clase?

Tu respuesta

.En cuales clases utilizo elementos especializados para aprender en el
bachillerato?

Tu respuesta

¢En cuales clases participa constantemente?

Tu respuesta

¢En cuales clases el curso rabaja en equipo?

Figura 2. Modelo de Preguntas Test de Motivacion Escolar
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Anadlisis y presentacion de los datos

Sondeo Diagnéstico tipo encuesta

56

La siguiente figura muestra los resultados del diagndstico sobre motivacidn aplicado a los

estudiantes de La IED La Aurora

MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES

0%
M en desacuerdo 0,7
® Parcialmente de acuerdo 1,6
H de acuerdo 4,8
B muy de acuerdo 3,2

B muy de acuerdo W de acuerdo

0,3
1,8
54
2,5

2,1
2,6
2,7
2,5

3,2
3,2
2,7
1,4

M Parcialmente de acuerdo

58
1,8
1,2
1,1

3
2
3,1
1,6

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10

4,1 0,5 1,9 0,6
2 1,5 3 0,9
2,5 3,7 3,3 3
1,2 4,3 1,5 54

M en desacuerdo

Figura 3. Sondeo diagndstico sobre motivacion

Como primer instrumento de investigacion se realizé un sondeo general aplicando una encuesta

para determinar el nivel de motivacidn de los estudiantes por el estudio, se platearon preguntas

generales que inciden directamente con el sentir motivacional de los estudiantes con el fin de

determinar si en la IED La Aurora existe baja motivacion hacia al aprendizaje, qué factores repercuten en

la baja motivacion y qué estrategias se pueden aplicar para despertar el interés y motivacién en los

estudiantes.
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Frente al sondeo que se aplicé a 139 (50%) estudiantes de bachillerato de La IED La Aurora, se

evidencian los siguientes resultados:

1. ;ME GUSTA ASISTIR AL COLEGIO?

m Muy de acuerdo  ®Deacuerdo  mParcialmente de acuerdo W En desacuerdo

Figura 4. Pregunta 1. Nivel Motivacional

En la primera ¢ Me gusta asistir al colegio? se platea una relacién directa frente a la motivacion
que sienten los estudiantes al momento de asistir al colegio. En este sentido, se evidencia como el 47%
de los encuestados, estd de acuerdo, el 31% considera estar muy de acuerdo, el 15% parcialmente de
acuerdo y se ve como el 7% manifiesta estar en desacuerdo; Si se suma las tres primeras opciones de
respuesta se puede decir que el 93% de los estudiantes encuestados manifiestan que les gusta asistir al
colegio con un grado de gusto diferente, esto revela un interés general por el estudio y la educacidn. Se
puede afirmar entonces que los estudiantes de La Aurora se sienten motivados al momento de asistir a

la institucién, lo cual es un factor importante al momento de desarrollar procesos formativos.
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2. (ME GUSTA INGRESAR A LAS CLASES?

B Muy de acuerdo M Deacuerdo  ®Parcialmente de acuerdo ~ WEn desacuerdo

Figura 5. Pregunta 2 Nivel Motivacional

En la segunda pregunta ¢ Me gusta ingresar a las clases? se platea una relacién directa frente a la
motivacion que sienten los estudiantes al momento de ingresar a cada una de las clases que hacen parte
de su proceso académico; en este sentido, se evidencia como el 41% de los encuestados estan
parcialmente de acuerdo, el 39% dicen estar de acuerdo, el 18% estdn muy de acuerdo y el 2% se
encuentra en desacuerdo, existe un gusto por ingresar a las clases en diferente medida, se puede decir
qgue el 98% de los estudiantes encuestados manifiestan que les gusta ingresar a las clases, esto revela
un interés general por el estudio y la educacidn. Se puede afirmar entonces que los estudiantes de La
Aurora se sienten motivados al momento de ingresar a sus respectivas clases, lo cual es un factor

importante al momento de desarrollar procesos académicos.

Frente a la propuesta de estrategia didactica, es importante conocer el nivel de motivacién de
los estudiantes al momento de asistir al colegio y a las clases, pues existe una motivacidén generalizada,

en este sentido la propuesta metodoldgica toma relevancia en el desarrollo de las clases.
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3. ;CUANDO ESTOY EN CLASE, QUIERO QUE
TERMINE PRONTO?

HMuy de acuerdo  EDeacuerdo  HParcialmente de acuerdo B En desacuerdo

Figura 6. Pregunta 3 Nivel Motivacional

En la tercera pregunta ¢ Cuando estoy en clase, quiero que termine pronto? Se plantea una
relacién entre la motivacion del estudiante frente a la totalidad de la clase y aquellos que se sienten
desmotivados a medida que se desarrolla la clase, por ende, quieren que se termine pronto. Es asi como
28% de los encuestados dicen estar de acuerdo, el 26% de los encuestados estan parcialmente de
acuerdo, el 25% de los encuestados consideran estar muy de acuerdo y el 21% de los estudiantes
encuestados admiten estar en desacuerdo; si bien, existe un porcentaje alto de estudiantes que admiten
no querer que la clase termine, se puede afirmar que el 79% de los encuestados manifiesta querer que
la clase termine pronto, esto quiere decir que, si bien el estudiante se siente motivado para asistir a las
clases, es en el desarrollo de las mismas donde el estudiante pierde esa motivacion, lo cual genera un
estado de aburrimiento queriendo que la clase termine pronto. En este sentido se debe generar una

motivacidon constante, no solo hacia la clase sino en el desarrollo de la misma.

En consecuencia, la estrategia metodolégica que se propone deberia mitigar de alguna manera
la desmotivacion en el desarrollo de las clases, pues una planeacidn estratégica permitiria organizar la
clase en diferentes segmentos, introduccién, objetivo, desarrollo y resultado, de esta manera el

estudiante se ve enfrentado a concluir el objetivo planteado, ahora bien, es importante definir qué
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contenido y metodologia de clase puede despertar el interés y generar la participacion constante del

estudiante.

4. ;ME ABURRO EN CLASE CON FRECUENCIA?

mMuy de acuerdo W Deacuerdo  ®Parcialmente de acuerdo =~ MWEn desacuerdo

Figura 7. Pregunta 4 Nivel Motivacional

En la cuarta pregunta ¢ Me aburro en clase con frecuencia? Se busca determinar el nivel de
frecuencia en el cual el estudiante siente aburrimiento, pues se puede dar en un porcentaje bajo o
moderado o por el contrario sentirse aburrido frecuentemente, lo cual determinaria un nivel alto de
desmotivacion de los estudiantes hacia la clase. Desde esta perspectiva, el 31% de encuestados dice
estar parcialmente de acuerdo, el 26% dice estar de acuerdo, el 13% manifiesta estar muy de acuerdo y
el 30% admite estar en desacuerdo lo cual es un indice alto de estudiantes que no siente aburrimiento
con frecuencia en clase, sin embargo, el 70% de estudiantes encuestados sienten aburrimiento en clase
en diferente medida, persiste un porcentaje importante de estudiantes encuestados que confirman

aburrirse en clase.

Frente a la estrategia metodoldgica es importante platear contenidos y actividades que le
permitan al estudiante captar la atencidon por mds tiempo, asi como una participacién constante; el estar

activo en el desarrollo de clase puede incentivar dicha atencién y concentracién.
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5. (ASISTO A CLASES POR OBLIGACION?

B Muy de acuerdo  EDeacuerdo  HMParcialmente de acuerdo B En desacuerdo

Figura 8. Pregunta 5 Nivel Motivacional

La quinta pregunta éAsisto a clases por obligacidon? Tiene relacién directa a la exigencia que se
impone por parte de padres de familia y docentes a los estudiantes, lo cual busca una formacion
académica obligatoria, dejando de lado la motivacién del estudiante frente a dicha formacidn. Se puede
determinar, como el 59% de los encuestados manifiesta estar en desacuerdo en que asiste a clase por
obligacidn, este indice reafirma que existe un interés por el aprendizaje y que el estudiante asiste por
voluntad propia, tan solo el 11% manifiesta estar muy de acuerdo, el 12% dice estar de acuerdo y el 18%
de encuestados dice estar parcialmente de acuerdo, por ende, los estudiantes confirman el hecho de no

asistir a las clases obligadamente, quiere decir que existe un compromiso o motivacion.

Se hace necesario estimular la motivacion en los estudiantes que se sienten obligados a asistir a
clase, despertar el interés hacia la clase es un objetivo de los docentes, es alli donde la estrategia

metodoldgica y una planeacidn rigurosa podria mitigar esta problematica.
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6. ;COMO LAS CLASES NO ME LLAMAN LA
ATENCION, ME DISTRAIGO?

HMuy de acuerdo  EDeacuerdo  HParcialmente de acuerdo B En desacuerdo

Figura 9. Pregunta 6 Nivel Motivacional

La sexta pregunta: ¢ Como las clases no me llaman la atencidn, entonces me distraigo? Se
relaciona a los niveles de concentracion de los estudiantes en el desarrollo de las clases y como la baja
motivacion e interés permite que los estudiantes pierdan concentracion y se distraigan constantemente.
Frente a esto, el 32% de encuestados manifiestan estar de acuerdo, el 21% dice estar parcialmente de
acuerdo, el 16 % esta muy de acuerdo y el 31% admite estar en desacuerdo; Es asi como el 69% de
estudiantes encuestados admiten distraerse en clase en diferente medida, quiere decir que al

estudiante no tener toda la atencidn en la clase, se distrae y pierde el interés.

En general, puede que el docente centre toda su atencidén en desarrollar el contenido y el plan
de estudios institucional al momento de abordar una clase, dejando de lado muchas veces la aplicacién
de metodologias novedosas acordes a dichos contenidos, en parte, puede ser por cumplir metas
institucionales o procesos de evaluacidn estandarizados. En este sentido, la planeacién y desarrollo de la
clase toma importancia, implementando estrategias metodoldgicas y didacticas que busquen no solo

ensefiar un tema o contenido, sino que tenga en cuenta el cdmo se va a ensefiar. Es asi, como la
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estrategia metodoldgica propuesta deberia desarrollar dichos aspectos, en tanto, es lo que podria

generar la atencién constate y evitar distracciones a lo largo de las clases.

7. (SON MAS LAS CLASES ABURRIDAS QUE LAS
QUE ME GUSTAN?

HMuy de acuerdo  EmDeacuerdo  WParcialmente de acuerdo B En desacuerdo

Figura 10. Pregunta 7 Nivel Motivacional

En la séptima pregunta ¢Son mas las clases aburridas que las que me gustan? Se busca

evidenciar qué porcentaje de clases les gustan a los estudiantes y cudles definitivamente no llaman su

atencion, esto refleja un panorama general del nivel de motivacién de los estudiantes frente los
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procesos formativos. En este sentido, el 42% de los estudiantes encuestados dicen estar en desacuerdo,

lo cual puede significar que existen un nimero importante de clases que les llaman la atencién, frente a

esto, el 26% de encuestados afirman estar de acuerdo, el 20% parcialmente de acuerdo y el 12% muy de

acuerdo, existe un nimero importante de estudiantes que estan en desacuerdo, sin embargo, el 58%

admite en diferente medida que son mas las clases aburridas. Se puede decir que existen clases que les

gustan y los motivan, pero hay un nimero importante de clases que no llaman su atencion.

Frente a este panorama, la estrategia metodoldgica propuesta podria no solo incentivar la

motivacion de los estudiantes en la clase de musica, sino posiblemente ser un referente didactico frente
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a otras areas del conocimiento, es importante tener en cuenta las practicas de aula novedosas y

motivadoras para enriquecer otros procesos formativos.

8. (EN LAS CLASES QUE PARTICIPO, ME DIVIERTO?

mMuy de acuerdo W Deacuerdo  ®Parcialmente de acuerdo =~ MWEn desacuerdo

Figura 11. Pregunta 8 Nivel Motivacional

La octava pregunta ¢En las clases que participo, me divierto? Tiene relacién frente a cdmo los
estudiantes activos y participativos se sienten de alguna manera mas motivados en clase, pues dicha
participacién estimula el interés y la concentracién. Es por esto que el 43% de encuestados sostienen
estar muy de acuerdo, el 37% dice estar de acuerdo, el 15% parcialmente de acuerdo y solo el 5% se
encuentra en desacuerdo, quiere decir que el 95% de los estudiantes encuestados admiten que en las
clases que participan se divierten, es evidente en esta pregunta como la participacion y aprendizaje
activo logran generar interés y motivacién en los estudiantes, es alli donde el docente cumple un rol

importante pues es el guia y orientador de procesos formativos.

64
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Sin duda, la estrategia metodoldgica propuesta deberia contener un alto grado de participacion
de los estudiantes en el proceso ensefianza - aprendizaje, pues es desde alli que el estudiante se siente

motivado a desarrollar su conocimiento.

9. (EN ALGUNAS CLASES EL PROFESOR HABLA
MUCHO Y NO PARTICIPAMOS?

B Muy de acuerdo M Deacuerdo  ®Parcialmente de acuerdo ~ WEn desacuerdo

Figura 12. Pregunta 9 Nivel Motivacional

En la novena pregunta ¢En algunas clases el profesor habla mucho y no participamos? Hace
relacién frente a cdmo en algunas clases el enfoque educativo del docente es la clase magistral, donde
él expone tedrica y académicamente y los estudiantes prestan atencion a dicha exposicidn, es alli donde
se pierde interés y concentracion debido a la baja participacion e interaccidon docente — estudiante. Por
tal motivo el 34% de los encuestados manifiestan estar de acuerdo, el 31% de encuestados parcialmente
de acuerdo, el 15% estdan muy de acuerdo y el 20% manifiesta estar en desacuerdo, se podria decir que
el 80% de estudiantes encuestados admiten que cuando el profesor habla mucho no participan. En este
sentido, se evidencia que las clases catedra donde el docente toma el control y autoridad, los
estudiantes son solo espectadores que poco participan, esto puede generar que los niveles de

motivacion bajen, lo cual puede repercutir en el desinterés por la clase.
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En consecuencia, la estrategia metodologia propuesta deberia platear el rol del docente como
un guia u orientador de los procesos formativos, donde el estudiante construya el conocimiento

apoyado en el docente quien es el que trazara la ruta en busca de los objetivos propuestos.

10. ;HAY CLASES QUE ME GUSTAN, PORQUE EL
PROFESOR HACE COSAS DIFERENTES?

B Muy de acuerdo M Deacuerdo  ®Parcialmente de acuerdo ~ WEn desacuerdo

Figura 13. Pregunta 10. Nivel Motivacional

En la décima pregunta ¢ Hay clases que me gustan, porque el profesor hace cosas diferentes? Se
evidencia como las estrategias metodoldgicas novedosas del docente; el juego, el trabajo en equipo, el
trabajo colaborativo, el uso de las TIC, pueden generar interés y motivacién, donde la participacién del
estudiante es factor importante que motiva y complementa dichas estrategias. En este sentido, el 55%
de estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, el 30% manifiestan estar de acuerdo, el 9%
parcialmente de acuerdo y solo el 6 % en desacuerdo, es asi cdmo el 94% de los encuestados sostienen
en diferente medida que les gusta las clases donde le profesor hace cosas diferentes; Se puede decir que
lo rutinario y repetitivo puede desmotivar a los estudiantes, pero cuando el docente busca innovacidn,

cambios y transformaciones en sus practicas de aula, podria despertar el interés por su clase.

Es asi, que se debe proponer una estrategia metodoldgica que genere cambios e innovaciones

en las practicas de aula, donde se busque generar conocimiento a partir de nuevas formas de ensefianza
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- aprendizaje, es el reto del docente, donde toda su capacidad de investigacién e innovacién se ponen a
prueba, pues un alto nivel motivacional del estudiante podria repercutir en el nivel de aprendizaje

obtenido.

El sondeo brinda un panorama general sobre la motivacion en la IED La Aurora, aunque la
mayoria de estudiantes encuestados manifiestan que les gusta asistir al colegio y a las clases sin que se
les obligue, lo cual es importante. Contrario a esto, manifiestan algunas inconformidades en el
desarrollo de las clases, en las metodologias y estrategias, donde no encuentran factores de motivacién
y participacion. Esto podria deberse a la falta de un planteamiento pedagdgico adecuado por parte de la
institucion, a la falta de capacitacidon docente e incluso a la actualizacién en las politicas publicas
educativas; Es por esto, que se puede generar un ambiente rutinario que poco motiva a los estudiantes
en las diferentes clases, lo cual podria conllevar al deterioro no solo de una convivencia escolar
adecuada sino a un posible bajo rendimiento académico, por ende, desmejoraria la calidad educativa de

la institucion.

En este sentido, la estrategia metodoldgica que se propone deberia generar innovacion
educativa, herramientas didacticas y metodologias que incentiven de alguna manera la motivacién en el
estudiante auroriano, es el rol docente en el aula quien puede generar dichos cambios en busca de
mejorar la calidad de los procesos de ensefianza- aprendizaje que redunden en un adecuado ambiente

escolar.

La siguiente figura representa una sintesis de los hallazgos frente al sondeo diagnédstico aplicado

a los estudiantes de La IED La Aurora.
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Figura 14. Sintesis sondeo diagndstico motivacional

Analisis Unidades Didacticas

La siguiente figura representa los hallazgos de investigacidon encontrados en las unidades

didacticas que se desarrollaron en la poblacidn de estudio.

40
35
30
25
20
15
10
5
0
Grado Sexto Grado Grado octavo Grado Grado Grado once
Séptimo noveno décimo
INNOVACION EXPERIENCIAL MOTIVACION

Figura 15. Andlisis Unidades Diddcticas
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Frente al analisis de las unidades didacticas se procedié a seleccionar en cada una de ellas, los
elementos mas relevantes que determinan si hay o no factores de innovacidn, aprendizaje experiencial y
motivacioén, es decir, cada unidad didactica cuenta con elementos y procesos plateados que, al ser
analizados, pueden evidenciar cémo dicho plan de estudios incorpora los factores anteriormente
mencionados, teniendo como referencia criterios académicos que estdn directamente conectados con

cada factor.

Evidencia del proceso formativo en musica

Para este instrumento de investigacion se adjuntan los videos® como evidencia de los procesos
formativos musicales que a través de los afios quedaron plasmados en un canal de YouTube, alli se
puede evidenciar afio por afio el proceso formativo musical de la poblacidn seleccionada desde grado
sexto hasta el grado 11°, dicha evidencia es importante pues es el resultado de las précticas de aula del
area de musica, el andlisis se realizd teniendo en cuenta los siguientes aspectos, la participacion de los
estudiantes, el trabajo en grupo, el acompafiamiento del docente, la practica y los resultados, dichos
criterios determinan el uso de estrategias novedosas en el desarrollo de las clases de musica y como

desde alli se puede platear una estrategia metodoldgica innovadora. (ver anexo).

Frente a la presentacioén de los videos de evidencia del proceso formativo musical de la
poblacién de estudio, se tuvo en cuenta cinco categorias que forman parte de las estrategias planteadas
desde el marco conceptual de la investigacién; la participacion de los estudiantes, la practica musical, el

trabajo en equipo, el acompafamiento docente y los resultados del proceso formativo.

6 \Videos canal YouTube ver anexo 11 al 15
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Hallazgos U. didacticas grado sexto

Innovacién = Experiencial Motivacién

Figura 16. Hallazgos Unidades Diddcticas Grado Sexto

Las unidades didacticas del grado sexto evidencian 13 elementos relacionados con la
innovacion, 20 con el aprendizaje experiencial y 7 con la motivacion, de esta manera el plan anual de

musica para el grado sexto, contiene elementos asociados a los factores de estudio. (ver anexo 4).

Es asi, como el actual grado 11° inicia su proceso de formacidon musical desarrollando en alguna
medida las variables expuestas en el marco tedrico, se evidencia en la planeacién del grado sexto
algunos elementos que hacen referencia a dichas variables, el juego, la practica coral e instrumental, el

trabajo en equipo son algunos factores que pueden favorecer la motivacién en la clase.

Es importante tener en cuenta estos elementos al momento de disefar la estrategia

metodoldgica que se propone, pues busca generar cambios desde el inicio del proceso musical.

Evidencia de este proceso son los videos presentados en los anexos que dan cuenta del
desarrollo y las practicas del docente en las clases, en el grado sexto se destaca que todos los
estudiantes cantan y se acompafan con movimientos corporales coordinados, acompafados de

instrumentos folcléricos (Ver anexo 11).
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Hallazgos U. didacticas grado séptimo

Innovacién = Experiencial Motivacién
Figura 17. Hallazgos Unidades Diddcticas Grado Séptimo
Después de realizar un andlisis de las unidades didacticas del grado séptimo en los tres periodos
académicos, los hallazgos encontrados son: 20 elementos relacionados con la innovacion, 16 elementos
relacionados con el aprendizaje experiencial y 14 elementos relacionados con la motivacion, se puede
ver que en la planeacidn anual del grado séptimo de igual manera se encuentran elementos

relacionados a los factores de estudio. (ver anexo 5).

El plan de estudios del grado séptimo evidencia que el drea de musica viene generando algunos
cambios en las practicas de aula, el trabajo cooperativo de los estudiantes al momento de abordar los
instrumentos musicales, la practica continua de la musica, la participacion de los estudiantes en los

procesos de ensefianza - aprendizaje puede favorecer una motivacion constante.

En consecuencia, la estrategia metodoldgica propuesta debe generar trabajo cooperativo en el
aula, donde los estudiantes interactien y aprendan unos de otros, el aprendizaje activo a través de la

practica, que se ve reflejado en la participacidn de los estudiantes en los procesos formativos.

En este sentido el video de grado séptimo evidencia cémo los procesos pedagdgicos del area de
musica estdn en constante busqueda de estrategias novedosas que generen interés y motivacion en los

estudiantes, en el video se puede observar cémo la participacién de los estudiantes es total, se
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evidencian los elementos y materiales en este caso los instrumentos de percusion folcldrica y los

xiléfonos, cabe resaltar el trabajo en equipo que surge del ensamble musical. (ver anexo 12)

Hallazgos U. didacticas grado octavo

Innovacion = Experiencial
Motivacién

Figura 18. Hallazgos Unidades Diddcticas Grado Octavo

En el andlisis de las unidades didacticas del grado octavo se hallaron 14 elementos desde la
innovacion, 16 elementos desde el aprendizaje experiencial y 13 elementos desde la motivacién. (Ver

anexo 6)

El analisis de las unidades didacticas evidencia el enlace de un proceso formativo de aprendizaje
musical que a medida que avanza se complejiza, sin dejar de lado elementos innovadores como el aula
especializada y el uso de las Tic, la practica musical constante que evidencia la participacion de los

estudiantes y el resultado del proceso formativo que favorece la motivacién por el drea musical.

Desde alli se debe proponer una estrategia metodoldgica que genere innovacion, que cuente
con un aula especializada y recursos adecuados para el desarrollo del proceso, buscando la participacion
constante de los estudiantes a través de la practica musical y evidenciando el resultado de los procesos

a través de las Tics.
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En el video del grado octavo se puede observar como el uso de instrumentos musicales no
convencionales cdmo la bateria, la guitarra, el bajo, el teclado y los xilé6fonos son utilizados de manera
constante por los estudiantes, la participacién y trabajo en equipo es evidente al igual que el constante

acompafiamiento docente. (ver anexo 13)

Hallazgos U. didacticas grado noveno

Innovacién = Experiencial Motivacién

Figura 19. Hallazgos Unidades Diddcticas Grado Noveno

Frente al analisis de las unidades didacticas del grado noveno se hallaron 17 elementos en
relacién con la innovacion, 12 elementos relacionados con el aprendizaje experiencial y 13 elementos

relacionados con la motivacion (ver anexo 7).

La unidad didactica del grado noveno evidencia cémo el proceso formativo musical evoluciona,
pues contiene los mismos elementos de las unidades anteriores, pero generando complejidad y
exigiendo al estudiante un avance significativo, cabe resaltar que sin los procesos anteriores seria

complicado poner en practica esta unidad didactica.
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De esta manera, se debe generar una estrategia metodoldgica que vaya de lo simple a lo
complejo en el proceso formativo, para que el estudiante evidencie el aprendizaje imponiéndose nuevos

retos.

Como se puede evidenciar en el video del grado noveno, la participacidn de los estudiantes es
constante, pues la clase se desarrolla interpretando instrumentos y canciones acorde al nivel de cada

grado. (Ver anexo 14)

Hallazgos U. Didacticas grado décimo

Innovacién Motivacion = Experiencial

Figura 20. Hallazgos Unidades Diddcticas Grado Décimo

En el andlisis de las unidades didacticas del grado decimo los hallazgos fueron 16 elementos
relacionados a la innovacién, 11 elementos relacionados al aprendizaje experiencial y 11 elementos

relacionados a la motivacidn (ver anexo 8)

Un elemento que llama la atencién en esta unidad es que propone el desarrollo de la autonomia
y la creatividad como ejes del proceso artistico, es decir, busca desarrollar la autonomia del estudiante
frente a la adquisicién del aprendizaje, en este sentido tendria relacién con la construccién del

conocimiento que se propone desde el marco tedrico.
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Se debe buscar entonces, que en la estrategia metodoldgica el estudiante construya su
conocimiento y sea auténomo frente a su proceso formativo, en este sentido, el rol del docente deber ser

de guia y mediador en el proceso.

En los videos del grado decimo se evidencia cémo el trabajo en equipo y el trabajo en grupo son
estrategias aplicadas constantemente, cada estudiante aporta al grupo para lograr un resultado comun
en el area artistica, logrando un trabajo cooperativo, estos factores son determinantes a la hora de

desarrollar la estrategia didactica. (ver anexo 15).

Hallazgos U. didacticas grado 11°

Innovacién = Experiencial Motivacion

Figura 21. Hallazgos Unidades Diddcticas Grado 11°

Por ultimo, en el analisis de las unidades didacticas del grado 11° se incrementa
significativamente los hallazgos, 38 elementos relacionados con la innovacion, 24 elementos
relacionados con el aprendizaje experiencial y 28 elementos relacionados con la motivacion, dicho
incremento puede ser generado por el tipo de formato el cual requiere ser mas especifico en la

planeacion, por ende, existe un mayor nimero de elementos relacionados con los factores de estudio.
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Llama la atencidn los hallazgos en las unidades didacticas del grado 11°, pues se incrementan
significativamente los porcentajes, en parte se debe al cambio de formato de la planeacidn, lo cual hace

qgue el docente sea mas explicito frente a su plan de area.

En este sentido, la estrategia metodoldgica debe generar una planeacién especifica y minuciosa,
gue detalle cada parte del proceso formativo, de esta manera se puede evidenciar mas a fondo los

factores que se buscan alcanzar.

En los videos del grado 11° se puede evidenciar el resultado general del proceso formativo de
los estudiantes desde el grado sexto, es decir el drea de musica se articula en los procesos desde sexto a

11°, lo cual refleja resultados dptimos en el dltimo nivel escolar. (Ver anexo 16)

En conclusidn, en la planeacion del drea de musica se encontraron 118 elementos que indican
innovacion en la clase, desde el grado sexto hasta el grado 11°, cabe resaltar que en el grado 11° se
hallaron 38 de estos elementos, siendo la unidad didactica que mds factores innovadores presenta. En
este sentido, el proceso formativo musical de la poblacidn de estudio evidencia factores innovadores
importantes, esto determina cudles podrian ser los factores de innovacién que se pueden incluir en la

estrategia metodoldgica.

El segundo factor de analisis es desde lo experiencial, desde alli se hallaron 100 elementos que
miden lo experiencial en cada una de las unidades didacticas desde el grado sexto a el grado 11°, si bien
existe un balance en cada unidad didactica, hay un incremento notable en la planeacidn del grado 11°,
se puede determinar que existe un aprendizaje experiencial en el proceso de formaciéon musical de la
poblaciéon de estudio y que dichos hallazgos pueden aportar desde las estrategias de aprendizaje

experiencial a la propuesta de estrategia metodoldgica que se pretende desarrollar.
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Por ultimo, se buscd evidenciar en los videos si hay un resultado del proceso musical de los
estudiantes, pues mas alla de la participacion, el trabajo en equipo y practica, es el resultado final lo que
determina el éxito del proceso formativo y por ende de la motivacidn de los estudiantes a desarrollar
dicho proceso, es por esto que, la propuesta de estrategia metodoldgica deberia obtener resultados

medibles y visibles, donde se pueda determinar el éxito del proceso de aprendizaje.

En tercer lugar, tenemos el andlisis de factores desde la motivacién, desde alli se evidenciaron
85 elementos motivadores en las unidades didacticas desde el grado sexto a grado 11°, cabe resaltar
que la planeacidon del grado sexto presenta 6 elementos, frente a la planeacion del grado 11° que
presenta 28 elementos, es decir, los elementos motivacionales aumentan con el desarrollo del proceso
formativo musical, en este sentido se halla un nimero importante de factores motivacionales en el
proceso de la poblacién de estudio, cuyos elementos se deben tener en cuenta para generar una

propuesta de estrategia metodoldgica que motive a los estudiantes.

En consecuencia, se puede evidenciar que el area de musica viene implementando cambios y
novedades en las practicas de aula, pues como se muestra en el andlisis de las unidades didacticas
contienen elementos determinantes que aportan a la motivacidn de los estudiantes, en este sentido se
puede proponer una estrategia metodoldgica teniendo como base los factores encontrados en cada una

de las unidades didacticas que se desarrollaron con la poblacién de estudio.

La siguiente figura es una sintesis del andlisis de las unidades didacticas del area de musica

desarrolladas con la poblacién de estudio.
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Figura 22. Sintesis andlisis de unidades diddcticas

Anadlisis Entrevista Sobre Innovacidn, lo Experiencial y Motivacion

La siguiente figura representa los resultados de la encuesta sobre motivacion en la clase de

musica aplicada a la poblacién de estudio.

Entrevista motivacion en el area de musica
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Figura 23. Entrevista Motivacional Area Musica
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Después de la aplicacién y andlisis de dos instrumentos de investigacion, se hace necesario
aplicar un tercer instrumento y es una entrevista estructurada que mide el nivel de motivacién de los
estudiantes frente a diferentes areas del conocimiento, dicha encuesta busca determinar si la poblaciéon
de estudio se ha sentido motivada hacia la clase de musica y si desde dichas practicas musicales se ha

buscado la innovacién y la motivacion a lo largo del proceso.

Se aplicé una encuesta a 30 estudiantes del grado 11° de la IED La Aurora indagando por
aspectos innovadores, experienciales y motivadores en las diferentes areas del conocimiento durante el
bachillerato, dicha entrevista arrojo que en todas las respuestas esta presente en diferentes porcentajes
el drea de musica, en este sentido, se puede observar que el drea de musica viene desarrollando un

proceso donde involucra aspectos innovadores, experienciales y motivadores.

Pregunta 1 ¢Cudles han sido las clases que se han desarrollado de manera diferente durante el

bachillerato?

PREGUNTA 1.

Otras areas

Area de
musica

Figura 24. Entrevista Grado 11°. Pregunta 1

En la primera pregunta, el 23% de los entrevistados dicen que en otras areas se desarrollan las
clases de manera diferente, el 77% de los estudiantes encuestados manifiestan que en el drea de musica
de igual manera se desarrollaron las clases de manera diferente durante el bachillerato, pues se platea

una clase desde la priactica, el trabajo en equipo, la participacidn constante. En este sentido, se puede
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afirmar que el drea de musica y algunas otras areas han desarrollado un proceso formativo aplicando
estrategias pedagdgicas novedosas que de alguna manera llaman la atencién de los estudiantes

encuestados.

Es importante relacionar los hallazgos de este instrumento de investigacion frente a la estrategia
metodoldgica propuesta, pues se evidencia cdmo el drea de musica junto a otras areas, han propuesto
nuevas formas de enseflanza que generan motivacidn en los estudiantes, es asi, como dicha estrategia
debe ser no solo novedosa sino tener elementos diferenciadores desde lo didactico y metodoldgico

logrando generar la motivacién del estudiante.

Pregunta 2 ¢Cudles areas desarrollaron durante el bachillerato estrategias novedosas en clase?

PREGUNTA 2.

Otras areas

Area musica

Figura 25. Entrevista Grado 11°. Pregunta 2

En la segunda pregunta, el 23% de los entrevistados dicen que otras areas desarrollan
estrategias novedosas, el 77% de los estudiantes encuestados dicen que en la clase de musica se
desarrollaron estrategias novedosas durante el bachillerato, en concordancia con la primera pregunta
los estudiantes reiteran cémo la clase de musica involucra nuevas formas de aprendizaje que repercuten

en la motivacion de los estudiantes.
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En este sentido, hay que involucrar los cambios y novedades que se han desarrollado desde el
area de musica y otras dreas, buscando una estrategia metodolégica que despierte el interés por el

aprendizaje.

Pregunta 3 ¢En cudles clases utilizé elementos especializados para aprender en el bachillerato?

PREGUNTA 3.

Ninguin area

Otras areas

Area musica

Figura 26. Entrevista Grado 11°. Pregunta 3

En la tercera pregunta, el 20% de entrevistados manifestaron que utilizaron elementos
especializados en otras areas (microscopio, balones, herramientas, material didactico) el 80% de los
estudiantes encuestados sostienen que utilizaron elementos especializados (bateria, guitarras, pianos,
xil6fonos) en el desarrollo de las clases de musica, en este sentido, se puede determinar que la clase de

musica junto a otras areas utilizan elementos especializados que generan interés en los estudiantes.

Frente a la estrategia metodoldgica que se propone, es pertinente incluir elementos y espacios
especializados que generen interés y motivacidn, dichos elementos especializados pueden aportar a la

constante participacién del estudiante logrando un aprendizaje activo.
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Pregunta 4 ¢En cudles clases participa constantemente?

P%EgyNTA4.
A,re.a

Otras
areas

Figura 27. Entrevista Grado 11° Pregunta 4

En la cuarta pregunta el 50% de entrevistados dicen participar constantemente en otras areas,
el 47% de los encuestados manifiestan participar constantemente en las clases de musica, esto quiere
decir que en algunas clases hay un aprendizaje activo, lo cual refleja transformaciones en las practicas

de aula.

Uno de los hallazgos mds significativos es ver cdmo los estudiantes participan constantemente
no solo en las clases de musica, este elemento es esencial en el desarrollo de la estrategia metodoldgica,
pues debe contener un alto porcentaje de actividad y participacion, esto podria mejorar los niveles de

concentracién y motivacion.

Pregunta 5 ¢En cudles clases el curso trabaja en equipo?

PREGUNTA 5.

Ningun
area

Otras areas

Area
musica

Figura 28. Encuesta Grado 11° Pregunta 5
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En la quinta pregunta, el 17% de entrevistados sostiene que trabajan en equipo en otras dreas,
el 83% de los estudiantes encuestados sostienen que en la clase de musica se trabaja en equipo, esto
refleja un alto porcentaje de trabajo en equipo, lo cual conlleva a un desarrollo de la clase desde la
practica y el trabajo en grupo, aspectos que determinan nuevas formas de desarrollar las practicas de

aula.

Existen evidencias que reflejan cémo el trabajo en equipo es una estrategia relevante en el
desarrollo de la clase de musica, en este sentido, se debe integrar a la estrategia metodoldgica que se
propone, no solo el trabajo en equipo, sino las diferentes estrategias planteadas desde la innovacion

educativa.

Pregunta 6 ¢En cudles clases hay trabajo en grupo constantemente?

PREGUNTA 6.
Otras areas Ningun area
13% 0%

Area musica
87%

Figura 29. Entrevista Grado 11°. Pregunta 6
En la sexta pregunta, el 13 % dicen trabajar en equipo en otras areas, el 87% de los estudiantes
encuestados manifiestan que en la clase de musica hay trabajo en grupo de manera constante, en
concordancia con la pregunta cinco, un alto porcentaje de estudiantes afirma que la clase de musica se
desarrolla con trabajo en grupo, lo cual reafirma la aplicacion de estrategias diferentes en los procesos

formativos.
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Pregunta 7 ¢ Cudles areas son las que mas llaman su atencidn?

PREGUNTA 7.

Ningun area

Otras areas Area musica

Figura 30. Entrevista Grado 11°. Pregunta 7

En la séptima pregunta, el 5% manifiesta que ninguna clase llama su atencién, el 46% dicen que
otras areas llaman su atencidn y el 49% de los estudiantes manifiestan que la clase de musica es una de
las que mas llama su atencidn, en este sentido, se puede determinar que las estrategias novedosas que
se han aplicado a lo largo del proceso, despiertan el interés y motivacion de los estudiantes hacia la

clase.

Es claro cdmo los estudiantes centran su atencién en las dreas que mas despiertan su interés,
pero es en el desarrollo de la clase que se puede captar dicho interés, es importante generar esta

atencion desde la estrategia metodoldgica planteada.

Pregunta 8 ¢En cudles dreas siente que aprendid mas durante el bachillerato?

PREGUNTA 8.

Ningiin area

Otras areas

Area musica

Figura 31. Entrevista Grado 11°. Pregunta 8
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En la octava pregunta, el 40% de los estudiantes entrevistados dicen que aprendieron mas en
otras dreas durante el bachillerato, el 60% de los estudiantes encuestados sostienen que en el drea de
musica es una de las que aprendieron mds en todo el bachillerato, en este sentido, se puede decir que la
aplicaciéon de nuevas formas de ensefianza, no solo motivan al estudiante, sino que mejora los procesos

formativos obteniendo mejores resultados.

Este hallazgo determina que la innovacion en el aula de clase, el aprendizaje experiencial, la
participacién constante, genera aprendizaje significativo, esto repercute en el nivel motivacional del
estudiante frente a todo su proceso educativo, es necesario generar dicho aprendizaje significativo

desde la estrategia metodoldgica propuesta.

Pregunta 9 ¢En cudles dreas le gusta la manera como lo evaluan?

PREGUNTA 9.

Area musica

Otras areas

Figura 32. Encuesta Grado 11°. Pregunta 9

En la novena pregunta, el 13% manifiesta que en ningun area le gusta como lo evaludan, el 40%
de los entrevistados dicen que les gusta como los evallan en otras areas, el 47% de los encuestados
dicen que les gusta la manera en que se evalla en la clase de musica, se evidencia que la clase de musica
presenta procesos de evaluacién diferentes frente a la evaluacidn tradicional, lo cual puede enriquecer

el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Frente a la evaluacién de un proceso ensefanza-aprendizaje se debe buscar un resultado
evidente y desde alli realizar procesos de evaluacidén formativa, logrando que este resultado repercuta
de forma positiva, no solo en la motivacién para obtener nuevos aprendizajes, sino en la calidad

educativa de la institucion.

Pregunta 10 ¢En cudles dreas siente que hay mas resultados en todo el proceso de bachillerato?

PREGUNTA 10.

Otras areas

Area musica

Figura 33. Entrevista Grado 11°. Pregunta 10

En la dltima pregunta, el 33% dice que en otras dreas hay mas resultados en el proceso de
bachillerato, el 67% de los estudiantes encuestados manifiestan que la clase de musica es una de las
areas que mas resultados ofrece en todo el bachillerato, lo cual reafirma que las transformaciones en las

practicas de aula pueden generar mejores resultados a lo largo del proceso académico.

En este sentido, es importante buscar que la estrategia metodoldgica obtenga un resultado del
proceso formativo con evidencias concretas que demuestren los aprendizajes obtenidos por los
estudiantes, de esta manera es posible una evaluacién y analisis frente a los objetivos que se buscan

alcanzar.

En consecuencia, se puede determinar que durante los seis afios de bachillerato que cursaron
los actuales estudiantes de grado 11°, el drea de musica ha implementado factores de innovacion,

factores desde lo experiencial y factores desde la motivacidn, dichos elementos deben ser la base
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fundamental de la estrategia metodolégica que se propone en esta investigacion, pues segun los

hallazgos, los datos y el analisis han surtido efecto desde su aplicacidn.

Como se puede observar en los videos, el trabajo en grupo o en equipo es evidente, pues los
estudiantes se observan interpretando canciones de diferentes géneros musicales, donde toman roles

diferentes que aportan al objetivo planteado.

El trabajo en grupo o en equipo es de gran importancia, es por esto la estrategia metodoldgica
busca proponer procesos basados en este factor que es determinante en la motivacion hacia el

aprendizaje.

Se evidencia de igual manera en los videos la practica musical, esta basada en el aprender
haciendo propuesto por Dewey, es evidente que los videos muestran una practica constante de la
musica, pues desde el grado sexto hasta llegar al grado 11°, los estudiantes llevan un proceso con base a
la practica musical, este factor se evidencia en la calidad del resultado, pues sin dicha practica no es

viable alcanzar el resultado que se muestra en los videos.

Un cuarto factor tomado en cuenta, es el rol del docente en el proceso formativo de la
poblacion de estudio, se evidencia en el video un acompafiamiento constate del docente, pues
interactua con el grupo tocando y guiando el proceso, de igual forma se evidencia la participacion e

interpretacion de los estudiantes quienes junto al docente, logran el resultado propuesto.

Frente a la propuesta de estrategia metodoldgica el rol del docente juega un papel relevante,
pues es el guia y orientador de dicho proceso, asi mismo es el docente quien con la planeaciony

desarrollo de las clases puede incentivar y buscar la motivacidn en los estudiantes.

Frente a los hallazgos encontrados en la entrevista sobre motivacidn, se evidencia que algunas

areas, sobre todo las que se desarrollan desde la practica, generan motivacion en los estudiantes,
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contrario a otras dreas que se desarrollan de manera tradicional, cabe resaltar como en la entrevista a
los estudiantes el area de musica se destaca en cada una de las respuestas, esto revela que el area de

musica ha implementado cambios tanto en la planeaciéon como en el desarrollo de las clases.

La siguiente tabla muestra una sintesis de sobre la encuesta de motivacion aplicada a la

poblacién de estudio.

Tabla 3. Sintesis entrevista de motivacion grado 11°

/ Estrategias innovadoras \

] i Elementos especializados
Trabajo en equipo

] i X Aula especializada
Trabajo cooperativo y colaborativo
B Recursos novedosos
Aprendizaje basado en proyectos .

uso de las Tics

Factores que generan interés y
motivacién en los estudiantes

Docente como guia Participacion constante
Evaluacién formativa Aprendizaje activo
Resultados Aprender haciendo

Practica constante

Hallazgos de investigacion

Después del andlisis de datos de los tres instrumentos de investigacién aplicados, se puede
determinar que existe una falta de motivacién por el aprendizaje en los estudiantes de la IED Las Aurora,
dicha falta de interés y motivacién se debe en parte, a la falta de estrategias didacticas innovadoras de
algunos docentes en el aula de clase, ya que algunas areas de la institucidon imparten los conocimientos
de manera tradicional, lo que genera en la poblacidn de estudiantes desinterés por el aprendizaje, la
falta de gestién de algunos docentes para la consecucion de elementos especializados como el aula

especializada y diferentes recursos didacticos y tecnoldgicos, hacen que algunas clases en la institucion
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carezcan de innovacion, a eso se le suma el rol del docente que muchas veces sigue en su papel de

autoridad, imponiendo contenidos sin mediar con los intereses de los estudiantes.

Por otro lado, se indagd sobre las practicas de aula de la clase de musica, donde se pudo
determinar que esta area junto con otras areas vienen desarrollando un proceso de aprendizaje que
busca transformacion y cambios al interior de las practicas de aula, se realizé un analisis del plan de
estudio donde se evidencia que existen elementos de innovacion, aprendizaje experiencial y de
motivacion, que ha logrado despertar el interés y la motivacion de los estudiantes por el aprendizaje,
evidencia de ello son los videos de los procesos formativos que describen y reflejan las transformaciones
al interior del aula, pues se refleja un resultado de todo el proceso, basado en estos factores que se
consideran novedosos y relevantes se pretende proponer una estrategia metodoldgica que reafirme y
confirme el interés y la motivacion en los estudiantes hacia la clase de musica y que sea un posible

aporte como elemento pedagdgico para otras dreas del conocimiento.

Por ultimo, se aplicéd una encuesta donde se indagaba a la poblacién de estudio, sobre cudles
areas del conocimiento les llamaba la atencidn y cuales generaban desinterés, en los hallazgos se
encontrd que el drea de musica estd presente en gran parte de las respuestas positivas de la poblacién
de estudio, por ende, es importante basar la propuesta de estrategia metodoldgica en el proceso

musical desarrollado con los actuales estudiantes de grado 11°.

En conclusidn, la propuesta de estrategia metodoldgica es importante porque podria mitigar la
falta de motivacidn encontrada en los estudiantes aurorianos, de igual manera, puede destacar las
estrategias didacticas y metodoldgicas que sean venido aplicando a través del tiempo en el area de
musica y que de alguna manera han generado motivacién en la poblacion. Dichas metodologias podrian
ser ejemplo de cambios al interior de la institucién, buscando nuevas formas de aprendizaje para

generar motivacidn en los estudiantes, asi mismo mejorando el ambiente escolar y la calidad educativa.
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Estrategia Aprendizaje con Sentido

Segun la presente investigacion la estrategia metodoldgica “aprendizaje con sentido” se basa en
tres aspectos importantes; la innovacion, pues genera cambios en la cotidianidad de las practicas de
aula, desde lo experiencial, utilizando estrategias novedosas como el trabajo en grupo, el aprendizaje
cooperativo, el trabajo por proyectos y el uso pedagdgico de las Tics, dichos aspectos generan

motivacidon constante en los estudiantes, pues es desde alli, donde se involucra al estudiante en su

proceso formativo.

APRENDIZAJE CON SENTIDO
EN MUSICA
[ I L

[nnovacion Aprendizaje desde la experiencia Motivacion
Estrategias Didacticas Aprender Haciendo Generar interes, gusto, goce

Investigacion continua Trabajo cooperativo Creatividad

Novedades =~ Cambios Trabajo Colaborativo Autonomia

o Trabajo por proyectos

Figura 34. Estrategia aprendizaje con sentido
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Tabla 4. Estrategia Aprendizaje con sentido
Nombre: Estrategia Aprendizaje con Sentido
Proponente: Daniel Trujillo
Poblacién: Grado once IED La Aurora
Objetivo: Motivar a los estudiantes hacia el aprendizaje
Metas Estrategias Actividades Metodologia Recursos
Sesion 1: Participacién, Proyecto 1: Construccién | Los estudiantes traen Material reciclado
Despertar el Aprender de instrumentos elementos de material madera, metal
interésy haciendo, musicales con material reciclado, bajo la vidrio, plastico
motivacion, trabajo por reciclado. orientacioén del profesor se
desarrollar la proyectos, construyen diferentes
creatividad y trabajo en instrumentos musicales de
el trabajo en equipo percusion, viento y
equipo melédicos
Proyecto 2: Composicién | Indagar a los estudiantes Aula de musica,
musical, letra, ritmo, sobre temas actuales que les | redes sociales
melodia y armonia. generen interés, seleccionar
un tema entre todos y
realizar una composicion a
partir del tema
seleccionado.
Sesién 2: Trabajo en Proyecto 1: Imitar En diferentes grupos de Instrumentos de
Aprender equipo, ritmos, interpretar trabajo los estudiantes material reciclado,
desde la practica sonidos y melodias en practican los ritmos y espacios
experiencia musical, los diferentes melodias en los adecuados para
participacidn, | instrumentos reciclados | instrumentos reciclados trabajar en grupo
trabajo orientados por el docente
cooperativo
Proyecto 2: Crear la Seleccionar las mejores Cuadernos,
letra de la cancidn, letras creadas por los agendas, aula de
estrofa, pre coro y coro estudiantes y componer las | musica, celulares
estrofas, pre coro y coro de
la cancion entre todo el
grupo.
Sesién 3: Trabajo por Proyecto 1: realizar un En los diferentes grupos de Instrumentos de
Practicay proyectos, montaje ritmico- trabajo los estudiantes material reciclado,
participacién trabajo en melddico en grupo realizan un montaje ritmico | espacios
continua grupo, y melddico utilizando los adecuados para
practica, instrumentos reciclados trabajar en grupo.
participacion para participar en el
ensamble general
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Proyecto 2: Seleccionar
el ritmo, la armonia o
acordes y la melodia de
la cancién.

El profesor propone
diferentes ritmos y los
estudiantes seleccionan el
que les llame la atencién, el
profesor propone diferentes
circulos armoénicos y
melodias y junto a los
estudiantes seleccionan el
de mayor interés.

Aula especializada,
instrumentos
musicales, bateria,
piano, guitarra,
bajo eléctricoy
xilé6fonos, tablero

Sesion 4: Trabajo Proyecto 1: realizar un Se reunen los diferentes Instrumentos de
Desarrollar el colaborativo, montaje ritmico grupos de trabajo y se material reciclado,
trabajo en Participacion melddico con todos los realiza un montaje ritmicoy | espacio adecuado
equipo Practica instrumentos de material | melddico que reuna la para practicar el
reciclado, totalidad del curso, se ensamble general
realiza el ensamble con
todos los instrumentos
reciclados y se practica
hasta obtener un buen
resultado
Proyecto 2: Realizar el Realizar el montaje de la Aula especializada,
montaje de la cancidn que se compuso instrumentos
compaosicion en grupo practicando en grupo hasta musicales, bateria,
llegar a un buen resultado piano, guitarra,
bajo eléctrico y
xiléfonos.
Sesién 5: Trabajo por Proyecto 1: Grabar un Después del ensamble y la Instrumentos de
Resultado del | proyectos, video del montaje ritmo | practica del montaje general | material reciclado,
proceso trabajo en melddico y subirlo a la en el cual participan todos tripode, celular,
grupo, plataforma YouTube los estudiantes del grado internet y canal de
resultado del para mostrar el once, se graba un videoy se | YouTube
proceso resultado del proyecto publica en el canal de

banda de material
reciclado.

YouTube evidenciando el
resultado final del proyecto.

Proyecto 2: Grabar un
video del montaje
general de la cancion
compuesta en equipo,
subir el video a la
plataforma YouTube
para mostrar el
resultado del proyecto
de composicidon musical

Después del ensamble y la
practica del montaje general
donde participan todos los
estudiantes de grado once,
se graba un video y se
publica en el canal de
YouTube evidenciando el
resultado final del proyecto.

Instrumentos de
material reciclado,
tripode, celular,
internet y canal de
YouTube

Fuente de la tabla propia, desarrolla la estrategia aprendizaje con sentido, explicando cada una de las
etapas y sesiones.
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Conclusiones y Recomendaciones

1. Luego de realizar un sondeo diagndstico aplicando una entrevista estructurada sobre el nivel
motivacional de los estudiantes de La IED La Aurora, se puede evidenciar que existe una falta de
interés y motivacién de los estudiantes por el aprendizaje en general, en parte, es por la falta de
innovacién y aplicacion de estrategias didacticas novedosas en algunas areas que despierten el
interés de los estudiantes.

2. Después de indagar e investigar en el proceso formativo en musical de los estudiantes de grado
11° de la IED La Aurora La Calera, se puede concluir; que en la clase de musica que ha venido
desarrollando la poblacion de estudio, existen factores de innovacién, puesto que ha
implementado cambios y transformaciones en las practicas de aula durante los seis afios del
proceso.

3. Se puede concluir que la poblacién de estudio de alguna forma encuentra motivacion constante
hacia la clase de musica, pues lo reafirman en los instrumentos de investigacidn aplicados.

4. Que dichas transformaciones, novedades y cambios durante las practicas de aula en la clase de
musica han generado motivacidn en los estudiantes, lo cual puede llegar a inducir o ser ejemplo
para otras areas o procesos académicos diferentes a la musica, construyendo estrategias
metodoldgicas de contenido propio del area, pero basandose en los factores de innovacion
propuestos desde la estrategia aprendizaje con sentido, esto podria de alguna manera motivar a
los estudiantes por el aprendizaje.

5. Que los factores de innovacidén y motivacion que se han desarrollado en la clase de musica son
herramientas importantes en el planteamiento de la propuesta de la estrategia metodoldgica

aprendizaje con sentido.
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6. Que la propuesta de estrategia metodoldgica aprendizaje con sentido nace desde los hallazgos
encontrados en los instrumentos de investigacion aplicados a la poblacién de estudio.
7. Esimportante aplicar la estrategia metodoldgica aprendizaje con sentido y medir el nivel de
motivacion que genera en los estudiantes.
8. Que la propuesta de estrategia metodolégica aprendizaje con sentido podria de alguna manera
ser adaptada para otras areas del conocimiento desde un posible planteamiento pedagégico

institucional.
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