UNIDAD
DlDACTICA '




OBJETIVO

Favorecer la lectura de tipo inferencial y critico a partir de
la identificacion de personajes principales, generar inferencias
del texto, identificacion de estructura, prever un final
diferente o reestructurar la historia.

TEMATICA: PELICULAS

Sabemos que te gustan las peliculas, por eso te encantaran
los siguientes desafios:

Titulos
PQV‘GOV\OJQ.Q
GuUilones
Pevsoni€icacion
\\uvia de deas
Agrendizaje
Divevsion




DESAFIO |

-Actividad - Exploracién

{RECUERDAS ESTA PELICULA?

omado de ps.//www.cinepremiere.com.mx/39106-anunclian-serie-animada-
de-lluvia-de-hamburguesas.html"

Pues vamos a tener una gran lluvia, pero no de
hamburguesas.  jDe ideas!

LLUVIA DE IDEAS

. e o. .

l. Aqui vas a consignar todo lo
que se te ocurra a partir de
la palabra pelicula.

GRLES
LUSToneR
ETENTION

Materiales: papel kraft y notas
adesivas



;QUE SON LAS PELICULAS? /1\

Las peliculas son obras cinematograficas que suelen narrar
una historia escrita por un guionista, una de sus funciones
es entretener a las personas.

ACTIVACION

2. Ubica el nombre del personaje en el crucigrama.

l. Merida 2 .=
2.Dot

3.Mcqueen
Y.Sulley

Horizontales P I X A R Nk

Verticales
l.Eva
2.Frozonc
3. Jessie
Y.Marlin
5.Russell 4

Tomado y adaptado de "https://ar.pinterest.com/"



Actividad - identificacién guiada

iLee y escucha atentamente el guion de una de las
escenas de la pelicula Shrek para resolver el préximo
desafio!

GUION SHREK |

Lord Farquaad: ;Ahora dime, donde estan los otros?
Jengibre: Cerdo

Lord Farquaad: He tratado de ser paciente con
ustedes, pero mi paciencia ha llegado a su limite.. Dime o
te arrancareé..

Jengibre: il\lo, los botones no! No mis botones de gomita.
Lord Farquaad: Entonces cuéntame quién los oculta.
Jengibre: De acuerdo, te lo cuento. ; Ta conoces a Pin-
pon?

Lord Farquaad: ;A Pin-pon?

Jengibre: Si, Pin-pon.

Lord Farquaad: Si, es un muineco muy guapo y de cartén.
Jengibre: Si, se lava su carita con agua y con jabén.
Lord Farquaad: {iCon agua y con jabén?!

Jengibre: {Sil {Se lava la carita!

Lord Farquaad: Se lava la carita con agua y con jabén.

Tomado y adaptado de"https://www.univision.com/entretenimiento/cine-y-series/7-dialogos-de-las-peliculas-
animadas-que-todos-nos-sabemos"




DESAFIO 2

Segun el guion anterior de la pelicula Sherk |,
responde:

l. ¢Quién es el personaje principal en el didglogo?
a. Jengibre.

b. Lord Farquaad.

C. pin—pon.

2. ;Por quiénes esta preguntando Lord Farquaad
a Jengibre?

a. Por Sherk.

b. Por las demas galletas.

c. Por sus amigos.

3. ;Cudl es la preocupaciéon de Jengibre en el didlogo?
a. Que encuentren a sus amigos.

b. Que le arranquen sus botones de gomita.

¢. Que Lord Farquaad le haga dano.




:Sabias que algunas peliculas son inspiradas por
cuentos?

El siguiente es un resumen sobre el cuento de pinocho del
cual hicieron una linda pelicula, lee atentamente para
resolver el siguiente desafio.

PINOCHO

Tomado de "https://ar.pinterest.com/esmolo2808/cuentos-
tradicionales/"

Gepetto, el viejo carpintero, deseaba que su ultima
creacién, “Pinocho”, una bonita marioneta de
madera, pudiera convertirse en un nino de verdad. El
Hada Azul le concedié el deseo, no sin antes
advertir a Pinocho que para ser un nino de verdad,
deberia demostrar que era generoso, obediente y
sincero. Pepito Grillo le ayudaria en esta labor, él
seria su conciencia. Los dias siguientes, en vez de ir
al colegio, Pinocho se vera envuelto en una serie de
malas aventuras llenas de desobediencias y mentiras,
sufriendo el castigo de ver crecer su nariz de
madera cada vez que miente. Pero en el fondo
Pinocho tiene un buen corazén y gracias a Pepito
Grillo se dara cuenta de todos sus errores. Al fin
Gepetto consigue su anhelado deseo, que Pinocho se
convierta en nino y Pinocho no vuelve a sex

desobediente ni a portarse mal, ni a décir mentiras.
Tomado de"https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/pinocho"



DESAFIO 3

Observa las siguientes imagenes.

’ ’=_‘ . L1 ﬁ #.‘

- -8 v r
Tomado y adaptado de "https://ar.pinterest.com/esmolo2808/cu

entos-tradicionales

|.Selecciona en que orden deben ir segun la historia de
Pinocho.

2. ;Qué crees que hubiera pasado si a pinocho no le
creciera la nariz al decir mentiras?

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

- D - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Y. ;A qué se refiere el texto cuando dice “su dltima
creacion”?




Actividad sintesis
iDeja volar tu imaginacién y creatividad!

Para cumplir el dltimo desafio y demostrar cuanto
aprendiste, vas a interpretar a los personajes de la
escena de la pelicula Shrek a traveés de titeres.

DESAFIO Y - OBRA DE TEATRO -
TITERES

Sigue las indicaciones:

|.Realizar grupos de 3 estudiantes con los cuales van
a presentar la escena.

2.Deben vincular a un nuevo personaje en la historia,
de manera que cada uno tenga un personaje.

3.Dentro del dialogo deben escribir el guion del
personaje invitado, una vez terminado cada uno
escribe el guion que le corresponde y preparan la
escena.

Y.Realizar un titere correspondiente para cada
personaje.

5.Preparar el personaje, la voz, los gestos y la
entonacion para realizar la presentacion.




DESAFIO 5 - MANOS A LA OBRA- DE
ARTE

Imagina que pinocho fue creado en la época actual y
realiza una secuencia de dibujos desde la creacion de
pinocho hasta el final, puedes cambiar a Pepito grillo, las
acciones que haria como un nino desobediente, si no
fuera de madera de que otro material podria ser, y si al
decir mentiras no le crece la nariz, sino que tiene otra
consecuencia.

Recuerda que en nuestra época hay muchos avances
tecnoldgicos que no habia en la historia real y los puedes
inCluir en tu creacion.







UNIDAD .

DIDACTICA 2

UIA PARA E

N ® Pienvenidos




OBRJETIVO

Fortalecer la lectura de tipo inferencial
y critico a partir de la proposicion de
titulos para un texto, juzgar Ila 3
actuacion de los personajes, emitir | ;
juicios sobre un comportamiento, \
inferir significado de palabras, elaborar .=
historias y personajes. = e 3

TEMATICA:VIDEOJUEGOS

LOS MEJORES VIDEOJUEGOS
DIVERSIGN

APRENDIZAJE

ADRENALINA
ENTRETENIMIENTO

HISTORIAS

PERSONAJES

@@@ )



DESAFIO 1

-Actividad - Exploracién

Vamos a ver que tanto sabes de videojuegos, esta primera actividad te

permitird pasar al siguiente nivel.

1.En equipos deben responder ala
pregunta ;Qué es un videojuego?
Recuerden incluvir todo lo que

estos contienen, entre mejor sea

la respuesta mayor puntuacién

obtendran.

;Qué es un videojuego?




(:Qué es un video juego?

Un videojuego es una aplicacién

interactiva orientada al

entretenimiento que, a través de

ciertfos mandos o controles, permite

simular experiencias en la pantalla de un

televisor, una computadora v otro

dispositivo electrénico.
Tomado de "https://blogs.ceibal.edu.uy/formacion/fags/que-es-un-videojuego/"

ACTIVACIGN B

2. Busca en la sopa de letras los videojuegos de las tarjetas.

Adaptado de' https /lwordwall.net/es/resource/5942792/sopa-de-
""'l videojuegos"


https://definicion.de/computadora/

Actividad - identificacién guiada

Lee atentamente la siguiente historia para resolver

el préximo desafio.

Soy Mario Pros., después de superar obstaculos, de
rozar nubes y de aplastar enemigos, llegué
finalmente a un castillo, pero la princesa que
rescaté me dijo que no era|a verdadera, que debia
seguir buscando. Empecé mi bisqueda de nuevo en
un vniverso diferente y mas peligroso que el
anterior. [ legué otra vez a un castillo y la historia se
repitid: Juve que empezar de nuevo, como un

condenado a soiar |a misma pesadilla cada noche. Por

desgracia, nunca aprendi a tener 100 vidas y
siempre caia al vacio o al fuego antes de llegar al
oltimo castillo, aquél donde se encontraba mi
princesa verdadera. Mi misién se complicaba y el
tiempo se acortaba, los nimeros llegaban cada ve?
mas rapido al cero. |n dia, después de muchos
intentos, finalmente encontré el dltimo castillo,
donde —pensaba yo- me esperaba mi princesa, el fin
oltimo de mi vida. Sin embargo, no fui tan buen
jugador como [vigi, quien llegé-primero y se la llevé-

a vn lugar que desconozco.

Adaptado de "https://www.loscuentos.net/cuentos/link/310/310968/"



DESAFIO 2

1. Colécale un titulo a la historia. $é creativo

2. ;Que crees que hubiera pasado si la princesa no le dice a Mario que

ella no era la verdadera?

3. ;cvil crees que es el sentimiento de Mario segin la afirmacién "no fui

tan buen jugador como Lvigi“?

4. ('_Qué opinas de la actitud de Mario al seguir intentando cumplir su

objetivo a pesar de los obsticulos?



Rainbow friends

;Cémo te imaginas un dia de estos personajes?

A continvacién hablaremos un poco de un dia en rainbow

Friends

Es un dia tipico en el lugar de Rainbow [riends,
red y sus compaiieros cargandose de los
jugadores. (todo esto esta ocurriendo en
Minnesota, Estados unidos) mientras RPlue se
encargaba de muchos jugadores, green no sabia
ni a donde iba, ya que como es ciego, solo mato
dos jugadores con suerte, al terminar la noche,

Rlue le comento a green.

Blue: green, te he visto con mal rendimiento esta noche, tan experimentado
que eres Y solo lograste matar 2 jugadores.
: es que esta ceguera me limita a muchas cosas, .
Plue: tranquilo, [a préxima noche sera me jor.
: Espero que tengas buena aparicién manana, bueno a dormir -_-
(Al dia siguiente)

Red: "habla por el micréfono™ Amigos despierten, hay jugadores que matar.

Plue: ;A darle wachos, acabemos con todos! C(:

Adaptado de "https://www.wattpad.com/stories/rainbow./new?locale=es_ES"




A continvacién encontraras la descripcién de cada personaje, lee

muy bien descibrelos y Gnelos con |a imagen que corresponda:

Es un tipo humanoide con ojos saltones, una bata de
cientifico, usa corbata, pantalén y zapatos, no tiene
boca y aun asi puede hablar. Cuenta la historia que él
fue quien llevo a los humanos a rainbow firends

como parte de un experimento,

Es un personaje timido, mis alto, pero prefiere
pasar desapercibido, principalmente se esconde en
las alcantarillas y se divierte jalando las piernas a

los humanos.

Es el mds chiquito de todos, es un , pequeiio
velociraptor con ojos saltones y tiene gran
apetito, cuando llevaron a los humanos él no tenia

comida lo que hizo que comiera a unos cuvantos.

Es el mds alto y gracioso, con brazos
extremadamente largos, lo malo es que no
puede ver, desde que eso pasé-no recuverda

muy bien como son sus amigos.

Es un peluche de corona amarilla, uno de sus
ojos fue remplazado por un botén yde su
boca sale un poco de baba, él estaba

emocionado cvando llegaron los humanos, sin

embargo, noto que ellos le tenian miedo y no

sabia porque,

Adaptado de "https://www.wattpad.com/stories/rainbow./new?locale=es_ES"



DESAFIO 3

Observa las siguientes imagenes.

1.Si la historia de Rainbow friends ocurriera en Colombia, (:céma crees

que se llamarian sus personajes?

2. En la historia de un dia en Rainbow friends Z.A qué se refiere "Plue se

encargaba de muchos jugadores"?

3. éQué opinas sobre lo que ocurre en |a historia, habias pensado lo que

sienten o piensan los personajes de tv videojuego favorito?

4. ; Cémo calificas la actvacién de Rlue al decirle a green sobre su

actvacién en el juego?



Llego la hora de mostrar toda tuv creatividad

Con un compaiiero van a diseiiar un video juego, deben pensar en las

siguientes categorias y responderlas:

1.¢Qué nombre le pondrias? @
2.;Cuil es la meta que los jugadores deben @/ﬁ
<

cumplir? O
3. ¢Cuantos mundos tiene el juego?

4. Piensa en el mundo del juego. @

¢ Cuiles son las reglas del juego?

: Disena los niveles. gc
. Diseiia a los personajes @Q C




Manos a |a obra.

En un pliego de cartulina vas a dividir las secciones o mundos de tv
videojuego y en cada espacio disefiaras como se podria ver en la pantal
es decir, debes colocar a los personajes, premios, hiveles, mundos, entre

otros.







NIDAD
DIDACTICA 3

Guia para estudiantes

Bienvenidos ‘a




OBJETIVO

Fortalecer la lectura critica a partir de la identificacion de la intencio
texto, intencion del autor, reconocimiento de caracteristicas del conte
relacion entre el contenido de un texto y el de otros.

TEMATICA:MUSICA

e Canciones
e Personajes
e |Letras

e Retos

e Sentidos

e Aprendizaje
e Historias




DESAFIO 1

Actividad - Exploracion

En la vida cotidiana tenemos contacto con la
musica, en casa, en las peliculas, en los juegos de
video, en la escuela. Asi que, en esta guia vamos a
recordar diferentes canciones a través de divertidos
desafios. ¢Estas listo?

1.Lee atentamente las siguientes adivinanzas, unelas
con una linea al nombre de la cancion que
corresponde.

efantasias.com/recursos/adivinanzas-infantiles-cortas/adivinanzas-peliculas-




~ ¢Quéesunacancion?

“Qha{‘cahCién es una pieza musical que a menudo es producida por

_medio de instrumentos o elementos que se puedan encontrar en

** cualquier ambiente y a los que se les pueda sacar sonidos

“armoniosos, el cual puede acompanarse con liricas (es decir,

versos que rimen) que se mezclen bien con las melodias y que

mantengan cierto patron de ritmo.

Tomado de"https://conceptodefinicion.de/cancion/"

ACTIVACION

2. Busca en la sopa de letras algunos elementos de la

musica.

&

Palabras para buscar:

T

(B

Cancion Letra
Estrofa Ritmo
Estribillo Tradicional
Melodia Opera
Clasica

\_ J

Adaptado de”https://es.|ivevvorksheets.com/ev470387,c"'z_'f" -
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-Actividad - identificacion guiada

Lee y escucha atentamente la siguiente
cancion para resolver el proximo desafio

Tomado de"https://www.eldiario.ec/otros/farandula/no-se-
habla-de-bruno-de-encanto-es-la-cancion-favorita-en-ee-uu/

No se habla de Bruno
No se habla de Bruno, no, no, no
No se habla de Bruno, mas
Justo en mi boda fue (en nuestra boda fue)
Todo estaba listo con un clima precioso esa vez (ninguna nube esa vez)
Bruno con voz misteriosa hablo (trueno)
¢Tu cuentas la historia o lo hago yo? (Lo siento, mi vida, hazlo tu)
"Veo que pronto lloverad" (;qué insinuaba?)
Sabras que lo tomé muy mal (abuela, ten las sombrillas)
Boda en un huracan (fue un dia feliz pero es verdad)
No se habla de Bruno, no, no, no
No se habla de Bruno (ey)
Miedo al ver a Bruno balbuceando y tropezando
Siempre lo recuerdo murmurando y farfullando
Su sonido es como la arena al resbalar, tss-tss-tss
Raro el don de ir visualizando
Deja a la abuela, como a todos, temblando .

Enfrentando profecias sin interpretar R * ¢

¢Quieres tu intentar? ' :

Terror en su faz, ratas por detras Gl

Al oir tu nombre no hay marcha atras am y
Grita mientras tiembles al despertar (hey) - & Voo

No se habla de Bruno, no, no, no (no se habla de Bruno, no) y
No se habla de Bruno (no se habla de Bruno) | :
El dijo mi pez se moriria, y ve (no, no) S

El dijo, "Seras panzon"y justo asi fue (no, no) e
El dijo que me quedaria sin peloy mirame bien (no,no) ~ _«f . <. 0 - o
S =g b e
Las profecias se cumplen cada vez e
Tomado de"https://n9.cl/0yb8s" , N Y o e
s @ i E :



B 3 o W
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' DESAFIO 2

S

Segun la cancion "No se habla de Bruno" responde las

~ . siguientes preguntas

1.¢Como calificas al autor de la cancion al querer borrar a
Bruno de la historia?

2. (Cual crees que es la intencionde Bruno al hacer
predicciones a los otros?

3. ¢Que crees del comportamiento de los demas personajes al
querer huir cuando hablan de Bruno?




2 Bet . S
& e e Xl

T ool
"’.

Canciones infantile

rfi,.\i'-}i‘__feé_iéli"ejh'ta mente la letra de las canciones

— ?’l:i'."_'_ — = g | — | —— T

==

Los pollitos dicen
pio, pio, pio
cuando tienen hambre
cuando tienen frio.
La gallina busca
el maizy el trigo
les da la comida
y les da abrigo.
Bajo sus dos alas
se estan quitecitos
y hasta el otro dia
duermen calentitos.

Tomado de"https://www.guiainfantil.com/servicios/musica/Canciones/los



https://www.guiainfantil.com/servicios/Cuentos/pollitoLlito.htm

Tengo tengo tengo

Tengo, tengo, tengo.
Tu no tienes nada.
Tengo tres ovejas en una cabana.
Una me da leche,
otra me da lana,
y otra me mantiene
toda la semana.

Caballito blanco
llévame de aqui.
Llevame hasta el pueblo donde yo naci.

Tengo, tengo, tengo.
Tu no tienes nada.
Tengo tres ovejas en una cabana.

Tomado de"https://www.guiainfantil.com/servicios/musica/Canciones/tengo.htm"




Segun las canciones "Los pollitos dicen" y "Tengo tengo
tengo" responde las siguientes preguntas.

1.¢Cual es la relacion entre la cancion titulada "Los pollitos
dicen"y "Tengo tengo tengo"?
a. Tiene una moraleja similar
b. Comparten personajes
c. Tienen una ensenanza opuesta

2. Como calificas el comportamiento de la Gallina de la
cancion "los pollitos dicen"y el dueno de las ovejas en "Tengo
tengo tengo”

3. ¢Cual es la similitud entre los lugares en donde se
desarrollan las canciones?

a. Son granjas
b. En los dos hay comida
c. Son lugares frios

4, ;Qué diferencias encuentras entre las canciones?



" No solo con palabras podemos comunicarnos, llego la hora de
~ mostrar tu creatividad, lee y escucha atentamente la cancion
. para el siguiente desafio.

Yo soy tu amigo fiel
Pelicula: Toy Story 1

R

Yo soy tu amigo fiel
Yo soy tu amigo fiel
Y si un dia tu te encuentras
Lejos, muy lejos de tu lindo hogar
Cierra los ojos y recuerda que
Yo soy tu amigo fiel
Si, yo soy tu amigo fiel
Yo soy tu amigo fiel
Yo soy tu amigo fiel
Tienes problemas, yo también
No hay nada que no pueda hacer por ti
Y estando juntos todo marcha bien
Pues yo soy tu amigo fiel
Si, yo soy tu amigo fiel
Tal vez hay seres mas inteligentes
Mas fuertes y grandes también
Tal vez ninguno de ellos te querra
Como yo a ti, mi fielamigo
Nuestra gran amistad
El tiempo no borrara
Ya lo veras, no terminara
Yo soy tu amigo fiel
Yo soy tu amigo fiel
Yo soy tu amigo fiel

Tomado de"https://tipsdem .com/letras-canciones-e



go fiel de la pelicula Toy Story 1y realiza un dibujo a
de su letra.







Prueba diagnodstica de lectura grado segundo

Nombre Fecha

Lee atentamente cada pregunta y elige UNA opcion.

Responde las preguntas 1, 2, 3y 4 a partir de la lectura del siguiente texto.

N T

- EL RATON DEL GRANERO | —

Erase una vez un ratén que vivia debajo
de un granero. Las tablas del suelo del
granero tenian un agujerito por el gue
los granos de trigo caian poco a poco a
la madriguera. De ese modo, estaba
siempre bien alimentado.

Al cabo de algan tiermpo, comenzé a
molestarlo |a idea de que ninguno de
sus amigos supiese lo bien que le iba.
Entonces, se puso a morder la madera
del granero para agrandar el agujero
y que cayeran mas granos.

Hecho esto, corrid en busca de los
demas ratones de los alrededores vy
los invité a una fiesta en su granero.
Vengan a mi casa —les decia—. Pero
cuando llegaron los invitados y quiso
el raton llevarlos hasta el agujero del
granero, ya no habia agujero. El Adaptado dec http.//www.adeptacionescurricularas.com
granjera, al verlo, lo habla tapado.

1. 5Qué ocurrid después de que el ratén mordié la madera?

Fue a vivir debajo del granero.
Buscd a los demds ratones.
Tapo el agujero de madera.
Fue a buscar al granjero.

on® >

sPor qué el raton “siempre estaba bien alimentado”?

Porgue tenia trigo en su madriguera.
Porque hacia fiestas en el granero.
Porque el granjero lo cuidaba.
Porgue tenia muchos amigos.

SHONIPIIN

w

3A quién se dirige el raton cuando dice "Vengan a mi casa”?2

A. A los demdas ratones.

B. A unratén en particular.
C. Allos granos de trigo.

D. Al granjero.

4. Lee el siguiente minicuento




En la selva, una serpiente cambid su piel por una hermosa multicolor. Emocionada,
dejo la proteccién de los drboles para mostrdrsela a sus amigos fuera de la selva. En el
camino, un ave vio sus colores desde el cielo y la devord.

2Cudl es la relacion entre el cuento titulado “El ratdn del granjero” y el minicuento
sobre la serpiente?

A. Comparten personajes.

B. Comparten lugares.

C. Tienen una moraleja similar.
D. Tienen ensenanzas opuestas.

Observa la siguiente imagen

El tema sobre el cual estd hablando la maestra es

Ciencias naturales porque estudian las partes de la planta.
Artes porque hay dibujos de la naturaleza.

. Lenguaje porque hay letras en el tablero.

Matemdticas porgque hay simbolos.

OO ®>» o

Responde las preguntas 6, 7, 8, 9 y 10 a partir de la lectura del siguiente texto.

limpios,
Sanos esta en

nuestras

manos
A8 . O SR




6. En el texto se resalta el enunciado "“Estar limpios y sanos estd en nuestras manos” para
reforzar la idea de que:

Las mascotas te ensucian las manos.

Tener las manos limpias es importante para la salud.
Cuidar las manos nos ayuda a vernos bien.

Los adultos ensenan a los ninos a cuidar sus manos.

o0n® >

7. En el afiche, el enunciado “Estar limpios y sanos estd en nuestras manos” es

A. una pregunta.
B. una conclusion.
C. un ejemplo.

D. un fitulo.

8. En el texto se dan instrucciones para que los ninos

aprendan a cuidar a sus mascotas.
comprendan coémo asearse el cuerpo.
entiendan cudndo lavarse las manos.
conozcan como clasificar la basura.
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9. Observa la siguiente imagen del afiche

3A que hace referencia la imagen?

A un perro con un hueso.
A un gato con un raton.
A un lobo feroz.

A un ledn sin melena.
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10. Teniendo en cuenta la informacion que estd en el afiche sa quién va dirigido?

A la Organizacion de la Salud.
A las mascotas.

A los enamorados.

A los ninos.
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Responde las preguntas 11y 12 a partir de la lectura del siguiente texto

v ¥ Pry

hN"---m....u‘-* \ . - .,
'iMi cumpleafios! .
L0

iHOLA!

carLos o /7

——
a— —~ -
Te espero el 6 de julio p A
Desde las 3 y hasta las 6 de la tarde \

n mi casa: Calle 5# 12 - 30

Marcela



11. El texto anterior es

A. una carta porque es un escrito donde hay fecha, saludo, mensaje y firma.

B. una nota porque es un mensaje que Marcela le envia a Carlos sobre su cumpleanos.
C. una invitacion porque en ella se dice el lugar, la fecha y la hora en la que se espera
que Carlos asista.

D. un cuento porque es un relato que tiene como personajes a Marcela y a Carlos.

12. Este texto sirve para

qgue Carlos conozca una historia interesante sobre el cumpleanos de una nina.
que Carlos informe a sus companeros sobre la fiesta que va a realizar.

que Carlos conozca las indicaciones para llegar a la fiesta de Marcela.

que Carlos celebre su cumpleanos en la fiesta con Marcela.
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Este instrumento busca evaluar la competencia comunicativa en lenguaje desglosandose en tres procesos basicos de la comprensidon de un texto,
el literal, el inferencial y el critico en los estudiantes de grado 205 del colegio la Unidad y su aplicacion se realizaria en el tercer periodo
académico del afio 2022. Se relaciona la respuesta, lo que se afirma sobre ella y lo que evalia de manera particular.

Numero
de Respuesta
pregunta | correcta | Competencia Afirmacion éQué evalua?
Pregunta Comprension | Recupera informacidn literal expresada en Capacidad de los estudiantes para reconocer el orden temporal
1 B lectora fragmentos del texto. en el que ocurren las acciones en una narracion.
Pregunta Comprension | Recupera informacidn literal expresada en Capacidad de los estudiantes para extraer informacion sobre
2 A lectora fragmentos del texto. motivos, causas y efectos a partir de huellas textuales implicitas.
Pregunta Comprension | Comprende el sentido local y global del texto Capacidad de los estudiantes para identificar quién dirige un acto
3 A lectora mediante inferencias de informacién implicita. de habla en el texto.
Pregunta Comprension | Asume una posicidn critica sobre el texto Capacidad de los estudiantes para establecer relaciones de
4 C lectora mediante la evaluacién de su forma y contenido. | contenido entre diferentes textos o partes de texto.
Pregunta Comprension | Recupera informacidn literal expresada en Capacidad de los estudiantes para ubicar informacion sobre
5 A lectora fragmentos del texto. motivos, causas y hechos presentes en un texto.
Pregunta Comprension | Asume una posicion critica sobre el texto Capacidad de los estudiantes para reconocer la estrategia
6 B lectora mediante la evaluacién de su forma y contenido. | utilizada en el texto para reforzar idea central.
Pregunta Comprension | Comprende el sentido local y global del texto Capacidad de los estudiantes para identificar la funcion formal de
7 B lectora mediante inferencias de informacién implicita. una de las partes del texto.
Pregunta Comprension | Asume una posicion critica sobre el texto Capacidad de los estudiantes para reconocer el propdsito del
8 C lectora mediante la evaluacién de su forma y contenido. | texto.
Pregunta Comprension | Comprende el sentido local y global del texto Capacidad de los estudiantes para reconocer y describir con
9 A lectora mediante inferencias de informacién implicita. palabras una ilustracion o un grafico que acompafia un texto.




Pregunta
10

Comprensién
lectora

Asume una posicidn critica sobre el texto
mediante la evaluacién de su forma y contenido.

Capacidad de los estudiantes para establecer el enunciatario a
quien va dirigido el texto.

Pregunta
11

Comprension
lectora

Asume una posicion critica sobre el texto
mediante la evaluacién de su forma y contenido.

Capacidad de los estudiantes para reconocer el propdsito del
texto.

Pregunta
12

Comprensién
lectora

Comprende el sentido local y global del texto
mediante inferencias de informacién implicita.

Capacidad de los estudiantes para identificar la funcién formal de
una de las partes del texto.




