
RECOMENDACIONES PARA EL DISEÑO 
EN AULAS EDUCATIVAS A PARTIR           DE SIMULACIONES DINAMICAS- AULA BLOQUE I UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA 

La Candelaria es el centro vibrante de Bogotá, con lugares icónicos
como una catedral de la época colonial y el Capitolio neoclásico que
flanquea la Plaza Bolívar. Estrechas calles llenas de tiendas que venden
esmeraldas y artesanías conducen a lugares de interés cultural, como el 
Museo del Oro, con artefactos precolombinos, y el Museo Botero, 
que exhibe arte internacional en una mansión colonial. 

La población objeto corresponde a la comunidad de estudiantil de la falcultad de arquitectura de la Universidad La Gran Colombia.
El entorno de la educacion y quienes los componen son el conjunto de individuos que conforman, influyen y son afectadas con el
ambito educativo. La escuela, La universidad soin espacios formados para la educación y se quiere formantar una ayuda de varios 
factores de aprendizajes con ayuda de su diseño ajustable a las necesidades.

EL METAMERISMO- PARA QUE HAYA COLOR DEBE HABER LUZ

Las emociones interactan con lo construido y dan paso a la imaginación de todos los sentidos, por tantos son varios
factores que se involucran en la deficiencia de la concentración o la conexión entre lugar y persepcion.
Los sentidos forman parte de cada acción y desición por eso es un factor importante a la hora de contruir para vivir.

La persepción es un factor de compprensión sobre los 
componentes del espacio arquitectonico y como estos logran 
generar experiencias y conocimientos.
Se quiere realizar un enfoque de persepcion- espacio , para que
estos mismos sean diseñados para el bienestr del ser 
humano y pueda mejorar la calidad mental, fisica,
emocional e intellectual de una persona.

CARACTERIZAR CASO DE ESTUDIO PARA 
RECONOCER ATRIBUTOS ARQUITECTONICOS
Y CONSTRUCTIVOS.

La Candelaria

DISTANCIA O DE CAMPO

GEOMETRICA

ILUMINANCIA 25%

25%

25%

25%

45%

10%

15%

5%

15%

DE OBSERVADOR
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CARACTERIZACIÓN CLIMATICA
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POBLACIÓN OBJETO
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PROBLEMATICA
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OBJETIVO GENERAL

29
CONCLUSIONES 

TEMPERATURA VIENTOSCLIMA

Principalemnte maneja un
clima frío en la parte

urbana y en la parte rural 
un clima nival.

La temperatura media es de
13°C,la temperatura máxima es

18°C y la mínima es de 8°C.

Sus vientos predominantes son
hacia el noreste,la velocidad 

promedio es de 2.5 m/s.

CIELO

La mayoría del tiempo 
presenta un cielo parcialmente 

nublado,pero en algunas Épocas 
del año se encuentra
el cieo despejado.

03
CARATERIZACIÓN DE LAS AULAS EDUCATIVAS

MOVIMIENTO VISTA OLFATOTACTOOIDO GUSTO

08
TIPOLOGIA DE AULA 

COGNICIÓN

REALIDAD

COMPRENSIÓN

CONOCIMIENTO

MEMORIA

07
INDICADORES

Falta de conocimiento y 
desinterés en el tema,
irregularidades en el 
momento de aplicar 
la norma y llevar control
de esto. 

Un mal diseño genera 
afectaciones en la salud 
como: dolores de cabeza,
estrés, cansancio, fatiga 
y fallas en el sistema
hormonal. 

No contar con una
buena iluminación
artificial causa cansancio
visual en los estudiantes
provocando falla en la
atención afectando su
desarrollo cognitivo

Se diseña sin tener
en cuenta normas o
estándares provocando
pésimos diseños en
cuanto a confort 
lúminico en aulas. 

Eficiencia 
luminosa Afectaciones 

en el aprendizaje

Afectaciones 
en la salud Diseño sin 

normativa

NORMATIVA 
NTC 4595PORCENTAJE

DE VANO

MATERIALIDAD REFLECTANCIA

ILUMINACIÓN

TRANSMICION
DE VIDRIO

              NORMA NTC 4594

La infraestructura de las instituciones 
educativas abarca los espacios en los
que se desarrollan las actividades escolares
propias para la convivencia escolar por 
periodos de entre cuatro a seis horas diarias.

RETILAP
ILUMINACIÓN

              NORMA RETILAP

Se rigen los diferentes lineamientos de 
sobre las luminarias e iluminación artificial, 
sus caracteristicas, especificaciones y 
diferentes indicadores sobre el confort tanto
visual como confort luminico.

11
METODOLOGIA

13
OBJETIVO 1 14

OBJETIVO 2 15
OBJETIVO 3

16
HIPOTESIS

Modelar y evaluar medianteme
tegnología BIM y RECAP 
simulaciones dinámicas el

 desempeño de la eficiencia
lumínica de los modelos 

arquitectónicos proyectados.

Caracterizar caso de
estudio para reconocer 

atributos arquitectónicos ,
constructivos y parámetros 

de eficiencia luminica 
que intervienen en 

el espacio. 

Establecer recomendaciones
de diseño arquitectónico para
garantizar eficiencia lumínica,
en de aulas académicas con 

base en las simulaciones 
realizadas y su 

comportamiento.

Formular
recomendaciones para

el diseño de aulas
académicas nuevas y

existentes que
respondan a las

condiciones de confort
lumínico

1 2 3

Normatividad
implementando la 
NTC 4595 y RETILAP

Tipologías de aulas

Clasificación normativa
 y estándares

Métrica e indicadores  

Matriz de diseño

Modelado 3D

Simulaciones

Clasificación modelos
según desempeño 

Artículo recomendaciones
de diseño para aulas académicas Estrategias de 

iluminación artificial Cumplimiento de condiciones
de confort lumínico-artificial,
comprobados por índices del
RETILAP y metodología de 
DIALUX 

Simulaciones combinando
variables de materialidad,
clima, tipo de ventana e 
iluminación artificial.

Generación de parámetros 
para el diseño de aulas 
académicas basado en 
normatividad.

Finalmente se definen apartir 
de propuestas de variables y 
carcerización del caso de estudio,
simulaciónes para futuras 
construcciónes destinadas a la 
educación.

Insuficiente 10 % - 30%
suficiente 30 % - 70%

27
METODOLOGIA DE ANALISIS

75%
60%
50%

30%

No. Propuesta

En la parte inferior se 
encuentran rangos y 
resultados de cada 

indicador

En la parte superior se
encuentra cada porcentaje

de los diferentes rendimientos 
(insuficiente, Suficiente 

y Excelente). 

En el centro se encuentra
identificado; el numero

de la propuesta.

Lx-I
Lx-S
Lx-E

Exelentete 70 % - 100%

CANT VARIABLE APLICADOCOLOR NARANJA- ESTIMULACION 
ACTIVIDAD MENTAL MURO 2- LATERAL DERECHO

3 VENTANA TIPO 3 PEQUEÑA 1.50 X 0.9 MURO 3- LATERAL IZQUIERDO

PROPUESTA #4

60%
92%
73%

15%

PROPUESTA
4

Lx-I

Lx-S

Lx-E

Ul- 

El aula base segun los resulados maneja una 
eficiencia de lux del 60 % sobre l valor 
adecuado por normativa RETILAP y NTC 4595.

CANT VARIABLE APLICADO
2 VENTANA TIPO 3 PEQUEÑA 1.50 X 0.9 MURO 3- LATERAL IZQUIERDO
2 VENTANA TIPO 2 MEDIANA 1.00 X 2.00 MURO 4- PRINCIPAL ACCESOCOLOR NARANJA- ESTIMULACION 

ACTIVIDAD MENTAL MURO 2- LATERAL DERECHO

PROPUESTA #10

80%
91%
75%

10%

PROPUESTA
10

Lx-I

Lx-S

Lx-E

Ul- 

El aula base segun los resulados maneja una 
eficiencia de lux del 80 % sobre l valor 
adecuado por normativa RETILAP y NTC 4595.

PORCENTAJE DE VANO

ILUMINACIÓN ARTIFICIAL

MATERIALIDAD

TIPO DE VENTANA

Se recomienda uso de porcentajes 
a la hora de destinar las ventanas 
de las aulas para mayor ergonomi,
unniformidad y afectación de la 
iluminación natural-artificial.

Se recomienda uso de iluminación tipo 
led manejnaddo volumenes entre 
los 3000 a los 4000 para mejorar el
deslumbramiento y el conjunto de materialidades
con relacion a la reflectancia.

Se recomienda uso de vidrio
simple con 20% de obstrucción
con los marcos de ventana,
mantener un antepecho de
0.80m y una trasmitancia de luz
del 0.9 

Se recomiendan materiales
claros para los muros, para el
techo un material con mayor
reflectividad también con
colores claros, para el piso un
material mate con colores
claros, así no se generan
deslumbramiento.

 DE ILUMINACION ARTIFICIAL 

03.1
LOS SENTIDOS COMO ENFOQUE DEL APRENDIZAJE

LA LUZ PUEDE DISTORCIONAR LA MANERA DE PERCIBIR LOS COLOR 

10
OBJETIVOS AULAS

Aula educativa

aplicación 
materialidades

Vanos mixtos

mobiliario
educativo

Solo hay una tipología de
aulas cuadrada y conforman
modulos rectangulares. 

Iluminación mixta

Dimensiones y forma de
la zona a iluminar

Area rectangular 
Dimensiones 6 x 10 mts 

Modulos internos de ejes

Dimensiones y forma de
la zona a iluminar

Contraste entre los 
objetos y el fondo

Tiempo de duración
de la tarea

Dimensiones y forma de 
la zona a iluminar

22
METODOLOGIA LEVANTAMIENTO

RECAP REVIT DIALUXPOLYCAM

El proceso de levantamiento del aula se formula a partir de cierta metodologia, partimos por el levantamiento, procesamiento,
diseño tridimensional, calculo de iluminancia y finalmente su respuesta de diseño , para futuras construcciones educativas y el

mejoramiento del espacio ante la percepción y vision del usuario.

22.1
PLANTEAMIENTO RECORRIDO

22.2
CAPTURA 3D ESPACIO

22.3 VARIABLES LEVANTAMIENTO

22.4 PROCESAMIENTO 

PROCESAMIENTO DEL LEVANTAMIENTO-POLYCAM LIDAR
Verificar medidas en puntos aleatorios para validar su exactitud

22.5
EXPORTACIÓN NUBE DE PUNTOS

FORMATO PTS

22.6
IMPORTACIÓN ARCHIVO A RECAP

EXPORTACIÓN Y CAMBIO DE FORMATO .RCP

23.7 EXPORTACIÓN A REVIT

Insertar el archivo en revit en el apartado de nube de puntos
y Modelar sobre nube de puntos.

24
CUADRO DE COMBINACIONES

VARIABLE # 3- ILUMINACION (VENTANAS) M2

VENTANA TIPO 1 GRANDE  1.80 X 1.80 3.6

VENTANA TIPO 2 MEDIANA 1.00 X 2.00 2

VENTANA TIPO 3 PEQUEÑA 1.50 X 0.9 1.35

17.2 VARIABLES- VENTANAS

VARIABLE FIJA- ILUMINACION ARTIFICIAL

LUZ LED 4000 LUMENES

17.4 VARIABLES- ILUMINACIÓN

Temperatura de
 color 4000K

Flujo luminoso
 1200lm Potencia 20W

Eficacia 
60lm/W

Ángulo de 
haz 100°

Temperatura de
funcionamiento

-20°C a 40°C

Dimensiones
9.13 x 1.63 x 

9.13 in

Voltaje 120V

Vida útil 
50,000 Hrs

Modelo 
D9-L1200-

C40-SM-SQ

Deben totalizar un área efectiva equivalente a 1/3 del
área del piso del espacio servido en climas templado y frío; 

1/4 del área del piso del espacio servido en clima cálido seco y 1/5 
del área del piso del espacio servido en clima cálido húmedo

VARIABLE # 1- COLOR

COLOR VERDE- CONCENTRACIÓN

COLOR AZUL- PRODUCTIVIDAD

COLOR NARANJA- ESTIMULACION 
ACTIVIDAD MENTAL

17.3 VARIABLES- COLOR

VERDE AZUL NARANJA

Es el reflejo del 
entusiasmo,la atracción,

la alegría. Es un color muy
creativo

Es el color del espacio,
de la lejanía y del

infinito.

Representa esperanza
y el equilibrio

emocional,

El color como enfoque
de la percepcion del 

espacio, ante el 
estudiante

El color como reflejo 
de la luz en el entorno.

La influencia del color en el aprendizaje es 
indispensable para su desarrollo cognitivo

Dimensiones y forma de
la zona a iluminar Dimensiones y forma de

la zona a iluminar

28
SIMULACIÓNES - MEJORES RESULTADOS

Establecer recomendaciones de diseño arquitectónico para
garantizar eficiencia lumínica, en de aulas académicas con 

base en las simulaciones realizadas y su 
comportamiento.

70 
POSIBLES 

SIMULACIÓNES

VARIABLE APLICADO
LADRILLO EN ARCILLA MURO 1 -TABLERO
LADRILLO EN ARCILLA
PUERTA VENTANA 1.80 X 1.50 M
ACABADO PINTURA-BLANCO MURO 3- LATERAL IZQUIERDO
LADRILLO EN ARCILLA MURO 4- PRINCIPAL ACCESO

MURO 2- LATERAL DERECHO

PROPUESTA BASE

26
SIMULACIÓN BASE-  CALCULO DIALUX

60%
99%
78%

50%

BASE

Lx-I

Lx-S

Lx-E

Ul- 

El aula base segun los resulados maneja una eficiencia de lux del
60 % sobre el valor adecuado por normativa RETILAP y NTC 4595.

El aula base segun los resulados maneja una eficiencia de lux del 70 % con respecto a
la combinación de luz artificial ,ubicación y orientación del Aula.

VARIABLE APLICADO
LADRILLO EN ARCILLA MURO 1 -TABLERO
LADRILLO EN ARCILLA
PUERTA VENTANA 1.80 X 1.50 M
ACABADO PINTURA-BLANCO MURO 3- LATERAL IZQUIERDO
LADRILLO EN ARCILLA MURO 4- PRINCIPAL ACCESO

MURO 2- LATERAL DERECHO

PROPUESTA BASE

25
SIMULACIÓN BASE-  ESTUDIO ILUMINACIÓN NATURAL

CANT VARIABLE APLICADO INDICADORES LUX PORCENTAJE
COLOR VERDE- CONCENTRACIÓN MURO 2- LATERAL DERECHO LX-S 0,56 0,7

1 VENTANA TIPO 1 GRANDE  1.80 X 1.80 MURO 4- PRINCIPAL ACCESO LX-I 0,3 0,3
2 VENTANA TIPO 2 MEDIANA 1.00 X 2.00 MURO 3- LATERAL IZQUIERDO LX-E 0,84 0,1

INDICADORES LUX PORCENTAJE
VARIABLE APLICADO LX-S 574 71

COLOR AZUL- PRODUCTIVIDAD MURO 2- LATERAL DERECHO LX-I 217 27
LX-E 792 99

INDICADORES LUX PORCENTAJE
CANT VARIABLE APLICADO LX-S 562 70

COLOR AZUL- PRODUCTIVIDAD MURO 3- LATERAL IZQUIERDO LX-I 0 0
2 VENTANA TIPO 2 MEDIANA 1.00 X 2.00 MURO 4- PRINCIPAL ACCESO LX-E 704 88

PROPUESTA #3

PROPUESTA #1

PROPUESTA #2

VARIABLE # 1- COLOR

COLOR VERDE- CONCENTRACIÓN

COLOR AZUL- PRODUCTIVIDAD

COLOR NARANJA- ESTIMULACION 
ACTIVIDAD MENTAL

VARIABLE # 2- TIPOLOGIA

AULA 206

TIPOLOGIA REGULAR

MURO 1 -TABLERO
MURO 2- LATERAL DERECHO
MURO 3- LATERAL IZQUIERDO
MURO 4- PRINCIPAL ACCESO

Luz artificial y Luz
Natural 

DIALUX

Porcentajes de
vanos o aberturas

NTC 4595

Propuestas 
y

variables

Materialidad-
Reflectancia
RETILAP

RECONOCIMIENTO

CONFORMACIÓN DE
PROPUESTAS

SIMULACIÓNES Y
RESULTADOS

09
NORMATIVIDAD

REFLECTANCIA

LUX

FLUJO LUMINICO

DESLUMBRAMIENTO

                      R

FACTOR DE UNIFORMIDAD
LONGITUDINAL DE LUMINANCIA

Lx

P

O R

una medida de luminosidad,
es decir, la cantidad de luz 
que pasa a través de una 
superficie o llega a la vista.

 Indica la cantidad de luz que
 emite una fuente de radiación
 en todas las direcciones.

una medida de luminosidad,
es decir, la cantidad de luz 
que pasa a través de una 
superficie o llega a la vista.

Es una sensación molesta que
se produce por áreas brillantes 
dentro del campo de visión

La conjugación y buena aplicación de los 
diferentes caracteres de la luz artificial en 
los espacos de aprendizajes,son una variable 
para conformar un buen confort luminico y 
visual del mismo.

CONFORT VISUAL

DESTINACIÓN

La direccionalidda de losfocos 
de luz , son determinantes para 
una buena eficiencia en el 
espacio.

VARIABLE APLICADO
LADRILLO EN ARCILLA MURO 1 -TABLERO
LADRILLO EN ARCILLA
PUERTA VENTANA 1.80 X 1.50 M
ACABADO PINTURA-BLANCO MURO 3- LATERAL IZQUIERDO
LADRILLO EN ARCILLA MURO 4- PRINCIPAL ACCESO

MURO 2- LATERAL DERECHO

PROPUESTA BASE

Cada elemento del aula esta designado con una nomeclatura numerica, para la 
aplicación de cada materialidad.

4

5

1

2

3

6

7

1

2

3

4

5

6

7MURO 2- MATERIALIDAD PINTURA BLANCA

LUZ LED CUADRADA DE 4000 LUMENES

PISO- MATERIALIDAD CERAMICA BLANCA

TECHO- MATERIALIDAD PVC

MURO 3- MATERIALIDAD LADRILLO

MATERILIDAD VANOS- MADERA

VIDRIO SIMPLE

TRANSMISIÓN DE LUZ=  0.90

OBSTRUCCIÓN DEL 20%

17
CARACTERIZACIÓN CASO DE ESTUDIO

VARIABLE # 2- TIPOLOGIA

AULA 206

TIPOLOGIA REGULAR

MURO 1 -TABLERO
MURO 2- LATERAL DERECHO
MURO 3- LATERAL IZQUIERDO
MURO 4- PRINCIPAL ACCESO

17
VARIABLES QUE INTERVIENEN- CASO DE ESTUDIO

17.2 VARIABLES- VENTANAS

21.1
POLYCAM

21
IMPLEMENTACIÓN TECNOLOGIA 

Polycam es una app que permite capturar 
nuestro entorno en 3D. Se vale del sensor 
LiDAR

Polycam es una app que permite capturar nuestro entorno en 3D. Se vale del sensor 
LiDAR.Mediante el procesado la app junta la información que le han proporcionado

las cámaras con la información de profundidad del LiDAR para ofrecernos una imagen 3D
texturizada de la escena.

Se captura el espacio, tipo video para 
el reconocimiento del mismo. 21.3

RECAP

Con Recap podremos incluir en un proyecto
diferentes formatos de nubes de puntos para
poder crear un único archivo RCP que poder
vicular posteriormente con Revit,
AutoCAD,Inventor o Navisworks.

Crear nubes de puntos 3D ahora es más fácil. Con la aplicación móvil
se puede visualizar el diseño de los modelos CAD, mostrar el trabajo en

vídeo y más. Nos va a permitir editar información de Laser Scanners:

Importar modelos de nubes de puntos
Preparar las nubes de puntos: visualización,

Herramientas básicas de medición, Publicación a 360,
Limpieza de puntos,  crear estados de vista, guardar como RCP.

Medición
avanzada

Edición 
Geometría

Fotogrametría
3D

Limpieza y 
edición de 

nubes de punto

Punto de 
referencia 
agregado 
a la nube 
de punto

Visualización 
Fotorealística

Verificación
del modelo

As-Built

Visual
y

Renderizado
Calculo

Cantidades
Modelación

3D

Cuantificar 
materiales

21.4
REVIT

La herramienta le permite trabajar con plantillas desarrolladas 
en software de terceros.
Revit también tiene la herramienta IFC, que optimiza algunas
herramientas de importación.Un diferencial de software es la
herramienta de asociatividad bidireccional. Que actualiza
automáticamente todo el modelo después de una modificación.
Revit mejora el intercambio de archivos entre los miembros de
su equipo.Por lo tanto, otros usuarios pueden realizar todos los 
cambios y acceder a ellos rápidamente.

Diseño en 3D y 
visualización

Documentación 
de alta calidad

Comparación de 
BIM 3D y 

el diseño 2D

Planificación
Interoperabilidad Parámetros 

globales

Configuración de 
visibilidad y modificaciones

Autodesk

La configuración de la
interfaz del programa es una
visual de la caracterización 
del modelado y construcción

La construcción  de las
areas de las edificaciones 
son parte de la planeación
y la configuración de cada
espacio y su destinación.

El usuario comparte el
ideal de componer cada 
espacio con una vabilidad 
visual y confortable en todos 
los aspectos de inter-relacionamiento
de cada espacio

El programa fortalece
las necesidades de cada 
usuario por ende ayuda 
en la optimización de 
la cantidad de 
materiales a implementar
en la construcción

La conexión de las diferentes
infraestructuras de las construcciones
con referencia al aprendizaje y todos
sus componentes y esta herramienta
ayuda a la composición y estructuración
de las composiciónes creadas.

21.5
DIALUX

zonas interiores Luz artificial luz de día Normatividad Malla de Calculo

E

Luz Artificial
Dialux permite el diseño de la iluminación de cualquier edificación o proyecto de construcción. Además, utiliza imágenes en múltiples formatos y recursos de la web para desarrollar 

un plan de iluminación propio. Asimismo, facilita la creación de toda la documentación necesaria para la representación de nuestro proyecto de iluminación, volviéndola clara 
y comprensible para el cliente o el usuario no avanzado. El programa se encuentra disponible tanto en dispositivos móviles como en Desktop y posibilita guardar en una variedad de 

formatos los archivos creados,mejorando los flujos de trabajo y ahorrando tiempo a nuestro proyecto.

21.2
SENSOR LIDAR

LIDAR son las siglas de 'Laser Imaging Detection and Ranging'.
Si un RADAR emite ondas de radio que "rebotan" en los objetos,
un LIDAR emite haces de rayos de luz láser infrarroja, no 
peligrosa en las condiciones de uso previstas, que "rebotan" 
en los objetos.

Un LIDAR consiste de manera muy básica en un foco emisor de haces
de rayos láser infrarrojos (y que por tanto no se ven), y de una lente 
receptora infrarroja capaz de ver esos haces láser. En las condiciones de
uso previstas, no son peligrosos para la vista, tanquilo.

Esta investigación aborda un tema importarte y de valor agregado
el cual se basa en el levantamiento por medio de tecnologias
y las cuales permiten desarrollar un levantamiento mas eficaz, 
factible y en menor tiempo .
Por ende se trabajo la siguiente metodologia:

18
CARACTERISTICAS DE ANALISIS

INTERACCIÓN

REACCIÓN

1

2

3

4

Aumento de la precisión a la hora de 
enfocar escenas

Reducción del tiempo de captura 
de una foto

Autoenfoque en baja luminosidad hasta 
seis veces más rápido

Fotos en modo retrato para el modo noche

La implementación de tecnologias en la investigación se rige
por cierta metodologia y paso a paso del respectivo levantamiento
por lo cual surgen diferentes puntos y momentos descritos de 
la siguiente manera:

A
B

C

D

E

Se designa l area para realizar el recorrido del dispositivo

Se captura el espacio atravez del sensor 

Se realiza la exportación de puntos a recap

Se realiza la caracterización del modelo en revit y finalemnete 
su claculo

19
COMPONENTES - METODOLOGIA

La introducción del color como enfoque del desarrollo
del aprendizae y la aparterura de los espacios atravez de 

la luz de cada color  

La tipologia del caso de estudio parte 
de su forma rectangular y las variables 

que intervienen en el mismo

CONFIGURACIÓN 
EFICAZ Y RAPIDA

TOMA DE PUNTOS 
Y DIMENSIONES

FACTIBILIDAD 
DE TOMA DE VISTAS

DELIMITACIÓN DE
LA INTERFAZ

RESULTADOS Y
MEDICIÓNES

PROCESAMIENTO
Y CONCLUSIONES DE
COMPOSICIÓN

Malla de calculo en el programa DIALUX de
cada simulación y eficiencia en confort y pro 
de la iluminación y la visual del espacio.

CONFIGURACIÓN DE 
PARAMETROS DE DISEÑO

LA REFLECTANCIA COMO IMPACTO
VISUAL Y CONFORT LUMINICO

ESTUDIO Y ANALISIS DEL 
IMPACTO DEL COLOR 
EN EL APRENDIZAJE

LA ILUMINACIÓN ARTIFICIAL
COMO CONEXIÓNAL CONFORT

RESULTADOS Y CONCLUSIONES 
DE LAS SIMULACIÓNES Y
PARAMETROS DE DISEÑO

ESTUDIO Y ANALISIS 
EL AREA DE INVESTIGACIÓN

LOS COMPONENTES DE LA ILUMINACIÓN ARTIFICIAL SON PARTE FUNDAMENTAL
PARA LA EFICIENCIA DE LA VISIÓN Y APORTE AL DESARROLLO COGNITIVO

DE CADA USUARIO QUE SE DESPLACE O PERMANEZCA EN AREAS DESTINADAS
AL APRENDIZAJE. 

La tipologia del espacio
y su función  

Area y destinación 
del espacio

Busqueda y carcaterización
del espacio

Rango de viabilidad
del entorno 

Caracteriación de las
variables

Busqueda de datos
y estadisticas 

Fijación del entorno
y el espacio

Compilación de datos 
de población

Impementación de 
uso de tecnologias

Compilación de 
caracteristicas de diseño

La caracterización del espacio surge a raiz de las multiples variables que existen en el entorno y parte de la 
orientación y la destinación de la función a la que corresponda el mismo, asimismo parte el ideal de un 

desarrollo de comprensión e integración de los componentes.
El espacio se puede mejorar apartir de su materialdad y de su iluminación artificial 

La eficiencia luminica parte dedel color , la reflectancia de los materiales
y las diferentes tonalidades y luxes de la luz que este implemetada en el espacio

y de igual forma con sus caracteristicas y variables 

La tipologia del caso de estudio parte 
de su forma rectangular y las variables 

que intervienen en el mismo

CONFORT Y CALIDAD
LUMINICA

REFLECTANCIA EN COLOR
Y MATERIALIDADES

CONFORMACIÓN DE 
ESPACIOS COGNITIVOS

CONFIGURACIÓNES DE
FUENTES DE LUZ ARTIFICIALES

Y NATURALES

CONFORTABILIDAD PARA 
LOS USUARIOS DE 

ESPACIOS DE APRENDIZAJES

20
INDICADORES - RELACIÓNES

Normativa NTC 4595 es una norma técnica 
colombiana que reglamenta el planeamiento y diseño

 de instalaciones y ambientes escolares, con el fin 
de mejorar la calidad de instituciones en armonía 
con las condiciones locale, regionales y nacionales

Normativa del RETILAP es el acrónimo del 
Reglamento Técnico de Iluminación y Alumbrado 
Público, el cual establece los requisitos y medidas
 que deben cumplir los sistemas de iluminación. 

Confort Luminico 
La percepción a través del sentido de la vista,

 es decir, refiere de manera preponderante a los 
aspectos físicos, fisiológicos y psicológicos 

relacionados con la luz. 

La reflectancia es el fenómeno en que un espectro 
de la luz es reflejado por la superficie de un objeto. 

El grado en que esto sucede depende del material del 
objeto pues determinados elementos absorben cierto 
espectro del rango luminoso mientras reflejan otro.

El deslumbramiento tanto a la disminución objetiva 
de la capacidad visual como a la alteración 

subjetiva que ocasiona la presencia de elevadas
 luminancias o elevados contrastes de luminancias 

en el campo visual.

El lux es una medida de luminosidad, es decir, la
 cantidad de luz que pasa a través de

 una superficie o llega a la vista.
 Por lo tanto, se relaciona con el efecto 

que tiene la luz en las personas.


